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MONITOR-TV-TUNER 

Erweitert Ihren Computer-Monitor 
Hum PAL-Farbfernseher! 

Fur den ComputeranschluB sind Monitore besser geeignet als Fernseher. Nur: Sie ha ben 
kein Fernsehempfangsteil. Dafur gibt es jetzt den HIGHSCREEN 
x Monitor-TV-Tuner: Einfach vom Computer nach TV um- 

\schaften und Sie ha ben den schonsten High- 
Quality Farbfernseher. 



COMPUTER' 



•TUI-JI ■ © 



Fur alle Monitore mit x,, 
Video- und Toneingang. 
Z.B. COMMODORE 1701, 1702..., 
PHILIPS, SANYO, SHARP, SONY, 
HIGHSCREEN etc. 
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20 Sie sehen 
richtig; Jetzt hupft 
der Ball auf be 
den, dern Amiga 
und dem Atari ST. 
Wie armlich sind 
Amiga und Atari 
ST aber imter der 
Haube? Unser 
Vergleichstest a 
bringt es ans 
Licht. 



103 Farben- 
pracht fiir Atari 
ST: Mit »Neo- 
Chromec malen 
Sie bunte Compu- 
ter-Bilder zum 
Nulltarif, denn 
das Grafikpro- 
gramm ist Public 
Domain und damit 
kostenlos. 



109 Polarko- 
ordinaten nicht 
nur am Himmel 
und auf Erden. 
Mathematik ver- 
liert mit dem 
Heimcomputer ih- 
ren Schrecken. 
AuBerdem: Kur- 

vendiskussion 
einfach gemacht. 



Alle Pro- 
gramme der Welt 
oder Trauben, die 
am Himmel han- 
gen? Legende 
und Wirklichkeit 
eines Profi-Be- 
tnebssystems un- 
tersucht unser 
Schwerpunkt zum 
Thema CP/M. 



136 Femweh? 
Datenfernuber- 
tragung ist fiir je- 
den da. Und mit 
Datex P sind 
selbst fernste Lan- 
der kein Problem. 
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Editorial 




Eine neue Seite... 

... fallt sofort auf, insbesondere wenn sie ganz 
vorne steht. Auf dieser Seite werden wir Sie auf 
Aktivitaten aufmerksam machen, von denen 
wir glauben, daB sie fur Sie interessant sind. 
Manchmal finden Sie einen Kommentar zu ei- 
nem »heiBen« Thema. Diese Seite soil aber auch 
als Kontaktseite zum Leser dienen — das Ge- 
genstiick zu den vielen Briefen unserer Leser, 
die uns taglich erreichen, 

Nicht nur diese Seite ist neu. Auch an der Ge- 
staltung von Happy-Computer hat sich einiges 
geandert. Warum wir das gemacht haben? Es 
ist das Ergebnis unserer letzten Leser-Befra- 
gung. Wir haben nur versucht alle Wiinsche 
und Anregungen unter einen Hut zu bringen, 

Noch ein Wort zu unserer letzten Leser-Um- 
frage: tiber 8000 komplett ausgefullte Fragebo- 
gen haben uns erreicht. Ein tolles Ergebnis, das 
zeigt, wie aktiv Sie, unsere Leser, sind. 

Meinungen andern sich, interessante Pro- 
dukte kommen auf den Markt, neue Wiinsche 
tauchen auf. Wir machen Happy-Computer fur 
unsere Leser. Deshalb sollen Sie uns auch sa- 
gen, was Sie wollen. Wie? Ganz einfach, schrei- 
ben Sie uns! Oder noch besser: Machen Sie mit 
bei unserer nachsten Leser-Umfrage im Marz 
(Happy-Computer Ausgabe 4/86)! Als Lohn fur 
diese Miihe winken Super-Preise. Mitmachen 
lohnt sich also doppelt. 

Ein anderes wichtiges Thema: Sonderhefte. 
Wir haben zwar in jeder Happy-Computer 
schon um die 120 Seiten redaktionellen Teil, 
vollgestopft mit Informationen tiber Ihr Compu- 
ter-Hobby. Diese Seiten reichen aber nicht aus, 
zu bestimmten Themen alleszu drucken, was es 
zu schreiben gibt. Aus diesem Grund werden 
wir in Zukunft verstarkt zu bestimmten Themen 
Sonderhefte herausbringen. 




Michael Seharfetiberger. Chefredakteur 



Alles 



Atari 800XL 




64*61" 



und 130XE 

Mit unserem 1. Atari-Sonderheft 
entsprechen wir den Wunschen der 
groBen Zahl der Besitzer und Benut- 
zer des Atari 800XL oder 130XE. Ne- 
ben Grundlagen uber Musik und 
Compiler findet man eine Vielzahl 
von Tips, Tricks und tollen Listings. 
Hardware- und Software-Tests sowie 
viele interessante Einsprungadres- 
sen fehlen ebenso wenig wie Baste- 
leien. Das tollste aber ist unser Turbo- 
Basic. Viele Clubs schrieben uns, daB dies das beste 
und schnellste Basic ist, das es fur den 800XL/130XE 
gibt. Neben dem, vielen schon bekannten, Interpreter 
veroffentlichen wir in diesem Sonderheft jetzt auch den 
Compiler dazu. Damit man beim Abtippen keinen Feh- 
ler macht, sind alle Listings mit Prufsummen versehen 
worden. Und fur denjenigen, dem das Abtippen zu 
miihsam ist, sind alle Programme auch auf Diskette er- 
haltlich. 

Das L Atari-Sonderheft von Happy-Computer gibt's ab 
Ende Januar am Kiosk. 

Tips und Tricks fur C 64-Fans 

Unsere Schwester-Zeitschrift 64'er 
bringt im Sonderheft 2/86 jede Men- 
ge Tips und Tricks speziell zum Com- 
modore 64. Die Themenauswahl 
reicht von Tastaturabfrage, syntheti- 
schen Steuerzeichen, Dateiverwal- 
tung tiber Fehlersuche in Program- 
men bis hin zu einem Kurs tiber Spri- 
tes. Man erfahrt, wie man mit dem 
C 64 Musik macht, Basic-Programme 
schneller macht und Disketteninhalte 
rettet. Ein 6510-Prozessor-Simulator hilft Anfangern 
beim Einstieg in die Maschmensprache. Neben den 
wichtigsten POKEs gibt es zu guter Letzt noch ubersicht- 
lich zusammengefaBt die besten Tips und Tricks aus 
den letzten Jahren. Und als Extra-Service werden alle 
Programme zusatzlich auf Diskette angeboten. 

Das Sonderheft 2/86 »Tips und Tricks« ist ab Ende Ja- 
nuar am Kiosk erhaltlich. 

Das Jahresinhaltsverzeichnis 
1985 

Auf vielfachen Wunsch unserer treuen 
Leser und Abonnenten erscheint in die- 
ser Ausgabe von Happy-Computer ab 
Seite 90 das Jahresinhaltsverzeichnis 
1985. Auf 6 Seiten sind die wichtigsten 
Artikeldes Jahres 1985 nach Stichworten 
geordnet aufgefuhrt. Die Gliederung 
nach Haupt-Themenbereichen und Unterpunkten sowie 
die alphabetische Ordnung innerhalb der Themenbe- 
reiche erlauben es, rasch das Gesuchte zu finden. 

Das Jahresinhaltsverzeichnis soil eine Hilfe sein fur 
unsere Leser. Schreiben Sie uns bitte, wenn Ihnen beim 
Arbeiten mit diesem Jahresinhaltsverzeichnis Verbes- 
serungsvorschlage eingefallen sind. Sie konnen uns na- 
tiirlich auch schreiben, wenn Sie damit zufrieden waren. 
Wir freuen uns tiber jeden Brief, 
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IH COMDEX 



Farbe aufs Papier. Der Okimate 20 druekt die tollen Grafiken 
des Atari ST in brillanten Farben 




Auch Acti vision macht ST-Spiele: »Hacker«, das ungewohnliche 
Adventure, ist b ere its umgesetzt 

Massenhaft 
ST-Software 

Das Preis-/ Leistungsverhaltnis der Atari ST- 
Computer ist urtbestritten hervorragend. Jetzt 
kommt auch noch ein riesiges Softwareange- 
bot dazu. 




iedriger Preis und 
beeindruckende 
Leistungsmerkmale 
machen noch lange keinen 
Computer aus. Die Software 
ist das Entscheidende«, 
schrieben uns viele Leser. 
Sie haben recht damit. Das 
hat auch Atari erkannt. 

Mit viel Aufwand zeigte vor 
kurzem Atari in der amerika- 
nischen Spielerstadt Las Ve- 
gas auf der Comdex-Fall, ei- 
ner der grdSten und wichtig- 
sten Computermessen der 
Welt, da6 es Software gibt 
unci geben wird. An iiber 30 
kleinen Standen innerhalb 
des groBen Atari-Standes 
gab es mehr als 50 Software- 
Produkte zu sehen, die ent- 



weder bereits verfiigbar 
sind oder sich im letzten Test- 
Stadium befanden, Jeden- 
falls konnte man sehen, daB 
die Programme funktionie- 
ren — auch wenn fraglich ist, 
wann welche Produkte bei 
uns erhaltlich sein werden. 
DaB die besten Programme 
auch bei uns angeboten wer- 
den, scheint dagegen sehr 
wahrscheinlich. 

Eines der hervorstechend- 
sten Merkmale der Atari ST- 
Computer ist die Grafik. 
Richtig faszinierend wird 
das Ganze aber erst, wenn 
man sich die Farb- Demos an- 
schaut, die mit »Degas«, ei- 
nem Zeiehenprogramm von 
Batteries Included fur 39,95 




Dollar gemalt wurden. Ein 
Grafikprogramm, mit dem 
man zeichnen und schreiben 
kann, kostet 29,95 Dollar 
(Xlent Software). Wesentiich 
professioneller, aber mit 
149,95 Dollar auch teurer, ist 
»Easy-Draw« von Migraph. 
Das Besondere: Durch Zoo- 
ming ist theoretisch eine »un- 
endliche« Auflosung einzel- 
ner Teilzeichnungen mog- 
lich. 

To He Grafikfahigkeiten rei- 
zen nattirlich die Spiele-Her- 
steller. So zeigte Activision 
seine ST-Versionen von 
»Hacker« und »Borrowed Ti- 
me* (gibt's tibrigens auch fur 
den Amiga von Commodo- 
re); Preis: 44 Dollar. Spin- 
naker und Sierra On-Line ha- 
ben ebenfalls eme Reihe be- 
kannter Spiele auf den Atari 
ST umgeschrieben. »Wir ar- 
beiten bereits an tollen Spie- 
len, speziell fur den ST«, war 
an deren Standen auf der 
Comdex zu horen. 

Textverarbeifungen, Da- 
tenbanken und Tabellenkal- 
kulationsprogramme gab es 
mehrere zu sehen, Das An- 
gebot reichte von der RSI-Se- 
rie von Rising Star iiber Pro- 
gramme von den Apple-Ken- 



nern bekannten Firmen wie 
Haba und Stoneware bis hin 
zu Kuma, einem englischen 
Software-Haus. Bei Kuma 
war neben einer RAM-Disk 
und einem 68000-Assembler 
auch eine Tabellenkalkula- 
tion zu sehen, die einen 
sehr guten Eindruck machfe. 
»KSpread« soli 50 englische 
Pfund kosten. Erfreulich: Es 
gab bereits ein deutsches 
Datenblatt dazu. 

Mehr fur programmieren- 
de Atari ST-Fans ist der 
GSTC-Compiler von GST. C- 
Compiler, 68000-Assembler, 
Linker, GEM Screen-Editor, 
Handbuch und Utilities sol- 
len knappe 60 englische 
Pfund kosten. TDI zeigte 
Modula-2 und UCSD-Pascal 
fur je 69,95 Dollar. Fur 39,95 
Dollar nib: es von I lolmes & 
Duckworth Forth auf dem 
Atari ST. Philon arbeitet nach 
eigenen Angaben an der 
Umsetzung von »Henry's 
Fundamental Basic« und 
mehreren Compilern, dar- 
unter C, Fortran und Lisp. 
Voraussichtliche Preise: 49 
Dollar fur das Basic, um die 
125 Dollar je Compiler, 

Aber auch eine Reihe bei 
uns weniger bekannter Fir- 



10 gUM 
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Der Atari ST als Personal Computer mit 
dem Betriebssystem BOS 



Beliebige Vergrdflerung mit »Easy-Draw« 
von Migraph 



men stiirzen sich auf den ST. 
Das Angebot reicht hier vom 
Komm u n ikati ons p rogram m 
fiir 69 Dollar, iiber schnell 
auf den ST umgeschriebene 
Programme fiir alle raogli- 
chen Anwendungen bis hin 
zum Hewlett-Packard-Ter- 
minal-Emulationsprogramm 
und IEEE-488 Schnittstellen- 
Controller. Neben einem 
Netzwerk, das es erlaubt, 
Daten auch mit IBM-PCs aus- 
zutauschen, gab es eine Um- 
setzung des englischen Be- 
triebssystems BOS auf den 
Atari ST zu sehen. BOS hat 
zwar keine groBe Verbrei- 
tung gefunden, jedoch einen 
groBen Vorteil: Alle Pro- 
gramme, die unter diesem 
Betriebssystem laufen, kon- 
nen auf alien Computern be- 
nutzt werden, die iiber BOS 
verfugen. 

Das Angebot an Utilities 
reichte von Floppy-Hilfspro- 
grammen, RAM-Disks und 
Spoolern bis hin zu Htlfsmit- 
teln fiir C-Programmierer. 
Durchschnittlicher Preis pro 
Diskette mit einem oder 
mehreren dieser Hilfspro- 
gramme: 39,95 Dollar. 

Der Bereich Hardware 
war relativ schwach vertre- 




Neben diesem Zeichenprogramm gab es 
bei Miehtron noch Utilities and Spiele 



Die Tabellenkalkulation von Kuma soli es 
bald in deutscher Version geben 




Ganz neu von ficti vision: das mausgesteu- 
erte Krimi-Adventure "Borrowed Time« 



Die Midi-SchnittsteLe machts moglich: der 
Atari mit beeindruckender Synthesizer-Anlage 




Die Walt Disney-Lernspiele von Sierra 
kommen fiir den ST 



Tolle Farbgrafiken selbst entworfen: mit 
»Degas« von Batteries Included 
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ten: Aufler einem 95-Dollar- 
Gehause, in das neben dern 
ST noch zwei Floppy-Disk- 
Laufwerke passen sollen, 
sprach man bei Hippopota- 
mus von einem EPROM- 
Brenner fur 2764-, 271 28-, 
27256- und 27512-EPROMs, 
der wahrscheinlich 139,95 
Dollar kosten wird. Farbige 
Hardcopies zaubert der 
Farbdrucker Okimate 20, ftir 
den ein ST-Interface vorge- 
steilt wurde. 

Atari iiberlieB das Feld im 
wesentlichen den Software- 
Hausern. Der Erfolg gab 
Atari-Boss Jack Tramiel 
recht. Er hatte die richtige 
Strategie gewahlt: 

— Alle Welt konnte sehen, 
daB es geniigend Software 
fiir den ST gibt beziehungs- 
weise in Kiirze geben wird, 

— Viele Software-Hauser 
setzen auf den ST 

— Die einzelnen Software- 
Stande innerhalb des gro- 
Ben Atari-Standes waren gut 
besucht — das sprach sich 
schnell auf der Messe herum 
und sorgte ftir standigen Zu- 
lauf. 

— Handler und Journalisten 
hatten kompetente An- 
spiechpartner. 

- Die einzelnen Software- 
Hauser, gerade die weniger 
bekannten, hatten die Chan- 
ce, ihre Produkte einem 
breiten , interessierten Fach- 
publikum zu zeigen. 

In einem Gesprach brach- 
te Jack Tramiel dann auch 
seine Philosophie auf einen 
Nenner: »Ich mache Compu- 
ter ftir die Masse, ntcht fiir 
die Klasse, das heiflt, ich 
mochte den besten Compu- 
ter fur den niedrigsten Preis 
anbieten. Und ich will diesen 
Software-Entwicklerm, er 
zeigte dabei auf die einzel- 
nen Stande, »die Chance ge- 
ben, reich zu werden.« In die- 
se Philosophie paSt tibri- 
gens auch der Preis der 20- 
MByte-Festplatte, die laut 
Atari im Januar in den USA 
ausgeliefert werden soil: 699 
Dollar. (sc) 



Info; Die Comdex-Fall ist eine der wichtig- 
sten Computer-Messen der Welt- Sie is! nui 
(Lir Fachpublikum (Handler. Hersteller. 
Fachjournalisten, En(wickler) zuganglich 
und findei jedes Jahr im Spaiherbs! siatt. 
Obengenannle Informationen entstammen 
emem Eesuch dar leiaen Comdex, die vom 
20. bis 24. November in Las Veyas, USA 
siattfand. 

Ober einen Teil der obengenannten Pro- 
dukte werden wir in nachster Zei! ausfuhrli- 
cher beiichten, da bereits Testmuster in un- 
serer Redaction sind beziehungsweise an- 
geforden wurden. 



Pas LexSkon 
auf der 
CD-Platte 



Das gibt's tatsachlich: Ein 20bandiges Lexikon 
auf CD-ROM fur 199 Dollar 





Unglaublich. aber wahr. 
ein 20bandiges Lexikon mit 9 
Millicnen Worten auf einer 
nicht einmal 5-Zoll-gro6en 
CD-ROM-Platte. 

Der amerikanische Verlag 
Grolier bietet ab sofort die 
20ba ndige Academic Ameri- 
can Encyclopedia fiir 199 
Dollar auf CD-Platte an. Da- 
gegen kostet das gedruckte 
Lexikon zwischen 700 und 
800 Dollar. Noch viel interes- 
santer ist allerdings. da6 es 
jedes Jahr eine neue, aktuel- 
le Version der Enzyklopadie 
auf CD-Platte geben soli; 



Preis fur das Update: 25 Dol- 
lar. Ein Wermutstropfen 
dampft die Freude ein we- 
nig: Urn dieses Lexikon auf 
CD benutzen zu konnen, 
braucht man ein CD-ROM- 
Laufwerk, die entsprechen- 
de »Zugriffs«-Software und ei- 
nen Computer. Verfugbar ist 
momentan eine Version fiir 
IBM-Personal Computer und 
Kompatible mit 256 KByte 
RAM. Sie kostet (ohne Com- 
puter) inklusive CD-Lauf- 
werk, Software und Interface 
1395 Dollar. In Kiirze soil es 
dieses Lexikon auch fiir App- 



le II mit 68 000-Karte und den 
Atari ST geben. 

Hier klingt das Ganze dann 
schon auch viel besser: Jack 
Tramiel hat sich vorgenom- 
rnen, bis Mitte 1986 einen 
CD-Spieler anzubieten, der 
sowohl ftir Audiowiederga- 
be, als auch als Masse nspei- 
cher, sprich CD-ROM, ge- 
eignet ist. Seine Preisvorstel- 
lung: urn die 600 Dollar. In 
diesem Fall brauchte man 
dann nur noch die Enzyklo- 
padie auf CD und die ent- 
sprechende »Zugriffs«-Soft- 
ware. (so) 



Besser geht's nicht mehr 




Mit der tollen Farbgrafik der 
neuen Computer wie Amiga und 
Atari ST wSchst natiirlich auch 
der Wunsch, die gemalten Wun- 
derwerke zu Papier zu bringen. 
Noch ist dieser Wunsch fiir viele 
in unerreichbarer Feme, denn 
Drucker, die solche Bilder er- 
moglicben, kosten um die 8000 
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Dollar (zirka 22000 Mark). Das 
Bild links zeigt einen l:l-Aus- 
schnitt des Gesamtbildes und ist 
ein Beispiel fiir die beein- 
druckende Qualitat des Shinko- 
Printers, der nach dem Thermo- 
Transfer-Verfahren arbeitet. Die 
Auflosung betrSgt 8 Punkte pro 
Millimeter. (sc) 
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Hobby Elektronik — 



Eine Messe. die ihresglei- 
chen sucht, konnte man 
vom 7. bis 10. November 
auf dem Stuttgarter Killes- 
berg erleben. Die Hobby 
Elektronik unterscheidet 
sich nicht nur in ihrer Zielset- 
zung von anderen Compu- 
ter-Messen, sondern auch 
im Publikum. Wahrend es 
auf der Systems viel zum An- 
sehen, wenig zum Anfassen 
und nichts zu kaufen gab, 
konnte man in Stuttgart so gut 
wie alles gleich einpacken 
und mit nach Hause nehmen. 

Neben den interessanten 
Diskussionen direkt am 
Computer (es wurde selbst 
auf der Messe noch eifrig 
programmiert) konnte man 
auch so manches »Schnapp- 
chen« machen. Da war bei- 
spielsweise ein winziger 
Stand eines Bremer Hand- 
lers, der standig umringt 
war. Und das mit gutem 
Grund: Es gab leicht ange- 
schlagene Computer vom 
VC 20 fur 25 Mark bis zum 
Osborne Executive fur 1900 
Mark. Gleiches gilt auch fur 
den Atari 800 XL, der mit 238 
Mark einen Preis erreichte, 
bei dem jedem, der noch vor 
einem Jahr fast 1000 Mark 
dafiir bezahlt hatte, die Tra- 
nen in die Augen hochstie- 
gen. 

Gleich gegentiber gab es 
sogar eine Europapremiere 
am Stand von Weber Com- 
putertechnik. Dort zeigte 
man den brandneuen 
Drucker Citizen 120 D (noch 
neuer, als die gerade 
erst auf der Systems vorge- 
stellte MSP-Reihe), Dieser 
handliche Drucker scheint 
das Zeug zu haben, einer der 
ganz grofien zu werden, 
denn er bietet bemahe alle 
Leistungen der fast doppelt 
so teuren MSP-Reihe (NLQ- 
Schrift, Hexdump mit ASCII- 
Wert, Grafikfahigkeit, 4 KBy- 
te Pufferspeicher). Dazu soil 
wahlweise ein Centronics- 
oder Commodore-Einschub- 
modul mit Schnittstelle er- 
haltlich sein. Das kleine 
Wunderdingsoll nach Anga- 
ben des Ausstellers 998 
Mark kosten — entspre- 
chend groB war der An- 
drang vor dem Ausstellungs- 
stuck. 

Unverkennbar war der 
Trend zu ernsthaften Com- 
puteranwendungen wie Da- 



Computer live 




tenverwaltung und Textver- 
arbeitung. Spitzenreiter der 
in diesem Bereich angebote- 
nen Computer sind die soge- 
nannten »IBM-Kompatiblen«, 
Einen einfachen MS-DOS- 
Computer mit einem Lauf- 
werk konnte man jetzt schon 
fur 1888 Mark mit nach Hau- 
se nehmen. Selbst in voller 

MS-DOS wo 
man hinschaut 

Ausbaustufe, sogar mit ei- 
nem 10-MByte-Festplatten- 
laufwerk, mufite nur wenig 
mehr als 5000 Mark bezahlt 
werden. Inwieweit nun alle 
IBM-Programme auf diesen, 
meist in Fernost produzier- 
ten Computern auch lauffa- 
hig sind, testeten wir nicht. 
Wer auf garantierte Funk- 
tionsfahigkeit aller MS-DOS- 
Programme Wert legt, konn- 
te am Schreiber Elektronic- 
Stand eine echte Preissensa- 
tion gleich mitnehmen — ei- 
nen tragbaren original IBM- 
PC mit zwei Laufwerken, 
eingebautem Monitor und 
256 KByte RAM, dessen 
Preis von zirka 7000 Mark auf 
3990 Mark gesenkt wurde. 
Klar, daB es sich dabei um 
ein Auslaufmodell handelt, 
aber sicher nicht um eine 
schl echte Investition. 

Selbst wer nur sehr wenig 
Ahnung von Computern hat- 
te, sah schon nach wenigen 
Minuten auf der Messe, wer 
der Star der Veranstaltung 
war — die neuen Atari 260- 
und 520 ST + -Computer. Eini- 
ge Anbieter hatten sogar 



schon Fremdlaufwerke fur 
den ST gebastelt. Am mei- 
sten lies man sich bei Kunkel 
Elektronik zu ST einfallen: ei- 
nen ST im IBM-Gehause, Der 

Atari ST - 
der Messerenner 



Umbau wurde so perfekt 
vorgenommen, daB der ge- 
samte Kabelsalat des ST Bo- 
wie die »Netzteilinflation« auf 
ein Minimum reduziert wur- 
de. Selbstverstandlich wa- 
ren im »68000 ST« (so nennt 
sich der Umbau) auch zwei 
hochwertige 3%-Zoll-Indu- 
strielaufwerke eingebaut. 
Das Originalgehause des ST 
diente nur noch als feder- 
leichte Tastatur. Der Umbau- 
satz einschlieBlich Gehause 
und aller Kabel sowie dem 
Netzteil kostet 800 Mark, ein 
kompletter »68000 ST« mit 
zwei Laufwerken zu je einem 
Megabyte (unformatiert), ei- 
nem Megabyte RAM, Bild- 
schirm, Mans, Kabeln und 
Netzteil kostet 4500 Mark fer- 
tig zusammengebaut. Am 
gleichen Stand gab es auch 
das neue CCD Pascal fur 248 
Mark. Neue ST Software 
fand man bei Omicron, samt 
Vorfuhrung eines komplet- 
ten Assembler-Programm- 
entwicklungspakets. Der As- 
sembler soil sich durch hone 
Flexibilitat, viel Komfort und 
raffinierte Bildschirmdar- 
stellung (grafische Zeichen- 
satze mit bis zu drei unabhan- 
gigen Assemblerspalten ne- 
beneinander) auszeichnen, 



Den Amiga gab es auf der 
Hobby Elektronik leider 
nicht zu sehen, auch nicht 
hinter dem Vorhang. Dafiir 
setzten die Aussteller (Com- 
modore war offiziel nicht 
Aussteller) auf den neuen C 
128. Man konnte diesen 
Computer iiberall erhalten 
und auch die dazugehdren- 
den Laufwerke, aufier der 
1571, waren keine Mangel- 
ware. So weit man beobach- 
ten konnte, hielt sich das In- 
teresse filr diesen Computer 
aber in Grenzen, der Ver- 
kauf war eher schleppend. 
Eine oft gestellte Frage war 
die nach Software fur den 
128er Modus. Da es dafiir 
aber leider noch nicht be- 
sonders viel gibt, blieb oft 
nur der Hinweis auf die funk- 
tionsfahigen Programme des 
CP/M-Modus (dBase II, 
Wordstar, Multiplan). 

Gespielt wurde auf der 
Hobby Elektronik auch und 
zwar fast ausschlieBlich auf 
einem, mit Computern exzel- 
lent ausgestatteten, MSX- 
Stand. 

Nicht vergessen werden 
soil aber die Vielzahl der 
kleinen und klemsten Aus- 
stellungsstande, auf denen 
man sich so richtig ins Detail 
hmeinfragen konnte. So ge- 
schehen auf dem Stand von 
Kalawsky, der nicht nur sei- 
nen ausgezeichneten 
EPROM-Brenner vorstellte, 
sondern auch eine Vielzahl 
kleinerer und grdBerer Er- 
weiterungen fur den C 64 
und den C 128, Dazu gehoren 
eine akkugepufferte Echt- 
zeituhr, ein am User-Port be- 
triebenes Digital Volt Meter, 
ein Testgerat fur EPROM- 
Programmiergerate und ein 
User-Port Verdoppler. 

Natiirlich war die Hobby 
Elektronik keine Ausstel- 
lung, bei der die neueste 
Produktpaletten ins Schein- 
werferlicht geriickt wurden. 
Ganz im Gegenteil, hier tra- 
fen sich die Profis und sol- 
che, die es werden wollten, 
gute Tips aufzuschnappen 
und dank des einmaligen 
Messecharakters sofort aus- 
zuprobieren. Als Messe 
»zum Anfassen* hat sich ein 
Besuch auf der Hobby Elek- 
tronik in jedem Fall gelohnt. 

(Arnd Wangler) 
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Schoner als 

jeder 
Regenbogen 



Endlich ein »farbenfroher<< Atari ST. Nach 
dem Test konnen wir bestatigen: Sein 
wattres Gesicht zeigt der ST erst mit dem 
Farbmonitor. 




■* esitzer eines Atari ST 
■C konnten bisher nur mit 

U dem monochromeri Mo- 
nitor an ihrem Computer ar- 
beiten, denn die SM-1224- 
Farbmonitore sind noch 
nicht in den bendtigten 
Stiickzahlen lieferbar. Wir 
haben dieses rare Produkt 
ausgiebig getestet. 

Nach dem Einschalten des 
Computers und des Farbmo- 
nitors von Atari zeigt der ST 
sofort seine Farbfahigkeiten. 
Auf farbigem Hintergrund 
erscheint eine »Blumchenta- 
pete« mit zahllosen kleinen 
Atari-Symbolen. Wahrend 
der 35 Sekunden, die das Be- 
triebssystem an Ladezeit be- 
notigt, lauft ein Balken diago- 
nal uber den Bildschirm, der 
die Farben der Symbols und 
des Hintergrundes andert. 
Dieses Farbenspiel sieht 
beeindruckend aus, 

Bliimchen-Tapete 

An der Meniileiste erkennt 
man leider sofort, daB sich 
die Bildaufldsung wesentlich 
verringert hat. Der Atari ST 
erkennt, welcher Monitor an- 
geschlossen ist, und schaltet 
beim Farbmonitor auf eine 
Auflosung von 320 raal 200 
Punkten. Doch damit muB 
man sich nicht begniigen, 
sondern kann auch mit 640 
Punkten in der Horizontalen 
arbeiten. Das Umschalten 
der Auflosung ist sehr ein- 
fach: Man steuert den Maus- 
zeiger auf »Optionen«. Im 
Pull-Down-Menu erscheint 



Amiga holt auf 



Die beiden Traumcompu- 
ter sind zur Zeit unbestritten 
der Amiga von Commodore 
und der Atari ST. Wahrend 
der Atari bei uns schon seit 
langerem rnit Erfolg verkauft 
wird, soli der Amiga erst ab 
Fruhjahr in den Laden ste- 
hen. In den USA wird der 
Amiga bereits seit Oktober 
verkauft, der Atari ist dort 
ebenfalls etwas langer auf 
dem Markt. So verwundert 
es auch nicht, daB es mehr 
Meldungen iiber Software 
fur den Atari ST als fur den 
Amiga gibt. Aber Software 
ist das Lebenselixier eines 
Computers. Wahrend Atari 
behauptet, es gabe bereits 
welt mehr als 180 Software- 
Produkte fur den ST (eine 
Vielzahl weiterer sei in Ent- 
wicklung), spricht Commo- 
dore von iiber 50 Program- 
men fur den Amiga. Ferner 
seien 700 Software-Hauser 
an der Arbeit, fur die vielfai- 
tigen Einsatzmoglichkeiten 
des Amiga Programme zu 
entwickeln. Hier unsere neu- 
esten Informationen: 

Lattice, ein amerikani- 
scher Software-Hersteller, 
der bereits seit langerem ei- 
nen C-Compiler fur den Ami- 
ga anbietet, hat 6 neue Pro- 
dukte angekundigt. Es han- 
delt sich dabei urn Hilfen fur 
C-Programmierer — vom 
Screen Editor, iiber Hilfen 
beim Entwerfen von Menus, 
bis hin zu Libraries mit Routi- 
nen, die zu dBase Ill-Files 
und Maci ntosh-Zeichen routi- 
nen kompatibel sind. Neu ist 
ebenfalls Unicalc, eine Ta- 



bellenkalkulation, die mit Lo- 
tus, Supercalc und anderen 
popularen Spreadsheets 
kompatibel sein soil. Die 
GroBe des Spreadsheets: 
256 mal 1024 Speicherzellen. 
Der Preis: 79.95 Dollar. 

Faszinierend ist Deluxe- 
paint, ein Zei chen pro gramm 
der Superlative, das von 
Electronic Arts fur den Ami- 
ga entwickelt wurde. Die er- 
sten Demos waren wirklich 
beeindruckend. Das Pro- 
gramm erhielt auf dem An- 
fang Dezember stattfinden- 
den europaischen Amiga- 
Software-Entwickler-Semi- 
nar rauschenden Beifall der 
iiber 300 anwesenden Semi- 
nar-Teilnehmer. Deluxepaint 
arbeitet mit alien 4096 Far- 
ben des Amiga und erlaubt, 
mit 32 Farben gleichzeitig zu 
zeichnen, Eine Vielzahl von 
Zeichenstandards sind 
ebenso eingebaut wie Ani- 
mation in verschiedenen frei 
wShlbaren Geschwindigkei- 
ten. Ein Testbericht wird in 
Kiirze in Happy-Computer 
erscheinen. Der Preis fur De- 
luxepaint wird in der Einftih- 
rungsphase 80 Dollar, da- 
nach zirka 125 Dollar betra- 
gen. Laut Electronic Arts sei 
es sofort verfugbar. 

Fur all diejenigen, die Ihre 
Farbgrafiken auch aus- 
drucken wollen, gibt es von 
Okidata in den USA filr den 
Farbdrucker Okimate 20 ein 
»Plug 'N Print Kit*. Es enthalt 
eine Diskette mit Demos, In- 
terface, Kabel, FarbbSnder, 
Papier und Bedienungsan- 
weisung fur 99 Dollar, (sc) 



»VoreinsteIlung«, wo man die 
Grafikauflosung von »Nied- 
rig« auf »Mittel« andern kann. 
In der Vertikalen bleibt man 
leider auf 200 Punkte be- 
grenzt. Das macht sich in der 
Darstellung der Icons (klei- 
ne Symbole) besonders 
deutlich: sie erscheinen in 
die Lange gezogen. Verwen- 
det man den Farbmonitor, ist 
die Hintergrundfarbe des 
Desktop hellgriin. Die Win- 
dows und Icons werden nach 
wie vor in schwarzweifi dar- 
gestellt. Der Farbmonitor 
verfugt auch iiber einen 
Lautsprecher. 

Monitor im Atari-Stil 

Das Gehause des SM 1224 
Farbmonitorsist um 5,6 Zenti- 
meter langer als das Gehau- 
se des monochromen Moni- 
tors. An der Frontseite des 
SM 1224 befindet sich der 
Netzschalter. Links darunter 
sitzen die bei den Drehreg- 
ler filr Kontrast und Laut- 
starke. 

Die Farbqualitat des SM 
1224 ist fur ein Gerat in die- 
ser Preisklasse gut. Das 
macht sich besonders bei 
Grafikprogrammen, wie 
dem Malprogramm »Neo- 
chrome«, bemerkbar. Der 
Preis fiir den Farbmonitor 
steht noch nicht fest. Er wird 
aber bei zirka 1200 Mark lie- 
gen. Wer alle Quahtaten sei- 
nes Atari ST nutzen mdchte, 
muB sich leider noch etwas 
gedulden. Aber das Warten 
.lohnt sich! (hb) 
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Neue Software fur den Atari ST ... 



Ohne Hardwareeingriffe ver- 
spricht das Softwarehaus G Data 
mil dem Programm »G- Format 
413/826« die Speicherkapazitat 
des SF 354-Laufwerks von 3S6 
KByte urn 57KByte auf 413 KByte 
zu erhohen. Beim SF 314-Lauf- 
werk betragt die Speicherplatz- 
erhohung sogar 114 KByte, so 
daB dann 826 KByte zur Verfu- 
gung stehen. Allerdings kann 
man von einer erweiterten Dis- 
kette nicht mehr das TOS boo- 
ten. Auch lassen sich solche Dis- 
ketten unter TOS nioht raehr ko- 
pieren. Hierzu ist ein spezielles 
Kopierprogramm irn Lieferum- 

... und noch mehr 

Das Softwarehaus RDS in 
Raunheim bietet funf Program- 
me fur den Atari ST an. »C- 
Libary* besteht aus sechs Teilen; 
Steuercode und Sondertasten. 
Character Makros, I/O Defines, 
Bildschirmsteuerung, Andern 
der C-Syntax, Erweiterung von 
CTYPE. Der Preis betragt 128 
Mark. Das zweite Programm ist 
ein VT 100 Terminal Emulator, 
urn deri Atari ST als Terminal zu. 
benutzen oder an einen Akustik- 
koppler anzuschlieBen. Es ko- 
stet 248 Mark. » Utility-Disk* ist 
nicht nur fur Program mierer zu 
empfehlen, da ein Druckerspoo- 
ler Oder Druckertreiber fur Ep- 
son auch dem Benutzer von An- 
wendersoftware gute Dienste 
leistet. Dieses Paket beinhaltet 
weiterhin einen Systemmonitor, 
Single File Copy, Fast Backup in- 
clusive Formatieren, Autostart- 



fang enthalten. Der Preis betragt 
37 Mark, Weiterhin bietet die 
gleiche Firma noch einen Ko- 
pierschutz fur 180 Mark, einen 
Diskettenmonitor fur 89 Mark so- 
wie eine RAM-Disk fur 135 Mark 
an. Eine voll ins GEM einge bun- 
dene Dateiverwaltung soli fur 98 
Mark in Kiirze erhaltlich sein. 

In Planung sind weiterhin 
noch: Unix-Betriebssystem, uni- 
verselles Multitasking, Window 
Library Extend, C High Level 
Tracer sowie Spezialutilities. 

(wb) 

Info: G Data Software, SiemensstraSe 16. 
4630 Boctium i Tel. (033+) 13632 



Programm, Keyboardtreiber fiir 
Mince-Editor sowie einige 
Batch files zum Compilieren und 
Linken. »Utility-Disk« kostet 248 
Mark. Weiterhin bietet RDS fiir 
178 Mark einen Disketten-Moni- 
tor an. Seine Leistungsmerkma- 
le sind: Sektoren lesen, andern 
und beschreiben in Hex- oder 
ASCII-Darstellung, zehn Hinter- 
grundspeicher, ' Formatieren 
einzelner Spuren, Suchen von 
Zeichenfolgen in einem wahlba- 
ren Bereich. Das ftinfte Pro- 
grammpaket ist ein Leckerbis- 
sen fiir alle C-Programmierer: 
Es enthalt 15 sehr schnelle Gra- 
fikfunktionen. Der Preis dafui ist 
88 Mark. Die Software wird mit 
ausfuhrlicher deutscher Anlei- 
tung in einer stabilen Box ge- 
liefert. (hb) 

Info: RDS Software, Jakobstr. 8a, 
6096 Raunheim, Tel. (061 42) 431 42 



Apple II wird zum ST 



Anfang 1986 soil eine neue Zu- 
satzkarte fiir den Apple II ange- 
boten warden, die mit einem 
68000-Prozessor und 512 KByte- 
RAM ausgestattet ist. Mit diesem 
Zusatz wird man sogar die Be- 
nutzeroberflache GEM und 
GEM-DOS bekornmen, Essollen 
Atari ST-Programme lauffahig 
sein. 

Weiterhin wird die Zusatzkar- 
te ein CD-ROM-Interface be sit- 
zen. Es handelt sich hierbei also 
um den ersten Zusatz fiir Apple 
Il-Computer, der in der Lage ist, 



CD-ROMs mit einer Gesamtka- 
pazitat von etwa einem halben 
Gigabyte zu verwalten. Laut Aus- 
sage des Herstellers habe es 
bislang noch kein CD-ROM- 
Interface fur Apple Il-Computer 
gegeben. 

Die Karte soil in den USA etwa 
795 Dollar kosten. Ein geeigne- 
tes Sony CD-Laufwerk wird 
dann fur etwa 500 Dollar erhalt- 
lich sein. Auch sollen sich zusatz- 
liche Interfaces fiir andere CD- 
Laufwerke in Entwicklung befin- 
den. (wb) 




Farbmonitore 
fiir Atari ST 



Gleich mit drei Farbmonitoren 
mbchte Sanyo-Video, Atari ST- 
Besitzer mit farbiger Bildschirm- 
darstellung verwohnen. Der 
Farbrnonitor CD 3185 ist mit ei- 
nem Preis von 848 Mark der 
pre iswer teste. Verwendet wird 
ein analoger RGB-Eingang. Das 
nbtige Signal von Atari ST wird 
mittels einern speziellen Kabel 
an den Monitor iibertragen. 
Beim Atari 260 ST ist ein solches 
Kabel bereits im Kaufpreis des 
Computers enthalten. Besitzer 
eines Atari 320 ST oder 520 ST + 
konnen fiir etwa 110 Mark das 
entsprechende Kabel auch von 
Sanyo bekornmen. Der Pitch- 
Abstand der Bildrohre betragt 
0,60 Millimeter und ist somit fiir 
eine Darstellung von 64 x 25 Zei- 
chen geeignet. Weiterhin ist 
noch ein Lautsprecher sowie ein 
AnschluB fiir Kopfhbrer einge- 
baut. 

Mit einem Pitch-Abstand von 
0,51 Millimeter weist der DMC 
6655 eine hohere Auflosung auf. 
Somit eignet sich dieser Monitor 
schon fiir eine Darstellung von 



80 x 25 Zeichen. Der Preis be- 
tragt 998 Mark. Von der techni- 
schen Ausstattung her ist der 
DMC 6655 sonst identisch mit 
dem preiswerteren CD 3185. 

Wer an einen Farbrnonitor 
noch hohere Anspriiche stelit, 
fur den bietet sich der CD 3235 
MC an. Mit einer entspiegelten 
Hochkontrast-Bildrdhre und ei- 
nem Pitch-Abstand von 0,40 Mil- 
iimetern liefert dieser Monitor, 
selbst bei 80-Zeichen-Darstel- 
lung, ein gestochen scharfes 
Bild. Allerdings fehlt bei diesem 
Modell ein Lautsprecher. Der 
Preis betragt 1398 Mark. 

Alle drei der hier aufgefiihr- 
ten Monitore verfiigen auch 
iiber einen Composite Video- 
AnschluB. Damit lassen sich die- 
se Monitore auch an anderen 
Modellen, wie zum Beispiel am 
Atari 800XL, betreiben. Beim 
analogen RGB-Eingang handelt 
es sich um einen Btx-gerechten 
Scart-AnschluB, (wb) 

Info: Sanyo-Video. Lange Reihe 29 . 2000 
Hamburg 1, Tel. (040) 280 1045 



Speichererweiterung fiir Atari 
260 ST und 520 ST 



Fiir 300 Mark kann man sich 
seinen Atari 260 ST oder 520 ST 
auf 1 MByte-RAM ausbauen las- 
sen. Die Speichererweiterung 
ist voll im Grundgerat integriert. 



1m Preis fiir die Aufriistung sind 
die For toko sten fur die Riicksen- 
dung bereits enthalten. (wb) 

Info: cc Computer Studio, Elisabethstr. 5, 
4600 Donmund !. Tel (0231) 528184 
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Kreativifat und Mikroelektronik 



Ein Symposium fiber das Ver- 
bal tn is von Kunst zur Mikroelek- 
tronik und die gegenseitige Be- 
einflussung fand Anfang Novem- 
ber in Frankfurt erstmals statt. 
Als Veranstalter zeichneten die 
Stadt Frankfurt und die deut- 
sche Olivetti verantwortlich. 
Nicht zuletzt deshalb konnte sich 
wohl auch die Liste der Referen- 
ten sehen lassen. 

Das Eingangsreferat hielt der 
polnische Philosoph Professor 
Adam Schaff. Schaff wurde auch 
im Westen beruhmt als Heraus- 
geber und Mitautor der Berichte 
an den Club of Rome mit den Ti- 
teln »Auf Gedeih und Verderb* 
und »Wohin ffihrt der Weg«, Auf 
dem Symposium wiederholte 



Schaff seine These, da6 der 
Computer die menschliche Ar- 
beit ersetzen wild. Seine Losung 
der dadurch entstehenden ge- 
sellschaftlichen Probleme be- 
steht in der Trennung des Be- 
griffs Arbeit in die Anteile»Tatig- 
keit urn das zum Leben notige zu 
schaffen* und »Beschaftigung 
zur Muse und Bildung*. Das fiih- 
re zur Umkehrung der heutigen 
Wertvdrstellungen. Im Verlauf 
dieser Umwertung werde der 
materielle Besitz nur noch zweit- 
rangig, an erster Stelle stehe 
dann der Besitz an Bildung und 
kiinstlerischenFahigkeiten. Die- 
se Entwicklung stehe im Ein- 
klang mit humanist ischen Forde- 
rungen. ■ 



Noch menr Referenten sahen 
in der Mikroelektronik eher 
Chancen fur die Kunst als Gefah- 
ren; .so Frank Popper, Professor 
fur Asthetik an der Uniyersitat 
Paris und der Schweizer Schrift- 
steller Jurg Laederach, Heidi 
Grundmann, Kulturredakteurin 
beim ORF in Wien und Alexan- 
der Mullenbach, Komponist und 
Musikerzieher am Mozarteum in 
Salzburg. Filmregisseur Hell- 
muth Costard forderte eihen 
freien Zugang zur Mikrolektro- 
nik, wenn sie wirklich kreativi- 
tatsfcDrdernd werden solle. Das 
Symposium soil angesichts der 
groflen Resonanz bei den Teit 
nehmern im nachsten Jahr eine 
Fortsetzung finden. Og) 



Preisnrtsch bei MSX 



Neuer PC von 



Seit letztem Dezember sind 
die Preise fur MSX-Computer 
und ihre Peripherie kraftig ge- 
purzelt. Am 2. Dezember 1985 
eroffnete Sony die heiBe Phase 
des Weihnachtsgeschafts: Der 
! !:! Bit mit deutscher Tastatur ko- 
stet seit diesem Datum nur noch 
298 Mark! Innerhalb von einem 
Jahr fiel der Preis fur die 
64-KByte-Maschine um insge- 
samt 700 Mark. 

Aufierdem senkte Sony den 
Preis fur das schnelle 3%-Zoll- 
Diskettenlaufwerk HB-D50 auf 
698 Mark. Zusatzlich gibt es eini- 
ge interessante Paketangebote 
wie das Spiel-Set: ein Joystick 
und fiinf ROM-Module mit Com - 
puters pielen Rii gut 120 Mark. 
Philips reagierte als einer der 
ersten am Markt und senkte den 
Preis fur sein Einsteiger-Modell 
VG 8010 (32 KByte RAM, Gurnmi- 
tastatur)garauf 198 Mark. Einige 
MSX-Anbieter werden Schwie- 
rigkeiten haben, bei diesen 
Preissenkungen mitzuhalten, da 
in der Regel feste Vertrage mit 
Korea und Japan bestehen. 

In einem Gesprach mit der Re- 
daktion erklarte Sony, daB man 
die niedrigen Preise auch 1986 
beibehalten will. Von einem Aus- 
verkauf von MSX kdnne keine 
Rede sein, Zwar werden in den 
nachsten Monaten die MSX-2- 
Computer eingeftihrt, doch die 
MSX-l-Modelle werden auf kei- 
nen Fall eingestellt. 

Mit den neuen Preisen ist MSX 
vor allem fur preisbewuBte Kau- 
fer zu einer interessanten Alter- 
native geworden. Ffir knapp 300 
Mark bekommt man den stattli- 
chen Hit Bit mit dem komforta- 
blen MSX-Basic, der an jedes 
Fernsehgeratund'jeden Kasset- 
ten-Recorder mit DIN-Buchse 



angeschlossen werden kann. 
Durch diesen Preis-Hammer 
konnte MSX zumindest im unte- 
ren Bereich der Preisskala nach 
langerem Dornroschenschlaf zu 
einer echten Grofie werden.(hl) 



Eine interessante Ausstellung 
veranstaltete Ende Oktober Di- 
gital Equipment (DEC) zusam- 
men mit der Forschungsgruppe 
»Kornplexe Dynamika an der 
Universitat Bremen, Unter dem 
Motto »Mapart — Neue Wege 
der Computergrank" wurden im 
Bamberger Haus im Miinchner 
Luitpold-Park rund 40 Bilder ge- 
zeigt, deren Strukturen grafisch 
realisierte mafhematische For- 
meln aus dem Bereich der 
Chaos-Forschung zur Grundla- 
ge haben. 

Der Ausdruck »Mapart« ist ei- 
ne Zusammensetzung aus »Map« 
(Karte, Abbildung) und »Art« 
(Kunst). Als »Map« werden die 
mathematischen Riickkopplun- 
gen bezeichnet, aus denen die 
Bilder entstanden sind. Das be- 
kannteste Bild dieser seltsamen 
Ehe zwischen Mathematik und 
Kunst ist das »Apfelmannchen«, 

Bei der Ausstellungseroffnung 
sprach der bekannte Science- 
fiction-Autor Professor Herbert 
W. Franke zum Thema »Interfe- 
renzen Wissenschaft und Kunst*. 
In seiner kurzen Rede betonte er 
vor allem, daB solche Grafiken 
eine Chance fur die Jugend und 
ihre Erzieher darstellen konn- 
ten, auf eine sehr anschauliche 



Einen IBM-AT-kompatiblen »PC 
3000« mit 512 KByte RAM, einem 
Laufwerkmit 1,2 MByte, sowie ei- 
ner V.24- und einer Centronics- 
Schnittstelle wird Tandy Ende Ja- 
nuar in Frankfurt vorstellen. Die 




Rote Zahlen 
bei Commodore 

Fast 40 Millionen Dollar (zirka 
100 Millionen Mark) Verlust 
muBte Commodore Internatio- 
nal fur das erste Geschaftsquar- 
tal zum 30. September auswei- 
sen, Noch im Vorjahr hatte man 
im gleichen Quartal einen Rein- 
gewinn von rund 28 Millionen 
Dollar bekanntgeben kdnnen. 
Auch der Umsatz ging seitdern 
rapide zurfick. Waren es im Vor- 
jahrsquartal zirka 244 Millionen 
Dollar, so sind es dieses Quartal 
lediglich 160 Millionen. Als Be- 
grundung fiir die Entwicklung 
nannte Irving Gould, Chairman 
bei Commodore International, 
die hohen Markteinfiihrungsko- 
sten fiir die beiden neuen Com- 
puter-Modelle C 128 und Amiga. 
Die Situation habe sich aber zwi- 
schenzeitlich schon wieder ge- 
bessert. (vwd/lg) 



Tandy 

Version mit eingebauter 20- 
MByte-Festplatte heiBt »PC 3000 
HD«. Der Preis wird deutlich un- 
ter dem des IBM-AT liegen. 

Info: 'Tandy Corporation. ChristinensiraBe 11, 
4030 Ratmgen, Ttel. 021 02/4 9 33 2 2 



und asthetische Weise Zugang 
zur Welt der Mathematik zu fin- 
den. 

Die Ausstellung wird unter der 
Regie des Goethe-Instituts welt- 
weit gezeigt. 

Info: Digiia) Equipment. Frau Imai-Alexan- 
dra Roehreke, Tel. 089/9591 44 10 



Kosmische Impressionen aus 
dem Computer, entstanden 
nach den Gesetzen der 
Mathematik 




Ausgangspunkt vieler Mapart-Bilder ist das Apfelmannchen 



Computer-Kunst aus dem Chaos 
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Ftihrung mit Kiinst- 
Kicher Intelligenz 

»Der Mensch im Mittelpunkt* 
lautet der Wahlspruch am Bron- 
zeportal des noblen Gottlieb- 
Duttweiler-Instituts am Zurich- 
see. Fur zwei Tage im November 
aber stand Kiinstliche statt 
menschliche Intelligenz im Mit- 
telpunkt einer internationalen 
Konferenz im Schulungszentrum 
der Stiftung. 

Uber hundert Entwickler und 
Ftihrungskrafte aus der Wirt- 
schaft lieBen sich von kompeten- 
ten Wissenschaftlern die Per- 
spektiven dieser Technologie 
aufzeigen. Unter den wissen- 
schaftlichen Referent en be fan- 
den sich neben Fachleuten aus 
der Wirtschaft die Professoren 
Dr. Gabriel Bitran (Sloan School 
of Management, MIT, USA), 
Mark S. Fox (Direktor der Intelli- 
gent Systems Laboratories, Car- 
negie-Mellon-University, USA), 
Jean Paul Haton (Universite de 
Nancy), Dr. Bernd Hirsch (Uni- 
versitat Bremen), Dr. Bernd Neu- 
mann (Universitat Hamburg), Dr. 
Hans-Jochen Schneider (Univer- 
sitat Berlin), Dr. Tim Smithers 
(Edinburgh University), Dr. Yos- 
hikawa Hiroyuki (University of 
Tokyo). 

So breit wie das Spektrum 
der durch die Universitaten und 
Forschungsstatten vertretenen 
Schulen war, so watt gestreut er- 
wiesen sich auch die auf der Ta- 
gung vertretenen Meinungen. 
Vom ungedampften Optimismus 
in die Potenzen der KI bis zum 
skeptisch vorsichtigen Stand- 
punkt, 

Wer wahrend der Tagung zwi- 
schendurch auch einmal in die 
Tsilnehmerrunde lauschte und 
sich am gemeinsamen Mittags- 
tisch umhorte, konnte allerdings 
sehr schnell den Eindruck ge- 
winnen, dafi gut zwei Drittel der 
Teilnehmerso gut wie keine Vor- 
stellung davon hatten, was KI ist. 
Im Gegenteil. Die meisten stan- 
den KI emotional skeptisch ge- 
geniiber und hielten sich und ih- 
re Arbeit prinzipiell fur uner- 
setzbar. Hierin unterscheidet 
sich das Management offen- 
sichtlich in nicrits von Arigehori- 
gen anderer Berufe. Am gerin- 
gen fachspezifischen Wissens- 
stand der meisten Teilnehmer 
orientierte sich dann leider der 
Inhalt der Referate. Fiir Compu- 
ter- Fachleute erreichten die 
meisten Aussagen bestenfalls 
popularwissenschaftliches Ni- 
veau. Es war jeden falls um die 
Kompetenz der Referenten 
schade. Immerhin betonten die 
meisten Teilnehmer, man wolle 
unbedingt am Thema dranblei- 
ben und es sollten weitere Ta- 
gungen folgen. (lg) 

Info: Gottlieb Duttweiler Institut, Dorrit 
Kunz-Wechler, CH-8803 Ruschlikon, Tel. 
0146137 16 



Sauberer Druck mit MG-Sound 



Von Ibico aus Zurich stammt 
ein Billigdrucker, der von der 
britischen Firma Saga Systems 
vermarktet wild. Dem Arbeits- 
prinzip nach ist es ein Typenrad- 
drucker, dessen 96 Zeichen auf 
einer fiinfreihigen Walze unter- 
gebracht sind. Die sich drehen- 
de Walze streift beim Druckvor- 
gang eine Farbrolle und rattert 
mit 13 Anschlagen pro Sekunde 
drauflos. 

Das Druckbild ist sehr gut, die 
einzeinen Buchstaben sind ge- 
stochen scharf und tanzen nicht 
aus der Reihe. Verarbeitet wer- 
den konnen Einzelblatter (DIN 
A4) oder Rollenpapier mit maxi- 
mal 220 mm Breite. 

Zum Empfang der Druck- und 
Steuerzeichen ist die Schnittstel- 
le seriell (RS232) und parallel 
(Centronics) ansprechbar. Das 
sehr ausftihrliche Handbuch 
(englisch) gibt uber die Bele- 
gung des Centronics-Steckers 
Auskunft. 

Auch die acht Steuerzeichen 
und der Zeichensatz sind aufge- 




Ganz schon laut fur seine Grbfte, der Ibico LTR-1 



listet. Daraus ist zu ersehen, daB 
nur sieben Bit ausgewertet wer- 
den kc-nnen. 

Die geringen Abmessungen 
(30 x 7 x 20 cm) und der niedrige 
Preis von knapp 500 Mark ma- 



chen diesen Drucker zu einem 
interessanten Angebot ftir alle, 
die nur wenig und nur Text aus- 
drucken wolle n. (mk) 

Info: Computer Smdio. Kreuzstr. 13. 8000 
MUnchen 2. Tfel. (089) 26 7941 



Dies ist Ein Test mit dem Spectrum, 
dem »SAGA-haf ten« Drucker. 
Geschrieben und ausgedruckt ist 
Textprogramm Tasword II . 



dem Kempston-Interface und 



dieser Probedruck mit dem 



Der Probeausdruck I: I des LTR-1 beweist Qualitat 



Klassentauglich 




Fiir den Einsatz in Schulen ist der Personal Computer PC-D 
von Siemens gut geriistet 

PC-D heiBt ein schultauglicher 
Personal Computer von Sie- 
mens, der auf der Miinchner Sy- 
stems vorgestellt wurde. Der 
MS-DOS-Computer ist fur den 
Einsatz im Unterricht und ftir 
Verwaltungsaufgaben gedacht. 
Siemens bietet dazu passende 
Lernprogramme an. So gibt es 
ftir kaufmannische Berufsschu- 
len Programme zu den Fachern 
Finanzbuchhaltung und Kosten- 
rechnung, ftir gewerbliche 



Schulen CNC-Simulattonen und 
modulare CAD-Anwendungen. 
Sogar eine Netzwerk-Software 
existiert b ere its. Fiir die Pro- 
grammierung weiterer Lernsoft- 
ware gibt es ein Autorensystem. 
Die so erzeugten Lernprogram- 
me konnen tiber das »padagogi- 
sche Netz« im Klassenzimmer 
eingesetzt werden. (lg) 



Info: Siemens, GUWher Heinz Matir. Tel 
089/234-3084 



Rote Zahlen bei 
Texas Instruments 

Uber 80 Millionen Dollar 
Verlust (rund 210 Millionen 
Mark) muB Texas Instru- 
ments fiir das dritte Ge- 
schaftsquartal 198S verbu- 
chen, Noch im Vorjahres- 
quartal wies die Bilanz einen 
Reingewinn von mehr als 85 
Millionen Dollar aus. Zu den 
Verlusten trugen auch Steu- 
ern in Hone von fast 84 Millio- 
nen Dollar bei, die durch 
WerkschlieBungen und Ent- 
lassungen fallig wurden. Der 
Umsatz reduzierte sich im 
gleichen Zeitraum von 1,423 
Milliarden Dollar auf 1,191 
Milliarden. Auf alle drei 
Quartale bezogen, ergibt 
sich so ein Verlust von 77 Mil- 
lionen Dollar gegemiber 
251,5 Millionen Dollar Ge- 
winn im Vorjahr. 

Angesichts dieser Lage 
plant das Management des 
Konzerns eine Entlassung 
von weltweit 2200 Beschaftig- 
ten und die SchlieBung wei- 
terer Werke. Damit wtirde 
sich die Zahl der Entlassun- 
gen bei Texas Instruments im 
Jahr 1985 auf 7000 erhohen. 

(vwd/lg) 



Ausgabe 2/Febraar 19S6 



17 



Aktuelles 



220 V im Griff 




Eine Vierfach-Steckdosenlei- 
ste, die sich iiber eine Schnitt- 
stelle von Computern ein- und 
ausschalten lafit. bietet die Fir- 
ma Michael Datentechnik unter 
der Bezeichnung »Computer Po- 
wer Switch" an. Die Steckdosen- 
leiste ist entweder mil einer 
V.24-, einer Centronics- oder ei- 
ner C64-Schnittstelle ausgerii- 
stet und kann von nahezu alien 
auf dem Mark! befmdlichen 
Heimcomputern angesteuert 



warden. Die vier Steckdosen 
lassen sich einzeln problemlos 
iiber einfache Drucker-Befehle 
ein- und ausschalten. 

Mit dem »Compuier Power 
Switch« konnen Haushaltsgera- 
te, Heizungspumpen, Lichtanla- 
gen, Werkzeugmaschinen etc. 
mi! einer Stromaufnahme bis 8 
Ampere betrieben werden. 



Info: Michael Datenteclinik. Gottlieb-Daim- 
lei-Slr 3. 7750 Konaanz, Tel. 07531/52021 



Neues DFU-Pragramm 
fiir den Spectrum 



Fur 79 Mark bekommt man fiir 
seinen Spectrum ein Terminal- 
Programm, das speziell auf das 
Timex-Diskettenlaufwerk zuge- 
schnitten ist. Das Programm bie- 
tet alles, was sich der DFU-Fan 
wunscht. Hier eine Aufsteltung 
der technischen Daten: 

— Es pa8t zu jedem Akustik- 
koppler mit serieller Schntttstel- 
le. Der AnschluS erfolgt iiber 
Kanal A. 

— Ein Drucker laSt sich an Kanal 
B der seriellen Schnittstelle an- 
schlieBen. 

— Als Speichermedium dient 
der RAM-Speicher, in dem man 
maximal 31000 Zeichen spei- 
chern kann. Selbstverstandlich 
konnen die empfangenen Daten 
auch auf Diskette gespeichert 
werden. 

— Wahlweise5, 6, 7 oder 8 Bit pro 
Zeichen. 

— Gerade. ungerade oder keine 
Paritat 

— 1, 1,5 oder 2 Stop-Bits 

— Bis zu 26 Kontrollzeichen "A 
bis "Z) im Online-Betrieb verfiig- 
bar. 

— Echo ein oder aus 

— Es besteht die Wahl zwischen 
dem deutschen oder dem 
ASCII-Zeichensatz. Die Wieder- 
gabe auf dem Bildschirm erfolgt 
mit 32 Zeichen pro Zeile, 

— Maximal neun Kurztexte mit 
maximal zwei Zeilen und ein 
Text mit 21 Zeilen Lange konnen 
vorbereitet werden. Im Online- 
Betrieb lassen sich diese Texte 



dann durch Driicken der ent- 
sprechenden Zahlentasten 
iibertragen. Mit Hilfe eines bild- 
schirmorientierten Editors edi- 
tiert man den 21 Zeilen langen 
Text. 

— Texte, die sich entweder im 
Pufferspeicher oder auf Disket- 
te befinden, konnen gelesen 
werden. Der Text laBt sich vor 
und zuriick blattern, 
- Falls ein Drucker mit serieller 
Schnittstelle vorhanden ist, kann 
man ein Textfile von Diskette 
auch auf einem Drucker ausge- 
ben. Die entsprechenden Para- 
meter lassen sich, wie bei der 
Ubertragung, einstellen. 

Im Kaufpreis ist eine Pro- 
grammdiskette und ausfiihrli- 
che Anleitung in Deutsch enthal- 
ten. 

Info: Micha-Soft. Lugeckstr. 11, 89S0 Lmdau 



DFU-Club 



Wir wenden uns an alle Besit- 
zer von DPU-tauglichen Heim- 
oder Personal Computern. Un- 
seie Gruppe ist bemtiht, alien 
Interessenten auf diesem Ge- 
biet weiterzuhelfen. Wir vermit- 
teln Kontakte und teilen Telefon- 
nummern von Mailboxen und 
Gleichgesinnten mit. Jede Zu- 
schrift wird beantwortet. Aller- 
dings sollte Riickporto nicht feh- 
len. 

Info: Markus Mage, DFtl-Gruppe, Robbek 
6, 2000 Hamburg 52 



Computer & TV 

Sendungen zum Thema Computer 
Im Januar und Februar 



Fiir Vollstandigkeit und Rich- 
tigkeit der Angaben kOnnen wir 
keine Verantwortung iiberneh- 

Mittwocli. 8, Januar B86 

16.55 Uhr — ARD 
Computerzeit 

Sanntag. 12, Januar 1966 

U.30 Uhr — SFB 
Mikroelektronik: 
Auf Sand gebaut 

Wantag, 13. Januar 1986 

9.15 Uhr - NDR/RB 
Rechner modular: 
Schritt fur Schritt 

DIbwHb, M, Jaimr MB6 

16.04 Uhr - ZDF 
Computer-C orner 

DUnstag, H. Januar 1988 __ 

16.30 Uhr — NDR/RB 

Rechner modular: 

Die Spanrtungsversorgung 

Oonneralag, 16. Januar 1986 

9.15 Uhr -NDR/RB 
Rechner modular: 
Schritt for Schritt (Wdhlg.) 



men, da die Sendeanstalten ihr 
Programm hin und wieder kurz- 
fristig umgestalten. (hi) 

Sotinlas, 19. Januar 1386 

12.30 Uhr — NDR/RB/SFB 
Mikroelektronik: Rarte Ware 

Somttaa. 26. Januar 1986 

17.20 Uhr — ARD 
ARD-Ratgeber: Technik 

D lens lag, 28, Januar 1966 



16.04 Uhr — ZDF 




Computer-Comer 




Mittwosh, 5. Februar 1986 




16.55 Uhr — ARD 




Computerzeit 




Dlenstag, 1L Februar 1986 




16.04 Uhr - ZDF 




Computer-Corner 




Snnntag, 23. Feqruar 1986 




17.20 Uhr - ARD 




Ratgeber: Technik 




Dlenslag, 25. Februar 1986 





16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Corner 



Neue Mailboxen 



Unter der Rumummer (02101) 
66778 bietet die Firme Rushwa- 
re alien DFU-Fans eine Mailbox. 
In der Box werden Produktinfor- 
mationen und eine monatliche 
Software-Hitparade fiir den 
Commodore 64 und Schneider 
geboten. Die Mailbox lauft im 
24-Stunden-Betneb. Der Sysop 
(System-Operator), Heinz Fi- 
scher, ist fast jeden Abend di- 
rekt zu erreichen. Neubenut- 
zern wird ein PaBwort erteilt, 
dessen Freigabe taglich erfolgt, 

Eine weitere Mailbox ist unter 
der Telefonnummer (0243) 
23602 zu erreichen. Die Off- 
nungszeiten sind in der Regel 
zwischen 14 ; 00 Uhr nachmittags 
und 10 : 00 Uhr morgens. Die Box 
soil vorwiegend dem Nachrich- 
tenaustausch dienen. Eine Text- 
eingabe kann aber erst nach Er- 
teilung eines Pafiwortes erfol- 
gen 

Der Sysop Thomas Kaiser 
mochte ebenfalls eine neue 
Mailbox vorstellen. Unter der 
Nurnmer (0231) 8280331 hat je- 
de r Zugnff auf die Box. Weiter- 



hin leitet er noch eine Atari- 
User-Gruppe, Besitzer eines 
Atari ST-Computers sind also in 
dieser Box besonders gerne ge- 
sehen. 



Jetzt wird es Zeit 



Wer noch an dem Preisrat- 
se! »Probleme auf der Wora- 
alm« (Happy-Computer, Aus- 
.gabe 11/85) teilnehmen will, 
der muB uns bis zum 31. Ja- 
nuar 1986 seine Losung 
schicken. Es lohnt sich alle- 
mal, denn noch ist die digital 
gesteuerte Eisenbahn zu ge- 
winnen. 

Adresse: 

Redaktion Happy-Computer 
Stichwort: Woraalm 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Ocean Software finden Sie in alien fuhrenden Computer-Shops 
und in den Fachabteilungen der Warenhauser. 




Bit-Bolide 



Hardware Test 

Der Ferrari und der Maseratti 
der Computer gehen an den 
Start. Wer von beiden wird 
der Sieger? 

Atari, ein Ableger von Warner 
Brothers, beauftragte vor zir- 
ka 3 Jahren eine Firma mit 
der Entwicklung eines neuen Com- 
puters. Als Atari von Warner Brot- 
hers verkauft wurde, sah sich die 
Entwicklungsfirma nicht mehr an 
den Vertrag gebunden. Man schloB 
einen neuen — diesmal mit Commo- 
dore. Ende des Jahres war die Ent- 
wicklung des neuen Computers na- 
mens » Amiga* abgeschlossen. Atari 
wurde inzwischen von Jack Tramiel, 
dem Begrlinder und ehemaligen 
Chef von Commodore, ubernom- 
men. Er versprach, er wurde Com- 
puter zu einem Preis-/Leistungsver- 
haltnis auf den Markt bringen, wie 
es noch nie da war, was damals al- 
lerdings kaum jemand ernst nahm. 
Ein halbes Jahr spater wurde auf 
der CES, der groBten Elektronik- 
messe in den USA, der Atari 520 ST 
der Offentlichkeit prasentiert. Jetzt 
muBte jeder anerkennen, dafi Jack 
Tramiel keine leeren Worte ge- 
macht hatte. In nur 5 Monaten wurde 
von vier seiner Ingenieure ein Com- 
puter entwickelt, der aufgrund sei- 
ner Leistungsdaten in dieser Preis- 
klasse alles in den Schatten stellt. 

Dabei hat der Atari ST ahnliche 
Leistungsdaten wie der Amiga und 
ist als Konkurrenzprodukt zu sehen, 

Auf den ersten Blick 

Der auBeren Eindruck laBt den 
Amiga als Personal Computer er- 
scheinen. Die Platine steckt in ei- 
nem 45 x 33 x 10,5 cm groBen Gehau- 
se, in das auch das 3%-Zoll-Disket- 
tenlaufwerk integriert wurde. Die 
separate Tastatur ist durch ein Kabel 
mit der Zentraleinheit verbunden. 
Unter dem Gehause ist geniigend 
Platz, um die Tastatur darunter zu 
schieben, wenn man sie nicht beno- 
tigt. Das ist eine gute Idee. Den Pro- 
fieindruck verstarkt der groBe Farb- 
monitor, 

Beim Atari ST bildet die Platine 
und die Tastatur eine Einheit. Em 
Laufwerk wurde in das Gehause 
nicht eingebaut. Das bietet den Vor- 
teil unter den von Atari angebotenen 
Laufwerken wahlen zu durfen. Auch 
bei den Monitoren gibt es die Wahl 
zwischen einer sehr scharf zeich- 
nenden monochromen Version und 
einem guten Farb monitor. Natlirlich 
beansprucht jedes zusatzliche Ge- 
rat wieder Platz auf dem Schreib- 
tisch, sowie ein separates Netzteil, 



Wohin laufen sie 
denn? 

Beide Firmen bieten 3%-Zoll-Dis- 
kettenlaufwerke an. Das eingebaute 
und auch zusatzlich erhaltliche Dis- 
kettenlaufwerk des Amiga hat nach 
dem Formatieren eine Kapazitat von 
880 KByte. Atari bietet fur den ST 
zwei Laufwerke an. Beide Computer 
benutzen Disketten im zukunfts- 
trachtigen SYrZoIl-Format, Die ein- 
seitige Version hat erne Speicherka- 
pazitat von 360 KByte formatiert, die 
doppelseitige Version 720 KByte, 
Die Diskettenlaufwerke unterschei- 
den sich in der Zugriffszeit betracht- 
lich. Als wir bei beiden Compute rn 



die Mauszeiger auf die Disketten- 
symbole setzten, zeigte sich der 
Unterschied ganz deutlich: Der 
Amiga benotigte 9 Sekunden um 
das Inhaltsverzeichnis einer der 
beiliegenden Disketten emzulesen, 
der Atari ST nur knappe 3 Sekun- 
den. Das liegt an der Art der Disket- 
tenverwaltung, die der Amiga be- 
nutzt und minderte unsere Freude 
uber die hohe Kapazitat betracht- 
l:ch. 

Wie das 
Daumenkino 

Das Lernen der Kommandospra- 
che fur das Betriebssystem entfallt 
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Test Hardware 




n im Test 



bei den Computern der neuen Ge- 
neration durch die Benutzeroberfla- 
che, Man steht nicht mehr mit dem 
Betriebssystem in direkter Verbin- 
dung, sondern mit einer Benutzer- 
oberflache. Sie bietet einige Vorteile; 
Das Lemen der Kommandosprache 
und dessen Syntax entfallt, und da- 
mit steigt die Akzeptanz dieser 
Computer, Em Beispiel dazu: Um in 
CP/M das Inhaltsverzeichnis einer 
Diskette zu lesen, gibt man »DIR« ein. 
Bei den Benutzeroberflachen von 
Amiga und Atari geniigt es, wenn 
wir den Mauszeiger auf das Disket- 
tensymbol steuern und zweimal die 
iinke Maustaste drucken. Schneller 
und einfacher geht es kaum. Auch 

Ausgabe 2/Februar 1986 



Fehler bei der Eingabe und der 
Ausfuhrung werden vermieden. 
Und ein Aspekt, iiber den alte Ha- 
sen schmunzeln, der aber zu beach- 
ten ist: Eine scheme Grafik sieht ein- 
fach ansprechender aus, als ein 
Wort und setzt damit die Herara- 
schwelle vor dem Computer allge- 
mein herab. Nachteile birgt diese 
neue Technik auch: Eingaben, die 
mehrere Parameter zur Ausfuhrung 
benotigen, dauern wesentlich lan- 
ger, da man sich durch mehrere Me- 
ntis »wiihlen« muB. Obwohl dabei 
nicht immer ein Grafiksymbol neu 
aufgebaut, sondern auch auf Text 
zuriickgegriffen wird. Die anschlie- 
Bende Ausfuhrung verlangsamt sich 



zum Teil, aber nur unwesentlich. Ein 
weiterer Nachteil ist allerdings der 
groBe Speicherplatz, den diese Be- 
nutzeroberflachen benotigen. 

Beide Gerate bieten dem Anwen- 
der eine Benutzeroberflache mit 
sehr komfortabler Bedienung. »In- 
tuitionc nennt sich die Bildersprache 
des Amiga und die Ausfiihrungs- 
ebene, vergleichbar mit einem 
Schreibtisch, heiBt »Workbench«. 
Nach dem Laden des Betriebssy- 
stems erscheint in der rechten, obe- 
ren Ecke des Bildschirms ein Dis- 
' kettensymbol unter dem der Name 
steht, der dieser Diskette gegeben 
wurde, Steuert man mit der Maus 
den klemen Pfeil auf dem Bild- 
schirm auf dieses Symbol und 
driickt die linke Maustaste, so an- 
dert sich die Darstellung in einen 
kleinen Kreis mit einem Kreuz in der 
Mitte. Dieser kleine Kreis laBt sich 
an jede Stelle des Bildschirms schie- 
ben. LaBt man die linke Maustaste 
los, so erscheint das Symbol wieder 
in seiner ursprlinglichen GroBe. 
Demgegentiber bietet die Benutzer- 
oberflache GEM des Atari mit dem 
»Desktop« einen Vorteil. Das, mit 
dem BMschirmpfeil »eingefange- 
ne«, Symbol behalt seine GroBe im- 
mer bei, auch beim Verschieben. 
Das richtige Plazieren der Icons 
(Symbole) ist dadurch wesentlich 
einfacher. 

Deutliche Unterschiede der Be- 
nutzeroberflachen werden nach 
zweimaligen Anklicken eines Dis- 
kettensymboles deutlich. In einem 
Fenster erscheint das Inhaltsver- 
zeichnis der Diskette und jede Datei 
wird als Icon angezeigt. Bei Intuition 
ist keine andere Darstellung mog- 
lich. GEM gestattet es, die auf der 
Diskette enthaltenen Dateien wahl- 
weise in Symbolform oder in der 
herkommlichen Textanzeige mit 
den zusatzlichen Informationen dar- 
zustellen. AuBerdem lassen sich die 
Dateien sehr einfach nach verschie- 
denen Kriterien sortiert anzeigen; 
Alphabetisch nach Namen, Datum, 
Umfang oder nach Dateitypen ge- 
ordnet. Es erleichert das Suchen 
nach einer oder mehreren Dateien 
sehr. Um die Textdarsteliung des In- 
haltsverzeichnis einer Diskette zu 
bekommen, muB man Intuition ver- 
lassen und in das Amiga-DOS wech- 
seln, Mit dem DIR-Befehl bekommt 
man alle Namen der Dateien und 
Unterdirektories in Textanzeige, 
aber nur die Namen und keine wei- 
teren Daten. 

Anderseits kann man in GEM nur 
vier Fenster gleichzeitig offhen. Bei 
unserem Test reichten vier Fenster 
aus, doch bei besonderen Anwen- 
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dungen kann es zu Engpassen kom- 
men. Intuition macht bei der Anzahl 
der gleichzeitig offenen Fenstei nur 
eine Einschrankung, und das ist der 
verfugbare Speiciierpiatz. Bei bei- 
den Systemen laSt sich gleichgut mit 
den Fenstern arbeiten. Wer das eine 
System kennt, kommt mit dem ande- 
ren schnell zurecht, Unterschiede 
stellten wir beim Aktivieren der 
Fenster fest. Hat man mehrere Fen- 
ster geoffnet, so ist immer daszuletzt 
bearbeitete aktiviert, Nur aus die- 
sem lassen sich Funktionen abrufen. 
Urn ein anderes Bildschirmfenster 
zu aktivieren, fahrt man mit dem 
Cursor in dessen Bereich und klickt 
es an. Uberlappen sich zwei Fenster, 
so wird bei GEM das aktive vor das 
andere gesetzt, bei Intuition nicht. 
Um ein Fenster vor ein anderes zu 
setzen gibt es zwei Symbole auf der 
rechten, oberen Ecke des Fensters. 
Das linke Symbol setzt das Fenster 
hinter alle anderen, das rechte Sym- 
bol vor alle anderen Fenster. Nur 
durch dieses Symbol kann ein Fen- 
ster vor oder hinter andere Fenster 
gesetzt werden, das Aktivieren hat 
keinen EinfluB darauf. So kann es 
passieren, daB ein aktiviertes Fen- 
ster nicht mehr sichtbar ist, da es 
hinter den weiteren Fenstern ver- 
schwindet. Wieder hervorholen 
kann man es nur, wenn man das 
Symbol in der rechten, oberen Ecke 
anklickt, Dadurch muB man bei vie- 
len geoffneten Fenstern, oder Win- 
dows, manchmal oft »klicken«, bis 
man sich zu dem gewiinschten Fen- 
ster durch gearbeitet hat. 

Das Verse tzen von Icons aus ei- 
nem Fenster in ein anderes unter- 
stiitzt Intuition auf einfache Weise, 
Man klickt einfach das Symbol an 
und steuert es mit der Maus an die 
Stelle des Bildschirms, an der man 
es gerne hatte. In die Workbench 
versetzte Symbole sind nur tempo- 
rar ubernommen, das heiBt nach ei- 
nem Reset ist wieder der Urzustand 
hergestellt. Anders beim Ubertra- 
gen eines Icons in ein anderes Fen- 
ster. Intuition speichert die neue 
Konfiguration des Fensters auf Dis- 
kette und so steht sie auch weiterhin 
zur Verfugung. 

Alles unter KontroUe 

Beide Computer verfiigen iiber 
Programme, die den Computer an 
die personlichen Bediirfnisse des 
Anwenders anpassen. Die Bedie- 
nung dieser »Kontrollfelder« des 
Atari oder »Preferences« des Amiga 
erfolgen durch die Maus. Beide ge- 
statten das Andern der Tastaturein- 
gabe in zweifacher Hinsicht. Zum ei- 



Serial 
inter Nane 



nen die Zeitspan- I 
ne, die nach I 
Druck einer Taste 
verstreichen muS 
bis die Wieder- 
holfunktion ein- 
setzt, zum ande- 
ren die Zeitspan- 
ne zwischen den 
Wiederholungen. 
Uhr- und Datum- 
anzeige lassen 
sich genauso set- 
zen. Bei dem Kon- 
trollfeld des Atari 
kann man sich die 
Werteder 16Farb- 
register vorwah- 
len. Der Amiga 
gestattet nur vier Farbregister in 
diesem Feld einzustellen. 

Wie Wasser 
in der Wusle! 

Das Softwareangebot ist fur emen 
Computer auBerordentlich wichtig. 
Dem Amiga liegen vier Disketten 
bei. Sie enthalten das Betriebssy- 
stem, die Benutzeroberflache, einen 
Basic-Interpreter und Grafikdemon- 
strationen. Der Basic-Interpreter 
wurde von Metacomco entwickelt. 
Diese Firma ist bekannt durch ihre 
guten Soltwareprodukte fur Compu- 
ter mit der 68000-CPU. Von ihr stam- 
men auch einige leistungsstarke 
Programmiersprachen fur den Sinc- 
lair QL. Das ABasiC unterstiitzt her- 
vorragend die 
Grafik- und 
Soundfahigkeiten 
des Commodore 
Amiga. So ist 
Sprachausgabe 

implementiert, 
die auch in Basic 
sehr einfach zu 
programmieren 
ist, aber trotzdem 
sehr gute Resulta- 
te bringt. Was 
fehlt, und das 
macht sich stark 
bemerkbar, ist 
ein guter Editor. 
Das Arbeiten mit 
dem jetzigen Edi- 
tor des ABasiC machte uns keine 
Freude. Er gestattet nicht, mit dem 
Cursor in die Zeile zu fahren, in der 
etwas geandert werden soli. Aller- 
dings wurde uns von Commodore 
mitgeteilt, daB der Amiga in Deutsch- 
land nicht mit ABasiC von Metacom- 
co, sondern mit Amigabasic von 
Microsoft ausgeliefert werden soil, 

Auch beim Kauf eines Atari be- 
kommt man einiges an Software da- 
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Amiga im 
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Mode ► 
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Punkte/Zei le: 1 1280 i «ra« 
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1 EINZEL 1 


| OK 1 
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zu: Einen Basic- und einen Logo-In- 
terpreter. Beide Interpreter nutzen 
voll die Fenstertechnik von GEM. 
Das Arbeiten damit ist deshalb sehr 
komfortabel. 

Die Befehlsvielfalt und die Schnel- 
ligkeit des Basic sind fur einen Inter- 
preter beachtlich. Im Vergleich zum 
ABasiC des Amiga arbeitet das Ba- 
sic des Atari die Programme zirka 
dreimal so schnell ab! In den USA 



Ausgabe 2/fbbruar 1986 



Test Hardware 




AntSi Koi'Uenfh Veriicn 1,8, 3U«t free 



Utilities 

|i " il Pppftrencss 
Syste<t 



Ervtv Irashcan 



Siskcopy 



CLI Initializ 



Jots Boxes Lines 



<•[" 



!Btjl 




Die Benutzer- 
oberflache 
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Amiga unter- 
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Aussehen von 
»GEM« 
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des Atari 
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sollen als Anwenderprogramme 
GEM-Write und GEM-Paint ausge- 
liefert werden. 

Da die Programmentwicklung 
noch nicht abgeschlossen ist, hat 
Atari's Chefprogrammierer, John 
Feagen, den Atari-Schreiber des 
130 XE auf den ST ubertragen. An- 
stelle des GEM-Paint erhalt man Ne- 
ochrome, ein Grafikprogramm der 
Spitzenklasse. 
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Diese kostenlose 
Softwarebeilage 
macht die Preis- 
kluft zwischen 
Atari ST und Ami- 
ga noch grdBer. 

in den USA ar- 
beiten bereits ei- 
nige renommierte 
Softwarehauser 
an Produkten fiir 
die beiden Super- 
computer. Bor- 
land, bekannt 
durch Turbo- 
Pascal und Side- 
kick (ein Hilfspro- 
gramm mit Rech- 
ner, Kalender, 
Notizblock und vielem mehr), uber- 
tragt diese beiden Produkte auf 
Amiga und Atari ST. Welchen der 
beiden Computer sie zuerst versor- 
gen ist noch nicht bekannt, Electro- 
nic Arts arbeitet fieberhaft an der 
Umsetzung von zwolf Spielprogram- 
men fiir den Amiga. Da der Atari ST 
seit einiger Zeit auf dem Markt ist, 
verfiigt er bereits iiber ein umfang- 
reiches Softwareangebot. Laut Dr. 
Riedel, dem Softwarechef von Atari 
Deutschland, gab es bereits Mitte 
Dezember 1985 fast 100 Software- 
prod ukte fiir den Atari ST. Gleichzei- 
tig sagte uns Commodore Deutsch- 
land, daB es fur den Amiga zirka 12 
Programme gibt. Manche Software- 
hauser sind etwas skeptisch gegen- 
iiber den beiden neuen und schnel- 
len Computern 
eingestellt, So 
sagte uns Sabine 
Kerner, die Pres- 
sesprecherin von 
Lotus, daB sie erst 
abwarten wollen, 
welchen Plate 
sich die beiden 
Gerate in dem 
heiB umkampften 
Computermarkt 
erobern, bevor 
sich Lotus in die 
Reihe der Softwa- 
reanbieter ein- 
reiht, Deutsche 
Softwarehauser 
raumen dem Ata- 
ri ST einen hohen Stellenwert ein, 
Viele arbeiten bereits an Software 
fur den ST! Dadurch wird es Com- 
modore schwer haben, diesen Soft- 
ware-Vorsprung des Atari hierzulan- 
de einzuholen. 

Aus dem Keller 

Beide Betriebssysteme sind Neu- 
entwicklungen und das aus gutem 
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Grund. Da in beiden Computern 
Custom-Chips, das sind speziell ent- 
wickelte Bausteine, den Hauptpro- 
zessor unterstiitzen, muB das Be- 
triebssystem auch darauf abge- 
stimmt sein, 

Auf der Platine des Amiga sitzen 
drei solcher spezieller Bausteine, 
Der Animation Grafik Chip besteht 
eigentlich auch aus drei Bausteinen; 
»Agnus« verwaltet die DMA-Kanale, 
»Blitter« verwaltet den unsichtbaren 
Bildschirmspeicher, zeichnet Li- 
nien, fiillt Grafikfiguren mit Farben 
aus und unterstutzt den Aufbau des 
Desktop, »Copper« schlieBlich kon- 
trolliert die Farberzeugung und das 
Rucksetzen der Kontrollregister so- 
wie die Register fiir Sprites und 
Sounderzeugung. Alle drei erst ge- 
ben dem Amiga die sagenhaften 
Grafikfahigkeiten. 

Der Grafik Chip »Denise« ist fur 
die Erzeugung des sichtbaren Bild- 
schirmfeldes und die Verwaltung 
von bis zu zwei weiteren unsichtba- 
ren Bildschirminhalten zustandig, 
genauso wie fiir die acht Sprites. 
»Paula« kiimmert sich um Sound, 
den Diskettenzugriff, die serielle 
Schnittstelle und die Maus- und Joy- 
stick-Ports. Dadurch entfallt auf den 
Hauptprozessor lediglich die Kon- 
trollfunktion liber die korrekte Ab- 
arbeitung des Programms. 

Wie der Amiga verfugt der Atari 
ST auch uber einige besondere 
Bausteine, die allerdings genauge- 
nommen modifizierte Standardbau- 
steine aus dem Logikbereich dar- 
stellen, Die zwei Chips im Atari hei- 
Ben: Glue und Shifter. Die Glue 
tibernimmt dabei die Decodierung 
der AdreBbereiche und kontrolliert 
jeden Zu griff auf den RAM-Bereich, 
Der Shifter ubersetzt die Daten des 
Bildspeichers in Monitorsignale, 

Durch die hone Integration vor al- 
lem der Bausteine im Amiga erge- 
ben sich einige Vorteile: Die Zahl 
der verwendeten Bausteine verrin- 
gert sich und damit die Fehleranfal- 
ligkeit. Eine groBe Anzahl konventio- 
neller Bauteile ware notig, um die- 
selbe Leistung zu bringen. Durch 
diese Platzersparnis sind die Ge- 
hause relativ klein. Nachteile bringt 
diese Entwicklung auch: Da diese 
Bausteine speziell entwickelt wur- 
den, geben die Firmen keine detail- 
lierten Daten dariiber preis. Das 
hemmt die Entwicklung von Hard- 
ware. Auch der Reparaturservice 
kann in Schwierigkeiten kommen, 
da er auf diese speziellen Bausteine 
angewiesen ist. 

Uber die Inkompatibilitat beider 
Betriebssysteme zum Marktfuhrer 
im Personal Computer-Bereich, 
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IBM, herrschen unterschiedliche 
Meinungen. Die Gegner der Inkom- 
patibilitat behaupten, wer seine 
Hardware nicht kompatibel zu IBMs 
PC macht, hat auf dern professionel- 
len Markt keine Chance. Commodo- 
re bringt deshalb einen MS-DOS- 
Emulator (zirka 300 Mark) auf den 
Markt, urn den Amiga MS-DOS kom- 
patibel zu machen, sowie ein 5V 
Zoll-Laufwerk, welches das IBM- 
Diskettenformatbenutzt. Damit kann 
der Amiga IBM-Dateien lesen oder 
auch Programme benutzen, die un- 
ter MS-DOS laufen. 

Der Emulator erreicht laut Com- 
modore zwei Drittel der Ablaufge- 
schwindigkeit eines IBM-PC. Mit ei- 
ner zusatzlichen RAM-Erweiterung 
(Preis zirka 1500 Mark) soil der Ami- 
ga sogar die 1,3 fache Geschwindig- 
keit des IBM-PC erreichen. Einige 
Insider sprechen allerdings von ma- 
ximal 80 Prozent, 

Fur den Atari ST gibt es einen 
CP/M-80-Emulator, ein MS-DOS- 
Emulator (oder etwas ganz ahnli- 
ches) sei geplant, 

Humba, teste rd 

Der Amiga bietet Soundfahigkei- 
ten, die fur die Heimanwendung 
nicht mehr viele Wtinsche ubrig las- 
sen. »Paula«, einer der Spezialbau- 
steine, ist fur diese Sounderzeugung 
verantwortlich. Jede Stereoanlage 
dient als Soundverstarker fur den 
Amiga, Der Monitor des Amiga hat 
leider nur einen Lautsprecher, des- 
halb liegt dem Amiga ein Kabel bei, 
das beide Ausgange zusammen- 
fuhrt, Der Sound ist aber trotzdem 
sehr beeindruckend. Das demon- 
striert ein Programm auf einer der 
beiliegenden Disketten, das die 
Klangfarben von 18 Instrumenten in 
digitalisierter Form gespeichert hat, 
150 verschiedene Hiillkurven sind 
fur jedes Instrument einstellbar. Da- 
durch ergeben sich tolle Sound- 
effekte. 

Die Entwickler des Amiga griffen 
bei der Auswahl des Soundchip auf 
den YM-2149 von Yamaha zunick. 
Die Leistungen dieses Bausteins 
sind ausreichend: drei Ton-Oszilla- 
toren und ein Rauschgenerator. 

Fur professionelle Musiker bietet 
der Atari ST aber etwas wesentlich 
Besseres. Die Midi-Schmttstelle er- 
laubt, den Atari direkt mit einem 
Musik-Synthesizer zu koppeln. Ton- 
sequenzen einzulesen, zu verfrem- 
den und wieder an den Synthesizer 
zuriickzugeben, sind mit der geeig- 
neten Software kein Problem. Da die 
Midi-Schnittstelle sehr schnellen 
Datentransfer gestattet (31,25 KBit 
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pro Sekunde), ergeben sich viele 
zusatzliche Fahigkeiten. 

Der Amiga verfiigt tiber vier ver- 
schiedene Bildschirmauflosungen. 
Den Non-Interlace-Mode mit 200 
Punkten und den Interlace-Mode 
mit 400 Punkten in der Vertikalen. 
Bei der Horizontalen sind es wahl- 
weise 320 oder 640 Punkte. Hinter 
dem Grafikbild liegen sogenannte 
Bit-Planes, die festhalten, in welcher 
Farbe welcher Bildschirmpunkt er- 
scheint, Mit der Zahl der definierba- 
ren Bit-Planes steigt die Zahl der 
speicherbaren Farbinformationen. 
Im Non-Interlace-Mode sind bis zu 
fiinf Bit-Planes definierbar, das er- 
gibt 32 Farben gleichzeitig auf dem 
Bildschirm. In der maximalen Auflo- 
sung ist nur eine Farbe erlaubt. Um 
mehr als 32 Farben gleichzeitig auf 
den Bidschirm zu erzeugen, bein- 
haltet das Betriebssystem des Ami- 
ga den »Hold & Modify-Mode«. Da- 
bei arbeiten sechs Bit-Planes in ei- 
ner bestimmten Kombination zusam- 
men. Vier Bit-Planes enthalten die 



Zahl eines Farbregisters, die beiden 
weiteren Planes die Position der Bits, 
die nach jedem Bildschirmzyklus in- 
vertiert werden, Etwas ausfuhrli- 
cher erklart heiBt das: Steht in den 
ersten vier Bit die Zahl 5, so wird 
wahrend des ersten Bildschirmzy- 
klus der Punkt in der Farbe darge- 
stellt, die in diesem Register steht, 
zum Beispiel Blau. Bilden nun die 
zwei weiteren Bit-Planes, also fiinf 
und sechs, den Wert 0, so wird das 
erste Bit bei dem zweiten Bild- 
schirmzyklus invertiert. Aus dem 
Wert 5 wird damit die Zahl 4 und 
beim folgenden Zyklus erscheint 
der Farbwert des Registers 4. Neh- 
men wir dafiir Gelb an, so erscheint 
der Bildschirmpunkt in der Mi- 
schung aus Blau und Gelb, also 
GrUn, Durch diesen Trick sind we- 
sentlich mehr als 32 Farben »gleich- 
zeitig« moglich. Die Rechenleistung 
des Amiga ist damit sehr stark aus- 
gelastet. 

Acht Sprites, in der Breite von 16 
Fortsetzung auf S. 156 
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Thema CP/M 



Ruf der ganzen Welt arbeiten 
Compute! unter dem Be- 
triebssystem CP/M. Dieses 
Profl-Betriebssystem hat es 
nun sogar geschafft, im 
Heimcomputerbereich FuiJ 
zu fassen. 

Zu Beginn des Microcompu- 
ter-Zeitalters entwickelten 
die verschiedenen Herstel- 
ler ihre eigenen Betriebssysteme. 
Die Folge davon war, daS Program- 
me eines Herstellers nicht mit Be- 
triebssystemen anderer Entwickler 
arbeiteten. Ein Trick fur das eine Be- 
triebssystem war fur das andere vol- 
lig unbrauchbar. Eben genau so, 
wie es bis heute noch im Heimcom- 
puterbereich em »schoner alter 
Brauch« ist. 

Die Wende kam im kommerziel- 
len Bereich 1975, als Digital Re- 
search das Betriebssystem CP/M 
als eigenstandiges Betriebssystem 
auf den Markt brachte. Es »egalisier- 
te« unterschiedliche Hardware — 
vorausgesetzt, als Mikroprozessor 
diente ein 8088 — fur die darauf auf- 
bauende Anwender-Software. An 
der Oberflache dieses Betriebssy- 
stems konnten sich die Entwickler 
orientieren. 

Ein weiterer Vorteil des Betriebs- 
system-Standards war eine wahre 
Flut an Software. Wer ein Programm 
unter CP/M programmierte, konnte 
mit einer entsprechenden hohen 
Verbreitung rechnen und dement- 
sprechend lohnend war die Aus- 
sicht fur CP/M-Programmierer. 

CP/M bedeutet »Control Program 
for Microcomputers^ Es ist die 
Schnirtstelle zwischen Anwender- 
programm und Hardware. Es stellt 
dem Anwender standardisierte 
Routinen und Funktionen zur Verfii- 
gung, die scheinbar unabhangig 
vom Computer-Aufbau sind. 

Das Betriebssystem ist in mehrere 
Bausteine unterteilt: BIOS, BDOS, 
CCP und TPA. Die beiden Telle 
BIOS und BDOS sind nach dem La- 
den von CP/M standig im Speicher 
des Computers vorhanden. Man 
nennt sie die residenten Teile von 
CP/M. Ihnen gegenuber stehen die 
transienten Teile CCP und TPA. Sie 
werden nur dann, wenn man sie 
braucht, in den Computer geladen 
und bleiben nicht standig im Spei- 
cher parat. 

Das BIOS ist das »Basic Input Out- 
put System« (wobei »Basic« fur 
»grundlegend« steht und nicht die 
Programmiersprache meint). Es 
verwaltet die Aus- und Eingabe von 
Daten sowie samtliche Tabellen wie 



ein Standard 
lebt auf 



beispielsweise die Sprungtabelle, 
tiber die auf Prozessor-Routinen ein- 
gesprungen werden kann. 

In enger Zusammenarbeit mit 
dem BIOS arbeitet das BDOS (Basic 
Disk Operation System). Es fuhrt die 
vom BIOS kommenden Anweisun- 
gen aus. Urn auf die einzelnen 
BDOS-Funktionen zuzugreifen, wird 
ein standardisiertes Verfahren be- 
nutzt. tiber den BDOS-CALL, dem 
Unterprogrammsprung zur Adresse 
5, werden die verschiedenen Funk- 
tionen angesprochen. Je nach dem 
in der Adresse 5 abgelegten Code 
wird in die verschiedensten BIOS- 
Funktionen verzweigt (siehe Tabelle 
auf Seite 28). 

Der »Console Command Proces- 
sor* (CCP) ist die Vermittlungsstelle 
zwischen Benutzer und CP/M. Es 
handelt sich hierbei urn eine Samm- 
lung von Befehlen, die das Betriebs- 
system CP/M versteht. Diese Befeh- 
le sind immer eigene Maschinenco- 
de-Programme, die nach einem Auf- 
ruf erst von Diskette geladen wer- 
den. Alle Befehle werden ab der 
Adresse $0100 Hex geladen und 
dort gestartet. Im Prinzip ist es also 
recht einfach, eigene Befehle zu ge- 
nerieren und als Befehlsdatei auf 
Diskette abzulegen. 

CP/M-Kommandos (Dateien mit 



Zusatz COM) stehen im transienten 
Bereich, dem TPA (»Transient Pro- 
gram Area«), Dieser Speicherbe- 
reich wird immer wieder von Be- 
fehlsroutinen tiberlagert. Der Vor- 
teil der Befehlsauslagerung auf Dis- 
kette ist der verminderte Platzbe- 
darf von CP/M, da nur Platz fiir ei- 
nen Befehl reserviert sein muB. Jede 
CP/M-Betriebssystem-Diskette ver- 
fugt iiber eine Standardsammlung 
von Kommandos. 

CP/M wurde, der Entwicklung im 
Hardwarebereich hin zu 16-Bit-Com- 
putern folgend, in letzter Zeit mehr 
und mehr durch das Betriebssystem 
MS-DOS aus dem Markt gedrangt. 
Dadurch stagmerte der Absatz von 
CP/M-Software, Mit der Einfuhrung 
von CP/M-fahigen Heimcomputern 
kann sich das wieder andern. Aller- 
dings mussen dann die Gewinn- 
spannen drastisch gesenkt werden. 
Wer kauft sich schon Software fiir 
2000 Mark, wenn der Computer nur 
1000 Mark kostet? Ein Anfang mit 
Preisen unter 200 Mark, fiir »Word- 
star«, »dBase« und »Multiplan« wurde 
gemacht. Wenn andere CP/M-Pro- 
gramme nachziehen und nur noch 
200 bis 300 Mark kosten, kann CP/M 
eine neue Bliitezeit erleben. Und 
beim Hersteller klingelt es noch ein- 
mal in der Kasse. (zu) 
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Funktion Besctireibung 
(Register C) 



System-Neu start (system reset) 
Eingabe: — 
Ausgabe: — 

Riickspmng ins CCP und CP/M-Warmstart. 
Konsolen-Eingabe (console input) 
Eingabe: — 

Ausgabe: A (Zeicheneingabe) 

Lesen des nachsten Zeichens von der Tastatur und Priifen auf 

CP/M-KonnoU-Zeichen. 

Konsolen-Ausgabe 

Eingabe: E (Zeichen auf den Bildsehirm) 
Ausgabe: — 

Schreiben eines Zeichens auf den Bildsehirm. 
Lochstreifen lesen (reader input) 
Eingabe: — 

Ausgabe: A (Zeichen lesen) 

Diese Funktion ist auf dem C 64 nicht implementiert. 

Bei der Kopplung zweier Rechnei kann mil dieser Funktion ein 

Zeichen gelesen. werden. 

Lochstreifen stamen (punch output) 

Eingabe: E (Zeichen stanzen) 

Ausgabe: — 

Diese Funktion ist auf dem C 64 nicht implementiert. Bei der 
Kopplung zweier Rechner kann mit dieser Funktion ein Zeichen 
ausgegeben werden. 
Drucker-Ausgabe Gist output) 
Eingabe: E {Zeichen dmcken) 
Ausgabe: — 

Schreiben eines Zeichens auf dem Drucker, 
Direkte Konsolen-EinVAusgabe (direct console I/O) 
Eingabe: E (Zeichen auf den Bildschirrn/Ausgabe) 

E FFH (Eingabe) 
Ausgabe: A Status (Ausgabe) 

A Zeichen (Eingabe) 
Ausfiihren einer Konsolen-Eingabe (von del Tastatur) und Konsolen- 
ausgabe (auf den Bildsehirm) und Ubertragen ohne Priifen oder 
Korrigieren durch BDOS. 
]/0-Byle holen (get I/O byte) 
Eingabe; — 
Ausgabe: A (I/O-Byte) 

Diese Funktion ist auf dem C 64 nicht iniplementieit. 
I/O Byte setzen (set I/O byte) 
Ausgabe: - 

Diese Funktion ist autdem C 64 nicht implementiert. 
Ausgabe eines Strings (print string) 
Eingabe: DE (String-Adresse) 
Ausgabe: — 

Schreiben einer Zeichenkette (String) auf dem Bildsehirm (Konsole). 
Das Ende des Strings wird durch das Zeichen '$' artgezeigt. 
Eingabe des Konsolen-Puffers (read console buffer) 
Eingabe: DE (PuffersEartadresse) 
Ausgabe: Zeichen im Puffer 

Eingabe der uber die Tastatur in einen Puffer eingegebenen 
Zeichen (Textzeile). Die Eingabe einer Zeile wird entweder bei 
Erreichen der Maximalzeichenzah] abgebrochen, oder wenn das 
Zeichen CR' Oder 'liF' eingegeben wurde. 
Konsolen-Status holen (get console status) 
Eingabe: — 

Ausgabe: A (Konsolen-Status) 

Priifen des Tastatur-Status auf Eingabe eines Zeichens. A enthail 01H 
(nicht FFH), wenn ein Zeichen bereit stent, Oder 00H. wenn nicht, 
CP/M-Version ermitieln (return version number) 
Eingabe: — 

Ausgabe: HL (Versionsnummer) 

Riicksetzen des Diskettensystems (reset disk system) 

Eingabe: — 

Ausgabe: — 

Zuriicksetzen des gesamten Diskette nsystems in den Anfangs- 
zustand. 

Bezugslaufwerk selektieren (select disk) 
Eingabe: E (ausgewahlte Laufwerksnummer) 
Ausgabe: — 

Selektieren des Bezugsdiskettenlaufwerkes (A = und B = 1). 
Eroffnen einer Datei (open file) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

EriSffnen einer Disketten-Arbeitsdatei. Gibt 255 (FFH) in A zuruck. 
wenn die Datei nicht gefunden werden konnte. 
SchlieBen einer Daiei (close fife) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

SchlieBen einer Diskettendatei. Gibt 255 (FFH) in A zuruck, 
wenn eine Datei nicht gefunden werden konnte. 
Sue he nach erstem Namen (search for first) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

Suchen nach der ersten Datei, deren Name autdie Angabe im FCB 
paiit, Gibt 255 (FFH) in A zuruck, wenn kein Eintrag gefunden 
wurde. 

Suchen nach nachstem Eintrag (search for next) 
Eingabe: — 



Funktion Beachreibung 
(Register C) 
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Ausgabe: A (Directory-Code) 

Durch die Funktion 17 wird das erste Auftreten gesucht, hier wird 
nun der nachsi Eintrag geliefert. Gibt ebenfalls 255 (FFH) in A 
zuriick, wenn kein Eintrag gefunden wurde. 
Loschen einer Datei (delete file) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

Gibt 255 (FFH) in A zuruck. wenn keine Datei gefunden werden 
konnte. 

Sequentielles Lesen (read sequential) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

Lesen des nachsten 128-Byte-Reeord (Aufzeichnung) in den Aibeits- 
speieher, beginnend von der aktuellen DMA-Adresse Gibt bei 
eitolgreicher Operation 00H in A zuriick; jedoch ungleich Null, 
wenn das Dateiende gefunden wurde. 
Sequentielles Schreiben (write sequential) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

Schreiben des nachsten 128-Byle-Record (Aufzeichnung) in die 
durch FCB spezifizierte Datei; Beginn an der aktuellen 
DMA-Adresse. Gibt 00H in A bei erfolgreicher Operation zuriick, 
jedoeh ungteich Null, bei einer vollen Diskette. 
Datei erzeugen (make file) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (D irec tory- Code) 

Erzeugen einer neuen, aber leeren Diskettendatei mit dem im FCB 
angegebenen Namen. Meldet 365 (FFH) in A, wenn die Operation 
nicht moglich war, z.B bei voller Directory. 
Datei umbenennen (rename file) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

Umbenennen des Namens einer Diskettendatei. Der alte Name 
befindet sich in den ersten 16 Bytes des FCB, der neue Name in den 
nachsten 16 Bytes. Meldet 255 (FFH) in A, wenn die Umbenennung 
nicht m6glich war. 

Verfugbare Laufwerke ermitteln (return login vector) 
Eingabe: — 

Ausgabe: HL (Login-Vektor) 

Meldet den Login-Vektor (Laufwerksvektoi). Bit von Register L ent- 
spricht dem Laufwerk A, Bit 1 dem Laufwerk B usw. Fur jedes aktive 
Laufwerk steht eine 1 und fur jedes inaktive eine Null (0). 
Aktuelles Laufwerk melden (return current disk) 
Eingabe: — 

Ausgabe: A (Nummei des aktuellen Laufwerkes) 

Meldet die Nummer des aktuellen (Bezugs-)Disketten-Laufwerks 

(0 = A und 1 = B). 

DMA-Adresse festlegen (get DMA address) 
Eingabe: DE (DMA-Adresse) 
Ausgabe: - 

Vermerkt die Pufferadresse (DMA — direct memory address) des ab 
dieser Adresse beginnenden 128-Byte-Disketten-Sektor-Puffers. 
Belegtingsverzeichnts holen (get addr-alloc) 
Eingabe: — 

Ausgabe: HL (ALLOC-Adresse) 

Meldet die Adresse einer Tabelle, die die belegten Blocke der 
Diskette im aktuellen (Bezugs-)Laufwerk darstellt. 
Diskette auf Schreibschuvz setzen (write protect disk) 
Eingabe: — 
Ausgabe: — 

Setzt den Schreibschutz fur die Bezugsdiskette. 
Schreibgeschutzte Laufwerke ermitteln (get read only vector) 
Eingabe: — 

Ausgabe: HL (Schreibschutsvektor) 

Meldet den Schreibschutsvektor, der anzeigt, welches Laufwerk 
gerade schreibgeschutzt ist. Bit des Registers L ist Laufwerk A, 
Bit 1 Laufwerk B usw. Eine 1 bedeutet, daB das Laufwerk schreib- 
geschutzt ist. 
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Datei Attribute setzen (set file attributes) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Directory-Code) 

Setzt die Datei-Attribute auf Schreibschutz und System-Datei. 
Adresse der Laufwerksparameter holen (get addr-disk parms) 
Eingabe: — 

Ausgabe: HL (DPBAdresse) 

Meldet die Adresse des Disketten-Parameter-Blocks DPR 
HSER Code setzen /holen (set/get user code) 
Eingabe: E (User-Code setzen) 

E FFH (User-Code holen) 
Ausgabe: A (User-Code holen) 

Holt Oder setzt den aktivierten User-Code (Benulzerbereich) 
Lesen mit wahlfreiem Zugriff (read random) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 
Ausgabe: A (Fehlercode) 

Lesen einer Disketten-Datei-Aufzeichnung (record). In A steht ein 
Fehlercode: 

= kein Fehler 

1 - Leseversueh unbeschriebener Daten 

3 = kein AbschluB im aktivierten Bereich moglich 

4 = Versuch einen unbeschiiebenen Bereich anzuwShlen 



Die BDOS-Routinen nach Funktionscodes der Adresse 5 geordnet 



28 MMi 



Ausgabe 2/Februar 1986 



CP/M Thema 





Funktion Boschreibung 
(Register C) 


FunJrrion Beschreibung 
(Register C) 


6 = Versuch Uber das Diskettenende zu positionieren 

34 Schreiben mit wahlireiem Zugriif (write random) 
Eingabe: DE (FCB-Adresse) 

Ausgabe: A (Fehlercode) 

Schreiben einer Disketten-DateiAufzeichnung (record). Der Fehler- 
code ist identisch zu Funktion 33, mil folgender Erweiterung: 
S = auBerhalb des Directory-Be reiches 

35 Berechnen der Datei-GrBBen (compute file size) 
Eingabe: DE (FCBAdresse) 

Ausgabe: DateigroBe 

Legt die DateigroBe, als Anzahl der Records, in den letzten drei 
Bytes (33. 34. 3S) des FCB. iro 'random record Held', ab 
3S Random-Record setzen (set random record) 
Eingabe: DE (FCB-Adiesse) 
Ausgabe: — 

Setzt die Random-Recoid-Nummet einer sequendellen Aufzeich- 


nung (record). Die Random-Record-Nummer ist in den letzten drei 
Bytes (33, 34, 3S) des FCB, im random record held', abgelegt, 
37 Laufwerk(e) zuriicksetzen (reset drive) 
Eingabe: DE (Laufwerksvektor) 
Ausgabe: — 

Setzt die im Iaufwerksvektor angegebenen Laufwerke zurtlck. Bit 
won Register E stent fur Laufwerk A, Bit 1 fur Laufwerk B usw. Bei '1' 
wird das enisprechende Laufwerk zuriickgesetzi. 
33 nichl verwendet 

39 nicht verwendet 

40 Ein mit Null geftilltes Random-Record schreiben (write random with 
zero fill) 

Eingabe: DE (FCB-Adiesse) 
Ausgabe: A (Fehlercode) 

Identisch mil Funktion 34 (Schreiben mit wahlfreiem Zugriff), auBer 
dafi die neuen Blocks mit Nu)l (0) getiillt werden. 



Wo sprudeln die 
CP/M-Software-Quellen? 



Wenn man einen CP/M-fahi- 
gen Computer besitzt, kann 
man auf eine riesige Men go 
CP/M-Software zugreifen. 
Doch wie kommt man preis- 
wert an die recht teuren Pro- 
gramme? 

CP/M erlebte seinen Boom An- 
fang der achtziger Jahre. Mitt- 
lerweile wurde CP/M weitest- 
gehend durch das Betriebssystem 
MS-DOS abgelost, das speziell fur 
16-Bit-Computer entwickelt wurde. 
Trotzdem ist CP/M-Software immer 
noch auf der ganzen Welt verbreitet. 

Leider sind kommerzielle CP/M- 
Programme sehr teuer, unter tau- 
send Mark bekommt man bis auf 
wenige Ausnahmen kein verniinfti- 
ges Programm, Public Domain- 
Software unter CP/M kostet zwar 
kaum etwas, ist aber meistens auf 
ein bestimmtes Computer-System 
zugeschnitten und die Anpassung 
an einen anderen Computer funktio- 
niert in den seltensten Fallen. Au- 
Berdem ist der Public-Domain- 
»Markt« in Deutschland nur sehr 
schwach entwickelt, Anders in den 
USA. Dortgibt es als Public-Domain- 
Software fur CP/M-Freaks alles was 
das Herz begehrt , zum Teil sogar ab- 
rufbereit als ASCII-Dateien in Mail- 
boxen, 

Am wichtigsten fur hiesige CP/M- 
Hungrige sind die Softwarehauser 
und Verlage In einer Neuauflage 
sind momentan viele Programme 
speziell fur Heimcomputer in Vorbe- 
reitung, emige sogar schon erhalt- 
Iich. Gerade Softwarehauser verfu- 



gen mit Sicherheit noch liber CP/M- 
Software. Hier kann eine kurze An- 
frage Klarheit schaffen, 

Uber diese CP/M-Softwarequel- 
len bekommt man auch die komplet- 
ten Dokumentationen mitgeliefert. 
Ein Faktor, den man nicht iiberse- 
hen sollte. CP/M-Programme sind 
meistens von komplexer Struktur, so 
da6 man ohne Dokurnentation nicht 
auskommt. 

Mit Sicherheit wird man bei 
CP/M-User-Groups fundig. Diese, 
oft vor vielen Jahren um einen har- 
ten Kern erfahrener »PC-Veteranen« 
herum entstandenen Gruppen be- 
schaftigen sich — wie ihr Name 
schon sagt — mit dem Betriebssy- 
stem CP/M. Dazu gehort naturlich 
auch, daB die entsprechenden Pro- 
gramme in einer Bibliothek vorhan- 
den sind. CP/M-User-Groups sind 
auf der ganzen Welt verstreut und 
auch in Deutschland gibt es welche. 

Als nachstes waren die Universita- 
ten zu erwahnen. Und mit ziemlicher 
Sicherheit gibt es dart noch Speziali- 
sten, die heute einen Heimcomputer 
besitzen und Zugang zur CP/M-Soft- 
ware der Universitaten haben. Die- 
se Software reicht in der Regel vom 
selbstgestrickten wissenschaftli- 
chen Spezialprogramm bis zu Spie- 
leprogrammen, die Studentengrup- 
pen aus Jux oder als Informatikar- 
beiten programmiert haben. In vie- 
len Fallen also brachliegende Pub- 
lic-Domain-Software. Was liegt na- 
her, als darauf zuzugreifen und sich 
CP/M-Programme aus den Tiefen 
der Informatik-Fachbereiche zu be- 
sorgen. Auch andere Fachbereiche 
dtirften das eine oder andere Pro- 



gramm im Speicher haben. Hier 
kann ein Rundruf unter Bekannten 
ungeahnte Erfolge bringen. 

Eine andere Programm-Quelle 
konnen die hierzulande weitver- 
breiteten Ingenieurbtiros sein. Die- 
se waren schon fruhzeitig auf die 
Unterstiitzung durch die elektroni- 
sche Datenverarbeitung angewie- 
sen. Zudem stand meistens der 
KostenVLeistungs-Faktor im Vorder- 
grund, der mit den ersten Personal 
Computern wirtschaftlich interes- 
sant wurde. Viele dieser Program- 
me liegen heute unniitz in den 
Schubladen herum, weil zum Teil 
die CP/M-Hardware langst durch 
MS-DOS-Computer ersetzt wurde, 
und wiirden das Herz von so man- 
chem Heimcomputer-Besitzer ho- 
herschlagen lassen. 

Wer ein Ingenieurbiiro naher 
kennt, sollte einmal anrufen und 
nach CP/M-Software fragen. Da 
freut sich nicht nur der Ingenieur, 
der mit seiner langst amortisierten 
Software noch ein Geschaft machen 
kann, sondern auch der Heimcom- 
puter-Besitzer, der gunstig an 
CP/M-Software herankommt. 

Ansonsten bleibt der Weg iiber 
Computer-Clubs und Computer- 
Zeitschriften. Hier und da findet sich 
in vielen Clubs ein CP/M-Freak, der 
entsprechende Programme und 
Adressen zur Hand hat. Auch bei 
uns in der Redaktion mehren sich 
die Zuschriften zum Thema CP/M, 
Das Leserforum wird fur alle Leser- 
fragen zu jedem Betriebssystem ein 
offenes Ohr haben, Wenn Sie Pro- 
bleme mit CP/M haben, schreiben 
Sie uns. (zu) 
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rCPC 

uter deis jahres '85 



Computer des Jahres wird man nur, 
wenn man besser ist als gut. 
Schneider CPC. 



Sie ist uns aber auch Ver- 

pflichtung und Ansporn fur 

die Zukunft. 

Damit Sie immer von 

Schneider begeistert sein 

konnen. 



Unser tolles Preis- 

Leistungsverhaltnis hat die 

Wahl gewonnen: 

bei hunderttausenden von 

Computer-Fans, 

die fur wenig Geld echte 



Leistung fordern und mit 
einem CPC Spitzenklasse 
bekomrmen. 

Gewonnen auch bei der 
internationalen Fachwelt: 
Computer-Fachjourna- 



listen aus 7 Landern haben 
den CPC mit deutlichem 
Vorsprung zum Computer 
des Jahres '85 gektirt 
Uber diese Auszeichnung 
freuen wir uns sehr. 



□ Schneider Textcomputer JOYCE 

□ Schneider Peripherie, 
Software und Lite rat ur 



Schneider CPC 464 



Schneider CPC 6128 



Der Senkrechtstarter unter den Computern. Ideal fur den 
kostengunstigen Einstieg. „Wer einfach beginnen, aber 
spater nicht so schnell aus seinem Rechner 'heraus- 
wachsen' will." 
{CHIP 11/85). 
Komplettpreis fur 
Keyboard mit inte- 
griertem Daten- 
recorder und 
Griin-Monitor 
DM 798,-* 
Farb-Monitor 
DM 1.298,-* 




Die Preis- Leistungssensation in der 128 K-Byte- 
Profiklasse, „Ein echter Home-Computer der neuen 
Generation . . . auch fur kleine Betriebe interessant." 
(HC 11/85). 

Kom'plettpreis fur Key- 
board mit integriertem 
3"-Diskettenlaufwerk, 
einem Software-Paket 
auf 2 Disketten 
(CP/M 2.2, CP/M Plus, 
Dr. LOGO, GSX)** und 
Grun-Monitor 
DM 1.598,-* 
Farb-Monitor 
DM 2.098,-* 




Schneider CPC 664 

Fur anspruchsvolle Computer-Fans. 
„Reichhaltige und leistungsfahige Software decken nahe- 
zu jeden Einsatzbereich ab." (CPC International 6/85). 
Komplettpreis fur 
Keyboard mit 
integriertem 
3"-Diskettenlaufwerk 
und Grijn-Monitor 
DM 1.398 ,-* 
Farb-Monitor 
DM 1.898,-* 





Schneider 

C0I1PUTER DMSI0I1 



urwerblndliche PrslsempfeWung ink). MwSt. 
' elngetrafleriB Waranieichen der Digital Research Inc. 



Schicken Sie mirbitte kostenlos und unverbindlich weitere 
Informationen uber 



□ Schneider CPC 464 

□ Schneider CPC 664 

□ Schneider CPC 6128 

Name 

Beruf 

StraBe 

PLZ/Ort 



1 Am besten noch heute wegschicken 

i Schneider Computer Division, SilvastraSe 1, 8939 Tiirkheim 
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CP/M-Probleme auf 
Heimcomputern 



Was niitzt das beste System, 
wenn es keine Software gibt. 
Fur CP/M-fahige Computer 
kein Problem. Oder doch? 

Seit CP/M in die Wohnzimmer 
der Heimcomputer-Besitzer 
eingezogen ist, wird liber die 
unwahrscheinlich hohe Zahl von 
CP/M-Programmen geschrieben, 
die esdafiir gibt. CP/M, das verbrei- 
tetste Betriebssystem, soil fur eine 
wahre Programmflut sorgen. Dafi es 
dabei so manche Klippe zu uberwin- 
den gilt, das wird fast nirgends ge- 
schrieben. 

Im Bereich der Heimcomputer 
sind zwei CP/M-Versionen dominie- 
rend; CP/M 2.2 auf den Atari- und 
Schneider-Computern, CP/M 3.0 
Plus fur den Commodore 128. Die 
CP/M-Version 2.0 fur den Commo- 
dore 64 hat sich nie durchgesetzt, sie 
war zu langsam und unkomfortabel. 

Die Version 3.0 Plus ist aufwarts- 
kompatibel zu den Vorgangerver- 
sionen CP/M 2,0 (Commodore 64) 
und CP/M 2,2, Sie hat als wesentli- 
che Verbesserung das sogenannte 
Bankswitching implementiert. Das 
Betriebssystem steht in der einen 
Speicherbank und in der anderen 
werden die Daten bearbeitet. Lei- 
der kam CP/M 3.0 Plus zu der Zeit 
auf den Markt, als im Profibereich 
der CP/M-Boom am Abklingen und 
der MS-DOS-Boom am Aufsteigen 
war. Es gibt deshalb praktisch keine 
CP/M-Programme, die alle Vorteile 
der Version 3.0 Plus ausnutzen. 

Zur Blutezeit von CP/M wurden 
hauptsachlich 8-Zoll-Diskettenlauf- 
werke benutzt, Demzufolge ist 
CP/M-Software hauptsachlich auf 
8-Zoll-Disketten zu finden, Heim- 
computer aber benutzen die Mini- 
disk-Formate 8%-Zoll (Commodore 
und Atari) und 3-Zoll (Schneider). 
Bei kommerzieller Software diirfte 
es kaum Probleme geben, denn die 
Hersteller bieten die Software meist 
fur die verschiedensten Disketten- 
Formate an, Aber fast die ganze Pu- 
blic Domain-Software muB man sich 
erst umformatieren lassen, Und Fir- 
men, die diese Konvertierung vor- 
nehmen, sind sehr rar, 

Auch sind die Aufzeichnungsfor- 
mate von CP/M nicht genormt. Die 



einzelnen Computer kbnnen, ob- 
wohl sie mit CP/M laufen, die unter- 
schiedlichenAufzeichnungsformate 
nicht ohne weiteres lesen. Auch hier 
ist eine Konvertierung des Aufzeich- 
nungsformats die einzige Lbsung. 

Grundsatzlich muB man CP/M- 
Progxamme an die jeweilige Hard- 
ware anpassen. Das besorgt mei- 
stens ein auf der Programm-Disket- 
te vorhandenes Installations-Pro- 
gramm. Dieses Programm fehlt oft 
bei Programm-Kopien und Public 
Domain-Software. 

Ein anderes Problem sind bei eini- 
gen Programmen Abweichungen 
von der CP/M-Konvention. Diese 
Programme benutzen trotz CP/M 
Hardware-Besonderheiten des 
Computers, auf dem sie geschrie- 
ben wurden. Nach Anpassung an ei- 
nen anderen Computer sturzt das 
Programm ab. 



Schneider-CP/M, 
ein Rentier 

Die hochste Arbeitsgeschwindig- 
keit unter CP/M erreichen die 
Schneider-Computer 464, 664 und 
6128. Fur das Booten von CP/M brau- 
chen diese Computer ganze zwei 
Sekunden. Das kommt nicht zuletzt 
daher, daS Schneider seine Compu- 
ter auf der Basis des Z80-Prozessors 
aufbaut, Leider hat Schneider sich 
aus dem S'A-Zoil-Diskettenmarkt 
ausgeklinkt und ein eigenstandiges 
Diskettenformat von 3-Zoll einge- 
fuhrt. Auf diesen Disketten lassen 
sich magere 180 KByte speichern, 
Dieser Speicherplatz ist recht 
schnell unter CP/M verbraucht. Die 
einzige Alternative bietet in diesem 
Fall der Kauf eines S'A-Zoll-Fremd- 
laufwerks. Dieses Laufwerk kann 
auch zusatzlich zu einem bereits vor- 
handenen 3-Zoll-Laufwerk an 
Schneider-Computer angeschlos- 
sen werden. 

Neben anderen Herstellern ver- 
treibt die Firma Vortex sowohl 5%- 
Zoll-Laufwerke als auch das Pro- 
gramm »Para«, das 80 verschiedene 
Aufzeichnungsformate unter CP/M- 
Betrieb lesen kann. Von Haus aus 
konnen die Schneider-Computer 
das IBM-CP/M-Aufzeichnungsfor- 



mat lesen. Ein weiteres Problem fur 
die Schneider-Computer 464 und 
664 ist der geringe Speicherplatz fur 
TPA (Transient Programm Area), Et- 
was mehr als 40 KByte stehen dem 
CP/M-Anwender zur Verfugung, 

Eine Losung aller Format-Proble- 
me bietet die serielle Schnittstelle. 
Uber sie kann man Programme von 
Computer zu Computer iiberspie- 
len und dann im richtigen Format 
speichern. Damit umgeht man sehr 
viele Probleme. 

Commodore-CP/M 
mausert sich 

Aus dem anfanglichen CP/M-Sor- 
genkind Commodore 128 ist ein an- 
sehnlicher CP/M-Computer gewor- 
den. Die Wartezeiten haben sich be- 
deutend verringert (der Bootvor- 
gang dauert nur noch 13 Sekunden). 
Da der C 128-Bus gerade die 2 Me- 
gahertz verkraftet, wird der Z80-Pro- 
zessor standig »ausgebremst«. Der 
Commodore verarbeitet ohne 
Schwierigkeiten die CP/M-Auf- 
zeichnungsformate der Computer 
Kaypro und Osborne. Diese Forma- 
te werden von der 1571 einwandfrei 
gelesen. 

In naher Zukunft diirfte es aber 
mit CP/M-Programmen des C 128 
Schwierigkeiten geben, da mit die- 
sem Computer unter CP/M die 
Grafik- und Soundbefehle des 
Commodore-Basic zulassig sind, 
Bisher war Grafik unter dem Be- 
triebssystem CP/M nicht moglich, 
Welcher andere CP/M-Computer 
verfugt aber auch schon uber diese 
Grafik- und Soundausstattung wie 
der Commodore 128? 

Die oben angesprochene CP/M- 
Version 3.0 Plus ist bisher nicht aus- 
reichend dokumentiert, daher kbn- 
nen die Fahigkeiten dieser neue- 
sten CP/M-Version von den CP/M- 
Programmierern auf dem Commo- 
dore 128 nicht voll ausgenutzt wer- 
den: sie wissen einfach nicht, was 
dieses System eigentlich alles kann. 
Aus diesem Grund gibt es bisher 
auch keine speziellen CP/M 3,0 
Plus-Programme. 

Fur den Commodore 128 gibt es 
aber bereits einige angepafite 
CP/M-Programme (Wordstar, dBa- 



32 



Ausgabe 2/Februar 1986 



Thema CP/M 



se, Multiplan, Turbo-Pascal), die so- 
fort lauffahig sind, Aufgrund des 
groBen Erfolgs der Commodore- 
Computer wird sich die Zahl der auf 
den C 128 zugeschnittenen Pro- 
gramme sicherlich noch erhohen. 
Bis diese Programme erhaltlich 
sind, wird auch bei Commodore im 
Falle einer Umformatierung der 
Weg iiber die serielle Schnittstelle 
einer der wenig gangbaren blei- 
ben. 

Atari 520 ST mit 
CP/M-Emulator 

Mit einem Emulator wird der Atari 
520 ST mit seinem »CP/M-fremden« 
16-Bit-Prozessor 68000 fast ohne Ein- 
schrankungen CP/M-fahig. Der 
Emulator wurde schon ausfuhrlich 
in Happy-Computer, Ausgabe 11/85 
vorgestellt. In der Zwischenzeit wur- 
de er uberarbeitet, so da6 der Emu- 
lator in nachster Zeit in Umlauf 
kommt. Und das interessanteste; 
der Emulator ist ein Public Domain- 
Programm. Das bedeutet, da6 das 
Programm kostenlos verteilt wird. 
Aber was niitzt das schonste Be- 
triebssystem ohne entsprechende 
Software? Aber auch in dieser Hin- 



sicht hat sich in letzter Zeit einiges 
getan. So werden schon in naher Zu- 
kunft einige der popularsten CP/M- 
Programme angeboten, Wie gestal- 
tet sich der Umgang mit solchen 
CP/M-Programmen auf dem ST? 
Urn es gleich vorweg zu sagen, die 
Arbeit mit solchen Programmen ist 
absolut problemlos. Denn, obwohl 
es sich um eine Emulation handelt, 
ist der »CP/M-ST«, bis auf minimalste 
Einschrankungen, ein vollwertiger 
CP/M-Computer. Das geht sogar so 
weit, daB man den ST mit CP/M- 
Emulator als Z80-Entwicklungssy- 
stem einsetzen kann. 

Wer also, unter CP/M, Software 
schreiben mdchte, braucht sich 
hierfur auBer dem ST keinen spe- 
ziellen CP/M-Computer zulegen. Da 
der ST aufwartskompatibel zum VT 
52-Terminal ist, kann eine manuelle 
Anpassung mit den gleichen Steuer- 
sequenzen vorgenommen werden. 
Das VT 52-Terminal ist iibrigens be- 
reits im ST implementiert und laBt 
sich sogar vom GEM-Desktop aus 
ansprechen, Die Format-Probleme 
gibt es allerdings auch beim Atari. 
Bisher existiert noch keine Aufli- 
stung der CP/M-Aufzeichnungsfor- 
mate, die der Atari lesen kann. 



Wenn es viele Vorteile gibt, so na- 
turlich auch Nachteile. Aber diese 
beschranken sich bei der CP/M- 
Emulation auf ein Minimum. So las- 
sen sich beispielsweise unter CP/M 
formatierte Disketten unter TOS, al- 
so vom GEM-Desktop aus, kopieren. 
Allerdings ist das Directory nicht 
lesbar. Dies hangt, wie bereits er- 
wahnt, mit der unterschiedlichen 
Diskettenstruktur zusammen, 

CP/M — 

fur Heimcomputer 
empfehlenswert 

CP/M ist eine tolle Sache fur 
Heimcomputer — wenn es lauft. Die 
CP/M-Freaks finden sicherlich bald 
Mittel und Wege, um die eine oder 
andere Schwierigkeit zu umgehen, 
Fest stent, daB man mit einem CP/M- 
fahigen Computer noch lange nicht 
liber das gesamte Angebot an 
CP/M-Software verfugt. Man be- 
kommt mit dem Betriebssystem 
zwar ein Hochhaus voll Software an- 
geboten, aber die Schliissel zu den 
Turen, hinter denen sich die Softwa- 
re befindet, die muB man sich vor- 
erst noch selbst feilen. (hg, wb, zu) 



Neueste Software fur den Commodore128 PC: 



Die Profl-Textverarbeitung mit vollautomatischer Silbentrennung, 
integrierter Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum Uber- 
prtifen der Rechtschreibung fiir den Commodore 128 PC. 

PROTEXT ist ein leicrlt bedienbares Textprogramm mit holier Leistungsfahigkeit. Eingebaute Hilfefunk- 
tionen ermoglichen sine schnelle Einarbeitung. Mit PROTEXT sind daher auch Anfanger in der Lage, alia 
Vorteile eines profession ellen Textprogramms zu nutzen. 
Oberzeugen Sie sich selbst! 
Was PROTEXT alles kann; 

• Farbkombinalion fur Hintergrund und Schrift (Vordergrund) frei wafilbar; 

• formatierte Ausgabe auf Bildschirm und Drucker mit programmierbaren Haltepunkten uber serielle, 
V24- Oder zwei Sottware-Centronics-Scrtnittstellen; 

• vielfflltige Formatanweisungen; linker/rechter Rand, vollautomatische Silbenlrenrtung, KopWFufS- 
zeilen, FuBnotert, Zentrieren usw. 

• schnelle selbstlernendeTextkorrektur mit deutschem [oa. 25000 Worte) und englischem (ca. 32000 
Worte) Grundwortschatz sowie rieun Kundenbibliothekert, die in Text umgewandelt, bearbeitet. 
ergSnzt, sortiert und ausdruckbar sind; 

• Textiibertragung per DFG mit Space- Op (imierung und automatiscfier Fehlerkorrektur; 

• leistungsfahige Reohenmogiichkeiten mit Zeilenmarkierung (Rechentabulator), Kolonnenverarber- 
tung, progr. Tabellenkalkulation und Taschenrechner. 

Best.-Nr. MD 2S4A DM 89,-* (sFr. 79,-) "fnkl. MwSt. UmerBindliche Preisemplehlung. 



PROTEXT erhalten Sle In den 
Computer-Abteilungen der Kaufhau- 
ser und In Computershops. 
Wenn Sis dlrekt belm Markt&Technlk 
Verlag bestellen wollen: 
Nur per Nachnahme, gegen Voraus- 
kasse, Verrechnungsscheck oder mit 
der dingehefteten Zahlkarte. 
Bestellungen Im Ausland bltte an 
unter stehende Adressen. 
Auskunfte: Herr Teller, Telefon 89; 
46 1 3-20 S. 

Markt&Technik 

128er-Software 

Hans-Plnsel-Stiafie 2. S013 Haar b. Monchan 

Schweli: Markl&Tachnik Verlrlebs AG, 
KoilBratr. 3, CH-6300 Zus, Tel. 042/41 5656 
Osterraieh: Uerjerreuter Madia Handels- und 
Vsriaflsges. mbH. Alser Str. 24. A-1091 Wen. 
Tel. 0222/431536-0 
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Der Speicherriese 



Mit einer Festplatte kann 
auch Dur Computer fast un- 
endlich viele Daten spei- 
chern. Die erste Festplatte fur 
den Schneider hat das Ent- 
wickhmgslabor inzwischen 
verlassen. 

Wer mit sehr groBen Daten- 
mengen arbeiten will — 
oder mu£ — fur den war 
bisher keiner der Schneider-Com- 
puter geeignet. Es fehlte ein exter- 
nes Speichermedium, das genii- 
gend Platz bietet. Im Spatherbst 
zeigte Vortex auf der Systems in 
Miinchen den ersten Prototyp einer 
S'A-Zoll-Festplatte, Inzwischen ist die 
Entwicklung abgeschlossen. 

Die Station von Vortex gibt es in 
zwei verschiedenen Versionen, Ent- 
weder mit 10 oder mit 20 MByte. Die- 
se groSe Kapazitat ist auch im Be- 
reich der Personal Computer nicht 
selbstverstandlich. Sie ist es aber 
auch, die dem Hersteller noch Kopf- 
zerbrechen bereitet. Die eigentli- 
chen Laufwerke entsprechen nam- 
lich bisher nicht der Qualitat, die 
Vortex von semen Zulieferfirmen 
fordert. 

Angeboten werden die Stationen 
fiir alle derzeitig erhaltlichen Com- 
puter von Schneider. Also auch fiir 
den Joyce. Jeweils in ein em Gehause 
passend zum Computer. Das heiBt 
fur die CPC-Serie, daB das Design 
dem der Vortex-Diskettenstation 
entspricht. Fiir den Joyce wird das 
Laufwerk ein hellgraues Gehause 
haben. Als Alternative gibt es fiir 
den Joyce auch eine 3-Zoll-Festplat- 
te, die in den Computer eingebaut 
werden kann. Die Preise liegen zwi- 
schen zirka 2500 Mark fiir die 10 
MByte-Version und 3200 Mark (fiir 
20 MByte). 

Die Gerate werden formatiert mit 
einigen fest installierten Systemutili- 
ties verkauft. Zwei verschiedene 
Controller stehen zur Auswahl — 
entweder mit integriertem Disket- 
tenteil oder nur fiir die Platte. Bei 
dem zweiten Typ kann wahlweise 
der normale Vortex- oder Schnei- 
der-Controller angesteckt werden. 
Ohne Diskettenlaufwerk ist die Fest- 
plattenstation nicht sinnvoll zu be- 
treiben, da es erstens sehr langat- 
mig ist, mehrere MByte Daten per 
Kassette auf die Platte zu iibertra- 
gen, zum zweiten gibt es auf Kassette 
keine Software die mit solchen »Rie- 
senspeichern« arbeiten kann. 



Der Festplatten-Controller erlaubt 
das Arbeiten mit vier Pseudolauf- 
werken. Jed esdieser Laufwerke be- 
legt dann 2,5 MByte (beziehungs- 
weise 5 MByte). Man kann aber 
auch weniger Einheiten mit entspre- 
chend mehr Platz definieren. Von je- 
der Unit (Pseudolaufwerk) aus kann 
eigenstandig gestartet werden. 

Startet man die Arbeit von dem 
normalen Doppel-Laufwerk aus, so 
bekommt dieses die Namen A und 
B, C ist immer die eventuell einge- 
baute RAM-Floppy. Die vier Units 
auf der Festplatte heiBen dann D, E, 
F und G. Bootet man von der Fest- 
platte, so steuern die Buchstaben A, 
B, D und E die Festplatte; F und G 
deuten dann auf die Doppelstation. 
C ist immer fiir das virtuelle Lauf- 
werk im Speicher reserviert. Fehlt 
eine der sechs moglichen Stationen, 
so verschieben sich die Bezeichnun- 
gen nach vorne. 

Pro Unit sind 512 Directory- 
Eintrage erlaubt. Damit reicht beim 
Auflisten der Dateien der Bild- 
schirmbereich nicht aus, Deshalb 
haben die Programmierer von Vor- 
tex einen neuen CAT-Befehl ent- 
wickelt, der nach jeder Bildschirm- 
seite einen Taste ndruck abwartet, 
bevor weitere Daten ausgegeben 
werden. 

Auf der Platte findet man beim 
Kauf noch die Software zum Forma- 
tieren, Der erste Start erfolgt zwar 
direkt, aber wenn man die System- 
konfiguration ver- 
andern will (zum 
Beispiel neue 
Units definieren 
will), dann mu6 
das Laufwerk 
neu formatiert 
werden. 

Das Formatier- 
programm son- 
dert automatisch 
defekte Spuren 
aus und ver- 
merkt diese im 
Directory. Somit 
kann es nicht 
passieren, daB 
Daten versehent- 
lich in einen Be- 
reich geschrie- 
ben werden, der 
sparer nicht 
mehr gelesen 
werden kann. Mit 
der vorgesehe- 
nen MSDOS- 



Karte von Vortex wird die Festplatte 
auch benutzt werden konnen. In die- 
sem Fall muB aber wiederum das 
Formatier-Programm bemuht wer- 
den. Das liegt daran, daB unter 
MSDOS die Verwaltung vollig an- 
ders aufgebaut ist und deshalb 
neue Bereiche reserviert werden 
miissen. 

Als weitere Utility bekommt man 
noch eine Backup-Routine mitgelie- 
fert. Diese ist deshalb wichtig, da 
man nie von absoluter Datensicher- 
heit sprechen kann. Entweder File 
fur File oder Spur fiir Spur wird die 
Information auf Diskette geschrie- 
ben. Da dieser Ubertrag bei 20 
MByte sehr lange dauert (und mit 
haufigem Diskettenwechsel verbun- 
den ist) hat man sich eine nlitzliche 
Hilfs-Routine einfallen lassen. Die 
wahrend der Arbeit geanderten Da- 
teien bekommen im Directory einen 
Eintrag und nur diese aktualisierten 
Felder werden gesichert. 

Wer mit groBen Datenmengen ar- 
beiten muB, dabei aber den 
Schneider-Computer behalten 
(oder sich kaufen) will, der ist mit 
dem neuesten Produkt aus dem 
Hause Vortex sehr gut bedient, Der 
von den normalen Laufwerken und 
der Speichererweiterungskarte her 
bekannte hohe Qualitatsstandard 
und der auch nach dem Kauf noch 
gute Kundendienst, macht den Er- 
werb sicher nicht zu einem riskan- 
ten Geschaft, Fiir die meisten Heim- 
anwender ist solch eine Festplatten- 
station aber ebenso sicher ein paar 
Nummern zu groB. 

(hg) 




Ein Speicherriese 
fur alle Schneider-Computer: 
Die Vortex-Festplattenstation 
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Schneider Hardware-Test 



1 000 KByte Dcsten 
auf einer Diskette 



Fast jeder Besitzer einer 

Schneider-Diskettenstation 
liebaugelt mit einem zweiten 
Laufwerk. Die Gerate von Cu- 
mana bestechen durch Pre is, 
Qualitat und - in der S'A-Zoll- 
Version — durch bis zu 1 
MByte Speicherkapazitat. 

Im Bereich der Heimcomputer 
bietet die 3-Zoll-Diskettenstation 
von Schneider ein sehr gutes 
Verhaltnis zwischen Preis und Lei- 
stung, Einige Schwachen aber blei- 
ben. So sind die Disketten immer 
noch sehr teuer (weit iiber zehn 
Mark pro Stuck) und es konnen nur 
Daten bis zu 180 KByte auf einer Sei- 
te gespeichert werden. Auch das oft 
hochgelobte Potential von mehreren 
tausend Programmen unter CP/M 
kann nur sehr bedingt benutzt wer- 
den. Denn der groSte Teil dieser 
Software wird im 5%-Zoll-Format ge- 
liefert. Was liegt da naher, als sich 



SSS 3.0 eine mteressante Alternati- 
ve. Fur 429 Mark bekommt man eine 
technisch hochwertigere 3-Zoll- 
Station. Die Zugriffszeit zwischen 
zwei Spuren ist mit drei Millisekun- 
den weniger als halb so lang, wie 
die der Schneider-Laufwerke. Aber 
auch die SSS 180 (5% Zoll) ist mit 
sechs Millisekunden beim Wechsel 
einer Spur nicht gerade langsam. 
Beide Stationen werden in einem 
schwarzen Gehause mit AnschluB- 
kabel und Netzstecker geliefert. 
Durch einfaches Anstecken sind sie 
ohne weiteren Umbau sofort als 
Laufwerk B einsetzbar. Die 3-Zoll- 
Station hat dabei noch ein nlitzliches 
Extra. Die Farbe der Leuchtdiode, 
die den Betriebszustand anzeigt, ist 
je nach benutzter Diskettenseite rot 
oder grun. 

Das eigentliche Schmankerl unter 
den Zweitlaufwerken ist aber die 
SSS 464 fur die Schneider-Compu- 
ter. 1 MByte (unformatiert) bieten 
Datenmengen bis zu liber 750 KByte 



weisen, da£ er eine Originalversion 
besitzt. Da das ROM mit dem Ams- 
dos beim 464 im angesteckten Con- 
troller auf einem Steckplatz zu fin- 
den ist, kann man dieses einfach 
ausbauen und zum Kauf des neuen 
Laufwerks mitbringen, Man be- 
kommt dann das erweiterte System 
auf einem EPROM, das einfach an 
die Stelle des ROMs gesteckt wird. 
Beim 664 und 6128 ist das etwas 
schwieriger, denn hier sitzt das 
ROM mit dem Amsdos im Computer 
fest emgelotet auf der Hauptplatine. 
Deshalb muB das ganze Gerat zum 
Umbau zur deutschen Vertretung 
von Cumana geschickt werden. 

Auf der neuen Systemdiskette fin- 
det man die beiden CP/M-Dateien 
»FORMAT80.COM« und »SYSGENB. 
COM«. Beim ersten handelt es sich 
urn das Formatierungsprogramm 
fur das 80-Spur-Laufwerk. Er ahnelt 
sehr stark dem normalen Befehl 
»FORMATCOM«, Mit dem zweiten 
Programm kann man die CP/M- 




Das DOS des Controllers kann sehr einfach ausgetauscht 
werden 



Von aufien ist der Un terse hied zwischen der SSS 180 (ISO KByte 
Speicherplatz) und der SSS 464 (1 MByte) nicht zu erkennen 



beim Kauf eines zweiten Disketten- 
laufwerks fur eines im 5/4-Zoll- 
Format zu entscheiden? Dazu kommt 
noch, daB die Disketten fur weniger 
als die Halfte des Preises zu bekom- 
rnen sind. Das Zweitlaufwerk SSS 
180 von Cumana kostet mit 599 Mark 
nur eine Mark mehr als das Zweit- 
laufwerk von Schneider. 

Aber auch fur Freunde der 3-Zoll- 
Disketten bietet Cumana mit dem 



Platz. Diese 5%-Zoll-Station wird mit 
erweitertem DOS und einer System- 
diskette geliefert. Fur den CPC 464 
kostet sie 659 Mark, fur den 664 und 
den 6128 799 Mark. Der Preisunter- 
schied fur das an sich gleiche Gerat 
ergibt sich durch den unterschiedli- 
chen Aufwand, der beim Umriisten 
betrieben werden muB. Aus Copy- 
right-GrUnden muB namlich der 
Kaufer des erweiterten DOS nach- 



Boot-Spuren auf die S'A-Zoll-Diskette 
schreiben. Da CP/M aber immer 
vom Laufwerk A startet, muB man 
das Kabel zum Controller noch um- 
bau en. Am Stecker zum Datenbus 
wird namlich die Stromversorgung 
fur den Controller nicht zur Verfu- 
gung gestellt. Hinweise, dieses Pro- 
blem zu losen, gibt der Hersteller je- 
dem interessierten Bastler. 

(hg) 
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Das Menu erleichtert die Arbeit auf dem Bilds chirm 



Details lassen sich im Zoom-Modus gut andern 




ie ersten Ansatze von »Profi 
i Painter« konnte man schon 
auf der Funkausstellung in 
Berlin bewundern. Und obwohl da- 
mals das Progiamm erst aus weni- 
gen Routinen bestand, gelang es 
dem Hersteller, damit standig eine 
Traube von Menschen vor den Mo- 
nitor zu locken. Inzwischen ist das 
Produkt fast fertig und konnte einem 
ersten Test unterzogen werden. 

Auffallig sind die Anleihen, die an 
bekannte Grafik-Programme fur 16- 
Bit-Computer (beispielsweise Mac- 
Paint) gemacht wurden. So kann 
man mit einem veranderbaren Mar- 
kierungsrahmen immer den Bild- 
schirmbereich ansteuern, der bear- 
beitet werden soil. Die Geschwin- 
digkeit mit der das geschieht, zeigt, 
da6 der Programmierer die Lei- 
stung des Z80 voll ausnutzt. Dabei 
werden alle Funktionen durch Sym- 
bole auf dem Bildschirm angezeigt 
■and durch den Joystick angew&hlt, 
Durch einfachen Druck auf den Feu- 
erknopf wird an der Cursor-Position 
im Bild die gewtinschte Routine auf- 
gerufen. 

Linien kdnnen in vier verschiede- 
nen Starken gezeichnet werden. Mit 
der Routine, die durch einen Radier- 
gummi symbolisiert wird, ist jeder 
einzelne Punkt wieder zu loschen. 
Das bedeutet, daB die Vorder- 
grundfarbe wieder auf den Wert 
der Hmtergrundfarbe gesetzt wird. 
Bis zu vier Farben diirfen gleichzei- 
tig auf dem Bildschirm erscheinen. 
Beim Ausdruck werden diese in un- 
terschiedliche Graustufen transfor- 
miert. Vier Farben deuten auf Mo- 
dus 1. Das ist dann auch der Arbeits- 
modus von »Profi Painter«. 



Mit »Profi Painter« wurde ein 
Zeichenprogramm fur die 
Schneider-Computer entwik- 
kelt, das solchen auf den 
schnellen 16-Bit-Geraten nur 
wenig nachsteht. 

Will man eine Lime nicht mit ei- 
nem Strich, sondern »gespriiht« dar- 
stellen, muB man die »Spruhdose« 
wahlen. Immer wenn man die Feuer- 
taste driickt, werden rund um die 
aktuelle Cursor-Position zufallig ver- 
teilte Punkte gesetzt, Hauswande zu 
bespriihen ist damit fur die Besitzer 
eines Schneider-Computers »Out«. 

Zur weiteren Bildgestaltung findet 
man noch mitzliche Routinen, wie 
Kreis ; Ellipse und Rechteck zeich- 
nen. Mit dem Markierrahmen wird 
Position und GroBe bestimmt Die 
Anderung des Rahmens ist dabei so 
schnell, daB man ruhig mehrere 
GrdBen ausprobieren kann, bevor 
man die endgiiltige version (durch 
Knopfdruck) setzt. Alle Figuren kon- 
nen als UmriB oder ausgefullt ge- 
malt werden. Zum Ausfullen stehen 
dabei 24 verschiedene Muster zur 
Verfugung (alle auf der rechten Sei- 
te des Bildschirms angezeigt). Man 
kann aber auch eigene Muster 
zeichnen, die auf der Diskette dau- 
erhaft gespeichert werden. 

Ein Lineal zum Zeichnen beliebi- 
ger Linienziige und eine Fill-Routine 
vervollstandigen das Programm. 
Die Fill-Routine fallt dabei positiv 
auf, da sie sehr schnell ist und kei- 
nen Schatten wirft. Oft »iibersehen« 
Zeichenprogramme Teile, die zwar 
zu der auszufullenden Flache gehd- 
ren, aber von der Cursor-Position 



aus betrachtet durch eine andere Fi- 
gur verdeckt sind. Das im »Profi 
Painters benutzte Unterprogramm 
hingegen arbeitet (auch bei kompli- 
ziertesten Flachen) fehlerfrei. 

Das eigentliche Bild ist bei »Profi 
Painter« grdBer als der Abschnitt, 
der auf dem Bildschirm dargestellt 
wird. Mit der Funktion »Ganze Seite 
zeigen« kann man sich dann das Ge- 
samtbild betrachten, Einzelheiten 
werden natiirlich unterdruckt, aber 
um diese zu erkennen, muB man nur 
in den Normalmodus zuriickkehren. 
Aus diesem kann man sich bestimm- 
te Ausschnitte vergroBern und 
punktweise bearbeiten. 

Mit dem Markierrahmen ver- 
schiebt, kopiert, invertiert und dreht 
man gekennzeichnete Bereiche. 
Man kann sie ausschneiden und an 
anderer Stelle wieder einsetzen. 
Und Beschriften kann man sein Bild 
auch, sogar mit verschiedenen Zei- 
chensatzen. 

Die Drucker-Routine unterstutzt 
den Schneider NLQ und Epson- 
kompatible Gerate. Wie oben schon 
erwahnt, werden die vier verschie- 
denen Farben in unterschiedliche 
Grauwerte umgesetzt. Man kann al- 
so sein Meisterwerk auch auf dem 
Papier bewundern. 

»Profi Painter« wird in einer ahnli- 
chen Version auch fiir den Commo- 
dore 64 angeboten. Warum das Pro- 
gramm in der Commodore-Version 
allerdings nur die Halfte kostet (fiir 
den Schneider kostet es 198 Mark), 
bleibt offen. Fiir Grafik-Fans ist »Pro- 
fi Painter« aber sicher eine sinnvolle 
Investition. Geliefert wird es iibri- 
gens auf 3-Zoll-Diskette fiir alle drei 
Schneider-Computer, (hg) 
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EiqFlugzeug stiirzt im finstersten Dschungel Stidame 
• gcislerhaflen Gestallcn von Kriegerinnen verschwinden im Irop 
Regerovald . . . Kin langer Weg mit Kampfen und unvorstellbaren 
Abenteuern vor der unheimlichen Kulisse des Dschungels . . . Eine 
Legende wird wahr . . . Die Legende der A ma/onen. 



Im tuekischen Dschungel Siidamcrikas gibt es nur eine Kegel /inn 
Uberleben: Sieg um jeden Preis. 
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Schneider Software-Test 



Wem Basic zu langsam und 
altmodisch ist, der kaiui sich 
jetzt auf dem Schneider in C 
versuchen. 

Wenn Sie sich den neuen C- 
Compiler der britischen 
Firma HiSoft kaufen, er- 
halten Sie nicht nur einen Compiler, 
sondern zwei, und nicht einen Edi- 
tor, sondern deren drei! Dieser Auf- 
wand ist ndtig, da es inzwischen vier 
Schneider-Computer mit drei ver- 
schiedenen Betriebssystemen gibt: 

- den CPC464 und CPC664 mit 
Amsdos und CP/M2.2 

- den CPC6128 mit Amsdos, CP/M 
2.2 und CP/M+ (CP/M3.0) 

- den Joyce mit CP/M3.0 

Somit ist die mitgelieferte Pro- 
grammdiskette auf beiden Seiten 
mit Dateien und Programmer! ge- 
fiillt. Die Amsdos-Version von HiSoft- 
C wird von Basic aus geladen und 
fafit den Compiler und den Editor in 
emem Paket zusammen. Sie ist aber 
nicht sehr komfortabel, da der von 
HiSoft altbekannte (und bei Devpac 
und HiSoft-Pascal verwendete) Zei- 
leneditor nur leicht angepaSt und in 
das Programm integriert wurde. Wir 
wollen deshalb die erheblich lei- 
stungsfahigere CP/M-Version be- 
schreiben. 

ED80. COM und ED82. COM hei- 
Ben die Programmeditoren der 
CP/M-Version. Beide sind praktisch 
identisch, wurden aber auf die ver- 
schiedenen Bildschirm-Steuerzei- 
chen unter CP/M2.2 und CP/M3.0 
ausgelegt. Wer sich mit Wordstar 
auskennt, hat garantiert keine Pro- 
bleme mit der Bedienung: Die Be- 
fehle sind eine Teilmenge der 
Wordstar-Kommandos. Es fehlen al- 
lerdings diejenigen Befehle, die 
beim Editieren von Programmen un- 
notig sind; Zeilenumbruch, Umfor- 
matieren, Druckersteuerung und so 
weiter. 

Dafiir sind die Editoren aber vor 
allem im Bildschirmaufbau erheb- 
lich schneller. AuBerdem gibt es ei- 
ne »Auto-Indent«-Punktion. Das be- 
deutet, wenn Enter gedriickt wird, 
kehrt der Cursor nicht an den An- 
fang der Zeile zuriick, sondern steht 
unter dem Beginn der vorhergehen- 
den Bildschirmzeile. Ubersichtliche 
Texteinruckungen in Programmli- 
stings werden so leichtgemacht! 
Wie beim »groBen Bruder« Word- 
star gibt es Hilfsbildschirme, die auf 
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C auf dem 



der Diskette in der Datei ED80. HLP 
stehen. In Tabelle 1 find en Sie die 
erklarten Kommandos. C belegt da- 
bei so wenig Speicherplatz, daB 
selbst auf dem CPC464 und CPC664 
ohne RAM-Erweiterung etwa 31 
KByte fur den Programmtext frei 
bleiben. 

Leider ist der ED82-Editor nicht 
besonders gut an den Schneider an- 
gepaBt. So sind zum Beispiel die 
Cursor-Tasten nicht zu benutzen. Ta- 
belle 2 zeigt einen Vbrschlag, wie 
sich mit dem Setup-Programm der 
CP/M-Diskette eine sinnvolle Tasta- 
turbelegung erreichen laBt, 

Der Compiler ist fur alle CP/M- 
Versionen identisch und hat den Na- 
men HC.COM. Er ist rasend schnell. 



Selbst die fast 700 Zeilen der 
Bibliotheks-Datei STDIO.L1B wer- 
den in wenigen Sekunden iiber- 
setzt. Es wird immer von und zu Dis- 
kette iibersetzt. Gibt man beispiels- 
weise HO PROG.C ein, wird die Da- 
tei compiliert und ist nachher auf 
der Diskette unter dem Namen 
PROG.COM zufinden. Der Program- 
mierer erhalt ein vollstandiges 
CP/M-Programm — genauso wie 
STAT, PIP oder ASM -, welches un- 
abhangig vom Compiler lauft. Sehr 
kurze Programme werden dabei 
aber vom Compiler »aufgeblahtc 
ein Einzefler belegt einige KByte als 
COM-Datei. Dies ist der Preis dafiir, 
daB die Laufzeit-Routinen immer da- 
zugebunden werden, 



Cursor Moving commands 


-s 


Character Left 


"D 


Character Right 


"H 


Character Left (Alt) 






"A 


Word Left 


T 


Word Right 


"OS 


Tab Left 


-OD 


Tab Right 


"QS 


Start of line 


-QD 


End of line 


-E 


Line Up 


X 


Line Down 


•OE 


Top of Screen 


-ox 


Bottom of Screen 


"R 


Page Up 


-c 


Page Down 


'OR 


Start of File 


-oc 


End of File 


Text deleting commands 


T 


Delete Line 






[DEL] 


Delete last character 


-G 


Delete this character 


-OT 


Delete word left 


T 


Delete word right 


"Q PEL] 


Delete to start line 


-QV 


Delete to end line 


Block commands 


"KB 


Mark Start of block 


"KK 


Mark End of block 




Move Block 


"EC 


Copy Bock 


"K y 


Delete Block 


-o P 


Paste Deleted Block 




Read Block from disc 


IW 


Write Block to disc 


Quick cursor movement 


•OG 


Go to Line 






"QB 


Go to start of block 


"0 K 


Go to end of block 


TO 


Remember position 


-QO 


Return to position 


Find and Substitute 


"OF 


Find First 


"L 


Find Next 


"OL 


Substitute & Find 


"OA 


Substitute All 


Leaving ED80 


"EQ 


Quit and Exit 


-oo 


Exit without Backup 


"EX 


Exit with a Backup 






Toggles 


"y 


Toggle change/insert 


"OI 


Toggle auto indent 


"OF 


Toggle space display 
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Schneider 



Der HiSoft-Compiler versteht 
nicht den gesamten Sprachumfang 
von C. So fehlt zum Beispiel die kom- 
plette FlieBkomma-Arithmetik. Es ist 
fraglich, ob man nicht besser den 
Datentyp »long integer« und die zu- 
gehorigen Library-Routinen wegge- 
lassen und dafiir die Typen »float« 
und »doubIe« hinzugenommen hatte. 
32-Bit-Integer-Zahlen lassen sich 
namlich durch FlieBkommazahlen 
simulieren — andersherum geht das 
nicht! AuSerdem ist es nicht mog- 
Iich, bei Makrodefinitionen Argu- 
mente anzugeben. Auch die Zusam- 
menfassung von Variablendefinition 
und erster Wertzuweisung (»int 
a = 23) ist nicht ohne weiteres durch- 
fiihrbar, Doch mit diesen Einschran- 



kungen laBt es sich durchaus leben, 
denn man kann sie meist recht ein- 
fach umgehen. 

Da C eine Sprache mit sehr knap- 
pern Umfang ist, hangt die Lei- 
stungsfahigkeit eines Compilers in 
sehr groBem MaBe von den mitge- 
lieferten Bibliotheken ab — den Da- 
teien, in denen die zum Program- 
mieren unentbehrlichen Funktio- 
nen (Unterprogramme) zu finden 
sind. HiSoft-C ist in dieser Hinsicht 
hervorragend ausgestattet; Neben 
der Standardbibliothek STDIO.H 
und STDIO.LIB gibt es fur den 
CP/M-Modus eine Datei CP/M.LIB 
mit etwa 600 Zeilen Umfang. Alle 
CP/M-Funktionen, die sonst nur in 
Maschinensprache erreichbar 



Miscellaneous 


"I 

IF 


Deliver TAB character "OR Restore line 

Disc Directory ~K J Erase file from disc 

Control meta-key "J Help key 


Keyboard Translations: 


Befehl: 


Belegung (normal, Shift, Control): 


A 8,19,1,141 


Pfeiltaste: 
Mit Shift: 
Mit Control: 


Cursor ein Zeichen nach links bewegen 
Cursor ein Wort nach links bewegen 
Cursor an den Zeilenanfang bewegen 


A 1,4,6,142 


Pfeiltaste: 
Mit Shift: 
Mit Control: 


Cursor ein Zeichen nach rechts bewegen 
Cursor ein Wort nach rechts bewegen 
Cursor an das Zeilenende bewegen 


A 0,S,18,143 


Pfeiltaste: 
Mit Shift: 
Mit Control: 


Cursor eine Zeile nach oben bewegen 
Cursor eine Seite nach oben bewegen 
Cursor an den Dateianfang stellen 


A 2,24,3,144 


Pfeiltaste: 
Mit Shift: 
Mit Control: 


Cursor eine Zeile nach unten bewegen . 
Cursor eine Seite nach unten bewegen 
Cursor ans Dateiende stellen 


A 9,22,22,22 


COPYTaste: 


Einfiigen an/ausschalten 
(alle drei Tastenebenen) 


A 16,7,20,145 


CLR-Taste: 
Mit Shift: 
Mit Control: 


Von rechts her ein Zeichen loschen 
Von rechts her ein Wort loschen 
L6schen bis Zeilenende 


A 79,127,146,147 DEL-Taste; 

Mit Shift: 
Mit Control: 


Nach links ein Zeichen loschen 
Nach links ein Wort loschen 
Loschen bis Zeilenanfang 


Keyboard Expansion Strings; 




Befehle: 






A 13,lQS 
A 14.IQD 
A 15.IQK 
A 16,tQC 
A 17,tQY 
A 18,tQT 




Diese Taste nbelegungen sind mit 
SETUPCOM zu erzeugen und mit 
BOOTGEN auf die Compilerdiskette 
zu kopieren. Beim Booten von CP/M 
mit dieser Diskette wird die Tastatur- 
belegung automatisch angewahlt. 
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sind, werden dort geboten: Lesen 
der CP/M-Kommandozeile, Ausga- 
be des Inhaltsverzeichnisses der 
Diskette, Aufbau von FCBs (File Con- 
trol Blocks) aus einem Dateinamen 
und direkter Aufruf der BIOS-Funk- 
honen unter CP/M2.2 und CP/M3.0, 
sowie der BDOS-Befehle Damit ist C 
geradezu pradestiniert fur Falle, in 
denen man normalerweise auf Ma- 
schinensprache zuruckgreifen 
miiBte 

Weitere Bibliotheken gibt es fur C- 
Programme, die unter Amsdos, also 
von Basic aus, gestartet werden sol- 
len: BASIC1.LIB, BASIC2.LIB und 
EXTCMD.H. BASIC!. LIB (Umfang 
728 Zeilen) bietet eine Vielzahl von 
Funktionen, die von Basic her be- 
kannt sein diirften: Soundprogram- 
mierung, Interruptsteuerung, Da- 
tenspeicherung mit dem Kassetten- 
recorder, Berechnung von Binar- 
zahlen, Joystick- und Tastaturab- 
frage. 

BASIC2.LIB ( 321 Zeilen) ist eine 
Library, die die Grafikprogrammie- 
rung sehr veremfacht, EXTCMD.H 
bietet eine Funktion, die die RSX- 
Befehle (»Extemal Commands«) 
auch von C-Programmen aus zu- 
ganglich macht. Das Einbinden von 
Maschinenroutinen geht problem- 
los mit der Funktion INLINE. 

Nicht nur zum Lenten 

Zusammenfassend laBt sich sa- 
gen, daB der Editor unter Basic eine 
Zumutung ist, die Arbeit mit dem 
CP/M-Editor sich aber sehr ange- 
nehm gestaltet. Der Compiler ist au- 
Berst schnell, aber leider nicht ganz 
vollstandig. Die Bibliotheken hinge- 
gen sind hervorragend ausgestattet. 
Ist das Programm empfehlenswert? 
Aber sicher! SchlieBlich muB man ja 
nicht die Amsdos-Version des Edi- 
tors verwenden, wenn es noch zwei 
andere gibt. Und die Beschrankun- 
gen des Compilers sind nicht so gra- 
vierend, daB sie wirklich storen. Fur 
wen eignet sich also HiSoft-C? Zum 
einen fur Hobby-Programmierer, 
die eine Computersprache mit gro- 
Ber Zukunft erlernen wollen. Aber 
andererseits auch fur Software- 
Entwickler, denen Basic zu langsam 
und Pascal zu theoretisch ist. Eigent- 
lich ist das ein recht groBer Interes- 
sentenkreis, so daB man gute Ver- 
kaufschancen voraussehen kann. 

(Martin Kotulla/hg) 
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Bild 1. Der MerIin-PP64 EPROMer 



Bild 2. Steckmodul mit der Treibersoftware 



Ein fantastischer EPROMer, 
ein komfortables 16-KByte- 
Programmodul, ein Vierfach- 
Mo dulste ckplatz und eine 
Zweifach-Modulkarte sind 
der neueste Hit auf dem Hard- 
waremarkt. 

Im letzten halben Jahr sind wie- 
der einige neue EPROM- und 
EEPROM-Typen auf den Markt 
gekommen. Dementsprechend 
mussen auch die EPROMer sich 
dem Wandel der Zeit anpassen und 
ihre Programmierkiinste erweitern. 

Seit dem Siegeszug der Computer 
auf der ganzen Welt ist auch eine 
deutliche Verbilligung der Bauteiie 
zu bemerken. RAM-Speicher, die 
vor wenigen Monaten noch zwei- 
dreihundert Mark gekostet haben, 
sind heute schon fur 30 Mark zu be- 
kommen. Das trifft auch fur die 
EPROMs und EEPROMs zu. 

Ein EPROM (electrical program- 
able read only memory) ist ein dau- 
erhafter Datenspeicher. Mit Hilfe 
von elektrischem Strom werden die 
einzelnen Bits eines EPROMs gezielt 
auf den Wert Oder 1 gesetzt und in 
dieser Stellung festgebrannt. In ein 
EPROM kann man mehrmals Daten 
einbrennen. Dazu muB man es aller- 
dings erst einmal loschen, das heiBt, 
das Halbleiterplattchen durch ein 
Ouarzfenster im Chip mit ultraviolet- 
tem Licht bestrahlen. Die UV-Strah- 
lung bringt alle Speicherzellen wie- 
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Tabelle 1. Alle EPROM- und EEPROM-Typen des Merlin-PP 64- EPROMers 



R 


PROM 


X 


BEENDEN 




LESEN 


P 


PROM 


L 


VON DISK 




PROGRAM- 




LADEN 




MIEREN 


A 


ADRESSEN 


s 


AUF DISK 




AENDERN 




SPEICHERN 


D 


DISKVER- 


T 


PROMTYP 




ZEICHNIS 




AENDEEN 


B 


BLANK- 


K 


DISK- 




CHECK 




KOMMANDOS 


G 


MODUL- 


V 


VERGLEI- 




GENERA- 




CHEN 




TOR 


M 


MONITOR 




Tabelle 2. Aibeitsmenii 




der EPROMer-Softwaie 



der in eine neutrale Stellung (weder 
noch 1), die festgebrannten Zellen- 
ladungen werden neutralisiert. 

EEPROMs (electrical erasable 
programable read only memory) 
besitzen dieselben Eigenschaften 
wie EPROMs, brauchen aber zum 
loschen kein UV-Licht Bei 
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EEPROMs werden die Speicher- 
werte wie beim RAM mit elektri- 
schem Strom geloscht. EEPROMs 
sind also eigentlich der ideale Spei- 
cher, nur waren sie bisher viel zu 
teuer und kaum zu bekommen. Ein 
16-KByte-EEPROM hat bisher iiber 
200 Mark gekostet, nun gibt es be- 
reits EEPROMs fur 30 Mark. 

Der neue Merlin-PP64-EPROMer 
(siehe Bild 1) ist eine besonders 
schnelle Reaktion auf die neuen 
•EPROM- und EEPROM-Typen . Er 
kann EPROMs mit 5 und 12,5 sowie 
21 oder 25 Volt Programmierspan- 
nung programmieren. Dazu geho- 
ren alle Standard- und Intel-Typen 
vom xx 16- bis zum 27512-EPROM 
und vom x2804A- bis zum x28256A- 
EEPROM. Die Aufzahlung aller Ty- 
pen ist der Tabelle 1 zu entnehmen. 
Um diese Programmierspannungen 
bereitzustellen, verandert der 
EPROMer die vom Commodore 64 
potentialfrei gelieferte 9 Volt Wech- 
selspannung. 

Ausgabe 2/Februar 1986 
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BUd 3. Die Vierfach-Modulsteckplatzkarte 



Bild 4. Zweifach-Modulsteckkarte 



Typengerechte 
Programmierung 

Bisher wurde die Treibersoftware 
von Diskette geladen, In der neue- 
sten Version wird der Merlin- 
PP64-EPROMer mit einem Modul 
ausgeliefert (siehe Bild 2), das die 
Bedienung des EPROMers komfor- 
tabel und einfach gestaltet. Das Mo- 
dul und der EPROMer bieten fol- 
gende Neuerungen: 

— 32 KByte RAM frei fur Daten 

— vier Programmierspannungen 
(5, 12,5, 21 und 25 Volt) 

— EPROMs bis 512 KBit (Intel 27512) 

— EEPROMs bis 256 KBit 
(2864A und 28256) 

— drei intelligente Programmier- 
algorithmen 

— Maschinensprache-Monitor 
(31 Befehle) 

— Modulgenerator fur Basic- und 
Maschinensprach-Programme 

— Modifiziertes C 64-Betriebs- 
systera mit PP64-Befehlen 
Wem ein einzelnes Modul nicht 

ausreicht und wer Modul-Umstek- 
ken haBt, fur den gibt es einen 
Vierfach-Modulsteckplatz (Bild 3). 
Diese Erweiterungskarte hat eine 
meniigesteuerte Auswahl der ein- 
zelnen Steckplatze rait der Anzeige 
des Modul-Types (Autostarter, Be- 
triebssystem, etc), 

Der EPROMer wird auf den User- 
Port, das Modul an den Expansions- 
Port aufgesteckt, Nach dem Ein- 
schalten erscheint die Einschaltmel- 
dungmit einem Menu. In dem Menu 
kann man unter folgenden drei 
Punkten wahlen: 
(1) PP64 Menii 



A 


Assemble 


Assemblieren 




B 


Breakpoint 


Programmstop bei Simulator 




C 


Compare Memory 


Speic her-Verg] e ic h 




D 


Disassemble 


Programm zeigen 




F 


Fill Memory 


Speicher mit Wert fiillen 




G 


Go 


Programm starten 




H 


Hunt Memory 


Speicher durchsuchen 




I 


Ascii Display 


Speicher Anzeige ASCII 




L 


Load 


Programm laden 




M 


Memory Display 


Speicher-ATEeige HEX 




N 


New Locator 


Absolutadressen andem 




Q 


Quick Trace 


Program m-Simulator 




R 


Register 


CPU Register anzeigen 




S 


Save 


Programm speichem 




T 


Transfer Memory 


Speicher kopieren 




V 


Verify 


Speicher mit Disk vergleichen 




w 


Walk 


Einzelschritt 




X 


Exit 


Riicksprung zum PP64 MENUE 




EC 


Edit Character 


Zeichensatz als B1TMUSTER 




ES 


Edit Sprite 


Sprite als BITMUSTER 




ZB 


Copy RAM AOOQ-BFFF 


RAM unter BASIC kopieren 




ZK 


Copy RAM EOOQ-FFFF 


RAM unter KERNAL kopieren 




ZZ 

# 


Copy Zeichensatz 
Decimal - HEX 


Zeichensatz ins RAM kopieren 
Umrechnung Dezimal - HEX 




$ 


HEX - Decimal 


Umrechnung HEX — Dezimal 






modify Program in HEX 


Programm in HEX andem 






modify Register 


Register andem 






modify Memory 


Speicher-Daten andem 




( 


modify Character 


Zeichensatz andem 




) 


modify Sprite 


Sprite andem 




Tabelle 3. Monitor-Befehle 



(2) PP64-Betriebssystem 

(3) C 64-Betriebssystem 

Unter (1) werden EPROMs ge- 
brannt. Dazu erscheint auf dem Bild- 
schirm die Tabelle 1 mit alien 
EPROM-Typen, die der PP64 kennt. 
Wenn man einen Typ anwahlt, wird 
in einer Statuszeile auf dem Bild- 
schirm mitgeteilt, wie groS die Span- 
nung zum Brennen des EPROMs 



sein muB. Selbst der neueste 
EPROM 27512, der zwei Program- 
mierdurchgange erfordert, macht 
keine Probleme, Hat man einen 
EPROM ausgewahlt, erscheint ein 
Arbeitsmenu (siehe Tabelle 2). Uber 
dieses Arbeitsmenu kommt man 
auch in den Maschinensprache-Mo- 
nitor, Dieser Monitor kann sich mit 
fast jedem auf dem Markt befmdli- 
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chen Maschinencode-Monitor fur 
den C 64 messen (siehe Tabelle 3). 
Neben der Befehlsausfuhrung auf 
dem Bildschirm werden mit einem 
»*« vor den Befehlen alle Ausgaben 
auf den Drucker umgeleitet. 

Eine Besonderheit stellt der Mo- 
dul-Generator dar. Mit ihm kann 
man sich seine Basic- und Maschi- 
nensprache-Programme auf ein 
Modul-EPROM brennen. Das heiBt; 
Nicht mehr lange Programme von 
Diskette einladen, sondern nur noch 
Modul einstecken. Passend dazu 
gibt es die Zweifach-Modulsteck- 
karte, die zwei 2764- 27128- oder 
27256-EPROMs aufnehmen kann 
(Bild 4). Der Speicher bleibt im vol- 
len Umfang von 32 KByte erhalten. 

Mit dem Hauptmenupunkt (2) 
kommt man in ein modifiziertes Be- 
triebssystem, das spezielle Befehle 
zur Handhabung des Merlin-PP64- 
EPROMers als ROM-Disk bereit- 
halt. Dann hat der C 64 neue Basic- 
und Direktmodus-Befehle. Der Mer- 
lin-PP64-EPROMer wird im folgen- 
den wie ein Diskettenlaufwerk mit 
der Gerateadresse 16 angespro- 
chen. Das Laden und Speichern von 
Programmen oder Daten geht ra- 
send schnell mit der ROM-Disk, 

Mit den neuen Direktmodus-Be- 
fehlen kann man sich das EPROM- 
Inhaltsverzeichnis holen, einen 
EPROMer-Reset durchfiihren oder 
Daten lesen/schreiben und emiges 
mehr. 

Der dritte Hauptmenupunkt (3) 
startet das originale C 64-Betriebs- 
system. 

Der Merlin-PP64-EPROMer ver- 
filgt uber vier ProgrammierAIgo- 
rithmen. Bei der Standard-Program- 
mierung wird jedes Bit des EPROMs 
mit einer konstanten Dauer ge- 
brannt. Die restlichen drei Program- 
mier-Algorithmen sind intelligent, 
das heiBt sie uberprtifen nach je- 
dem Impuls den Programmier-Er- 
folg. Die intelligenten Programmier- 
Algorithmen sorgen fur eine optima- 
lere Zeitausniitzung beim Brennen 
von EPROMs, wobei je nach Algo- 
nthmus verschiedene Grenzwerte 
gesetzt sind. 

Das Vorgangermodell des Merlin- 
PP64-EPROMers ist bereits im Test 
unserer Schwesterzeitschrift 64'er, 
Ausgabe 7/85 unumstrittener Test- 
sieger geworden. Mit den neuen 
Verbesserungen diirfte er diesen 
Platz auch in Zukunft behalten. Der 
Preis von 298 Mark wird dem kom- 
fortablen EPROMer gerecht. 

Die Zweifach-Modulkarte fur 69 
Mark und der Vierfach-Modul- 
steckplatz fur 169 Mark runden die 
ganze Sache ab. (zu) 
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Bit-Transport 
mit dem Telefon 




E 



is ist heutzutage iiberhaupt 
kein Problem mehr, mit einem 
I anderen Computer in Verbin- 
dung zu treten. Dazu genugt ein Te- 
lefon, ein Akustikkoppler, ein Ver- 
bindungskabel (vom Computer zum 
Akustikkoppler) und die zugehorige 
Treibersoftware fur die RS232- 
Schnittstelle am User-Port. Diese oft 
teure Treibersoftware wird von un- 
serem Listing des Monats »Transbit« 
fur den Commodore 64 zur Verfii- 
gung gestellt. 

Das Listing »Transbit« besteht aus 
zwei Teilen, einem Maschinenpro- 
gramm und dem Steuerprograrnm, 
das die Maschinencoderoutinen be- 
nutzt, »Transbit« ist meniigesteuert 
und sehr einfach zu bedienen. Die 
ausfuhrliche Beschreibung im Li- 
stingteil. 

Entwickelt hat dieses Terminal- 
programm Martin Kloss. Martin ist 
Jahrgang 1954 und in Wohlbach (Co- 
burg) geboren. Er gefiort also zu 
den »alteren« Computer-Freaks, die 
noch die Anfange des Mikro-Com- 
puterzeitalters erlebt haben. 

Schon in jungen Jahren ist Martin 
mehrmals umgezogen, Heute wohnt 
er in Diisseldorf. Er hat von 1980 bis 
1983 die Abendschule besucht und 
im Dezember 1983 sein Abitur ge- 
macht. Seit Oktober 1984 studiert er 
an der Universitat in Diisseldorf Phy- 
sik und so nebenbei an der Fernuni- 
versitat in Hagen Informatik. 

Nachtelang 
programmiert 

Mit der elektronischen Datenver- 
arbeitung ist Martin Juni 1983 in Be- 
riihrung gekommen. Sein erster 
Computer war ein TI-Taschenrech- 
ner, auf dem man bis zu 32 Schritte 
programmieren konnte. Nachtelang 
schrieb Martin damit Programme. 
Allerdings konnte er damit nur we- 
nig umfangreiche mathematische 
Formeln programmieren. Als nach- 
stes kam ein Casio-Computer ins 
Haus, der ebenfalls sehr schnell zu 
klein wurde. SchlieBlich holte er 
sich einen ZX 81-Bausatz und bastel- 
te diesen mit seinem Bmder zusam- 
men. Damit hatte er zum ersten Mai 
einen fiir damalige Zeiten relativ 
groBen Speicherbereich zur Verfii- 



Unser Listing des Monats, 
»Transbit«, liefert die 'Treiber- 
software fur die RS232- 
Schnittstelle, mit der auch Sie 
an der Datenferniihertragung 
teilnehmen konnen. 

gung und sttirzte sich mit Begeiste- 
rung auf die Z80-Programmierung, 
Bis, wie konnte es anders sein, auch 
dieser Computer wieder zu klein 
wurde. Seinem Wunsch entspre- 
chend, einen ordentlichen Compu- 
ter zu kaufen, kam der Commodore 
64 ins Haus. 

Der Ubergang vom ZX 81-Basic 
zum Commodore 64-Basic vollzog 
sich ohne Schwierigkeiten. Anders 
verhielt es sich mit den untersehied- 
lichen Prozessoren. Im ZX 81 hatte 
er den Z80-Prozessor kennenge- 
lernt, im Commodore 64 dagegen 
fand er den 6510-Prozessor vor. Ein 
Studium der 6510-Maschinenspra- 
che blieb nicht aus, Martin beschaf- 
tigt sich auch heute noch intensiv mit 
der Assemblerprogrammierung. 
Seine Lieblingsbeschaftigung am 
Computer ist die Programmierung 
von mathematischen Aufgaben, Das 
erweist sich besonders fiir sein Stu- 
dium als Vorteii, wo immer wieder 
knifflige mathematische Aufgaben 
gestellt werd en. Mitbesonderemln- 
teresse versucht sich Martin auch an 
den verschiedenen Programrnier- 
sprachen, wobei Pascal bisher von 
ihm bevorzugt wird. 




Trotz Computer und Datenfemubertra- 
gung schrelbt Martin seine Briefe lieber 
per Hand 



Sein Hang zur Bastelei hat sich fiir 
ihn bereits gelohnt, in der Ausgabe 
10/84 der Zeitschrift 64'er wurde ei- 
ne von ihm entwickelte User-Port-Ta- 
statur veroffentlicht. 

Durch sein Studium hat Martin — 
zum Bedauern seiner Freundin Cor- 
nelie — kaum Freizeit, Er bezeichnet 
sich selbst als einen perfekten pas- 
siven FuBballspieler und spielt, 
wenn es seine Zeit zulaSt, gerne ei- 
ne Partie Schach. 

Mit der Datenferniibertragung 
befaBte sich Martin seit dem Kauf 
des Commodore 64, Das hangt vor 
allem mit seiner Vorliebe zusam- 
men, Kontakte zu kniipfen. Aller- 
dings hatte er zunachst Schwierig- 
keiten, einen Akustikkoppler zu be- 
kommen. Mehrere Fachhandler, bei 
denen er sich einen Akustikkoppler 
besorgen wollte, kamen ihm mit Ent- 
schuldigungen wie »Dem Hersteller 
ist leider ein Container voll Koppler 
ins Meer gefallen, wir haben keine 
da«. 

Martin: Selbst Ist 
der Bastler 

Als Programmierer war es fiir 
Martin eine Selbstverstandlichkeit, 
daB er sich die notwendige Treiber- 
software selbst programmiert. Auch 
das Interface, um aus dem User-Port 
eine echte RS232-Schnittstelle zu ba- 
steln, konstruierte er selbst. 

Nach der Fertigstellung des Sy- 
stems wurde eifrig in die Welt telefo- 
niert und mit anderen Computern 
Kontakt aufgenommen. Das hat sich 
nach den ersten beiden Telefon- 
rechnungen stark reduziert. Fortan 
wurden nur noch heimische Mailbo- 
xen im Raum Diisseldorf angerufen. 

Seine Lieblings-Mailbox ist die 
»Kiste« in Diisseldorf. Martin gefallt 
vor allem die »Pinwand« dieser Mail- 
box, ein Informationssystem, das fiir 
jedermann offen ist. 

Die »Kiste« ist noch relativ jung 
und rund um die Uhr geoffnet (Onli- 
ne). Wer gerne in Mailboxen herum- 
stobert, der trifft in der »Kiste« viel- 
leicht auch unseren Gewinner des 
Monats wieder. Probieren Sie es 
doch mal mit unserem Listing des 
Monats und der Nummer 0211/ 
35 01 80 (Kiste, Diisseldorf). (zu) 
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Action durch Assembler 



Die hochkomplizierten Vor- 
gange bei der Ausfiihrung 
eines Programms spielen 
sich zum uberwiegenden Teil in ei- 
nern einzigen Register ab. Das heiBt 
alle Operationen laufen nacheinan- 
der ab, zerlegt in winzig kleine Teil- 
schritte. Hier liegt auch der Grund 
dafur, daB bei einer Taktfrequnz von 
fast einer Million Hertz pro Sekunde 
(wahrend eines Taktes wird erne 
Ein-Byte-Operation, entweder ein 
Assemblerbefehl oder ein Spei- 
cherzugriff, ausgefuhrt) dennoch 
Rechenzeiten von mehreren Sekun- 
den auftreten. 

Welche Register besitzt nun der 
6510 im einzelnen? Da ist zunachst 
einmal das eigentliche Arbeitsregi- 
ster des Prozessors, der Akkumula- 
tor. Der Akkumulator ist ein 8-Bit- 
Register, das heiBt in ihm findet ge- 
nau ein Byte Platz. Die gleiche Gro- 
6e besitzen das X- und das Y-Regi- 
ster, die sogenannten Indexregister. 
Sie dienen hauptsachlich zum Abar- 
beiten von Tabellen und sind niitz- 
lich fur Transfer-Operationen sowie 
fur Zahlvorgange. In einem Basic- 
Programm ware die aquivalente Be- 
deutungdie der Variablen. A, X und 
Y werden ftir die weitere Arbeit be- 
stimmte Werte zugeordnet. 

Ein Register, das insbesondere 
Funktionen fur das Arbeiten mit Ma- 
schinensprache besitzt, ist das 
Status-Register. Im Status-Register 
befinden sich sogenannte Flags. 
Das sind Bits, deren jeweilige Zu- 
stande (1 oder 0) den Prozessor ver- 
anlassen, bestimmte Operationen 
auszufuhren. Welche Flags es gibt 
und welche Kriterien ihren Zustand 
bestimmen, werden wir spater noch 
ausfuhrlich behandeln, 

Der Stack-Pointer verwaltet den 
Prozessorstack. Der Prozessorstack 
ist ein Zwischenspeicher, auf den 
bei Bedarf der Inhalt des Akkumu- 
lators und des Statusregisters geret- 
tet wird, um Platz fur andere Opera- 
tionen zu schaffen, Der Prozessor- 
stack arbeitet nach dem LIFO-Prin- 
zip (Last In — First Out), der zuletzt 
auf dem Stack abgelegte Wert wird 
als erster wieder ausgelesen, Der 
Stack-Pointer zeigt immer auf diese 
Stella 

Das letzte, fur die Programmie- 
rung wichtige Register ist der Pro- 
grammzahler, ein 16-Bit-Register. Im 
Programmzahler befindet sich im- 
mer die Adresse der Prograrnmstel- 
le, die als nachstes zu bearbeiten ist. 



Teil 2 

Der 6510-Mikroprozessor ver- 
fiigt iiber eine Anzahl Regi- 
ster, deren Kenntnis bei der 
Assembler-Programmierung 
unbedingt notig ist, Uber die- 
se und andere wichtige Dinge 
mehr informiert Sie der zwei- 
te Teil unseres Maschinen- 
sprache-Kurses. 



Bei jedem Takt wird dieses Register 
automatisch hochgezahlt. 

Flaggenparade 

Das Status-Register beinhaltet ins- 
gesamt sieben verschiedene Flags, 
zu deutsch Flaggen. Sieben Bits kon- 
nen also, je nachdem ob sie gesetzt 
oder nicht gesetzt sind, eine beson- 
dere Bedeutung fur den weiteren 
Ablauf des Programms haben. Die 
Anordnung der Bits im Register: 
NV-BDIZC 

C: Das Carry-Flag wird gesetzt, 
wenn bei Additionen ein Ubertrag; 
auftritt. Im Akkumulator konnen bei- 
spielsweise aufgrund der GroBe 
nur Ergebnisse bis 255 verarbeitet 
werden. Wird dieser Bereich nun 
bei einer Addition uberschritten, 
wird das Carry-Flag gesetzt. 

Z: Das Zero-Flag wird gesetzt, 
wenn das Ergebnis einer Operation 
gleich Null ist. 

I: Das Interrupt-Disable-Flag wird 
gesetzt, wenn ein Interrupt nicht 
stattfinden darf, da eine Operation 
nicht gestort werden soli. Das ist zum 
Beispiel beim Verbiegen des IRQ- 
Vektors der Fall. 

D: Das Dezimal-Flag schaltet zwi- 
schen Binar- und Dezimalarithmetik 
um, Ist das Dezimal-Flag gesetzt, 
werden Zahlen im Akku als Dezi- 
malzahlen interpretiert. Die unteren 
vier Bits werden bis neun hochge- 
zahlt, dann erfolgt ein Ubertrag auf 
die oberen vier Bits, so daB der Wert 
des Registers insgesamt 99 betra- 
gen kann. 

B: Das Break-Flag wird gesetzt, 
wenn der Break-Befehl ausgemhrt 
wird, 

V: Das Overflow-Flag ist ein Si- 
gnal, daB bei einer vorzeichenbe- 



hafteten 8-Bit-Addition der zulassige 
Bereich uberschritten wurde. Der 
zulassige Bereich erstreckt sich von 
-128 bis +127. 

N: Das Negativ-Flag ist gesetzt, 
wenn das Ergebnis emer Operation 
negativ ist. 

Die richtige Adresse 

Um eine Vielzahl verschiedener 
Lade- und Speicheroperationen zu 
gewahrleisten, gibt es mehrere 
Adressierungsarten. Die einfachste 
und wohl auch meistbenutzte ist die 
unmittelbare Adressierung: 
LDA #$FF 

ladt den Akkumulator mit dem Wert 
255 (hexadezimal $FF). 

Eine weitere Adressierung ist die 
absolute Adressierung: 
LDA $C000 

ladt den Akkumulator mit dem In- 
halt der Speicherstelle 49152 (hexa- 
dezimal $C000). 

Komplizierter wird die Sache 
schon bei den indizierten Adressie- 
rungen: 
LDA $C000,X 

ladt den Akkumulator mit dem In- 
halt der Speicherstelle (49152 + In- 
halt des X-Registers). Es handelt sich 
um eine X-indizierte Adressierung. 
Ebenso kann man auch Y-indiziert 
adressieren: 
LDA $C000,Y 

Durch die X- oder Y-Adressierung 
ist es leicht, Tabellen abzuarbeiten, 
indem man die Basisadresse beibe- 
halt und das X- oder Y-Register hoch- 
zahlt, 

Die Befehle benotigen mit Aus- 
nahme der unmittelbaren Adressie- 
rung jeweils drei Byte Speicher- 
platz. Sie werden im Speicher fol- 
gendermaBen abgelegt: 
LDA $C000: AD 00 CO 

»AD« ist der hexadezimale Code 
fur den absoluten LDA-Befehl, »00 
CO« ist die Adresse in umgekehrter 
Reihenfolge, Um Speicherplatz und 
Rechenzeit zu sparen, kann man die 
oben erwahnten Adressierungen in 
der Zero-Page als 2-Byte-Befehle 
anwenden. Die Zero-Page, zu 
deutsch »Null-Seite«, ist der Spei- 
cherbereich von $00 bis $FF, also al- 
le Adressen kleiner oder gleich 1 
Byte: 

LDA $5E : A5 5E 

Es gibt daruber hinaus noch wei- 
tere Adressierungsarten, beispiels- 
weise die indiziert-indirekte Adres- 
sierung. Diese Adressierung ist nur 
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innerhalb der Zero-Page in Kombi- 
nation mit dem X-Register erlaubt; 
LDA ($5E,X) 

Der Akkumulator wird daraufhin 
mit demlnhalt der Speicherzelle ge- 
laden, die sich aus folgender Rech- 
nnng ergibt: 

LDA $((5E + X) + (256*(5E + X + 1))) 

Der Inhalt des X-Registers wird al- 
so zu 5E addiert. In der daraus resul- 
tierenden Speicherzelle befindet 
sich das Low-Byte, in der nachsten 
Speicherzelle das High-Byte der 
endgiiltigen Adresse. Beispiel; 
X = $10 

Low-Byte = PEEK($5E+$10 = $6E) 
High-Byte = PEEK($6F) 
PEEK($6E) = $00 
PEEK($6F) = $C0 
Adresse = $C000 

Das ist nicht ganz einfach zu be- 
rechnen, aber sehr mitzlich inner- 
halb eines Programms. 

Eine Adressierung, speziell zur 
Verwendung in Verbindung mit dem 
Y-Register, ist die indirekt-indizierte 
Adressierung. Die Ausfuhrung ist 
ahnlich der indiziert-indirekten 
Adressierung: 
LDA ($5E),Y entspricht; LDA 
(($5E + 256*$5F)+Y) 
Y = $10 

Low-Byte = PEEK($5E) 
High-Byte = PEEK($5F) 
PEEK($5E) = $00 
PEEK($5F) = $C0 
Adresse = $C010 

Daneben gibt es noch die soge- 
nannte relative Adressierung. Diese 
Adressierung wird bei den beding- 
ten Sprungbefehlen angewandt. Die 
bedingten Sprungbefehle, wie bei- 
spielsweise BCC oder BCS, erlau- 
ben nur Sprtinge liber Distanzen bis 
zu 128 Bytes. Es wird keine direkte 
Sprungadresse, sondern die Diffe- 
renz, der sogenannte Offset, zur 
Zieladresse im Speicher abgelegt. 
Dabei sind Werte von 1 bis 127 fur 
Vorwartssprtinge und Werte von 128 
bis 255 fur Riickspriinge zustandig. 



Die Sprungadresse fur Riickspriin- 
ge berechnet sich wie folgt: 
Sprungziel = Programrnzahler + 
Wert - 256 

Der Programmierer hat in der Re- 
gel nichts mit der Berechnung des 
Offsets zu tun. Er kann die Zieladres- 
se absolut angeben: 
COO0 BCC $C020 

tlberschreitet der Offset die zu- 
lassige Bytezahl, erhalt er einen 
»Branch Out Of Range Error«. 

Eine weitere Adressierungsart 
bleibt zu erwahnen, die implizite 
Adressierung. Hier wird durch den 
Befehl selbst die Adresse bestimmt, 
das heiBt es ist nicht notig, ein 
Sprungziel anzugeben. Beispiel: 
RTS 

Der Befehl »RTS« (Return from 
Subroutine) ist vergleichbar mit dem 
»RETURN«-Befehl in Basic und wird 
automatisch zur richtigen Adresse 
ausgefuhrt. 

Befehl ist Befehl 

Der 6510-Prozessor kennt eine 
Vielzahl von Befehlen, die einer kur- 
zen Erklarung bedUrfen. Wir stellen 
Ihnen deshalb die Befehle in einer 
alphabetischen Ubersicht vor. 
ADC: »Add with Carry«, Der Akku- 
mulatorinhalt, der Operand und das 
Carry-Bit werden addiert. Das 
Carry-Flag wird gesetzt, wenn das 
Ergebnis groBer als 255 ist. Folgen- 
de Flags konnen durch den ADC- 
Befehl beeinfluBt werden: 
N.V,Z t C 

AND: »And Akku with Memory*. 
Akkumulator und Operand werden 
Und-verkniipft. Flags: N,Z 
ASL: »Arithmetic Shift Left«, Die Bits 
des Akkumulators oder des Ope- 
randen werden um eine Stelle nach 
links geschoben. Der so entstehen- 
de »Leerraum am rechten Ende« 
wird durch eine Null gefullt das 
»links herausrutschende Bit« wan- 
dert ins Carry-Flag. Der Vorgang 
entspricht einer Multiplikation mit 2. 



Flags: 
N,Z,C 

BCC: »Branch if Carry Clean. Ver- 
zweigt, wenn das Carry-Flag ge- 
loscht ist. 

BCS: »Branch if Carry Set*. Ver- 
zweigt, wenn das Carry-Flag gesetzt 
ist. 

BEQ: »Branch if Equal«. Verzweigt, 
wenn das Zero-Flag gesetzt ist. Bei 
Vergleichsoperationen wird das 
Zero-Flag beeinfluBt. Deshalb wird 
es haufig zur Pruning der Gleichheit 
benutzt (Equal: gleich). 
BIT: »Bit Test«. Das 6. und 7. Bit des 
angegebenen Operanden werden 
im Negativ- und Overflow-Flag ab- 
gelegt. Dann wird der Akkumulator 
mit dem Operanden Und-verknlipft. 
Die Register werden bis auf die 
Flags nicht verandert. Flags: N,V,Z 
BMI: »Branch if Minus*. Verzweigt, 
wenn das Ergebnis einer Rechnung 
negativ und so mit das Negative-Flag 
gesetzt ist. 

BNE: »Branch if Not Equak Gegen- 
stlick zu BEQ. 

BPL: »Branch if Plus«. Gegenstiick 
zu BMI. 

BRK: »Break«. Der Befehl dient da- 
zu, beim Austesten von Programmen 
sogenannte »Break-Points« zu setzen, 
Beim Erreichen eines solchen Punk- 
tes stoppt das Programm und ver- 
zweigt in eine Unterprogramm-Rou- 
tine, meistens einen Maschinen- 
sprache-Monitor, Zuvor werden Pro- 
grammzahler und Status auf den 
Stack gerettet. Dann springtdas Pro- 
gramm zu der in $FFFE und $FFFF 
angegebenen Adresse. Die Riick- 
kehr ist mit RTI zu veranlassen. 
Flags: B,I 

BVC: »Branch if Overflow Clear*. 
Verzweigt, wenn das Overflow-Flag 
geloscht ist. 

BVS: »Branch if Overflow Set«. Ge- 
genstiick zu BVC. 

Die Fortsetzung unserer Befehls- 
ubersicht folgt im nachsten Teil des 
Assembler-Kurses. (ue) 
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Von Zeit zu Zett wird ein Software-Titel freigegeben, der so neu ist, dali er im graph ischen 
und technischen Erfolg einen Durchbruch bedeutet Fight Night, die erste bewegte 
Simulation fur den C64, ist mehr als ein Spiel, mehr als eine Simulation — es ist eine 
Enthullung! 

"Es ist Klasse und hat St it — vergessen Sie den Res!, Fight Night ist einlach das Beste" 

— Tony Takoushi Computer & Video Games/Computer Trade Weekly. 

"Das ist, ats wenn man einen Computer-Cartoon von Rocky sahe und mitspielt. Fight 
Night hat die graphischen Mdgtichkeiten des C64 aul seine auSersten Grenzen gebracht" 

— Zzap 64 November. 
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Die dreifache Gewinnchance fur alle »Happy-Comput 



EINE TOLLE P 




Pramie Nr.1 fur einen geworbenen Abonnenten 

Calculator-Watch 

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu 
ein Rechner mit alien wichtigen Rechen- 
funktionen auf kleinstem Raum. Am 
Handgelenk, Schlusselbund oder am 
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige 
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu- 
satzlicher Alarmfunktion. 



Pramie Nr. 2 fiir zwei geworbene Abonnenten 

Disc-Kamera mit einge- 
bautem Blitz und Film 

Die »SchnappschuB«-Kamera in flachei 
handlicher Form, allzeit griffbereit durcl 
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka 
mera mit eingebautem Blitz fur die Ver 
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil 
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm. 



Mit jedem geworbenen, neuen Abonnenter 
steigern Sie den Wert Ihrer Pramie! 



Benutzen Sie zur Anf orderung Ihrer Pram 



ser: 



FUR JEDEN 



GEWORBENEN 
M BEKOMMEN SIE 

RAMIE 




Pramie Nr 



3 fur 



drei geworbene Abonnenten 




St ereo- Cassette n- Recor- 
der mit Radio und Boxen 

Solo- Musik- Jump mit Stereo- Kopfhorer 
oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi- 
ni-Stereo-Boxen, Das Cassetten-Ab- 
spielgerat mit eingebautem Radioteil er- 
moglicht, Top-Hits auf Cassette zu horen 
Oder den aktuellsten News auf UKW zu 
folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzeige. 
UKW-Stereo-Mono-Schalter, Kopfhorer- 
buchse, Kopfhorer und Trageriemen. Re- 
corder- Fun ktionen: Play, schneller Vor- 
lauf, Stop, Eject. FTZ-gepruft 





Erster* 



-Abonnent 



left abonniere ■ Happy- Computer* zu m nachsimtlg- 
Nehen Termin. Ich beziehe »Happy-Computer< bis- 
her noch nicht regelmaGig und mtfchte die Vorteile 
eines personFiehen Abonnements nutzen. 
Ich bezahle einschtieSlich FrehHaus-lieferung fdr 
12 Hefte DM 66,- start DM 72.- Einzelverkauls- 
preis jahrlich im vcraus 

Die Sestellung. gilt mindestens ein Jahr und weiter 
bis zur Abbestel lung. Das Abonnement verlangert 
sigh autornatisch um ein weiteres Jahr zu den dann 
cuiiigen Bedlngungen, wenn es nicht 2 Mcnate vor 
Ablauf schrifllich gekundigt wird. 
Liefer- und Rechnurrgsanschrift; 



Zweiter 



,4: 





\ch abonniere »Happy-Computer< zum n^chstmog- 
iichen Termm. tch beziehe »Happy-Cornputer< bis- 
her noch nichl regelmaGig und mochte die Vorteile 
eines porsonhchen Abonnements nutzen. 
Ich bezahle einschlieftfich Frei-Haus-Lieferung fur 
12 Hefte DM 66,- start DM IZr Einzelverkaufs- 
preis jahrlich im voraus. 

Die BestelJung gilt mindestens ein Jahr und weiter 
bis zur Abbestel lung. Das Abonnement verl^ngart 
sich autornatisch um ein weiteres Jahr zu den dann 
gulhgen Bedingungen, wenn es nicht 2 Monate vor 
Ahi^Ljl schriltlich gektind gt w rd 
Liefer- und Rechnungsanschrift: 



i «Abonnent Dritter^i^^- Abonnent Vermittler: 



Ich abonniere * Happy- Computer* zu m naehsl mog- 
lichen Termin. Ich beziehe ■Happy^Compulen bi$- 
her noch nicht regefrnaftig und mochte die Vorteile 
eines persdnllcben Abonnements nutzen. 
Ich bezahle einschtie&lich Frei-Haus-Lieferung fur 
12 Hefte DM 66 - slalt DM 72,- Einzelverkauls- 
preis jahrJich im vera us. 

Die Bestellung gilt mindestens ein Jahr und weiter 
bis zur Abbestellung, Das Abonnement verlangert 
sich automalisch um ein weiteres Jahrzu den dann 
guJtigen Bedingurigen. wenn es nicht 2 Mcnate vor 
Ablauf schriftlich gekundigt wird. 
Liefer- und Riechn-ungsanschrrft: 



tch hsbe den/dle neuen Abonnenten fur Sle ge- 
worben. 

Ich erhaltevon Ihnen 

fur einen geworbenen Abonnenten die Pramie 
P Nr. 1 

fur zwei geworbene Abonnenten die Pramie 

□ Nr. 2 

fur drei geworbene Abonnenten die Pr&mie 

□ Nr. 3 

sofort nacn Eingang der Abonnenten-Zahlung(en). 
Ich weift, daft Eigenwerbung ausgeschlossen ist, 
Silte schicken Sie die Premie an meine Adresse: 









SHtfi* y.-.-.-.i- Slra&o 




PiiJOn 


PLZi'&l 


: Uol"?' r-zl"-" - 1 

Mir ist bekannt, daft ich die Bestellung innerhalb 
ran 8 Tagen bei der Besteitadresse widerrufen 
kann. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechlzeiti- 
ge Absendung des Widerrufs. 
Ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift. 


Oa^i Jnl>?'i -hi -1 

Mir ist bekannt, daB ich die BesteJtung innerhalb 
won 8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen 
kann. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeiti- 
ge Absendung des Widerrufs. 
Ich bestatige dies durch meine 2. Unlerschrilt- 


Li -itt'rscNrrit 

Mir ist bekannt, da6 ich die Bestellung innerhalb 
von 8 Tagen bei der Se&teNadre&se widerrufen 
kann, Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeiti- 
ge Absendung des WicJerruls 
Ich bestatige dies durch meine 2, Unterschrifi. 



Markt&Technik 
ZEITSCHRIFTEN 
VERLAG 



3a Pum Uniorsctifrtl 

Bestellabschnitt ausfuHen, ausschnelden und Im Kuvert einsenden an: ^Happy-Computenc Leser-Service, Postfach 1304, 8013 Haar 
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»Transbit« — 
die Daten- 
schleuder 

Die Datenfernubertragung ist aus dem Be- 
reich der Heimcomputer nicht mehr wegzu- 
denken. Unser Listing des Monats — »Trans- 
bit« — liefert die erforderliche Treiber- 
Software fur den Commodore 64. 

Seit Filmen wie »War Games«, in dem ein Compu- 
ter-Freak einen Fremden Computer »knackt«, ist 
der Dialog iiber das Telefon der Traum vieler 
Heimcomputer-Besitzer. 

DaB es nicht bei einem Traum bleibt, dafiir sorgen die 
in ietzter Zeit immer billiger werdenden Akustikkopp- 
ler. Der Akustikkoppler ist fur die Datenubertragung mit 
dem Telefon der Ubersetzer der Computerdaten, Fast 
alle Akustikkoppler haben eine RS232-Schnittstelle. 

Besonders gut haben es Commodore 64-Besitzer. In 
ihrem Computer ist die RS232-Schnittstelle bereits im 
Betriebssystem enthalten, sie wird problemlos iiber den 
User-Port angesteuert. Dort wird mit emem Interface 
der User-Port in eine echte RS232-Schnittstelle verwan- 
delt und der Akustikkoppler direkt angeschlossen. 

Unser Listing »Transbit« liefert das Salz fur die Suppe, 
die Treiber-Software fur die RS232-Schnittstelle. Mit 
Transbit kann man: 

1. Samtliche Ubertragungsparameter einstellen. 

2. Texte von Diskette laden und auf Diskette speichern. 

3. Texte vorschreiben und spater senden, 

4. Programme empfangen und in lauffahige Programme 
umwandeln. 

5. Eigene Programme versenden. 

6. Automatisch wahlen. 

7. Gangige Steuerzeichen senden und empfangen, 
»Transbit« besteht aus zwei Programmteilen; 

1. Das Steuerprogramm. Mit ihm werden alle notigen 
Einstellungen vorgenommen. Daten werden gespei- 
chert und geladen. 

2, Terminalprogramm. Es ist in Assembler geschrieben 
und deshalb auch schnell genug fiir alle Baudraten. Es 
steuert den Dialog zwischen den kommunizierenden 
Computern, 

Maschinencode fur mehr Speed 

Das Steuerprogramm ist in Basic geschrieben und 
liegt daher als Basic-Listing vor. Es wird mit »LOAD 
"TRANSBIT", 8« geladen und mit RUN gestartet. Es ladt 
das Terminalprogramm mit dem Programmnamen 
»TRANSM« als Maschinenprogramm nach. Das Termi- 
nalprogramm muB beim Start von Transbit also auf der 
eingelegten Diskette mit dem richtigen Namen vorlie- 
gen, Transbit uberpruft, anhand eines Strings bei jedem 
Neustart, ob das Terminalprogramm schon im Speicher 
steht. Die Programme wurden getrennt, um einen mog- 
lichst groBen Textspeicher, namlich 28 KByte RAM, zu 
haben. Aus diesem Grunde wurde auch im Steuerpro- 
gramm auf REM-Statements weitgehend verzichtet, Das 



52 




Terminalprogramm liegt als DATA-Lader »TRANSM DA- 
TA* vor. Dieses erzeugt auf Wunsch auch gleich das Ma- 
schinenprogramm mit dem Namen »TRANSM«. 

Nach dem Starten mit RUN erscheint nach kurzer Zeit 
das Hauptmenii, Man kann nun die verschiedenen 
Funktionen anwahlen. 

Durch Driicken der »1« gelangt man ins Terminalpro- 
gramm. Ist ein Modem oder ein Akustikkoppler ange- 
schlossen, dann kann es sofort losgehen. Die Grundein- 
stellung beim Start von »Transbit« ist die gangigste unci 
es diirften erfahrungsgemaB nur selten Probleme auf- 
treten. Was zu tun ist, wenn es doch Schwierigkeiten ge- 
ben sollte, steht unter »Parameter einstellen«. 

Die Funktionstasten sind mit einigen wichtigen Funk- 
tionen wie folgt belegt; 

Fl: »Mitschreiben ein«. Die Rahmenfarbe wird dunkel. 
Das beduetet, der Computer schreibt alles im Speicher 
mit, was er iiber die Schnittstelle hereinbekommt. 
F3: »Mitschreiben aus«. Die Rahmenfarbe wird wieder 
normal, der C 64 notiert nicht mehr mit. AuBerdem 
schaltet man mit F3 den Vorschreibmodus (siehe unter 
F2) aus. 

F5: »Textspeicher zurucksetzen«. Setztden Textspeicher 
zum Lesen und zum Senden auf den Anfang zurlick. In 
Verbindung mit Fl, F2 und F3 auch Loschen des Text- 
speichers, Wird F5 gedriickt, kann anschlieSend mit F7 
der Text angesehen, und mit F8 zeilenweise gesendet 
werden. Wird F5 vor Schreiboperationen gedriickt, 
dann wird ab Textspeicheranfang geschrieben, der alte 
Text ist geloscht. 

F7: /Textspeicher listens Zeilenweise Ausgabe des Tex- 
tes aus dem Textspeicher bis die gestrichelte Linie das 
Ende des Textspeichers anzeigt, 
F2: »Texteingabe«. Der Bildschirmrahmen wird hell. 
Man kann nun eigene Texte in den Speicher schreiben. 
Nach jedem Return wird der Cursor gesetzt. Mit DEL 
konnen Tippfehler riickgangig gemacht werden, Bei 
dieser Gelegenheit sei darauf hingewiesen, daB /Trans- 
bit" sequentielle ASCII-Textfiles von Textverarbeitungs- 
programmen versteht, zum Beispiel mit »WordPro 3 
Plus«. Dieser Modus wird mit F3 beendet Die Rahmen- 
farbe wird wieder normal, 
F4: »Bildschirm 16schen«. 

F6: »Systemmeldung ausgeben«. Gibt die (Hauptmenii- 
punkt 8) Systemmeldung an die Gegenstation aus. 
F8; Text senden«, Text wird wie bei F7 gelistet, aber 
gleichzeitig auch gesendet. Man sieht es daran, daB der 
Text nur mit der Baudrate iiber den Bildschirm 
schleicht, die gerade eingestellt ist. Bei jedem Druck 
auf F8 wird bis zum nachsten Return gesendet. Tip: 
»SHIFT LOCK« driicken, aber nicht vergessen, am 
SchluB zuruckzustellen. Es empfiehlt sich bei Echobe- 
trieb neue Zeilen erst dann zu senden, wenn. das Echo 
auf dem Schirm steht. Man hat so einen guten Uberblick 
iiber die Richtigkeit der gesendeten Daten. 

AuBer den Funktionstasten gibt es noch verschiedene 
CTRL-Befehle, die sich senden lassen: 
CTRL H = hex 08 = DEL : Loscht die letzte Eingabe. 
CTRL S - hex 13 : tlbertragung anhalten. 

CTRL Q = hex 11 ; Ubertragung weiterlaufen 

lassen. 

CTRL X = hex 18 : Ubertragung abbrechen. 

CTRL B = hex 02 : Start of Text. Teilt anderem 

Computer mit, daB ab so- 
fort aufzeichnungswiirdi- 
ger Text gesendet wird. 
Zum Beispiel ein Pro- 
gramm. 
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CTRL C = hex 03 : End of Text. Ende des ge- 

sendeten Textes. 

CTRL G = hex 07 : Bell. Glocksignal beim 

Partner, sofem implemen- 
tiert. 

Auf die Signale CTRL B bis G sowie M reagiert »Trans- 
bit« auch selbst. Das heiEt, daB beim Empfang von CTRL 
H ein Delete ausgegeben, also ein Zeichen geloscht 
wird. Beim Empfang von CTRL B verdunkelt sich der 
Rahmen, der Computer protokolliert im Textspeicher 
mit. Der Empfang von CTRL C beendet diesen Spuk. 
Der Rahmen wird wieder hell. Beim Empfang von CTRL 
gibt der C 64 ein Glockensignal aus. Mit einem Modem 
mit Testfunktion lassen sich diese Befehle iiberpriifen. 

Mit der » — «-Taste (links oben auf der Tastatur) verlaBt 
man das Terminalprogramm und gelangt wieder ins 
Hauptmenii. 

Der zweite Hauptmeniipunkt ist Daten drucken. 
»Transbit« druckt den Textspeicher aus, sofem etwas 
enthalten ist. Druckabbruch ist mit SPACE moglich, 

Mit dem dritten Meniipunkt kann man Daten spei- 
chern. Nach der Eingabe des Dateinamens wird der In- 
halt des Textspeichers auf Diskette geschrieben. Das 
Anhangen des Textes an bereits bestehende Dateien ist 
moglich. Mit » — « kommt man auch hier, wie bei fast alien 
anderen Meniipunkten, wieder zum Hauptmenii. 

Uber den vierten Punkt des Hauptmenus kann man 
Daten laden. Dieser Punkt ladt den Inhalt der angege- 
benen Datei in den Textspeicher. Wird »Text anhangen« 
gewahlt, so wird der Inhalt der Datei an den bereits im 
Speicher befindlichen Text angehangt. Sonst wird der 
Textspeicher zuvor geloscht. 

Mit Punkt 5 wird das Directory geladen. Die Parame- 
ter kann man mit dem sechsten Meniipunkt andern. Die- 
ser Meniipunkt wahlt auBerdem ein Untermenii an, in 
dem man wahlen kann, ob der eigene gesendete Text 
zur Kontrolle mitgeschrieben werden soli. Es wird dann 
im Terminalprogramm zur Unterscheidung mit hellen 
Buchstaben dargestellt. Das hat den Vorteil, daB man 
auch mit Programmen kommunizieren kann, die kein 
Echo senden. Die ankommenden Daten werden immer 
mit schwarzen Zeichen dargestellt. In diesem Unterme- 
nii kann man auch das Sendeformat, die Paritat und die 
Baudrate andern, 

Meniipunkt 7 bietet die Autowahl an. Mit diesem Me- 
niipunkt kann man dem Computer die lastige Arbeit 
des Wahlens iiberlassen. Dazu braucht man eine 
Hardware-Erweiterung. 

Eine Systemmeldung wird mit Punkt 8 an gewahlt. Hier 
kann man seine eigene Systemmeldung (oder auch 
sonst oft benotigte Zeichenfolgen) aufbereiten, die dann 
im Terminalmoduls mit F6 gesendet werden. Es stehen 
2S0 Byte zur Verfiigung. Durch »@« kann man jederzeit 
das Ende der Meldung kennzeichnen. Da die System- 
meldung innerhalb des Maschinenprogramm-Bereichs 
steht, kann man das Terminalprogramm mit der neuen 
Meldung auf Diskette schreiben. Bei jedem Laden des 
Programms steht dann die neue Meldung zur Verfii- 
gung, 

Der letzte, aber auch mit der wichtigste Meniipunkt ist 
Punkt 9. Deshalb zuletzt, weil bei seinem Aufruf und an- 
schlieBendem Return das Hauptprogramm geloscht 
wird, um dem Programm Plate zu machen, welches man 
vielleicht gerade empfangen hat und das im Textspei- 
cher steht, Naturlich kann man auch Programmtexte in 
lauffahige Programme umwandeln, die' von Diskette ge- 
laden werden. 

Um eigene Programme uber das Telefon zu versen- 
den, geht man folgendermaBen vor: 



1. Man entfernt aus dem Programm alle Steuerzeichen. 

2. Man schreibt das so aufgemobelte Programm als se- 
quentielles File auf Diskette: »OPEN8,8,2, "Name,S,R,": 
CMD8:LIST:CLOSE8« 

3. Transbit laden und mit Meniipunkt 4 (Daten laden) 
das File in den Textspeicher holen, 

Die wichtigsten Teile von »Transbit« sind in Basic ge- 
schrieben. So bekommt auch ein Anfanger mit, wie ein 
Datenfernubertragungs-Programm funktioniert. Die Ta- 
belle 1 mit der Programmbeschreibung sollte zusatzli- 
che Hilfestellung geben. Also ran an das Listing und ab 
mit der Post. (Martin Kloss/zu) 



Zeile 1010-1 170: Inputroutine. In »m* wird die maximale 
Lange des einzugebenden Strings iiber- 
geben. b$ liefen den eingegebenen 
String zuriick ans Programm, 
Devicetest. Pruft, ob angesprochene 
Gerate angeschlossen und eingeschaltet 
sind. 

Initialisierung des Programms. Laden 
des Terminalprogramms. Grundein- 
stellung herstellen. Farben setzem 
Schnittstelle zum Terminalprogramm. 
Of men des RS232-Kanals mit den 
gewahlten Parametern. 
Abfrage des Fehlerkanals beim Floppy- 
La ufwerk; 
Hauptmenii. 
Parameter menus . 
Druckerroutine. 

Schnittstelle zum Programmwandler. Der 
Programmwandler ist Teil des Termmal- 
prpgramms. 

Save und Load-Routinen. Die eigentli- 
chen Schreib- und Lese-Routinen sind. 
aus Geschwindigkeitsgrunden ebenfalls 
im Terminalprogramm als Maschinen- 
routinen untergebracht. 
Automatische Wahl. In den Zeilen 3300 
und 3330 konnen die Zeiten fiir die Wahl 
in den For...Next-Schleifen verandert 
werden, wenn es mit der bestehenden 
Einstellung Probleme geben sollte. 
Als Faustregel gilt: Pro Wahlimpuls % 
Sekunde, also ftjr die Wahl einer Null 
etwa eine Sekunde, Dann etwa eine 
Sekunde Pause. 
Diskettendirectory ausgeben. 
Diese Routine ist ebenfalls im Terminal- 
programm untergebracht und wird von 
hier aus mit »SYS 49158* angesprungen. 
Systemmeldung erstellen, 
Schreiben das geanderte Maschinenpro- 
grarnm als »TRANSM« auf Diskette. Vor- 
handene Programme mit diesem Namen 
werden geloscht. 
Tabelle 1, Programmbeschieibung 



Zeilen 1180-1230: 



Zeilen 1240-1340: 



Zeilen 1350-1410: 



Zeilen 1420-1440: 

Zeilen 1450-1570: 
Zeilen 1580-2510: 
Zeilen 2520-2600: 
Zeilen 2610-2720: 



Zeile 2730-2990: 



Zeilen 3030-3360: 



Zeile 3370-3420: 



Zeilen 3430-3790 
Zeilen 3740-3790 



10 REM <119> 

20 REM * * <0£9> 

30 REM * TRANSBIT * <243> 

40 REM » VON * <173> 

50 REM « MARTIN KLOSS * <054> 

60 REM * MARSCHALLSTR. 13 * ^0B7> 

70 REM » 4000 DUESSELDDRF 50 * <222> 

30 REM * « <129> 

90 REM <199> 

10B0 GOTO 1240 <0B2> 

1010 POKE 214,Z:PDKE 211,S=SYS 5B732 <021> 
1020 IF n<> I THEN PRINT B*+CHR* ( 146) +CHR* ( 1 60) <249> 

1030 RETURN <072> 
1 040 Z=P£EK (214): S=PEEK (211): BS= " " : L=0 : CU*=CHR* ( 

18)+CHR*<191) : IF M<1 THEN M-l <lfa2> 

Listing 1. Daten fernubertragung mit »Transbit« 
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Commodore 64 Listing des Monats 



1 050 


rUf'.t Z I t , i. I rUfx ^ l l , a J 3T3 3d / j 2; 1 r Z Z — 1 a 1 rl 








< 033> 




1 r P>s 1 1 HtN rK 1 IN E rl» + LU.* + LHK» 1 1 4o J +LHR* ( 1 6 






0) ; 


255.^ 


1070 


IF ZL\o THEN LU*- LHK* ( io) + LHR* \ 191 ) 


037 !> 


i yoizi 


IF ZZ>7 THcN CU¥=CHR* ( 146) +CHR* ( 191 ) 


<219> 


1 090 


i£ = it.+ l: | ut:l Hf : Jr A*— 1 HtN 1 U;s0 


< 1 90 > 


1 1 00 


IF A$=CHR$ ( 13) THEN GDSUB 1010; RETURN 


< 033 > 


l i l o 


T-r™ |v4 ■— vr» -f~ r rl — fc. ■ T C" II TI*PD A N A Hi Tl tf~-L.I PHCJ ID 1 

IF rl — 2«J I nfc.N ir H"- 1 UK fi* — A THEN BUaUo 1 






010: RETURN 


< 1B5> 


1 120 


■r rr 7 o 4 Ahm a Jr ruBi- iQci ti ii — il i 7n. n n~- i n I n 

1 r in- 1 HND H$ = Lnnf C 73 J 1 HtN ZK— 2 J bubUo 1 10 1 






_ — r i i & k i 
: Ht 1 URN 


< 20 2 y 


1 130 


IF L>0 THEN IF CHR$ (20) THEN B*=I_£FT* (B$ , 






LEN ( B* J — 1 ) : L=L~ 1 


< 131 > 




i r H3L IHSJ \ UK HaL ( H* tsi.jLf IritN Ir Hat I 






AS) < 160 THEM 1050 


< 235^ 


1 150 


T LT 1 — M TUCM ffll^ffl ■" 

1 r l_— n IHtN lUuta 


< 197> 


1 160 


B$-B$-t-A$: L=L+1 : IF M=l THEN RETURN 


<025> 


1 178 


UU 1 U 1 tttZiVl 


< 2 54 > 


1 1 90 


rUKt 4916/ , UEl bia 49443: Ut=rbtK (49167 J : RtTU 






RN 


< 143> 




rs t* _ a _ unci m» i i 0174 . ic ttc ^ \tn tucm nr-xi id hi 


3 7 > 


1200 


PP T Kit crp / a a \ a Fi riDPV P T w c; ruAi tfm tactc nc-i ic 








<240^ 


1210 


7P-4 - M— 1 - fSnci ■ TD IGldDI* TP 7D_i TLirki isrT| iftkJ 




1220 


i. r Lie — vi \ rit-Pi i 1 




1 230 


nrTi lOhl 




1240 


O r~i 1-' 1^ Kri flD. DflfC E~ ji flOi DRfLT t OH O ffl. Dflt'C A 

rUrxt >}Of tSirUlst D'H t *rtJ S rUKt 1 631 7 T U - rUlvt. DZyS 






Si ~l_ri\t CJ*» *+ ^ HrQ* rUiVL Oto T lu . r LJr-.LL J ( |lu 


232 ; 


1250 


r Ur. t DD , la ■ rUKt jojl H l£r t lj! rUr.t; OO^ti 1 f 3 ! r^Lflvc &3 






n* 1 nn, r-j rr> T fc.IT" HUD-* - ^ 1 A \ r*LJD* i Q 1 

VS T 1 ^tf I h K I ¥•* * LHK* \ I *t / LHK» ^ t> f 


S 1*7/ 




DD T KIT f^UD* M \ fUPi* ( l A"7 k GDP f t \ - P& T KIT 


K 13B ^ 


1 270 


PR I NT SPC ( 8 ) 61 al3~rjQ"rri^^ 


^ 1 B4 ^ 


1 


PRTNT SPC fB) CHR* ( 1 B ) " T. RFIMSB I T f?RPACF >BY 






m ^ c nv /"'"ic - '■i - ij^t^c - ^ ii 
H, — SsiiJj, ^ iarHL E J 




1 290 


rnlNi br L- (. ci > CH R* UtiJ □□GDDOOODDOQOPDDOODDDO 






HTSB" 


C 1 30 > 


1300 


PRINT SPC v 133) BUnt N 1 1311Tb 


K 2 15^ 


1310 


A^z=" " . FOR N=49175 TO 49 1 83 ; A*=A$ +CHR* (, PEEK < 






N> > : NEXT 


<250:> 


1320 


IF ft$< > " RAM - SPY "THEM LCJAD , 'TRANiSM" , B, 1 


<034> 


1330 


POKE 1020, 36: POKE 1021 ,224 


<01 1 > 


1340 


CLR:P0KE 1022 , 32: POKE 1 023 T 62: GOTO 2200 


<Gi93> 


1 350 


OPEN 2,2 ,0 T CHR$ <PEEK i 1020} ) +CHR* (PEEK ( 1021 > 






/ i Lst I w^: T 


< 002 y 


1 360 


T P pC'C'Ur' /IITllO'iTI-IPhJ PPlk-'P pec V f ■=: A"=; ^ "7 ^ nH 
ir rC-CLFi i 1 IC Jt V ^ 1 nfcW rUr.L / / , rttN L j£jj / / 1 Un 










1 370 


Pft T NT PUP* f t A"7 1 " f 1 ^^PflrP > T B H fCu TfT-^POrF ~i 

ii<!SH I FT-SPfiCE } ^-CSH I FT-SPACE1S CSH I FT -SPACE > X 






{SHIFT-SPACE}I£5HIFT-5PACE> " 


<092> 


1 3B0 


SYS 49152 


< 16B> 


1390 


□LOSE 2 : POKE 644 , 4B ; POKE 52 ? 48 : POKE 56 , 4B: P 






nir' c: c- -r -7001 cr . pi-i p ^ ■t'rg < t: ,. 00 t hJ T cor t A nh 1 
Ul^st — 1 ^ tS W |Di rUr.t D 1 f 3; rK 1 vi I brL \ *tvj i 


1, 206 > 


1 400 


TP PCtL' ( IDH 0> TUIP M pnUf'P t?iK70 pP'Ct*' t tr jL i=: ~7 o ^ rro 






• H-fll/ Ei=77 DCTPIj' f C1C77 \ riB 

■w-i. * r^U}*-.t jq^j ' ' , rttls k ZiaZi/ f 1 UK 


< 090 > 


1410 


uU 1 U 1 *t-Jltf 


<! 048 > 


1 420 


nDCSI I s ! O 1 c. TklDI iThi R /\t-* A 1 ^-*- /\T-*- A -t±- - v l ncc 








< 1 58 > 




rhlN 1 srHaUHl* * Hi* T hj* 7 H4* 


< 1 10> 


1440 


hi — 1 - r d — , . cz: riCI IB I njini 


^ 05 1 "> 


1 450 


■PI f? ^ F'C* T KIT PUD* / i A \ PL-I r i jn A \ . en t kit rUDt t i AT 1 






Gpr m mi " > H F hi LI E 


<243> 


1 460 


PP T KIT ^iPP /DjI 'i HI — TCDU "f hJ'Al DDnPDQMM 11 


< 08 7 y 


1 470; 




< 250 ^> 


1430 


'MH 1 orL IttJ — ■ i -p-i 1 t.l>l Lar 1 1 L. rltKlV 




1490 


PR T MT 6DriJ!/ll "A — HATChl 1 APiChl" 
rnlNI arUt'tJ h — t^jH 1 tPJ LHJJC.N 


< 1 26 y 


1 500 


PPThiV cpr Mai ii c — - nipcpTABv j a nm » 
rMN 1 larU 1 ■M'** 1 J 3 — JjlntL 1 UK T 1_HJJt-lN 


< 104 . ■ 


1510 


r^K ± PI 1 5rL s t-H / ■ □ — ilHKHPlt. 1 t.K HtlNLft K|\| 


< 1 1 > 


1 520 


DDTMT CDP r Jl jT "h 11 ~T — miT ni.lA I 1 1 II 


< 038 > 


1 ^30 


bDThlT CDP J >1 /l ^ no Q\JCTCMMCI T\llkir" ^l 

r K \ FM | arL ^ ) td — ia 1 t pint L DUrJ Ij 


£ 1 12^ 


x ^40 


rrilM 1 or L, <•. *l *+ J t" = J^UtaKHNrlE fi UF BER E I T E N 


< 004 > 


1 550 


M=l ; ZR= 1 l GOSUB 1040: IF A$="0"THEN Pi*— ''"IB" 


<089> 


1560 


□N VhL (A*) GOTU 1350, *.320 , 27^0 , 2870 ,ol5/0, 15B 






U3 , -^i Vj t --• til , 1 La 


<! 1 79 y 


1570 


bu 1 U 1550 


< 226 > 


15S0 


PRIWT CHR$(147) 


<085> 


i 59a 


PRINT CHR$ < 1 9 ) SPC t B4 ) " £ fl, iS fl S £ i £, &i3SP 












PTi 1 1 Kit ctr f i 77 1 rupt < pen,' / i 17171 1 i ■■ i _ c TKCMCThJ 






JEXT MITLESEN" 


x r> "A a "v 


1610 


rHINT brL t*tj_f LHK* IrttK t lla^ ^; ) 2 ~ EIGENETn 






XEXT AUSSCHALTEN" 


< 1 79 > 


1 620 


rMN 1 Ssr'U ^634) o — ahNUtr UrsnA 1 HtNUthN 


< 03 9> 


1 630 


rK 1 PJ I tih U ^ 1ft f — „l£HUiJr\H 1 1 HhNUtnN 


K 1 30 > 


1640 


rh 1 N 5 1 44 ) □ — £AK I E Ht I AENUtKN 


-. 5 9B ■ > 


1650 




03 1 !?■ 


1660 


M=l : ZR= 1 : GDSUB 1040; IF ZR=2 THEM 1450 


< 173> 


1 670 


□ N V AL t BS ) GOTO 1 690 T 2000 , 1 700 , 20 1 ,2220 


< 061 > 


168ft 


GOTO 1660 


< 12S> 


1690 


POKE 49164 ,1s POKE lO22,62:P0KE 1023 ,32: GOTO 








^ 037^ 


1700 


PRIMT CHR*Q47)5PC{4> jl £ ^JiSStaiaBI 






<2SPACEJ.n.E>LD[iSH" 


< 1 18> 


1710 


PRINT CHR*(l?)SPC(a4> ,, ii flAI 1 Lfi£iiS r & 


<134> 


1 720 


PRIMT SPC(44)"1 =<:2BPACEJ8 SITS <:2SPACE} 6 






4 ^ICDUS) " 


< 1 26 > 


1730 


PRINT BPC{4> lh 2 ^*2SPACE>7 Ml TS ^2SPACE J (fl££. 
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K 135> 




rhlNI tjrUt*!/ -i = \ £ arflL t J- 6 JJITS 


< 169> 


1 7^j0 


rn 1 IN I brL \ 4 ^ 4 — liarRLt ii T S 


<05O> 




PR T KIT cpr t aA 1 " S T fl P B T t c ■ i 


<209> 


1 770 


rrcj.NI arL 1^4) 3 — l^qrRLt J 1 ^IUKt*l 1 


< 162^ 


1 780 


PRTKJT QPf iii « A - f9CPCPP%'7 STnPD T TQ « 
mill 1 Car l_r l *t t O — \^arnLC ,3,1 LJr t? X I s 


£ 236 y 


1 790 


p & T KIT CI P"P t OA 1 " B M P I F - M 'i 
rnlh 1 £Jr ^ GiTf > *i - u - .r. _l. ^ 


< 032 > 


1 S00 


PR T MT cpr i ha i " "7 fTcpiirp "V um l ipi rv n 
r i-t 1 iv t arUtnJ / — v^arHLt s JtUl_!_ ULlrL t A 




1810 


PRINT SPC (4) "S ={2SPACE},^ALBDUPLEX■■ 


< 109> 


1820 


PP T KIT CCf t fl A 1 11 1- ~- /7CPAPC T. HPhll IK 1 l 

rmn 1 arL i tJ'* j ^ — tiarHLt j UtiMUt 


^ 0B3^> 


1 830 


PPT WT rHfif r 1 GPP f \ } - 7 — t l OCTW f 1 UTffll Aiir, i * 
rn 1 N 1 LrriPt* 1 ivj arL 1 1 jIvj j z J- L t rttr, t 1 IDzh ) firMLT fal 






J + t r E.t-K 1 1 J H.NJJ SjL } i f 0^ 


<22B> 




Pno M — l7l l j n 7 p DD T MTU i — TCDAPC \ » * Mr vt. nr ltlith f >^p* 

run Pi — IO IU L '. KM L N i tcar"HLt Jr * Nt a t I rK 1 N 1 L2S 






PACE S J> H 


< 182> 


1 850 


FOR N=Z TO 3: PRINT" i3SPACE>" : NEXT 


<24 1 > 


1860 


PRINT CHR$ (191 SPC (220 ) SPC (220) 


<096> 


1B70 


Z= t PEEK ( 102O> AND 12B)/12B:FOR N-0 TO Z:PRIN 
T" <3SPACE>" : NEXT: PRINT" t2SPACE>> lh : PRINT " iZS 






PACEJ hl 


<048> 


1880 


F'RINT [iHRi (19) SPC (220) SPC (220) SPC (240) 


<050> 


1B90 


E7 Po hi— r» TPfOC'£ri'"fi:ra , ~itYAk.ir\ , i \ Jif._tit-Th.iTii r-rft^A 

rUh N— ic | U trbtK L lUzt > ANlv 16? / 16: PRINT 1 t3SPA 






Lt j ! NtA ! : rKlnl 1 t2i->rHLE > > s rK INT ^35PfiCE J 


<O06> 


1 900 


n— 1 : ZK- 1 ; UUbUtf 1 040 : I r ZR — 2 1 HEN 1 580 


< 166> 


1910 


niii — f n-t ^ - riM -niii nnTn 1 o~^ci l otk 11 qtoi i otib -i 
UW-VHU ■H*' } : LTf4 UW UUlU 1 V^j-la T X V^lfl , 1 Voio , 1 ^ xito , 1 






QAiTl 1 PAH 1 130171 1 PP£7S 


/ nan s 


1 920 




'■- 226 y 


1 930 


prii^P 1 di^pi / peri/ / i E7i70i i ahirt t^oi 


<233> 


]_ g 4, (7J 


pnif P IH^ffl (PCCt I 1 Dl7f7l 1 nP i f niii— I \ M~*rj\ \ 
rUrst 1 io^.kO t ^ rttK \ J (OikO J UK ^ t UW 1 J' * .i ^ J J 


092 > 




P l_l 1 U 1 / VJ 


< QB > 


1960 


DW=EW-5:PDKE 1 020 T ( PEEK < 1 020 ) AND 127): POKE 






1020, (PEEK ( 1020) OR (QW*12B) ) 




1 970 


f^riTn i 7 1 eft 


^020 ? 


1980 


nu=Du]~ 7 * pni<fF i or? t f pecy nH'Ji i Ahjn ?io i . prwp 






i m"7 1 i ppci/ ^ 1 Bi r ? t 'k nn t pilj* t i, ^ i 

1 ktfj^ 1 , ^ r ttfs % 1 VJjl. i. f Un I UWk 1 O J J 


t 63 '■ 


1 990 


PHI T fl 1 7 1 E71 


040 


2000 


pnit'F d,oi A4 tfl-priE-^F 1 sb*?"? "^"7-pntfP i oi-7~t Arj-RriTn 






1 590 


^ 097 > 


20 1 


Pt5 I Kit rwpt f t a 7 ^ cpr t sa i ■■ b rc;u t pt— ppzipp ^. h/chtf 
I arHLt j ii^-cjpt l r 1 srHLC J Ji\an l r I ~arHLt J^viarl X r II 
sr HLt j n tan I r I "DrHLt J J_4arl 1 r 1 — arHLt j l3H l r 1 






^PjS CF c; P £i PP 1 HFUHF RU" 
arHLt . arHLL i ntnuc nj*. 


v 1 B7 > 


2020 


rn l N l Lnn* 1. 1 J arL ^ 1 ) VI — • tzarHLL j ljLG -vM-br HLt 






\ hai in m 
j/jjfif in 


■" 04S 




PRINT SPC (4) "1 = <2SPACE>75 C4BPACE J,5AUD lh 


< 148> 


2040 


PR INT SPC ( 4 > ht 2 = i 2SPACE J 1 1 t3SPACE ] ^AUD " 


< 123> 


2050 


PRIMT SPC(4) "3 ^^SSPACEi 134. 5 £AUD" 


< 127 > 


sis® 


PRINT SPC (4) "4 = t2SPACE> 1 50 t3SPACE >£AUD J ' 


< 162> 


2070 


PR INT SPC ( 4 ) " 5 = <2SP ACE i 300 C3 SPACE >SAUD " 


<02B 




PRINT BPC<4> lh 6 — C2SPACE >600 <3SPACE>£AUD 11 


< 1 95 > 


^090 


PRINT SPC (4) "7 = C2SF" ACE 1 1200 C2SFACEJ^AUD" 


<037> 


2 1 00 


PRINT SPC14> "8 ~ t2SPACEM800<2SPACE> SAUD" 


< 200 > 


2110 


PRINT SPC (4) "9 = ■C2SPACE J2400 ■C2SPACE>^AUD" 


06B 


2120 


F'RINT SPC<44> lk '«- = -£ 2 SP AC E > ■Jt£LKlU^ <l 


< I 25 > 


2 1 30 


PPTKJT rUP* M O S PDP / Qftt _ -r ; nrrL t i r\*~\n \ Ak|T-i j r— >. 

rhllNI Lnh* \ \ V 3 arL \ UIO J : t — \ rttK ( 1 020 ) A NO 15): 






PPP Kl — nfl Tt~i 7 ■ CP> T MT PPD/VPC %. N - kit VT 

r urn im— la | u i ; rK 1 rv 1 t jsrRLt ) : NE X ' 


<244> 


2 1 40 


rniiMi ^ZbrHLt J / *rUn N — Z IU V I r n I N 1 £3SFACE 








< 1 38 > 


2 1 SO 


l . Ln— i I bUaLEo lLa^tfli I h- ZK— 2 1 MEN 1580 


< 1 62 > 


2 1 60 


Mi i-tfrlU vd*J ti . ir His 1 UK H 1 > llo 1 rttN ^1 j0 


<202> 


217A 




C 2 1 5 > 




rUKt 1 UaU , rttK t 1 Ul2La) UR Al 


< 171 > 


21 90 


LaLi I l.i ,*lOj_ka 


< 1 70 > 


2200 


POKE 12288,0: POKE 49162,1: POKE 49163,48 


<151 ■> 


221 


POKE 25 1,0: POKE 252,4B:B0TD 1450 


: 243 


2220 


PRINT CHRi t 147) SPC (B4 ) 3 1 I I fi 4 JX2SFA 






P P \ QFLI 1\£r A li ■■ 

CE>^iJiJ^ja£«M M 


<21 1 > 


2230 


PR I MT CHR* < 1 9> SF'C ( 164> "1 = KEINE £ARITAET 






,KEIN B, ^IT" 1 


< 151 ? 


2240 


PRINT SPC (4) "2 = UNGERADE £ARI TAET" 


<003> 


2250 


PRINT 5PC<4) "3 = GERAOE JLARITAET" 


<0B3> 


2260 


PRINT SPC (4) "4 = KEINE £ARITAET ,8, HIGH 


, 1 63 , 


2270 


PRINT SPC (4) "5 = KEINE .EARITAET , 8- LOW" 


< 252 > 


2280 


PRINT SPC(124>"il 


< 1 15> 


2290 


PRINT SPC (44) "6 = 3— JRAHT iiAMDSHAKE" 


<201 > 


2300 


OOTh.IT POP^^I% ~J \> TT-T^i fLI IT - HAPhlTkCPL IAI/T M 

KKJ, EM 1 ar'U (43 / — A~ ^IHAH 1 j3HNJJ=:rlAKt 


< 22B y 






^ 1 57 y 


^320 


T P f PPPIj' / T t7t*? 1 ^ iiKIT\ T ^ \ — ra TUCM 7 — "7 


< 1 5 1 > 


2330 


IF <PEEK< ) AND 224) =32 THEM Z=3 


<21 1 > 


'-iTcn! 


IP IPRCV f 1 1 1 flhin —OA TUCM 7— 'fl 

1 r L r t tK L 1 ta 1 J h PJ U m. t ' " to 1 M t r3 L — **■ 


<[ 05 B .> 


2350 


Ir ( rttK ( 1 ltl£l 3 hNU /it) — 1 o(0 1 HtN Z — D 


< 1 23 > 


2360 


TP/ 1 PFFk i \ rpi- - > 1 1 Qhin 77A ^ — 77A TkJEThJ 7— A. 


*^ 02 4 > 


2370 


PP T MT PUJDt / 1 tj i ■ PflD Kl — CI TT*> 7 ■ C3L> T MT II J — 'CZDAPT n 

rrtl W 1 LMK* llT) < r UK K— la E U a i r K 1 N 1 \J3rHLh > 






- hiFVT - PP T MT " f7CPfiPF^'s" 

- NtA 1 - rn 1 P* 1 UarHLt / ? 


^ 1 17 y 


2^ 00 


rnp hi 7 T{~i T . bC T h. IT pi r7pr.Anr \ ■■ _ nt-v T 

rUK N — Z IU /: rH i IN 1 \ obrHLt J : Nt X 1 


< 009 


2390 


rKiNI LrlK* \ I V3 arL (240 j SPL (240) 


< 127> 


2400 


a — (rttK ( 1 U2 1 > ANU 1 ) + 1 ! F UR N— 1 □ Z : PR I NT Vi 
SPACED " : NEXT; PRINT" t2SPACE>>" : PR INT" C3SPACE 






>» 


< 159> 


2410 


M-l: 2R=1: GOSUB 1040: IF ZR=2 THEN 1SB0 


<168> 


2420 


QW-=VAL(B^): IF DW<@ OR QW>7 THEN 2410 


< 04 2 '> 


2430 


IF Qtt<6 THEN POKE 1021 , (PEEK ( 102 I ) AMD 31) 


<25B> 


2442 


IF 0W=1 THEM POKE 1021 , (PEEK < 1021 ) AND 223) 


<220> 


2450 


IF QW=2 THEN POKE 1021 , (PEEK ( 1021 > OR 32) 


<047> 


2460 


IF QW^3 THEN POKE 102 1 , (PEEK U 021 ) OR 96) 


< 12B> 


2470 


IF QW=4 THEM POKE 1021 , (PEEK ( 1021 ) OR 160) 


<121 > 


2480 


IF QW=5 THEN POKE 102 1 , (PEEK < 1 021 ) OR 224) 


<B72> 
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249B 
2500 
2510 

2520 

2530 

2540 

2550 
2560 



25B0 

2590 
2600 
2610 
2620 

2630 



IF QW=6 THEN PQKE 1B21 , (PEEK ( 102 1 > AND 254 > 
IF QW=7 THEN POKE 1021 , (PEEK ( 1021 ) OR 1) 

ram 2230 

PRINT CHR* (19) SPC (202) ">": DE=4: GOSUB 11B0:P 
RINT SPC(200) SPC(2B0)SPC<200) 

PRINT" C39SPACE>":M=1: ZR=1: IF DEO0 THEM 256 


PRINT CHR* C 145) " {4SPACE}2RUCKER EINSCHALTEN 

JASTE DR.":GOBOB 1040: IF ZR=2 THEN 1450 
GOTO 2520 

CLOSE 4: OPEN 4 ,4, 7: E=PEEK < 49162) +PEEK (49163 
)*256 

PRINT CHR*(145) " f 4SPACF t BB.BHUCH f ?RPflHF 1HTT 

{SHIFT-SPACE }£,{ SH I FT-SP ACE JfltSH IFT-SP ACE }£. 
tSHIFT-'SPACE>££l 1 SPACE >" 

FOR 1=122SB TO E-1:GET QW*: IF QW*=" "THEN 2 

PRINTtt4,CHR* (PEEK ( I ) > ; : NEXT 
CLOSE 4 : GOTO 1450 

PRINT CHR* ( 147) SPC (132) "> HqXH , L ,E,H < ■' 
PRINT SPC(40) 
CHE I NT" 
PRINT SPC<40> 
BELIEBIG" 

EEAENDERT UNO MIT RETURN IN 



PRINT SPCC40) 
DEN " 

PRINT SPC(40> 



RETURH DRUECKEN BIS TEXT ERS 
£ROERAMMZEILEN KOENNEN DANN 



SPEICHER UEBERNQMMEN WERDEN. 



2670 

2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 

2740 

275B 

2760 
2770 
2790 
2790 
2800 
2S10 

2820 
2S3B 
2Q40 
2S5B 
2860 
2B70 



288 B 

289B 
2900 
2910 

2920 

2930 
2940 
2950 
2960 
297B 
29B0 
299 B 
3000 
3013 

3020 
3B30 

3B40 

3050 
306B 
3070 

3B80 

3090 

3100 

3110 
3120 
313B 
3140 

3isa 

3160 
3170 



PRINT SPC (40) " JIC.HTIJ.HB XRANSBIT 1ST DANN BE 
LOESCHT . " 

E= (PEEK (49162) +256«PEEK ( 49 163 ) ) : POKE E+l , 3 : 

POKE E+2,3:P0KE E+3,13iP0KE E+4,13 

POKE 251 , PEEK (49162) :POKE 252 , PEEK ( 49 1 63 ) 

PRINT SPC ( B4 > " C2SPACE J f- (4SPACE >HENUE " 

M=l:ZR=l:GOSUB 1040: IF ZR-2 THEN 1450 

IF A*OCHR* < 13) THEN 2700 

SYS 49155:P0KE 56,160:PDKE 54,160:NEW 
PRINT CHR* ( 147) " {6SPACE)> £ {SHIFT-SPACE Jfl-CS 
H IFT-SP ACE i!L {SHIFT-SPACE iS, < " 

PRINT SPC (84) "2ATEINAME ? " ; : M=15: ZR=1 : GOSU 
B 1040:N*=B*: IF ZR=2 THEN 1450 
PRINT SPC (84) "AN BESTEHENDE SATE I ANHAENBEN 
(J/N) " 

M=1:ZR=1:BDSUB 10401 IF ZR=2 THEN 1450 
D1*="W":IF BS="J"THEN D1*="A" 
SOSUB 1190! IF ZR=2 THEN 1450 
CLOSE 2:OPEN 2,8 , 2,N*+" ,S , "+D1* 
PRINT SPC (84) "JJATEI: ";N* 

PRINT SPC (84) "WIRD AUF DISKETTE GESPE I CHERT 
PRINTtt2,CHR* (2) ; 

POKE 25 1,0: POKE 252,48: SYS 49172 
IF ST = 64 THEN CLOSE 2: GGTD 1450 
IF STO0 THEN CLOSE 2: GOTO 1420 
CLOSE 2:BPTO 145B 

PRINT CHR* ( 147) " C4SPACE , SHIFT-SPACE, 2SP ACE > 
> {2SPACE >i.CSHI F T— SPACE {SH I FT— SPACE }fl{SH IF 
T -SPACE J atSPACE , SH I FT-SPACE }< " 

PRINT SPC ( 84 > " JJATE I NAME ? ": : M-l 3: ZR= 1 : GOSVJ 
B 1040: N*=B*: IF ZR=2 THEN 145B 
PRINT SPC(S4) "2EXT ANHAENGEN <J/N> " 
11=1 :ZR=1: GOSUB 1040: IF ZR=2 THEN 1450 
1=12288: IF B*="J"THEN I=PEEK (49162) +256*PEE 
K (49163) :PDKE 1,13:1=1+1 

POKE 252, INT (1/256) : POKE 251 ,( I -INT ( 1/256) * 
256) 

GOSUB 1190: IF ZR=2 THEN 145B 
OPEN 2,8,2,N*+" ,U ,R" 
PRINT SPC (84) " JjATEI : " ; N* 

PRINT SPC(B4)"WIRD VON JilSKETTE GEL ADEN " 
SYS 49169 

IF ST=64 THEN CLDSE 2:B0T0 3010 
IF STOB THEN CLOSE 2: GOTO 1420 
CLOSE 2 

POKE 49162, PEEK (251 ) : PDKE 49136 , PEEK (252) : P 
DKE (PEEK (252) *256+PEEK (251 ) > +1 , 13 
BOTO 1450 

PRINT CHR* (147)"} RUTOHRHL < " SPC ( 68 ) " HBOL : 

PDKE 21 1,0: POKE 214, 17: SYS 58732: PRINT" (- = 
HAUPTMENUE" 

PRINT SPC (40) "T '- JERMINALPROERAMM" 
PRINT SPC(40!"A = AUF LE GEN" 

PRINT SPC (40) "RETURN WAEHLT HUMMER RECHTS O 
BEN" 

N*="": Z=PEEK(B2B) : IF Z>0 THEN FOR N=829 TO 

Z+B2B:N*=N*+CHR*(PEEK(N> ) : NEXT 

PRINT CHR* ! 19) TAB ( 13) "NR. : "N*" {31 SPACE}" 

POKE 214,10:SYS 5B732:PRINT"HUMMER{3SPACE>: 

I295PACE}" 

PRINT CHR* (145) TAB (10); 

POKE 56579, PEEK (56579) AND 239 

POKE 56579, PEEK (56579) OR 32 

M=2B : ZR— 1 : GOSUB 1040: IF ZR=2 THEN 1450 

PR I NT CHR* (19) SPC ( 1 20) " (40SPACE J " 

IF B*=" "THEN B*=N*;IF N*=" "THEN 3080 

IF A*= "T" THEN PQKE 1019,1: GOTO 1350 



•:aB4> 

■ '.0 713 • 
<044> 

<011> 

< 160> 

<039> 
<10B> 



<043> 
<BB1> 

: 155> 

<046> 
:047 ; 

■;233:^ 



<092 ' 



<096> 

<220> 
<169> 
<155> 

< 197> 
<B93> 
<212> 

< 1S2> 

< 143> 

< 125> 
<001> 
<093> 

<06B> 
<090> 

<163> 

; 1 3 / > 

<239> 
<07B> 
<212> 
<036> 



<1BB> 

<029> 
(. 177 :■ 
<143> 

<013> 

<090; 

<217> 
<09B> 
<242> 
<23B> 
<173> 
<023> 
<096> 
<225> 

<011> 

: 134 . 

•;203> 

< 166; 

252 ■ 
<253> 

. 023 

• 113" 

<070> 

<B32> 
<223> 

< 169> 
<030> 
<238> 
<B67> 
<239> 
<B26> 



3180 

.:. 1 90 

3200 

3210 

3J20 

5230 

3240 
3250 
3263 
3270 
32S0 
3290 
3.300 

3310 

3320 
3330 
3340 

3350 

3360 
3370 

3380 
3390 
340B 
3410 

3420 
343B 



3440 
3450 
3460 
3470 

3480 

3490 
3500 
35 IB 
3520 
3530 



3540 
3550 
3560 
3570 
3580 
3590 
3600 
36 IB 
362B 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 

36B0 



3710 

37 2B 
3730 
3740 
3750 
376B 

3770 
3780 
3790 



PDKE 56577, PEEK (56577) AND 223: IF A*="A"THEN 

POKE 1B19,0:GOTO 3BS0 
FDR Z=0 TD 2000: NEXT: POKE 56577 , PEEK ( 56577) 
OR 32: FOR Z=0 TO 1000: NEXT 

FOR 1=1 TD LEN(B*> : N=ASC (MID* (B*, I , 1 ) ) : IF N 
<4S OR N>57 THEN 30B0 

NEXT: N*=B*: FOR 1 = 1 TD LEN <N*) -. POKE 82B+I,AS 
C (MID* (Nt, 1,1)) :NEXT:POKE B2B,LEN(N*) 
FOR 1-1 TO LEN (N*) :N=VAL (MID*(N», I , 1 ) ) :PRIN 
T CHR* (19) :PRINT 

PRINT TA6(2*1-1)CHR*(157)CHR*('18)N CHR*(146 
! 

GOSUB 3250:NEXT:GOTO 3090 

IF N=0 THEN N=I0 

TT=T I : FOR Z=l TO N 

POKE 56577, PEEK (56577) AND 223 

FOR AU=B TO IB: NEXT 

POKE 56577, PEEK (56577) OR 32 

FOR AN-B TO 13: NEXT: NEXT ZtPOKE 21 1,0: POKE 
2 14, 5: SYS 56732 

PRINT H iEIT<5SPACE>: {2 SPACE > " I NT ( (TI-TT) /6B» 
100)7 100 CHR* (157) " C2SPACE}"CHR*( 145) 
PRINT SPC ( IB) " SEK. " 

TT=TI i FOR Z=0 TO S00-. NEXT : PRINT CHR*(L9) 
POKE 2 11,0: POKE 2 14, 7: SYS 5B732: PRINT "£AUSE 
{4SPACEJ: 

PRINT INT( (TI-TT>/60»100>/100 CHR* { 157) " C2S 
PACE }" CHR* ( 145) 

PRINT SPC! IB)" SEK. " : RETURN 

PRINT CHR* (147) SPC (4) "> & £<S 

H I FT-SPACE >< 11 : PRINT 

GOSUB 1190: IF ZR=2 THEN 1 450 

SYS 4915a:IF ST <> AND ST <> 64 THEN 142B 
PRINT SPC(4)"I- HWUPTtlEHUE " 

IF ST = 64 THEN M=l : ZR=1 : GOSUB 1040: IF ZR=2 

THEN 1450 
GOTO 3410 

PRINT CHR* (147) SPC (4) "> ^{SHIFT-SPACE JiCSHI 
F T - SP ACE i S tSH I F T -SP ACE J I <SH I F T -SP ACE } £ <SH I F 
T-SPACE }fl{SH I FT-SPACE >H{SH I FT-SPACE }£{SHI FT 
-SPACEJi i {SHIFT-SPACE)Ji{SHIFT-SPACE}il{SHIFT- 
SPACE > H{SHI FT-SPACE )£{SH I FT-SPACE J < " 



250 JYTES FUER 3.YSTEMMELDUNG 



£NDE DER BELDUNG MIT 



■<-' <2SPACE>!iAUPTMENUE{2SPACE> 



'M ' {2SPACEJ£kELDUNG{3SPACE}ERS 



PRINT SPC(84) 
FREI" 

PRINT SPC (42) 
ZEICHNEN" 
PRINT SPC(42) 

PRINT SPC(42) 
TELLEN" 

PRINT SPC(42)"•ti■ {2SPACE>Jt:STEHENDE{2SPACEi 

ilELDUNB (2SPACE J ABSPE I CHERN " 

M=l: Ifi-1 : SOSUB 1040 

IF ZR=2 THEN 1450 

IF A*="S"THEN 3670 

IF A*< > "ft" THEN 3490 

PRINT CHR*(147)"> ft (J{SHIFT-SPACE}i.{SHIFT-S 
PACE JSCSH I FT— SPACE J y {SH I FT-SPACE >H {SHI FT-SP 
ACE>fi{SHIFT-5PACE,2SPACE}£ £{SHIFT-SPACEJa{ 
SH I FT-SPACE >J, {SH I FT-SPACE ) £CSH I FT-SPACE Ji{S 
HI FT-SPACE >J,{SH1FT-SPACE>£{SH I FT-SPACE JH < " 
! PRINT 

BA=491B4: B*="" :SL=0 

M=250-SL : ZR=0 : SL=SL+LEN ( B* ) 

GOSUB 1040: 

B*=B*+CHR* (13) 

FOR N=l TO LEN(B*) 

C*=M1D* (B*,N, 1 ) 

IF C*="@"THEN GOTO 3630 

POKE ( BA+SL+N ) ,ASC(C*) : NEXT 

IF SL<249 THEN 3550 

POKE ( BA+SL+LEN ( 6*) - 1 ) , B 

PRINT SPC( 120) "£INGABE KORREKT (J/N) ? " 
M=l : ZR=1: BOSUB 1040: IF A*="N"THEN 3430 
IF A*<>"J"THEN 3650 

PRINT SPG (80) " {5SPACEJSDLL DAS {2SPACEJGEAEN 
DERTE (2SPACE> JJROGRAMMM " 

PRINT" CSSPACE1AUF SISKETTE GESCHR I E BE N WERD 
EN" 

PRI NT " (SSPACt J afijmma{3SPACEJBESTEHENDE {2SP 
ACE>£KOBRAMME" 

PRINT" {5SPACE>M IT DEM MAM FN (?SP ACF ") - TRRK5H ' 
{ 2SPACE JWERDEN " 

PR 1 NT " C5SPACE J DANN (2SPACE >UEBERSCHR I EBEN {6S 
PACE! (J/N) " 

M- 1 : ZR=B: GOSUB 1040: IF A*="N"THEN 1450 

IF A*<>"J"TH£N 3720 

BOSUB 1190: IF ZR=2 THEN 1450 

□PEN 15,B,15,"S:TRANSM":CL0BE IS 

OPEN B,B,2, "TRANSM,P,W":PRINT4tB,CHR*(0) ; : PR 

INTttS,CHR'*( 192) ; 

FOR N=49152 TO 5B564: PRINT #8 , CHR* (PEEK (N) ) ; 
IF ST < >0 THEN CLOSE'S: BOTO 1420 
NEXT: CLOSE B: BOTB 1450 



<I1B> 
<095> 
<21B> 
<189> 
<8B6> 

<203i 

< 1BB> 
<127> 

< 13^1 > 
<213> 

< 15B> 

< 1B8> 

<233> 

<229> 

< 1B9> 

< 173> 

< 122> 

<217> 

< 0B4 > 

<039> 

< 159> 
<065> 

< 13B> 

<042> 

< 17B> 



<031> 
<B53> 

<iaa> 

<050> 

<,UV9> 

<247> 
<069> 
< 142> 
<056> 
<133> 



<030> 
<012> 
<B79> 

< 1 15> 
<013> 

< 1 10> 
<077> 
<185> 
<B7B> 
<062> 
<244> 
<005 ■ 
<234> 

< 175> 

< 156> 
<086> 
<121> 
<173> 

< 163> 
<058> 

< 1 65 > 
<009> 
<205> 

<1B3> 
<023> 
<148> 
<022> 



Listing 1. Datenfernubertragtuig mit »Transbit« (SchluB) 
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Commodore 64 Listing des Monats 



10 PRINT CHR* ( 147) SPC (244) CHR* C 14) " . . . ERZE 

USE HASCHINENCODE" 
20 M=0:FOR N=49152 TD 50564:READ X;M=M+X:P 

OKE N,X:NEXT 
38 IF M-.'M63270 THEN PRINT SPC C244> ".BAT AFE 

HLER " : END 

40 PRINT 5PC(244> "3UF DISKETTE SCHRGIBEN < 
J/N> " 

53 GET AS: IF A*=""THEN 50 

60 IF A*<>"J"THEN END 

70 OPEN B, B, 1 , "TRAN5M,P,W" 

80 PRINT#8 ,CHRS <0) s : PR1NT#8,CHR* ( 192) ; 
90 FOR N=49152 TO 50564: PR INTttB , CHR* < PEEK C 
N) ) ; 

100 NEXT N: CLOSE 8: END 

101 DATA 76,38, 193,76,22, 196,76, 16B, 196, «, 
39, 4B, 0,0,0,8,0 ,76, 31 , 197 , 76,53 

102 DATA 197,62,65,77,32,45,32,33,90,09,13 
, 42 , 42 , 42 , 42 , 42 , 32 , 42 , 42 , 42 , 32 ,32 

103 DATA 32,42,42,32,32,42,32,32,32,42,32, 
32 , 42 , 42 , 42 , 32 , 42 , 42 , 42 , 32 , 32 , 42 

104 DATA 32,42.42,42,42,42,32,32,32,42,32, 
32 , 32 , 42 , 32 , 32 , 42 , 32 , 42 , 32 , 32 , 42 

105 DATA 32,42,42,32,32,42,32,42,32,32,32, 
32 , 42 , 32 , 32 , 42 , 32 , 42 , 32 , 32 , 32 , 42 

106 DATA 32,32,32,32,32,42,32,32,32,42,32, 
32 , 42 , 32 , 42 , 32 , 32 , 42 , 32, 42 , 32 , 42 

107 DATA 32,42,32,32,42,42,32,32,42,42,42, 
32 , 32 , 42 , 32 , 32 , 32 , 42 , 32 , 32 , 32 , 32 

10a DATA 32,42,32,32,32,42,42,42,32,32,42, 
42 , 42 , 42 , 32 , 42 , 32 , 32 , 42 , 42, 32 , 32 

109 DATA 32,32,42,32,42,32.32,42,32,42,32, 
32 , 32 , 42 , 32 , 32 , 32 , 32 ,32 , 42 , 32 , 32 

110 DATA 32,42,32,32,42,32,42,32,32,42,32, 
42 , 32 , 32 , 32 , 42 , 32 , 32 , 32 , 32 , 42 , 32 

til DATA 42,32,32,42,32,42,32,32,32,42,32, 
32 , 32 , 32 , 32 , 42 , 32 . 32 ,'32 , 42 , 32 , 32 

112 DATA 42.32,42,32,32,42,32,42,32,32,32, 
42 , 32 , 42 , 42 , 42 , 32 , 32 , 42 , 42 , 42 , 32 

113 DATA 32,42,32.32,32,42,13,13,13,0,45,4 
5,45 ,45,45,45,45,45, 45,45, 45, 45 

114 DATA 45,13,0,13,0.76,95,197,32.220,255 
.32,237, 195,201 ,0,208,3,76,166, 193 

115 DATA 162,0,142,13,192,170,173,12,192,2 
40,9, 169,5,32,210,255, 13B, 32, 210 

116 DATA 255, 138, 201, 135, 20B, 10, 162, 0,134, 
251 , 162 , 4B, 1 34 , 252, 208,208.201 , 136 

117 DATA 208,12,32,250,194,32,210,255,201, 
13,200,246,240, 192,201 , 137,248,112 

tl8 DATA 201, 134,240, 105,201 , 13B, 209, 6, 32, 
129, 197,76,38, 193,281 , 139,208,3 

119 DATA 76,141,195,201,140,240,98,201,133 
,240,69,201 ,95,240,75, 170, 169,96 

120 DATA 45,252,3,240,35, 112,33, 13B, 201 ,20 
,20B,2, 169,8,201 , 11 , 144,21 ,201 ,65 

121 DATA 144,17,201,96,144,6,201,192,176,7 
, 144,7,105,32.24,144,2,233, 128, 170 

122 DATA 138,32,56,195,32,134,240,201,0,24 
0,34,281 ,13,240,60,201 ,2,240,23 ' 

123 DATA 201,3,240,10,201,7,208,21,32,134, 
1 96 , 206 , 1 6 , 96 , 76 , 1 55 , 1 94 , 76, 172 

124 DATA 194,76,62,195,32,139,194,76,38,19 
3, 170, 169,96,45,252,3,240,36, 1 12 

125 DATA 34.138,201,8,208,4,169,20,208,24, 
201 ,32, 144, 189 ,201 , 129 , 176 , 1 85 ,201 

126 DATA 65,144,12,201,96,176,6,24,105,128 
,24, 144,2,233,32, 170, 169,0,133,212 

127 DATA 169.144,32,210,255,138,32,237,195 
,32,210,255,173,9, 192,208,2,240 

129 DATA 13,138,201,20,208,5,32,204,195,20 
8 , 3 , 32 , 57 , 194 , 76 , 38 , 1 93 , 1 60 , , 1 45 

129 DATA 251,230,251,208,2,230,252,165,252 
, 141 , 1 1 , 192,201 , 159, 176,6, 165,251 

130 DATA 141,10,192,96,165,251,141,10,192, 
201 ,235, 144,47, 198,251 , 169,0, 141 

131 DATA 9,192,169,245, 141,32, 20B, 165,251, 
141 , 10, 192, 169, 159, 141 , 1 1 , 192, 133 

132 DATA 252,169,0,141,13,192,169,13,32,21 
0,255, 169,45, 162.40,32,210,255,202 



Listing 2. Maschinenprogramm-Lader 



<097> 

< 087 > 

< 129> 

<171> 

< 027 > 
<217> 
<243> 
<014> 

<1SS> 
<066> 

< 130> 
<019> 
<194> 
<114> 
<087> 

< 132> 

< 160> 
<09l> 
<B37> 
<002> 

< 1S8> 
<038> 
<233"> 

< 144> 
<I24> 

< 195> 
<045> 
<016> 
<0S1> 
<042> 
<229> 
<017> 
<»?> 
<150> 
<1 16> 
<B91> 

< 1 1 1 > 

< 105> 
<028> 
<025> 
<176> 

< 06B > 



133 DATA 288,250,169,13,56,96,173,13,192,2 

08, 10, 169, 1,141 ,9, 192. 169,249,141 <0S7> 

134 DATA 32, 20B, 96, 169,0, 141 ,9, 192, 169, 1 , 1 
33,204. 169,245, 141 ,32,208,76,38 < 190> 

135 DATA 193,169,1,141,9,192,169,253,141,3 
2,209, 169. 13,32,57, 194,32,228,255 <015> 

136 DATA 32,237,195,201,0,240.246,201,13,2 
40,40,201 ,20, 20B, 27, 32, 204, 195, 160 <255> 

137 DATA 0,177,251,201,13,208,8,230,251,20 

B , 2 , 230 , 252 , 208 ,219,1 69 , 20 , 32 ,210 <085> 

138 DATA 255,76,187,194,201,134.240,175,32 

, 1 B9 , 1 95 , 240 , 202 , 32 , 2 1 , 255 , 32 , 57 <036> 

139 DATA 194,24,144,193,165,252,205,11,192 

, 144, 10, 165,251 ,205, 10, 192,144,3 <002> 

140 DATA 76,115,194,160,0,177,251,230,251, 
208,2,230,252,96, 170, 169,96,45,252 <B31> 

141 DATA 3,240,25,112,23,136,201,65,144,17 

,201 ,96,144,6,201 , 192, 176,7, 144 <0S9> 

142 DATA 7,105,32,24,144,2,233,128,170.138 

, 1 33 ,158, 32 , 8 , 242 , 96 , 1 62 ,1,1 42 .13 <253> 

143 DATA 192,162,0,134,212,32,250,194,32,2 
10,255,32,22,195,201 , 13,208,234 < 133 > 

144 DATA 76 ,3B, 193, 170, 169,96 , 45, 252,3, 240 

,28, 1 12,26, 138,201 ,65, 144,20,201 < 149> 

145 DATA 96,144,6,201,192,176,10,144,10,10 
5,32,24,233, 31 ,24, 144,2.233, 12B <243> 

146 DATA 170,138,32,210,255,96,32,250,194, 
32,87,195,201 ,13,240,2,208,244,96 <113> 

147 DATA 173,9,192,208,40,169,32,133,98,16 

9, 192, 133,99 , 160,0, 177,98,240,26 < 140> 

148 DATA 32,22.195,170,173.12,192,240,9,16 
9,5,32,210,255, 136,32,210,255,230 <090> 

149 DATA 9B,208,22B,230,99,20B,224,76,38, 1 
93,201,32, 144,8,201 , 127, 144 ,6,201 <137> 

158 DATA 160,176,2,169,0,96,170,198,251,16 

5,251 ,201 ,235,208, 12,198,252, 165 <196> 

151 DATA 252,201,48,176,4,230,251,230.252, 
165,251 , 141 , 10, 192, 165,252. 141 , 1 1 < 157 > 

152 DATA 192,138,96,170,160,0,132,212,201, 
13,208,12, 169,32,32,210,255, 169 062 - 

153 DATA 157,32,210,255,138,96,169,175,32, 
210,255, 169,32,32,210,255, 169, 157 <248> 

154 DATA 32,210,255,32,210,255,138,96,120, 
169,0, 133 ,251 , 169,48, 133,252, 169 < 179> 

155 DATA 56,141,2,3,169,196,141,3,3,88,96, 

120, 169,131 , 141 ,2,3, 169,164, 141 <B39> 

156 DATA 3,3,88.76,116,164,56,32,240,255,1 

40, 15, 192, 142, 16, 192,224,20, 144 <027> 

157 DATA 6.32,68.229,24,144,236,160,0,177, 

251 , 141 , 14, 192,32,87.195,165,251 <085> 

158 DATA 205,10,192,208,9,165,252,205,11,1 

92 ,208,2,240, 195,230 ,251 .288, 2,238 <081 > 

159 DATA 252,173,14,192.281,13,206,217,172 

, 15,192, 174, 16, 192,24,32,240,255 <lt6> 

160 DATA 162,0,134,212,76,131,164,169,0,14 

1,4, 213, 169, 2,141, 0,213, 169, 45, 141 <177> 

161 DATA 1,213,169,10,141,5,213,141,6,213, 
169, 15, 141 ,24,213, 169, 17, 141, 4, 213 < 135 

162 DATA 96,169,36,133,251,169,251,133.187 

, 169,0, 133, 188, 169, 1 ,133, 183,169 <083> 

163 DATA 8, 133, 186. 169, 96, 133, IBS, 32, 213, 2 

43, 165, 186,32, 180,255, 165, 185,32 < 1 03 > 

164 DATA 150,255,169,0,133,144,160,3,132,2 

51 ,32, 165,255, 133,252,164, 144, 20B <04B> 

165 DATA 61,32,165,255,164,144,208,54,164, 

251 ,136,288,233,166,252,32,205, 189 <199> 

166 DATA 169,32,32,210,255,32,165,255,166, 
144,208,32, 170,240,6,32,210,255 <241> 

167 DATA 76,244,196,169,13,32,210,255,32,2 
28,255,201 ,32,208,7,32,228,255,201 <1B9> 

168 DATA 13,208,249,160,2,208, 1B4, 32, 66, 24 

6 , 96 , 1 62 , 2 , 32 , 1 98 , 255 , 1 60 , , 32 , 207 < 03 1 > 

169 DATA 255,32,57,194,176,4,36,144,80,244 
,76,204,255, 162,2,32,201 ,255, 19B C 189> 

170 DATA 1,160,0,56,165,251.237,10,192,165 
,252,237, 11 , 192, 176, 13, 177,251 ,32 <116> 

171 DATA 210.255,230,251,208,234,230,252,2 
88,230,238,1 ,76,204,255,96, 105, 169 <004> 

172 DATA 1,160,197,162,94,32,189,255,169,1 
5,168,174,15,192,32, 186,255,32,192 <0B2> 

173 DATA 255.144,5,169,0,141,15,192,169,15 

,32, 195,255,96,32,68,229,96 < 1 3B> 
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Spiele-Listing Commodore 



Bitte 
zur Bbrse 

Erleben Sie das aufregende Geschehen an 
einer Borse zuhause vor dem BOdschirm. 
Kampfen Sie urn die Macht auf dem Compu- 
termarkt. 

I rn Zeitalter der Computer-Simulationen stellen wir 

I Ihnen diesmal das Wirtschafts-Simulations-Pro- 
M gramm »B6rse« vor. Bei diesem Spiel fur bis zu neun 
Personen kommt es darauf an, durch geschickte Speku- 
lation an der Borse innerhalb einer vorher festgesetzten 
Zeit moglichst vie! Geld zusammenzuraffen. Zu diesem 
Zweck stehen die Aktien von 14 Firmen der Computer- 
branche zum Verkauf. Zu Beginn des Spiels haben alle 
Aktien einen Wert von 100 Mark. Im Verlauf weniger Ta- 
ge zeigen sich jedoch schon erhebliche Tendenzen 
nach oben oder unten. 

Sie haben im folgenden die Aufgabe durch geschick- 
tes Kaufen und Verkaufen von Aktien Ihren Gewinn zu 
steigern, und, falls Sie mit mehreren Personen spielen, 
Ihre Konkurrenten zu iiberflugeln. Ntitzliche Hinweise 
iiber zukiinftige Kursentwicklungen bekommen Sie 
wahrend des Spiels iiber den sogenannten Ticker. Au- 
Berdem konnen Sie sich jederzeit grafische Auswertun- 
gen uber die Entwicklung Ihrer Finanzen und Kurs- 
schwankungen der einzelnen Aktien wahrend der letz- 
ten sieben Tage geben lassen. Die Auswertungen wer- 
den in Form ernes Balkendiagramms auf dem Bild- 
schirm dargestellt. 

Die Anzahl der Spieltage und Mitspieler wird zu An- 
fang des Spiels festgelegt. Hierbei gilt: 

1. JegroSerdie Anzahl der Mitspieler ist, desto groBer ist 
auch das Spielvergniigen. 

2. Wahlen Sie die Spieldauer nicht zu kurz, In zehn Ta- 
gen ist noch kaum einer zum Bbrsen-Millionar gewor- 
den. 

Beim Kauf ist durch Eingabe von »max«, beim Verkauf 
durch »alle« eine automatische Berechnung des jeweili- 
gen Hochstwertes, bestimmt durch eigenes Finanz- 
oder Aktienkapital, vorgesehen. Wenn Sie also bei- 
spielsweise iiber Bargeld im Wert von 10 000 Mark ver- 
fligen und alles in Commodore-Aktien anlegen wollen, 
tippen Sie »max« und der Computer berechnet die ge- 
naue Anzahl der Aktien zuziiglich Bearbeitungsgebiih- 
ren und sonstiger Unkosten. Sollten wahrend des Spiels 
irgendwelche Fragen auftreten, konnen Sie ]ederzeit ei- 
ne Anleitung abrufen, die Ihnen die wichtigsten Funktio- 
nen erklart. 

Hinweise zum Abtippen: 

Das Progxamm besteht zu 100 Prozent aus Basic-Code, 
Vor dem Start sollten Sie es auf Kassette oder Diskette 
speichern, da als Schutz gegen unzufriedene Mitspieler 
in Zeile lOdieRUN/STOP-RESTORE-Tastenkombmation 
blockiert wurde. Zur Fehlersuche ist es deshalb ratsam, 
Zeile 10 zu entfernen und sie gegebenenfalls hinterher 
wieder einzufugen. 

Hinweise for Tippfaule: Bei der Programmierung wur- 
de darauf geachtet, daB REM-Zeilen nicht angesprun- 
gen werden. Diese konnen daher entfallen. Des weite- 
ren kann man die Anleitung von Zeile 2 230 bis Zeile 
3020 durch einen »RETURN«-Befehl in Zeile 2260 erset- 

(M. Schwingen, G Marz/ue) 



Programm: 


Bbrse 


Computer: 


C64.C.128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette, Diskette 



zen. 



10 POKE 908,225 

20 REM *************************** 



30 REM 
40 REM 
50 REM 
60 REM 
70 REM 
80 REM 
90 REM 
100 REM* 



B O E R S E 



COMMODORE 64 



* 

* 



CO 19B5 BY: * 

1 . GEORG MAERZ & * 

2. MICHAEL SCHWINQEN * 
110 REM* TEL. : * 
120 REM* 1. C02235) -71376 * 
130 REM* 2. (022351-73096 * 
140 REM*************************** 
150 1=0: T=0 

160 AH=14:REM ANZAHL HERSTELLER 
170 AK= 1 A: REM ANZAHL KOMMENTARE 
1B0 REM (TICKERMELDUNBEN) 
190 POKE 53280,0: POKE 53281 ,0: PRINT" {DRANG 

E , CTRL-H , CLR .CTRL -N> " : GOSUB 4690 
200 PR I NT " {CLR , 3DOWN , 2SPACE > MUENSCHEN SIE 

EINE ANLEITUNG ?" 
210 GET A*: IF A*<>"J"AND A*< > "H" THEN 210 
220 IF A*="J"THEN GOSUB 2260 
230 PRINT" {CLR} " 

240 INPUT" {HOME , 4DOWN , SPACEJHIEVIELE SPIEL 
ER WOLLEN MITSPIELEN {3SPACE , D0WN,3SPAC 
E>X<10" ; X 

250 IF X>9 OR X<1 OR INT (X) OX THEN GOSUB 
1910: GOTO 240: REM FEHLERMELDUNG 

260 DIM C(7,AH> ,A*!AH> ,A(AH> ,X (AH> ,B(«H,X) 
,K(7,X) : RESTORE: DIM NA#(X>:GOSUB 1710 

270 I=RND(-TI) 

280 PRINT"{CLR>" 

290 INPUT" {HOME, BD0WN,2UP} HIE LANGE SOLL D 
AS SPIEL DflUERN < IAGE ) { 1 3SPACE J " ; T A 

300 IF TA<1 OR TA< >INT (TA) THEN GOSUB 1910: 
GOTO 290 

310 REM******************************** 
320 REM**** VAR I ABELEN LADEN ***** 
330 REM******************************** 
340 FOR 1 = 1 TO Af< : READ AS , T , T : NEXT 
350 FOR 1=1 TO X:FOR T=2 TO 7: K <T , I > =50000 

:NEXT:KA (I ) =50000: NEXT 
360 FDR 1=1 TO AH: READ A* ( I ) : A ( I ) =100: FOR 

T=2 TO 7:C<T, I) =100: NEXT: NEXT: GOTO 410 
370 REM******************************** 
3B0 REM**** HAUPTPROGRAMM ***** 

390 REM******************************** 
400 GOSUB 640: IF RND < 1 > >1 -X/TA- 1 / 10 AND SP 

=X THEN GOSUB 730: REM 200HTIEKER* 
410 GOSUB 1950:MA=MA+1 

420 FOR 1=1 TO AH: FDR T=l TO 6:C (T, I ) =C (T+ 

1,1) :NEXT:C<7, I) =A ( I ) : NEXT 
430 FOR 1=1 TO X:FOR T=l TO 6: K (T , I > =K (T+l 

, I) :NEXT:K(7,I>=KA(I) : NEXT 
440 IF MA— 1=TA THEN 3770 
450 FOR SP=1 TO X:POKE 190,0 

460 IF MA< TA THEN PRINT" {CLR , RED, SPACE }£IE 
JLLJRSE VOM {CYAN} " ; MA; " {RED , LEFT > . JAG 

AN DER HJERSE" 
470 IF MA=TA THEN PRINT " {CLR , RED , SPACE >flIE 
JIJJRSE VOM {SPACE , CYAN > LET Z TEN {RED , SPAC 

E>IAG AN DER #DERSE"; 
490 PRINT" {GREY 1 , SP ACE }\AAAAAAAAAJ^VtfUTifOTU 

UlAAAAAAAAAAAAAftAAAfU" : PRINT" OIP>" 
490 GDSUB 4620: REM*** B I LDSCH I RMAUFB . *** 
500 PRINT" {GREY 2,SPACE>5PIELER "NA#<SP)"{ 

GREY 3, SPACE} WOLLEN SIE: " 
510 PRINT" {DOWN , RVSON , SPACE >F 1 {SPACE , RVDFF 

, SPACE 1- JLAUFEN, {7SPACE , RVSON , SPACEJF2 

{BP ACE, RVOFF, SPACE}- ANLEITUNG," 
520 PRINT" {RVSON , SPACE }F3 {SPACE , RVQFF , SPAC 

E>- HBRK AUFEN , {4SPACE , RVSON , SPACE >F4 {5 

PACE , RVQFF , SPACE >- flfcTIENENTW. " 
530 PRINT" {RVSON, SPACE }F5 {SPACE, RVOFF , SPAC 

E>- JJEBERSICHT, {3SPACE , RVSON , SPACE > F6 { 

SPACE , RVOFF , SPACE }- SS I TZENTW . " 

Listing »B6rse« (Forsetzung auf Seite 60) 



<243> 
<129> 

< 185> 

< 144> 
<099> 
<195> 
<1 19> 

< 160> 
<165> 
<249> 
<162> 

< 114> 
<142> 
<249> 

< 056 > 

< 142> 

< 10S> 
<12I> 

<015> 

<084> 
<095> 
<134> 
<21S> 



<010> 
<157> 

<075> 

< 057 > 
<014> 

<091 > 

< 22 1 > 

< 106> 
<241> 
<126> 

< 107> 

<221> 

< 10B> 
<166> 
<088> 
<1B6> 

<194> 
<117> 

<004> 

<030> 

<242> 
<205> 



<1 16> 



<092> 



<199> 

< 195> 



< 1 9t 



<20B> 



<237) 
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Sony's Computer zum Kennenternen. 



Von einem Sony Hit Bit kann man ein< 
Zum Beispiel Umgangsf ormen und Sp 



Von Ha us a us beste Daten. 

Jetzt ist die Gelegenheit beson- 
ders gunstig, die Computerwelt 
kennenzulernen und dabei 
spielend Erfahrungen zu sam- 
meln. Selbst bei absoluten Com- 
putemeulingen zeigt der Umgang 
mit dem Sony Hit Bit schnell 
erste Erfolge. Und Spielernaturen 
werden von diesem elektro- 
nischen Zauberkasten sowieso 
direkt begeistert sein. Der Sony 
Hit Bit bringt dafiir die besten 
Voraussetzungen mit. 

HIT BIT 

Denn er funktioniert nach dem 
international festgelegten MSX- 
Standard. Das bedeutet Zugang 
zu Programmen und Zusatz- 
geraten wie Druckern oder Daten- 
recordern gleichen Standards. 
Und eine beruhigende Zukunfts- 
sicherheit fur Ihre Kaufentschei- 
dung. Was der Sony Hit Bit sonst 
noch auf dem Kasten hat, ganz 
kurz fur die Kenner der Materie: 
Der HB-75 D ist ein Z 80 A-Com- 
puter mit deutscher Schreib- 
mascbinen-Tastatur. Sein 64 K-Byte 
Arbeitsspeicher erlaubt auch 
die Verwendung anderer Betriebs- 
systeme wie z.B. MSX-Dos. 
Fur spezielle 
ROM-gestutzte 
MSX-Pro- 
gramme kann die gesamte 
Speiehertiefe von 64 K zur Auf- 
nahrne von Daten genutzt wer- 
den. Zusatztich bietet der Sony 
Hit Bit einen 16 K-Byte groGen 
Bildspeicher. Ein integriertes 
deutsches Dateiprogramm, das 
spielend leicht Adressenlisten 
und Terminplanungen erstellen 
und verwalten hilft. Anwender- 
freundliche Sortier-, Such-, 
Transfer- und Druckroutinen. Und 
einen 32 K Byte MSX-Basic- 
Interpreter, der das Erstellen 
eigener Programme mit Grafik und 
Sound auch ohne Kenntnisse 
des Betriebssystems ermoglicht. 
Graf iken gibt der Hit Bit in 
256x192 Bildpunktenundl6ver- 
schiedenen Farben wieder. 
Der eingebaute Tongenerator mit 
3 Tonausgangen und 1 Gerausch- 
effektgenerator hat einen Ton- 
umfang von 8 Oktaven. Eine 
21po!ige RGB-Scartbuchse und 
eine 6polige DIN-AV-Buchse 



MSX 




garantieren vielseitigen und besten 
AnschluB an Fernseher oder 
Monitor. Schnittstellen fur Audio- 
Cassetten-Recorder und Joystick, 
zwei MSX-Standard 1/0-lnter- 
faces und ein Druckerinterface 
sorgen fur problemlosen AnschluB 
an MSX-Peripheriegerate. Das 
Hit Bit Zubehor umfafit auBer wicti- 
tigen Kabeln ein ausfiihrliches 
MSX-Basic Programmierhand- 
buch, eine Einfuhrung in MSX-Basic 
und Anleitungen zur Erstellung 
von Personenkarteien. 




Der Joystick JS-55. 

Das ist bei Computerspielen der 
Hebel der Macht. Mit dem Joy- 
stick lassen Sie die Puppen tanzen 
oder geben die Richtung Ihrer 
Spielzuge an. Egal, ob Sie finks 
oder rechts starker sind, der 
JS-55 ist umschaltbar und bringt 
mit seiner Taste fur Spezialfunk- 
tionen noch mehr Spannung ins 
Spiel. 





Die Data-Cartridge HBI-55. 

Genauso praktisch und faszinie- 
rend wie die Spiele-Cartridges 
funktioniert auch das zusatzliche 
elektronische Gedachtnis des 
Sony Hit Bit. Auch sie wird einfach 




in den dafur am Computer vor- 
gesehenen Slot eingesteckt und 
ist augenblicklich einsatzbereit. 
Sekundenschnell ist sie mit Infor- 
mationen geladen. Zurn Beispiel 
mit alien Adressen Ihrer Freunde 
oder vielleicht sogar mit einem 
selbsterdachten Spiel. 



Die Spiele-Cartridge. 

Die speziellen Talente des 
Sony Hit Bit stecken in den ver- 
schiedenen MSX-Cartridges. Eme 
besonders pfiffige und prak- 
tische Losung. Einfach eine der 
Cartridges in den Slot am Com- 
puter stecken und ab gent's im 
Programm. Die rein elektronisch 
gespeicherten Informationen 
stehen sofort zur Verfiigung. Zum 
Beispiel so verniinftige Sachen 
wie eine persdnliche Dateribank 
oder das elektronische Haus- 
haltsbuch. Spannende Unterhal- 
tung wie Antarktische Abenteuer 
oder Galaktische Kampfe. 
Geschicklichkeitsspiele wie Billard 
oder Autorennen. Creative Pro- 
gramme zum Malen und Zeichnen. 
Und so weiter und so weiter. 
Und standig kommen neue witzige 
Spielideen mit toller Farben 
und raffinierten Grafiken dazu. 
Dank MSX kdnnen Sie Ihren Hit Bit 
mit alien Spielen futtern, die 
in Zukunft in diesem System auf 
den Markt kommen. 




Der Bitcorder SDC-500. 

Das kennen auch Computer- 
Neulinge. Eine ganz normale 
Audio-Compact-Cassette. Zusam- 
men mit dem SDC-500 Bit- 
corder ergibt das einen Daten- 
speicher, der dem Sony Hit Bit 
als externes Langzeitgedachtnis 
dient. Der Bitcorder speichert 
groBe Datenmengen, ist besonders 
preiswert und feicht zu bedienen. 



Weil oft der erste Eindruck 
der entscheidende ist, hat 
Sony einige sinnvolle Hit 
Bit-Pakctc zusammen- 
gestellt. Damit ist der SpaR 
am Comp utem program - 
miert. Beim Schreiben und 
Malen. Aber auch beim 
Spielen und Lernen. Und 
iiberhaupt. 



Commodore Spiele-Listinq 



540 PRINT" €R VSON , SPACE > F 7 {SPACE , RVOFF , SPAC 

E } - HE I TER {3SP ACE } QDE R { SP AC E , R VSON , S P A 

CEJFB {SPACE, RVOFF, SPACE >- §P IELABBR. " <21S> 
350 KA(SP)=INT(KA<SP) > « <132> 
560 FDR 1=1 TD X: B ( I ,SP) = INT (B ( I ,SP) I : NEXT <019> 
570 REM ****** TA5TATURABFRAGE ****** <029> 
5a0 GET At: IF A3KCHR* t 133 ) OR A*>CHR# ( 1 40) T 

HEN 580 <047> 
570 A=ASC(A*)-132: IF A=4 GOTO 620 <162> 
600 ON A GOSUB 970,1320,1520,140,2260,3130 

, 3540 , 900 < 066 > 

610 GOTO 460 <150> 
620 IF SP<X THEN NEXT <030> 
630 GOSUB 4400: GOTO 400! REM 18000 NACHT <107> 
640 FOR 1=1 TO AH:A(I)=INT(A(I)*(.92+.175* 

RND(1)+X (I)*. 0025) ) <232> 
650 KD=RNDC-TI> <064> 
660 IF ACIX50 THEN GOSUB 1620: REM BANK ROT 

T <170> 
670 IF All>>200 THEN GOSUB 4570: REM ***** 

AKTIENWERT ZU GROSS ****** <147> 
680 X(I)=X(IJ/2:IF ABS(X(I))<1 THEM X ( I > =0 <13I> 
690 NEXT: RETURN <121> 
700 REM******************************* <074> 
710 REM**** TICKER MELD UNO ***** <112> 

720 REM******************************* <094> 
730 RESTORE: FOR 1=1 TD INT (RND U ) * ( AK+1 > ) : 

READ X*,T,AA:NEXT:X(T>=X(T)+AA <227> 
740 SI =54272: FL=SI : FH=5I+1 ;TL=SI+2: TH=5I+3 

: W=SI+4: A=SI+5s H=SI+6: L=SI+24 < 196 > 

750 POKE L, 15: PRINT" {GREY 3}"; <019> 
760 FOR 1=1 TO LEN(X*> : A*=M1D$ (X*, I,i> :PRI 

NT A*; <101 > 

770 IF A*=" "THEN FOR T=l TO 30: NEXT T: GOT 

800 <176> 
783 POKE A,0*16+3:POKE H , 0*16+ 1 : POKE FL,10 

0:POKE FH,100 <146> 
790 POKE W,33:F0R T=l TO 25:NEXT T:POKE W, 

32 <104> 
800 NEXT <008> 
810 FOR 1=1 TO 2: GOSUB B40:NEXT <211> 
B20 POKE L,0: PRINT: RETURN <115> 
B30 REM ********** SLOCKE ********** <242> 
B40 POKE 54272, 20: POKE 54273 , 100: POKE 5429 

6,15: POKE 54274,255 <216> 
B50 POKE 54275,7: POKE 54277 , 15 : POKE 5427B, 

135: POKE 54276,65 <063> 
960 FOR T=l TO 50: NEXT: POKE 54276, 64: FOR T 

=1 TO 50: NEXT: RETURN . <222> 

B70 REM******************************* <246> 
9B0 REM** NEU flNFANGEN 71 ** <101> 

890 REM******************************* <010> 
900 PRINT" {CLRjyOLLEN §IE WIRKLICH NEU ANF 

ANGEN ?{3SPACE}":P0KE 198,0:WAIT 19B.1 

: GET A* <001> 
910 IF A*="J"THEN RUN <172> 
920 FI=VAL(A*> : IF FIO0 THEN X(FI)=50 <127> 
930 RETURN <226> 
940 REM******************************* <060> 
950 REM***** MENUEPUNKT KAUFEN *** <074> 
960 REM******************************* <08B> 
970 SOSUB 4330:PRINT"5IE HABEN "KACSP)" m 

JLAPITAL":H=KA(SP) : AA*="" <111> 
980 INPUT"jiIEVIEL flKTIEN WOLLEN flIE KAUFEN 

";AA*iIF AA$=" "THEN RETURN <08B> 
990 FI=0: INPUT"HELCHE EIRMA ";FI:IF FK1 O 

R F I >AH THEN RETURN <14I> 
1000 IF LEFT* ( AA$ , 1 ) = " M " THEN GOSUB 1250:GD 

TO 1020 <083> 
1010 AA=INT(VAL(AA*) ) <091> 
1020 IF AA<=0 THEN RETURN <076> 
1030 PRINT" {CLR, 12SPACEVKA < SP > TAB < 21 ) "flfl 

JSAPITAL" <103> 
1040 PRINT" {DOWN,3SPACE>-{B5PACE>"AA*A<FI> 

TAB(21)"£H flKTIENGES. PREIS" <152> 
1050 PRINT" {DOWN,3SPACEX{8SPACEJ"INT(.04* 

AA*A(FI) ITABC21) "SH 27. SDERSENEEB. " <073> 
1060 PRINT " {DOWN , 3SPACE >- {9SPACE U 00" TAB (2 

1 ) "SB. JEARBEITUNGSGEB. " ' <183> 

1070 Z=INT (KA (SP) -AA*A (FI ) -. 02*AA*A <FI ) -10 

0) <09B> 
1080 PRINT" {D0WN,3SPACE>={BSPACE}"Z TAB<21 

) "SB, JLESTKAPI TAL" <095> 
1090 PRINT" {DOWN, 13SPACE}=======" <02B> 

1100 PR I NT " {2DOWN , GREEN , 3SPACE JHOLLEN 5 IE 

DIE" AA" flKTIEN DER fllRMA" <047> 
1110 PRINT" {3SPACEJ "A$ (FI > " KAUFEN {SPACE , R 

VSONX£/fl> {RVOFF > " <053> 



1 120 
1130 

1140 
1150 
1160 
1170 
1180 

1190 



1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1290 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 

1340 
1350 
1360 

1370 
13S0 

1390 
1400 
1410 



1420 
1430 



1448 
1450 

1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 

1540 

1550 



1560 
1570 
15B0 
1590 
1600 
1610 
1620 

1630 

1640 

1650 
1660 
1670 
1 600 
1690 
1700 
17113 

1720 

1730 

1740 
1750 



GET AS: IF A$=" " THEN 1120 

IF A4="J' , 0R A*=CHRS U3>THEN KA(SP)=Z: 

GOTO 1160 

IF A*="N"GOTO 1210 

GOTO 1120 

IF KA(SP)<0 THEN GOSUB 1830: GOTO 11B0 
GOTO 1200 

PRINT" {CLR, SPACE ,2D0UN>j>IE BEKQMMEN £ 

HR fiNFANGSKAPI TAL ABZ . " : AA=0 

PRINT" {DOWN, SPACE >E I NER J5EARBE I TUNGSG 

EBUEHR ZURUECK " : KA (SP) =H-H* . 02 : GOSUB 

1950 

B<FI,SP)=B(FI ,SP>+AA:AA=0 
RETURN 

REM******************************* 
REM*******»* MAXBER. -UPRO ******* 
REM******************************* 
AA=INT (KA (SP) /A (FI > ) +1 
KA=KA<SP)-AA#A(FI ) - . 02*AA*A ( F I ) -1 00 
IF KA<0 THEN AA=AA-1:G0T0 1260 
RETURN 

REM******************************* 
REM***** MENUEPUNKT VERKAUFEN *** 
REM******************************* 
GOSUB 3060 

INPUT" {DOWN , ORANGE, SPACE >HIEVIELE flKT 
IEN WOLLEN SIE VERKAUFEN {6SP ACE} " ; AA$ 
IF AA$= " " THEN RETURN 
PR INT" {2UP> " : FI -0 

INPUT" {DOWN, SP ACE >i!0N WELCHER £.IRMA"; 
FI 

IF FX1 OR FI >AH THEN RETURN 

IF LEFTS ( A A* , 1 ) = " A " THEN AA=B <F I , SP ) : G 

□TD 1420 

AA=INT(VAL(AA*) ) 

IF AA<=0 THEN RETURN 

IF AA >B < F I , SP ) THEN PRINT"Z1JWENIGE flKT 
IEN VQRHANDEN" : FOR 1=1 TD 1000: NEXT :G 
DTD 1320 

KA<SP>=KA(SP)+A(FI)*AA 

PRINT" CDOWN, SPACE >SIE VERKAUFTEN "AA" 
flKTIEN DER £.IRMA"TAB (4 1 > A* <FI > " BR IN 
GEN"; 

PRINT AA*A < F I ) 5 : B (F I , SP ) =B (FI , SP ) -AA 
PRINT" £tH2SPACEJSEWINN ■' : PR INT" {2DDW 
N>, SO DASS £IE INSBESAMT"KA(SP> "SB," 
PRINT" JLAPITAL BESITZEN. " 
GOSUB 1950 
RETURN 

REM************* ******* *********** 
REM**** MENUEPUNKT BESITZ **** 
REM******************************* 
GOSUB 3060 

PRINT" {GREY 3,DaWN,2SPACE}£IE HABEN " 
KAiSPVan IAPITAL": PRINT 
FOR 1 = 1 TO X : PR I NT " {GREEN , 2SPACE }";:I 
F I=SP THEN PRINT" {RVSON>"; 
PRINT NA*< I ) TAB (XT) " {RVOFF , SPACE > BE SI 
TZT"RIGHT#<"{10SPACE>"+STR*(KA(I) ) ,10 
> ; " SB- 
NEXT 

SOSUB 1950 
RETURN 

REM******************************* 
REM***** BANKROTT *** 

REM******************************* 
PR I NT " {RED , CLR , 2DDWN , SPACE>£IE ORMA 
"A* (I)" MACHT BANKROTT" 

PRINT" {DOWN, SPACE>D IE ALTEN flKTIEN DE 
R £.IRMA WERDEN " 

PRINT" {DOWN, SPACE > 10 ZU 1 GEGEN NEUE 

BKTIEN GET AUSCHT {DOWN >" 

FOR T=l TO X:BCI,T>=INT<B<I,T) /10) 

NEXT:AU) = 10fl 

RETURN 

REM******************************* 
REM***** SPIELER MENUE *** 
REM******************************* 
PRINT" {CLR , ORANGE , DOWN , S SPACE J HAMEN D 
ER SPIELER:" 

PR I NT " {BROWN , BSPACE >YYYVYYYYYYYYYYYYY 
7 {ORANGE >" 

FOR 1=1 TO X : PRINT" SPIELER" ; I ; : INPUT 
"flAME ■ ;NAS(I> 

NA$(I)=LEFT*(NA*(I) ,19) : NEXT 
XT=0:FQR 1=1 TO X 



<090> 

<012> 
<158> 
<154> 
<216> 
<126> 

<057> 



<036> 
<047> 
<252> 
<096> 
<033> 
<106> 
<04I> 
<146> 
<223> 
<068> 
<158> 
<006> 
<17a> 
<214> 

<253> 
<126> 
<218> 

<159> 
<053> 

<039> 
<219> 
<204> 



<023> 
<2I6> 



<035> 
<167> 

<049> 
<212> 
<204> 
<0I2> 
< 102> 
<073> 
<122> 
<15B> 

<071 > 

<026> 



<240> 
<046> 
<050> 
<114> 
<204> 
<043> 
<224> 

<183> 

<137> 

< 126> 
<140> 
<1B3> 
<204> 
<038> 
<116> 
<058> 

< 166> 

<077> 

<0B1> 
<09B> 
<128> 



Listing »B6rse« (Fortsetzung) 



60 dHflttb 



Ausgabe 2/Februar 1986 



ProSoft-Preise liegen richtig! 

S 02 61/40 87 77. 40 88 23, 40 88 78 

Fiir Schiiler und Studenten gewahren wir bei Semester- oder Klassenbestellungen Sonderpreise! 

Handler- und Grofiabnehmeranfragen erwiinscht! 
Wir suchen standig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte. 

Sharp Sharp Sharp Sharp 



Rtteman C+ 728,- F+ 798,- 



EPSON-Computer DM 

Epson PC u. PC-HD zu oen ProSoft-Preisen a. Arrlrage 

PX-4 1848,- TF 15 Floppy 1348,- 

PX-8-Computer 2498,- TF-20 Floppy 5Vi" 1648,- 

HX-20, Koffer u. Netzt: 1330,- PF- 10 Floppy 3'/;" 1398- 

EPSON-Drucker 

BX-SO aMr. RX-80F/T a-Anlr. 

FX-S5 1329,- FX-105 1739,- LO-1S00 3198,- 

LX-80 948,- JX-SO 1899,"- HI-80 1245,- 

LQ-8Q0 2798,- LX90IBMO. Apple lie 848- 

LX 90 C64, VC20, Atari. Schneider oder MSX 798,- 

Qraflk- Interlace Apple/EPSQN Inel. Ka bet 1 28,- 

C.ITOH-Drucker 
Seikosha-Drucker 

GP-500CPG 499,- QP-5504.VC 849,- 

GP-700VC.CPC 998,- SP-1000CPC 878,- 
Gesamte Palette zu den bekannten ProSoft-Preisen! 

Panasonic 

KX-P 1030 685,- KX-P 1091 844,- 

KX-P 1092 1039,- KX-P 1592 1298,- 

Wlesemann-lnterfacenjrC64 188,- 

Mannesman n-Drucker MT-80+ 685,- 

NEC-Drucker 

PlnwrrlerP2 1198,- Spinwriter 2000 R 2198,- 

PlnwritsrP3 1898,- Spinwriter 3500 R 3798,- 

Plnwriter P2 color 2198,- Spinwriter B810 5999,- 

Pinwr, PS paral. 3298,- Pinwriter P3 color 2498,- 

Star-Drucker 



Gemini 10 xi eao 

End lospa p ie r u. Ei nzelbl . , 1 20 cps ajO)*" 



SG10nur819,-SG10C777,-SG-15lO98,- 



Star 
SG-10 

819,- 




NEIKH NB 15 2999,- 

SR10 1498,- SD 15 1498,- 

Uniyersal Wiesemann-tnterface 92000 
Universal Wiesemafn- interlace 8 K-Bu^sr 92003 
Gdrittz- Hardware- Interface fur C64 
Gorlta-KBrdware-lrvterfaoe mit a KB 
Merlin-Interface 



1148,- 
1798,- 
188,- 
225,- 
249- 
349,- 
225,- 



Brother 



Brother Typeraad-SehmibmascWne CE-25 mil Mer- 



faceterC 64 einoetaul , 1 ZeicharVsec. 
EP-44 498,- HR-15 XL seriell 

HR-5 278,- HR-15 XL parallel 

HR-15XLII 1198,- TC-600 11J5,- FB-100 
M 1009 398,- HB-35 2499,- M2024L+ 
CA-50-16 159,- M-1509 139ft- TVinw.-S 

Citizen-Drucker 

MSP-15 1498,- MSP-20 1648,- MSP-25 2148, 

Okidata-Drucker 

OKIMATE 20 in:; I. Prlntset fur C 64 
ML 1 82 parallel inel. Tractor- Kit 
ML 1 82 seriell inel. Tractor-Kit 
ML 1 83 parallel inel, Tractor-Kit 
ML183seriellincl. Tractor-Kit 
ML 192 parallel m. vol laut. & nzelbl . - Einzug 
ML 192 seriell m, vollaut. Einzelbl.-Einzug 
ML 193 In 24 verschiedenen Vereionen 



848," 
1348,- 
1198,- 
785,- 
3098,- 
3696,- 



MSP-10 1198,- 



Test:sehrgut 



858- 
999- 
949,- 
1149,- 
1499,- 
1699- 
a.Anfr. 



Commodore Commodore I 

Commodore PC-1 und PC- 20 so pre is 
wort 
wis nlel 

PC-10 




PC- 10 mit20-M8- Platte, 640 KB RAM 
2 D I s k ette nl aufwerke , Monitor, Tastatur 6398,- 
Amigaa.Anfr. C 128 848,- Floppy 1571 a. Anfr. 
Hercules - kompatible - Karte 598,- 



Software • Software • Software 

MS-DOS 



Wordstar 2000 1125,- 
Symphony 1725,- 
Open Access 1298,- 
dBase III Comp. 1887,- 
MS-Mouse (serieii/Bus) 

Macintosh 
Apple lie 

Turbo Pascal 198,- 
Wordstar 785,- 



Softwa re- Schn u p per- Prei se 



Lotus 1-2-3 1254, 
Framework 1175,- 
dBase 111 1495,- 
Turbo Pasc. 3.0 198,- 
549,- 

Jazz 1490,- 
Ensemble 996,- 
Mac Publisher 354,- 



Wul plan (deulsch) 
dBase II (deutech) 



298,- 
1068,- 



FordernSie dieentsprechenden Software-listen an! 1 6 Bit MS-DOS IBM 
kompatibel u. a. Apple Macintosh, Apple lie. Apple lie, Hrweiftenjngs- 
kBrten (Or IBM, Apple und J<ompalible Computer preiswert auf Anfrage 

Hotline 02 61 /40 81 64 



Zenith ZF- 158-42 

1 6-bit professional PC, 256 kfi RAM, 1 ' Centronics, r V24, 
2 Diskettenl aufwerke 360 kB, umschattbar _ n 

4,77/8 MHz, MS-DOS 2, Monitor ZVM-1 220 5998,- 
*j j nj Advanced PC mit Monochrom, 
£,r m m. f 9i m O% Vid»-Karte512KB RAM, 1 Cen- 
tronics-Interface, 1 V24-lnterface, 1 Diskettenlaufwerk1,2MB, 
1 Platten1aufwerk20MB, MS-DOS 3.1, Tastatur auf Anfrage 



Apple Apple 

Apple lie 2098,- 



Apple Apple 
Apple He 1698,- 



Apple lle-Ausbau-Paket I 

mit: 1 Monitor lie, 1 Otsk H Laufw. m. Contr.., 
1 erw. SO-Zeichen-Karte (64KB), 1 AppleWorks 
Duo- Disk mit Controller 
und Kabelfurlle 



1898,- 
1128,- 



Macintosh 



512KB 



5498,- 



Macintosh-Profi-Paket 

Macintosh 51 2 KB, extern. Laufwer*. Imagewiler 1 T 1 1, ajaq 

M. Kabsl, tder-Tastalur, WacWrite, MacPaml, MacProjeki 0*f "3," 
Thunderacan fiir Mac SSS,- 
Spcioherenveitemng lurWacaul512KBodef1MB a. Anfr. 

Paradise 10, 1 MB Festplatte S8a9,- 



Alle Pretse inel. MwSI. zuziigl. 10,- DM Versandkosten pro Pakel. Ueferung per NactinahmeoderVorkassescheck - Versandkosten Ausland 
DM 40,- pro Paket, Lassen Sle sich kelnen BJren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte derfuhrenden Hersteller. Qberzeugen 
Sie sich selbst durch Abhnlung derWare in urtserenVerkaufs- undVcrfiihrraumen in Koblenz. Wir gewahren Ihnen bei Barzahlung 
(kein Schec k) 2 % Sko nto a uf alle Preise, was vie 1 1 eicht schon zur Dec kung I h rer Re i se kosten ausre Icht. 

ProSoft GmbH 

BogenstraSe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube 
Teiefon 0261/408777 od. 408823/78 • Telex 862476 PSOFT 



PC-1500 A, CE-150 u. 20 Rollen Papier 675,- 



PC-1245 
PC- 1260 
PC- 1401 
PC-1360 
PC-ISM A 
CE-168 



109- 
216,- 
209,- 
359,- 

155.- 
353,- 



CE-129P 21S,> 



PC-1245 95,- PC-1247 143,- 

PC-1261 369,- PC-1430 98,- 

PC-1TO 289,- PC-1450 249- 

PC- 25 DO In c I . Fart plotter 598,- 

CE-150 335,- CE-IS1 309,- 

RD-720H 98,- CE-126P 167- 

CE-515P 929,- CE-140P 4*9,- 



MZ-811 375,- MZ-821 445,- 

Floppy MZ-1 F 1 9 5V4", MZ-1 EOS Controller 777, - 



PC-5000 

PC -7000 Dia tra; la re SensaKon wn Sharp 



2998,- 
8558,- 



Atari Atari 520 ST+ auf Anfr, Atari 260 ST+ auf Anfr. 
Atari 260 ST* aufgeeriistet aut 1 MB auf Anfrage 

Olivetti Olivetti M 24, Disk m. Controller, 

Tastalur. Monitor, 640 KB- RAM, Bus-Converter. lOMB-Platle 7498|- 

Tandon Neu! Tandon Neu! 

4999,- 



PCX 256 KB-RAM. 1 LW360KB, 1 Platte 
1 M B. 1 4' Monitor, Bil (Or B( und Mark Iw Mark 

Schneider PC 



cpc- 

G128 

mitgrtinem 
Monitor 




Amstrad auf Anfrage 
Alle Vortex- Produkte 
auf Anfrage! 

DM 
1448,- 



CPC-464 grim Monitor 725,- m it tarb. Monitor 1198, 
Floppy-Laufwerk3"DD-1 726,- FD-1 548, 

Disketten3"f.SenneiderCPC 10 St. 109, 

CPC-664 m. grunem Monit. 1243,- m. Color-Monit. 1670, 
CPC-612Sm gr.Mon. 1449,- CPC-61Z8m.Color-M.1S96, 
NLO-401Orucker688,- Brother M- 1 009 , w . n LO-4 1 398, 
Druckerkabel Schneider/Centronics 69 



PCW 8256 




JOYCE PCW 8266 

Hewlett Packard 



2198- 



HP-41 CV 429,- 



HP-41CX 618,- 



HP-HC166-, HP-15Ca33,- HP-82143ADnKker 098,- 
IL-Laufwerk 1446,- Kartenleser.f.HP-41 636,- 

IL-Drueker 1175,- HP-71 BD 1488,- 

Kartenl. (Or HP-71 BD 519,- Think-Jat m. IL-Anschl. 1325,- 
HP-IL Ft.-Oisk-Laurw. 2290,- Samtl.HP-Zubeliiirprasw.a.Anfr, 
MaHie-ModuKurHP-41 75,- Praisl»lsp.;AkkiilQrHP-41 1«,- 
Akku (82 1 20 A) und Netrtell (82066 B) f ttr HP-41 1 45, - 

HP-SOer, HP-ilOer und HP-i50er Serle zu den bekannt 
gOnstlgen Pra3oft-Pref»nfll 



Diskettenu.Zubehdr 



DM/10Stiick 



3'/»" 1 DMarkendiskette 


7H,- 


3'/i" 2 D Markendiskette 


129,- 


31/4 1 D No name 19,- 5W 2 D No m 


me29,- 


[}lskettenbox fUr 40 Disketten, abschlielibar 


39,- 


Tabel lierpapier 2000BI.,l2"x250mm 


39,- 


AkustikkopptaT dataphon. Test: „sehr gut" 


298,- 


Fordem Slezu den vonltmon gewQnsohten Heratellem 
die Prelsllsten and fnrormatlonen en! 



ACHTUNG1 ACHTUNG! ACHTUNG! 

Da vieje Herstefef wdt in dfflagesird, de •torn Jr^aMgefwrJeren Stuckza^ifflielerR, k6o 
nen be eir>gen GerHeri (CLn2e:.ge Liefefaigplisse enisieiTen. 



Commodore Spiele-Listing 



1760 IF LEN<NA* <I > > >XT THEN XT=LEN (Nfi* ( I > > <214> 
1770 NEXT <000> 
17B0 XT=XT+2 <213> 
1790 RETURN - <B6B> 
1900 REM******************************* <160> 
IB10 REM***** GROSSE PLEITE *** <209> 

1820 REM******************************* < 1B0> 
1 B30 PR I NT" 1 40DOWN } " < 1 95 > 

1840 PRINT" {ORANGE, HOME, 20DDWN, 14SPACE}WEI 

TER MIT {SPACE, RVSON}RETURN" <011> 
1850 FDR AY=1 TO 15: POKE 646, AY <159> 
1B60 PRINT" {HOME,10DOWN,4SPACE >*********** 

***********" <202> 
1878 PRINT"{4SPACE}*GANZ GROSSE PXL\ I.T£ !*" <022> 
1880 PRINT" {4SPACE}**********»**»********" 

:FOR 1=1 TO 10: NEXT! NEXT <095> 
1890 BET A*sIF A*OCHR* (13) THEN 1850 <055> 
1900 RETURN <180> 
1910 PRINT" {2D0WN,2RIGHT}MAS BOLL DEN DBS 

???{5UP}"i RETURN <B65> 
1920 REM******************************* <024> 
1930 REM***** WARTESCHLEIFE *** <136> 

1940 REM******************************* <044> 
1950 PRINT" tO RANGE , HOME , 22 DOWN , 22RI GHT }WE I 

TER MIT {SPACE , RVSON } fiETURN " <229> 
I960 BET A*: IF A*OCHR* (13) THEN 1960 <137> 
1970 PRINT" <35SPACE J2JL- " : POKE 198,0: RETURN <253> 
19B0 REM******************************* <084> 
1990 REM* DATA'S F. T I CK ERM ELDUN G EN * <041> 
2000 REM******************************* <104> 
2010 D A T A " IR A M IEL 1ST VON {SPACE , RVSON } £0MM 

ODORE {RVOFF , SPACE} U > ZU HTAR I {2SPACE 

y (2> BEWEGHSELT" , 1 ,20 <033> 
2020 DATA"£HILLIPS(3) BTEIGT MIT EINEM flSH 

IN DEN fl» £. —SERE I CH EIN",3,-20 <074> 
2030 DATA"£IG S-UE <UB> (4) BRINGT SEINEN 

LSa P£ AUF DEN fiARKT",4,10 <015> 
2040 D AT A " fl&I tSHIFT— SPACEJ t9) MACHT SETRIE 

B5FERIEN. aiE NEUE{2SPACE>flfi£££ KOMMT 
SPAETER. " ,9,-40 <041> 
2050 DATA" SCHNEIDER C 13) 1ST MIT SEINEM £££ 

464 AUFDEN flARKT GEKOMMEN" , 13 , <1S2> 
2060 DATA"3ER flPPLEfS) flflCINTOBH 1ST FRISC 

H VORGE— STELLT WQRDEN",5,15 <19B> 
2070 DATA "SIEMENS (10) MELDET EINE GLEICHBL 

E IBEND {25PACE }FREUNDL ICHE flBSAT ZLAGE " 

,10,38 <178> 
2080 DATA"£ROSSE iERKAUFSERFDLGE IM flAND-fl 

ELD— SE - REICH MELDET SPSON (12)", 12, 30 <232> 
2090 DATA"£IN NEUES ilfl££X- SDN DE RHEF T ERSCH 

EINT{4SPACE}BEI flStl (9)" ,9,40 <232> 
2100 DAT A " EI NBUSSEN IM JQRUCKERBEREI CH MUSS 

EPSQN<2SPACE> (12) HINNEHMEN" , 1 2, -30 <112> 
2110 DAT A " iERLUSSTE IM JSJER DCOMP UTERBE R . V 

ERMELDETSI EMENS ( 10} " , 10, -30 < 066 > 

2120 DATA" {RVSON}fjPMMODORE {RVOFF , SPACEJSEU 

TSCHL, MELDET DEN 500. 000 {3SPACE J ' STE 

N VERKA OFTEN {SPACE f RVSON J£64 {RVOFF } " <213> 
2130 DATA 1,20 <013> 
2140 DATA"£OSITIVE JENDENZ FUER DEN £HILLI 

PS(3)J1S21-£DMPUTER" ,3,30 <035> 
2150 DATA "iSfl (4) SCHREIBT ROTE ^AHLEN MIT 

DEM{4SPACE>IStl JR. " ,4,-30 <03fl> 
2 1 60 DATA " BER {SPACE , RVSON J £1 28 {RVOFF , SPACE 

> ( 1 ) ENTW I CKELT SICH ZU E I NER {4SPACE >i 

ERKAUFSRAKETE", 1 ,60 <02B> 
2 1 70 DATA " {RVSdN > C OflHO HO R E { R VnFF , SPACE} ( I ) 
BRINGT DEN PLU5/ 4 AUF DEN flARKT" , 1 ,- 

30 <123> 
21B0 REM ***************************** <16B> 
2190 REM * DATA'S FUER F I RMENNAMEN * <199> 
2200 REM ***************************** <180> 
2210 DATA " {RVSON}£DMMODORE {RVOFF}" , "ATARI " 

, ".EH ILL IPS" , "2. 3. fl. " , "APPLE" , "SINCLAI 

R", "J.A. " <002> 
2220 DATA"flLI VETTI " , "fl S. X" , "SIEMENS" , "H. £ 

. " , "EPSON" , "SCHNEIDER" , "flSBORNE" < 122> 

2230 REM ***************************** <210> 
2240 REM * ANLEITUNG * <098> 

2250 REM ***************************** <230> 
2260 PRINT" {ORANGE, CLR, DOWN, 10SPACE}flNLE IT 

UNG t" <241> 

2270 print" {i0s pace} mnjurnnnnnrn" <0t6> 

22B0 PRINT" {DOWN, SPACE >SIES 1ST EINE KURZE 

SI NFUEH RUNG IN " <224> 
2290 PRINT" {DOWN , SPACE} DAS SKTIENGAME, DIE 



NOR DAS .KERSTAEND— " <070> 
2300 PRINT" {DOWN, SPACE }N I SS DER flENUEPUNKT 

E UND DER j^FEHLE" <212> 
2310 PRINT" {DOWN , SPACE >ERMOEGL I CHEN SOLL. 

SIE DAZU NOT WEND I GEN " ; <002> 
2320 PRINT" {DOWN, SPACE }£RLAEUTERUNGEN LIEG 

EN IN DER EORM " <184> 
2330 PRINT" {DOWN , SPACE >E I NES SLDSSARS VOR. 

<080> 

2340 PRINT" {DOWN, SPACE }fiAS VORL I EGENDE £RO 

GRAMM 1ST IM £RINZIP"; <096> 
2350 PRINT" {DOWN, SPACE }SELBSTERKLAEREND, S 

□ DASS DAS fiLOSSAR " <136> 
2360 PR I NT " {DOWN , SPACE } I M flLLBEMEINEN UEBE 

RFLUESSIG IST.":GOSUB 1950 <062> 
2378 PR I NT " {ORANGE , CLR , DOWN , 2 SPACE} SI NIGE 

BE SON DER E £IGENHEITEN DIESES" <196> 
2380 PRINT" {DOWN, 2SPACE}SPIELES SIND : {2SP 

ACE}" <053> 
2390 PR I NT " {DOWN , 2SPACE , RVSON , SPACE} 1 {SP AC 

E, RVOFF , SPACE}— 11 CKERMELDUNGEN = INN 

ERHALB DES" <157> 
2400 PRINT" {DOWN, 2SPACE}SFIELES HABEN SIE 

EINEN EI GEN iNFORMA— " ; <23B> 
2410 PRINT" {DOWN , 2SPACE}TIONSDIENST DER JH 

NEN UEBER EERN— " <212> 
2420 PRINT" {DOWN, 2SPACE}SCHRE I BER NOCH GEH 

EI ME iNFOR MATIONEN" {067> 
2430 PRINT" {DOWN, 2SPACE}UEBERSPIELT. SIE H 

ABEN NACH SRHALT " <159> 
2440 PRINT" {DOWN, 2SPACE }DIESER HELDUNGEN N 

UR DEN FOLBENDEN " <033> 
2450 PRINT" {DOWN, 2SPACE}IAG,UM DIE flELDUNG 

ZU fiELD / flKTIEN" <215> 
2460 PRINT"{D0WN,2SPACE}ZU MACHEN. {24SPACE 

}":GDSUB 1950 <091> 
2470 PR I NT " {CLR , DOWN , 2SPACE , RVSON , SPACE} 2 { 

SPACE , RVOFF , SPACE }— SONKURS = MENNN D 

ER flKTIENKURS" <105> 
2480 PRINT" {DOWN, 2SPACE}EINER £IRMA UN TER 

50 afl/SKTIE SINKT," <123> 
2490 PRINT" {DOWN, 2SPACE) SO MACHT DIESE £IR 

MA JSONKURS. flIE DA—" <061> 
2500 PR INT" {DOWN , 2SPACE }RAUS RESULT I ERENDE 

N flENDERUNGEN BE IN-" <156> 
2510 PRINT" {DOWN, 2SPACOHALTEN EINEN XAUSC 

H ALTER flKTIEN" <23S> 
2520 PRINT" {DOWN ,2SPACE}6EGEN NEUE IM ^ERH 

AELTNISS ZEHN" <21B> 
2530 PRINT" {DOWN, 2SPACEJZU EINS. {2SPACE}": 

GO SUB 1950 <040> 
2548 PRINT" {CLR , DOWN , 2SPACE , RVSON , SPACE }3 { 

SPACE , RVDFF , SPACE }— JSJJRSSTURZ = jjENN 

DER SKTIENKURS" <004> 
2550 PRINT" {DOWN, 2SPACE}EINER ORMA UEBER 

200 Sfl/flKTIE STEIGT " <136> 
2560 PRINT" {DOWN, 2 SPACE >SQ ERLEIDEN DIESE 

flKTIEN EINEN JSL1RS-'" <002> 
2570 PRINT" {DOWN, 2SP ACE }STURZ , DER SICH SO 

FDRT UND AN DEN" <116> 
2580 PRINT" {DOWN, 2SP ACE >NAECHSTEN IAGEN AU 

SWIRKT UND EINEN" <209> 
2590 PRINT" {DOWN, 2SP ACE }jyjRSSTURZ UM MEHR 

ALS" <02B> 
2600 PRINT" (DOWN , 2SPACE}50 Sfl / flKTIE AUSM 

ACHT. " <136> 
2610 GOSUB 1950 <074> 
2620 PR I NT " {CLR , 2 SPACE , RVSON , SPACE} 4 {SPACE 

, RVOFF, SPACE} MERE I NFACHTE EINGABE IM" <062> 
2630 PRINT" {9SPACE} • KBUFEW '-HFNIIF; " <162> 
2640 PRINT" {DOWN, 2SPACE}JN DIESEM flENUE KD 

ENNEN SIE" <182> 
2650 PRINT" {DOWN, 2SPACE }AN &TELLE EI NER 2A 

HL" <115> 
2660 PRINT" {DOWN, 2SPACE} ALS BNZAHL DER ZU 

KAUFENDEN" <153> 
2670 PRINT"{DOWN,2SPACE}flKTIEN flfl&' EINGE 

BEN. " <04B> 
26SB PRINT" {DOWN, 2SPACE}flER SOMPUTER BEREC 

HNET DANN" <19S> 
2690 PRINT" {DOWN, 2SPACE } AUTOMAT I SCH DIE MA 

XI MALE flNZAHL" <226> 
2700 PRINT" {DOWN, 2SPACE}flKTIEN, DIE SIE BE I 

UHREM JLON TOST AND" <003> 
2710 PRINT" {DOWN, 2SPACE>GERADE NOCH KAUFEN 

KOENNEN. " <126> 



62 MftM&i 
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2720 GOSLIB 1 750 < 1 B4 > 

2730 PRINT " {CLR, 2 BP ACE , R VSDN , SP ACE } 5 {SPACE 

, RVOFF , SPACE} JJERE INF ACHTE £INGABE IM" <236> 
2740 PRINT" taSPACE? ' VERKnUFEX -nFNiJE: " <049> 
2750 PRINT" {DOWN , 2SPACE}flIER KOENNEN SIE A 

LS flNZAHL DER " <14B> 
2760 PRINT" {DOWN, 2SPACE}DER ZU VERKAUFENDE 

N flKTIEN WAHL— " <133> 
2770 PRINT" {DDWN,2SPACE}WEISE AUCH - fl, L r L£, ' 

E I NGEBEN- " <157> 
27S0 PRINT" {DOWN,2SPACE>9.IE VERKAUFEN DflNN 

AUTOMATISCH ALLE" <010> 
2790 PRINT" {DOWN, 2SPACE }flKTIEN , DIE £IE VON 

DER ANGEGEBENEN" <234> 
2300 PRINT" {DOWN, 2SPACEJ£IRMA BESITZEN. " <043> 
2010 GOSUB 1950 <01B> 
2820 PR I NT " ICLR ■ 2DDWN , 4SPACE J RCJtT r UXG. ! > ■■ <067> 
2B30 PRINT" {DOWN, 2SPACE}flN ALLEN £TELLEN,A 

N DENEN DIE" <1B3> 
2B40 PRINT" {DOWN, 2SPACE}£INGABE DER EIRMA 

VERLANGT WIRD," <025> 
2850 PRINT" {DOWN, 2SPACE>MUSS PRINZIPIELL D 

IE JAMMER DER" <1S4> 
2860 PRINT" {DOWN, 2SPACE}£IRMA EINGEGEBEN W 

ERDEN. " <216> 
2870 PRINT" {DOWN, 2SPACE>2IESE ZAHL 1ST AUS 

DEN VERSCH I EDENEN " <035> 
2B80 PRINT" {DOWN, 2SP ACE} flENUES ZU ENTNEHME 

N. (SIE STEHT" <069> 
2B90 PRINT" {D0WN,2SPACE>JEWEILS itfifi DEM £1 

RMENNAMEN ! ) " <039 > 

2900 GOSUB 1950 <U0> 
2910 PRINT" {ORANGE, CLR, 1 tSPACEJJJLDSSAR" <065> 
2920 PRINT" {11 SPACE MJDWrCnnj" < 06 1 > 

2930 PRINT" {DOWN , SPACE , RVSON , SPACE >F 1 CSPAC 

E, RVOFF, SPACE}- JLAUFEN OENUE" <007> 
2940 PRINT" {DOWN, SPACE, RVSDN, SPACE }F2 {SPAC 

E, RVOFF, SPACE}- SPRUNG INS flNLEITUNGM 

ENUE" <029> 
2950 PRINT" {DOWN , SPACE , RVSON , SPACE }F3 {SPAC 

E, RVOFF, SPACE}- XERKAUFEN HENUE " <054> 
2960 PRINT" {DOWN, SPACE, RVSON, SPACE >F4 {SPAC 

E,RVOFF,SPACE>- £RAPH. flARST. DER flKT 

IENENTW. " <224> 
2970 PRINT" {DOWN , SPACE , RVSON , SPACE }F5 {SPAC 

E.RVOFF, SPACE}- fiUFLISTEN VON flKTIEN 

/ JWPITAL " <143> 
2900 PRINT" {DOWN, SPACE, RVSON, SPACE }F6 {SPAC 

E , RVDFF , SPACE >— £RAPH. 2ARST. DER ^S 

ITZENTW. " <1B8> 
2990 PRINT " {DOWN , SPACE , RVSON , SPACE JF7 {SPAC 

£,RVOFF,SPACE>- SPRUNG ZUM NAECHSTEN 

SPIELER" <196> 
3000 PR I NT " {DOWN , SPACE , RVSON , SPACE JF8 (SPAC 

E, RVOFF, SPACE}- flBBRUCH DIESES 3PIELE 

S UND " <130> 
3010 PRINT" {DOWN, 10SPACE32EGIN EINES NEUEN 

5PIELES. " <222> 
3020 GOSUB 1950: RETURN <145> 
3030 REM «»*»»*»**»♦•*•*♦♦»*»*«»»♦*»** <248> 
3040 REM * AUSGABE VDRHANDENE AKTIEN * <104> 
3050 REM *******»#*♦****************** <012> 
3060 PRINT" {CLR, SPACE>SIE HABEN FOLGENDE fl 

KTIEN: {DOWN} " <176> 
3070 FOR 1=1 TO AH STEP 2: PRINT" {YELLOW}" I 

" {ORANGE } " TAB (4 ) A$( I ) TAB ( 1 4> " {YELLOW} 

"B<I ,SP) TAB(20> " {WHI TE }J"{ YELLOW}" ; <022> 
3080 PRINT I + l TAB(25) " {ORANGE} "A* ( I+l ) TAB 

(33) " {YELLOW! "B ( I +1 , SP> : NEXT <003> 
3090 RETURN <100> 
3100 REM *«*»♦#**#♦*»*»*»*«♦»***»*•»»♦ <064> 
3110 REM # MENUEPUNKT AKT IENENTW I CKL. * <052> 
3120 REM ***************************** <084> 
3130 PRINT" {CLR, DOWN , SPACE }JJNTERMENUE GRAP 

HISCHE flUSTWERTUNG" <043> 

3140 PRINT" UlAAAAAAAAAAAAAnAAAAAAJWlA/JUW 

urnr" <i46> 

3150 PRINT" {2D0WN , SPACE}£RAPHISCHE JJEBERSI 

CHT UEBER DIE " <039> 
3160 PRINT" {DOWN, SPACE JSMTWICKLUNG EINZELN 

ER flKTIEN IN DEN " <235> 
3170 PRINT" {DOWN , SPACE M.ETZTEN SIEBEN JAGE 

N. " <133> 
31S0 PRINT" {DOWN , SPACE>flIE flKTIEN W EL CHER 

LIRMA MDECHTEN SIE" <057> 
3190 F 1=0: INPUT" {DOWN, SPACE }AUSWERTEN ";FI <243> 



3200 IF FK1 OR FI >AH THEN RETURN <1B5> 
3210 PRINT CHR*(142> <061> 
3220 PRINT " {ORANGE , CLR , 2 3D OWN , BROWN , SPACE} 

lAn/iAAAAAAAAJl/UlAAAAAAilAAA/WiAAAAAA/UW 

D {ORANGE } " ; <171> 
3230 PRINT" {HOME, 4D0WN} 150 {4SPACE}E£££££E£ 

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" <038> 
3240 PRINT" {5DOWNMg0{4SPAF.F> FFFFFFFFFFFFF 

F FFFFF FFFFFFFFF FFFF " <252> 
3250 PR I NT " {5DDWN , SPACE} 50 {4 SP ACE } ££££££££ 

tfffffffffff r r f ff ff rrrrr - <124> 

3260 FOR 1=1030 TO 1910 STEP 40! POKE 1,117 

: POKE 54272+1 ,9: NEXT <030> 
3270 FOR Xl=l TO 7: GOSUB 3360: NEXT <203> 
32S0 A#="":FOR 1=1 TO LEN(A*(FI>) <130> 
3290 0=A5C(MID#(A*(FI) ,1,1) ) <065> 
3300 IF Q>96 THEN Q=Q-128 <02I> 
3310 A#=AS+CHR# (Q> <130> 
3320 NEXT <026> 
3330 PRINT" {HOME, 7RIGHT}"; A*; <021> 
3340 PR INT" {HOME , 20R I GHT }WE I TER MIT {SPACE, 

RVSON }RETURN {RVOFF > " : POKE 19B , 0: WAIT 

198,1 <034> 
3350 POKE 19B,0:PRINT" {CLR}"CHR* C 14) :RETUR 

N <003> 
3360 L17.=C(X1 ,FI) /8:L27.=C(X1 ,FI>-L17.*B <220> 
3370 BA=1 904+3* X 1+7: IF L17.>21 THEN Ll*/.=22 <152> 
3380 IF L17.=0 THEN 3410 <I94> 
3390 FOR T=BA TO BA-40* (LI 7.-1) STEP-40: POKE 

T, 160: POKE T+I , 160 <220> 
3400 POKE T+54272,7:P0KE T+54273 , 7 : NEXT <029> 
3410 BA=BA-40*L17. <11B> 
3420 IF L27.= l THEN POKE BA, 100: POKE BA+1 , 1 

00 <133> 
3430 IF L27.=2 THEN POKE BA, 111: POKE BA+1,1 

11 <2tl> 
3440 IF L27.=3 THEN POKE BA, 121: POKE BA+1,1 

21 <15B> 
3450 IF L27.=4 THEN POKE BA,9B:P0KE BA+1,9B <037> 
3460 IF L27.=5 THEN POKE BA, 248: POKE BA+1, 2 

48 <105> 
3470 IF L27.=6 THEN POKE BA, 247: POKE BA+1 ,2 

47 <113> 
3480 IF L27.=7 THEN POKE BA, 227: POKE BA+1, 2 

27 <120> 
3490 IF L27.O0 THEN POKE BA+54272 , 7: POKE B 

A+54273,7 <076> 
3500 RETURN <000> 
3510 REM ***************************** <220> 
3520 REM * BES ITZENTW I CKLUNG * <193> 

3530 REM ***************************** <240> 
3540 PR I NT * {CLR , ORANGE , DOWN , 4SPACE}3£S I T ZE 

NTW I CKLUNG {6SPACE } " <069> 
3550 PRINT" {GREY 1 .SP ACE^uUuijuUUlA/lAflAAAAAI 

ULfWUUWUuUUUUU\jWuW' : PRINT" {UP}" <221> 
3560 PRINT" {2D0WN, ORANGE, 2SPACE>£IE ENTWIC 

KLUNG IHRES JE5ITZES ," <218> 
3570 PR I NT " {DOWN , 25PACE } jjP I ELER "NA*(SP) <239> 
3580 PRINT" CD0WN,2SPACE} IN DEN LETZTEN SIE 

BEN JAGEN. " <135> 
3590 PRINT" {DOWN, 2SPACE}fiRAPHISCH AUSGWERT 

ET IN EDRM EINES" <177> 
3600 PR INT " {DOWN , 2SPACE } 5AUELEND I AGRAMMS . " 

: GOSUB 1950 <125> 
3610 PRINT" {CLR, ORANGE, 23DDWN, BROWN, SPACE} 

UUlAAATLfWWiA/UUUmAAAA/UuUUiJUUVnAAAAAA/ 

IT {ORANGE}" <070> 
3620 FDR 1=1030 TO 1910 STEP 40: POKE 1,117 

:POKE 54272+1, 9: NEXT: PRINT CHR*(142>; <254> 
3630 PR I NT " {HOME , 1 0DOWN }50000 {SPACE , R I GHT } 

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" <198> 
3640 PRINT" {6DOWN>25000 {SPACE , RIGHT>YYVYYY 

YYYYYYYWYYYYYYYYYYWYYYYY'' <027> 
3650 FOR Xl=l TO 7: L1X=K (XI ,SP) / (8*500) : L2 

7.=K(X1 ,SP) /500-LlX*B: GOSUB 3370: NEXT <035> 

3660 A*= FOR 1 = 1 TD LEN(NA$(SP>) <050> 

3670 Q=ASC(MID*(NA4(SP) ,1,1) ) <003> 
3680 IF B>96 THEN Q=0-12B <149> 
3690 A*=A*+CHR*(Q> <002> 
3700 NEXT <154> 
3710 PRINT" {HOME , SPACE }SP I ELER "A* <059> 
3720 PRINT" {21RIGHT,SPACE}WEITER MIT{SPACE 

, RVSONJRETURN {RVDFF WAIT 198, i: POKE 
19B,0 <025> 
3730 PRINT CHR* (14): RETURN <242> 
3740 REM *##*#*#*#»**************#*### <196> 
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3750 


REM * ABSCHLUSSTABELLE * 


< 25 1 > 


37661 


REM ***************************** 


<216> 


3770 


PR I NT " {CLR , 3SPACE > £1 1 fli-LERLETZTE JSiiR 






SUE BER SIGHT" 


<219> 


37B0 


PRINT" {GREY 1 , SPACE >\AjblAAAAAAAA/LAAJlA/ 






lAA/iruTAfUWUUUUUUlAJVUU'' : PRINT" {UP}" 


<197> 


3790 


GOSUB 4620 : REM** 8 I LDSCH I RMAUFB. ** 


< 1S6> 


3800 


SOSUB 1950: PRINT" {ORANGE , CLR, 8 SPACE >fl 






BSCHLU5STABELLE " 


< 19B> 


.itii a 


PRINT" CBROWN , BSPACEJ WWYTYYTWvYYYV t 






DOWN , OR AN BE > " 


<08b> 


3820 


FOR SP=1 TO X;B=0 


<014> 


3B30 


FOR T=l TO AH:B=B+B(T,SP)*A(T> :NEXT:K 






B<SP)=KA(SP)+B 


<1S8> 


3640 


NB*(SP)=NA*(SF> -.NEXT:SDSUB 4490 


< 1 1 1 > 


3850 


FDR 1=1 TO X 


<030> 


3860 


IF KB(I)=i<B(l>THEN PRINT" {ORANGE , RVSO 






Nl"i 


<121> 


3870 


PR I NT T AB ( 2 ) NB# ( I ) " CRVQFF , GREEN J " TAB ( 






XT + l) ; 


< 168> 


3880 


PRINT RIGH1J:<"{10SPACE}"+STR*<KB<I> ) , 






10) ; " flh" 


<064> 


3970 


NEXT 


<090> 


3900 


PR I NT : PR I NT " {5 SPACE }£EWONNEN " 5 


<227> 


3910 


IF KB ( 1 ) =KB (2) THEN PR I NT "HA BEN : {DOWN 






>":BOTD 3930 


<218> 


3920 


PRINT "HAT {3SPACE}: {DOWN}" 


<024> 


393S> 


FDR 1=1 TO X 


< 1 10> 


3940 


IF KB ( I ) =KB ( 1 > THEN PRINT" C5SPACE1* "N 






B*(I>" *" 


< 1 32 > 


3950 


NEXT 


< 150> 


3960 


GOSUB 1950: POKE 53280,7; POKE 53291,13 


<06l> 


3970 


PRINT" {CLR , 3DQWN , 3SPACE , BLACK }jil ND SI 






E SICHER, DABS SIE" 


<083> 


3980 


PRINT" (DOWN , 3SPACE , RED? UJjyH {BLACK , SP 






ACE >NDCH EINMAL" 


<215> 


3990 


PRINT" {3SPACE , L I G . RED } WWY{ BLACK } " 


<203> 


4000 


PR I NT " {3SP ACE } IN DEN OSPACE , GREEN }£{5 






H I FT— SPACE }£<SH I FT— SPACE }M{SH I FT-SPAC 






E >y tSH I FT-SP ACE }§, {SH I FT-SPACE }&{SPACE 






.BLACK} ( ! !>" 


<180> 


4010 


PRINT" <DOWN,3SPACE>DIESES £ROS R AMM T EC 






HNISCHEN" 


<014> 


4020 


PR I NT " (DOWN , BSPACE , PURPLE , RVSON}flEIST 






ERWERKES {RVOFF , DOWN , 9LEFT , BROWN J (<SEUT 






SCHE MERT ARBEIT ! 1 1 ) " 


<210> 


4030 


PR I NT " {DOWN , 3SPACE , OR AN6E }6EL ANGEN WD 






LLEN 777" 


<006> 


4040 


GOSUB 4270: IF A#= "N" THEN RUN 


<241> 


4050 


PRINT" {DOWN,3SPACE}SIND £IE {SPACE , BLU 






E>JUUWU{nRANRF, SPACE }S I CHER 777" 


<010> 


4060 


SOSUB 4270: IF Ai="N" THEN RUN 


<005> 


4070 


PR I NT " {DOWN . 3SP ACE , GRFFN > H I R H L I C H f DRA 






NGE, SPACE }???" 


<171> 


40B0 


GOSUB 4270: IF AS="N" THEN RUN 


<025> 


4090 


PRINT" {DOWN , 3 SPACE , PURPLE } IBXBi. {0 RANG 






E, SPACE }???" 


< 159> 


4100 


SOSUB 4270: IF A*= "N" THEN RUN 


<047> 


4110 


PRINT" {DOWN , 3SPACE , BLACK } ££iU {ORANGE , 






2SPACE}???" 


<236> 


4120 


GOSUB 4270: IF A#= "N™ THEN RUN 


<067> 


4130 


PRINT" {25D0WN , HOME } " 


< 174> 


4140 


POKE 53280,0: POKE 532B1,0 


<204> 


4150 


PRINT CHR4 ( 142) " {3D0WN>NA GUT... SIE 






HABEN ES SO GEWOLLT !!!{2D0WN>" 


<100> 


4160 


X=l 


<105> 


4170 


X=X-t-l:IF X>15 THEN X=l 


<020> 


4180 


POKE 646.X 


< 195> 


4190 


PR INT" THOMF 9l>nUN , 4SPACF > U*********** 






*>.*.*.» **.*.*,*.#* I " 


<008> 


4200 


PRINT" C4SPACE >— SIE KUL TURBAN A USE !!! 






~" 


<001> 


4210 


PRINT" C4RPAnF" } J ********************** 






*JS." 


<163> 


4220 


GET A*: IP A*«"" THEN 4170 


<112> 


4230 


PRINT" {2D0WN , ORANGE , 2SPACE>LEBE WOHL , 






BASIC ! ! ! ":POKE 1 ,52 


<144> 


4240 


REM****************************** 


<230> 


4250 


REM******» AUF J/N MARTEN ******* 


<052> 


4260 


REM***** *********************** ** 


<250> 


4270 


POKE 19B,0:WAIT 199,1 


<178> 


4280 


GET A#: IF A*<>"J"AND A*<>"N"THEN 4270 


<053> 


4290 


RETURN 


<02B> 


4300 


REM****************************** 


<034> 


4310 


REM*** 6*UP UND LOESCHEN **** 


<034> 


4320 


REM****************************** 


<054> 




4330 


PRINT" {6UP>"i 


<013> 


4340 


FOR L0=1 TO 6: PRINT" {40SPACE1 " ; ; NEXT 






LO 


<199> 


4350 


PRINT " {7UP>" 


<023> 


4360 


RETURN 


<1B0> 


4370 


REM************* ********** ******* 


<106> 


4390 


REM*** NACHT **** 


<205> 


4390 


REM****************************** 


<126> 


4400 


PR I NT " <WH I TE , CLR , DOWN , 2SP ACE }SI ES WAR 






iHf< "MA" ' TER JAG AN DER" 


<241> 


4410 


PR I NT " {2SPACE > JPERSE . HAS ZWISCHENERG 






EBNIS LAUTET : {DOWN}" 


<207> 


4420 


R=1264:F0R 1=0 TO 40: POKE RND(I>*500+ 






R, 46: NEXT 


<077> 


4430 


GOSUB 44B0:FOR 1=1 TO X: PRINT TAB (4)1 






TAB < 10) NB$ ( I ) TAB (25) KB 1 1 > : NEXT 


<127> 


4440 


PRINT" {HOME , 1 6DDWN } " : RETURN 


<055> 


4450 


REM****************************** 


<1B6> 


4460 


REM*******» BUBBLESORT ********** 


<249> 


4470 


REM****************************** 


<206> 


4490 


FOR 1 = 1 TO X:FOR T=l TO AH; KB 1 1 > =KA ( I 






>+B(T, I)*A(T> :NB#«I)=NA*fI) : NEXT: NEXT 


<094> 


4490 


SR=0:FOR 1 = 1 TO 8: IF NOT 4KB ( I ) <KB ( 1 + 1 






) ) GOTO 4520 


<044> 


4500 


HI=KB(I):KB(I)=KB(I+1) :KB(I+1>=HI 


<234> 


4510 


A$=NB* ( 1 ) : NB* ( I > =NB# < 1 + 1 ) : NB* ( 1 + 1 ) =A* 






:SR=1 


<089> 


4520 


NEXT: IF SR=1 GOTO 4490 


<002> 


4530 


RETURN 


<014> 


4540 


REM****************************** 


<020> 


4550 


REM*** PREISRUTSCH ***** 


<033> 


4560 


REM**** **************#*** ******** 


<040> 


4570 


X*="fiIE J3KTIEN DER £IRMA "+A*(I)+" ER 






LEI-{10SPACE>DEN EINEN £REISRUT5CH" 


<231> 


4580 


A(I)=A(I>-50:X (I) =-50: GOSUB 740:RETUR 






N 


<091> 


4590 


REM****************************** 


<070> 


4600 


REM*** BILDSCHIRMAUFBAU **** 


<215> 


4610 


REM****************************** 


<092> 


4620 


FOR 1=1 TO AH STEP 2: PRINT" <LIG. BLUE > 
"I" {ORANGE 3 "TAB (4) A* ( I ) TAB (13) "-{YELL 






OWJ "A< I ) TAB C 19) " {WHITE} 7" ; 


<005> 


4630 


PRINT" O-IG.BLUEVI + 1 TAB (24) " {ORANGE} 
"A*(I+1 >TAB(32> "-{YELLOW} "A (I+i) :PRIN 






T TAB ( 19) " {WHITEJT" : NEXT 


<102> 


4640 


PRINT" {GREY 1 , SPACE , UP } UUUUU»UIAAAAAAJ 






UtjWUIAAJUi/UWiAAjWiAAAAA/" 


<079> 


4650 


RETURN 


<I36> 


4660 


REM ***************************** 


< 100> 


4670 


REM ******* T I TELGRAF I K ********* 


<096> 


46B0 


REM ***************************** 


<120> 


4690 


PRINT" (CLR } " CHR* (1 42 > ; 


<204> 


4700 


PRINT TAB (13) " {BLUE >TFfti {2 SPACE , LIB. BL 






UE } H&i. {2SPACE , PURPLE >JJJU." 


<221> 


4710 


PRINT TAB ( 13) " {BLUE} - -{2SPACE , LIG. BL 






UE }-{4SPACE , PURPLE }^{2SPACE > " 


<254> 


4720 


PRINT TAB (13) " { BLUE } B3B {2SPACE,LIG.BL 






UE > J-».I {2SPACE , PURPLE} 3-*.I " 


< 1 87 > 


4730 


PRINT TAB (13) " {BLUE>z: -{2SPACE , LIG. BL 






UE , 2SPACE }- {2SPACE , PURPLE , 2SPACE 


<01B> 


4740 


PRINT TAB (13) " { BLUE }?*Ji{CYAN}a {SPACE , 
LIG. BLUE } isJlCC YAN }S{SPACE , PURPLE } J»n { 






CYAN} S" 


<132> 


4750 


PRINT TAB (10) "{DOWN,BLUE}BUNNY'S<SPAC 
E , L I G . BLUE }SOFT {SPACE , PURPLE }SERV I CE { 






DOWN}" 


<011> 


4760 


PRINT TAB (11)" {GREEN} PROUDLY PRESENTS 






: {2D0WN } " 


<031> 


4770 


PR I NT TAB (10)" {YELLOW T RVSON } U.*.**.*.*.**.* 






».*****.* r *.* I " 


<1B4> 


47B0 


PRINT TABC10) " {RVSON} = >> B E R S E 








<211> 


4790 


PRINT TAB (10)" {RVRON } 3 *************** 






•JUL" 


<247> 


4900 


PRINT TAB (1 3) " {DOWN .PURPLE } (C) 1995 BY 

" 


<144> 


4S10 


PRINT TAB ( 13) " (DOWN, LIG. BLUE}GEORG MA 






ERZ 81" 


<019> 


4B20 


PRINT TAB (11)" {DOWNJMICHAEL SCHWINSEN 








<050> 


4830 


PRINT TAB ( 20 ) " {ORANGE , 3DOWN}WE I TER M I 






T {SPACE , RVSON } RETURN CRVOFF } " 


<092> 


4840 


GET At: IF A#OCHR* ( 13> THEN 4840 


<209> 


4850 


PRINT" {CLR}"CHR*(14> 


<076> 


4860 


RETURN 


<090> 
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Grafik-Listmg Commodore 




Poster- 
Hardcopy 
mit MPS 

Unser Listing »Poster-Hardcopy« fertigt einen 
75 x 56 cm groften Ausdruck des Grafik- 
Speichers an. 

as Programm »Poster-Haidcopy« ist vollstandig in 
I Maschmensprache programmiert und nur 186 
Byte lang. Der Basic-Lader schreibt den Maschi- 
nencode in die Speicheradressen von $0334 bis $03EE. 

Nach dem Abtippen des Basic-Laders sollten Sie das 
Programm sicherheitshalber speichern, Vor dem Start 
kann man tiber das Datum in Zeile 210 die Art des Aus- 
drucks bestimmen (0 normal, 255 revers). Danach wird 
der Basic-Lader mit »RUN« gestartet, Nachdem sich der 
Computer mit »Ready« zunickgemeldet hat, kann man 
das eigentliche Programm mit »SYS 820, Anfangsadres- 
se des Grafik-Speichers« aufrufen. Vorher muB naturlich 
die Grafik geladen werden. 

Hinweise zum Ausdruck: Das Papier mu6 so einge- 
spannt werden, daB die Oberkante des ersten Blattes 
genau mit der Abdeckung der Transportwalze ai> 
schlieBt, Zwischen Papieroberkante und der ersten 
Druckzeile sollte ein Zwischenraum von 2,3 cm beste- 
hen. 

Nachdem 200 Zeilen gedruckt wurden, kann man das 
Papier neu justieren. Durch Druck auf die SHIFT-Taste 
wird die nachste Bahn ausgedruckt. 

Das Programm druckt erne Hardcopy des Grafikspei- 
chers im Format 75 x 56 cm. Die Hardcopy ist unterteilt in 
vier Bahnen mit je 200 Zeilen a 80 Zeichen . Ein Punkt der 
Grafik entspricht einem Zeichen der Hardcopy. Die 
Druckzeit betragt zirka 18 Minuten. 

(Stefan Zappe/ue) 



Programm: 


Poster-Hardcopy 


• Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette, Diskette 



READY 

PC SR AC 
;900B B1 91 

.0334 JSR 



.0337 
.033A 

,033D 
.033F 
,0341 
,0343 
,0345 
,0347 
,0349 
,034B 



,0350 
,0352 

,0355 
,0357 



,035A 
,035C 
,035F 
,0361 
,0364 
,0366 



,0369 

,036B 
,036D 

,036F 



,0372 
,0374 
,0375 
,0376 

,0378 
,037A 
,037C 



JSR 
JSR 

LDY 

STY 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 



XR YR SP 

FF OB F8 

AEFD: priift auf Komma 
AD9E; berechnet Ausdruck 
BC9B; wandelt FAC nach In- 
teger um 

#00, 

B7; 
#06; 

B9; 

# ^ ggjlogische Filenummer 
#04; 



LDX 
JSR 

LDA 
JSR 



LDA 
JSR 
STY 
JSR 
LDX 
JSR 



LDX 

LDA 
STA 

JSR 



LDY 
ASL 
PHA 
BCS 

LDA 
BCC 
LDA 



Startadresse 
nach $64/$65 



Frlenamenlange 



( S ek un darad ress e 



3A 



Geratenummer des 
Druckers 



,034D JSR FFCO; OPEN-Routine 



#261 

ppjjg. Druckef als Ausgabe- 
j gerat 

#18; — kein Zeilenabstand 
FFD2; Ausgaberoutine, 

schickt Wert z. 

Drucker 

#26; 

FFC3; Close-Routine 

B9; Sekundaradresse = 
FFCO; Open-Routine 

#26; 



OPEN6,4,6:PRI- 
NT#6,CHR$(2 
4):Close 6 
[kein Zwischen- 
raum zwischen 
den Zeilen) 



FFC9: 



OPEN6,4 



Drucker als Ausgabe 
' gerat 

#00; — Anzahl der gedruckten 
Zeilen 

#00; 

BD; — Nummer des zu druckenden Bytes 
der aktuellen Grafikzeile (0,8,16...,72) 
03C2; — Berechnung des zu druckenden Bytes, 
im Akkumulator steht das zu druckende 
Byte 

# 08; — 8 Punkte drucken 



; — Byte retten 
037C; 

#20; 
037E; 
#A6; 



Punkt gesetzt oder nicht ge- 
setzt? 

I 1 
A=$A6 A=$20 



Assemblerlisting »Poster-Hardcopy« Fonsetzung auiseite 66 



10 REM"*********************** ' V55 : 

20 REM"* t2SPACtiPOSTER-HflRI)COPy <4SPACE3 * <81 1 > 

30 REM"*^21SPACE}* -oa4> 

40 REM"* C2SPACE1 (C > 1985 BV iBSPACE i* \ 13S,> 

50 REM " * 12SPACE >3TEFAN ZAPPE <7SPftCE>* <.021> 

60 REM ,, *C2SPACEl>SCHlLLERGTR.6Ct>SPACEJ* v214;> 

70 REM"* 12SHACE.>3340 WULFENBUE 1 TEL. * <249> 

80 REM" *********************** W-v 

90 REM" *********** DRULK -ROUTINE ***** ( B46> 
100 FOR T~0 TO ] 85 : READ A : POKE 820+T,A:NEX 

T ■ 183> 
110 DATA 32,253,174,3.2,158,173,32,155,188, 

160, a, 132,183,169,6,133,183,169,38 < 202/ 
120 DA t A 133,184,169,4,133,186,32,192,255, 

162, 3B, 32, 201 ,255, 169,20,32,210,255 <, 154.' 
1-30 DATA 169,38,32,195,255,132,183,32,192, 

255,162,38,32,201,255,162,0,169,0 < 157 .-- 
140 DATA 133,189,32, 194,3, 160, a, 10, 72, 17b, 

4, 169,32, 144,2, 169, 166,32,210,255 < 178> 



150 DATA 104, lit., 208,239, 169,8,24, 101 , 189, 

133, 189, 234,201 , 80, 208 , 222 , 232, 1 38 ^.225; 
160 DATA 2B1, 288, 288, 212, 168, 17, 169, 13, 32, 

210,255, 136,208,250, 165, 101 ,201 ,240 ,240> 
170 DATA 208,9,32,204,255,169,38,32,195,25 

5, 96, 24, 105 , (30, 133, 101 , 144 , 2, 230, 100 < 181 > 
180 DATA I 72 , 141 ,2, 136,20a , 250, 76, 105,3, 1 5 

8,74,74,74, 168, 138,72, 166, 180,41,7 \235; 
190 DATA 24,101,189,101,101,144,1,232,130, 

4B , 10, 24 , 105,64, 1 44 , 1 , 232,232, 136 125> 
200 DATA 16,246,133,251,134,252,104,170,20 

0,177,251,73 <,07<B.: 
210 DATA :REM" 12SPALE}0=NDRMAI_£R DRUCK i 

22SPACE J255=REVERSER DRUCK « 005 

220 DATA 96 V022 ■ 

2 30 PR1N1 '■SYS820, ANI-ttNtiSADRESSE V 191.; 



Listing »Poster-Hardcopy« 
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Mfe 65 



Commodore Anwendungs-Listing 



,0376 


JSR 


FFD2; Drucken des Zeichens, entweder 


,03BF 


J MP 


0369; — nachste Bahn drucken 






oder ,M 




,03C2 


TXA 




,0381 


PLA 


; — zu druckendes Byte wieder eintaden 






,0382 


DLY 






,03C3 


LSR 




Berechnungs-Routinen fur das 


,0383 


BNE 


0374; schon alle 8 Punkte gedruckt? 


,03C4 


LSR 




zu druckende Byte. 


,0385 


LDA 


#08; 




,03C5 


LSR 




Fdlgender Ausdruck wird be- 


.0387 


CLC 




,03C6 


TAY 




rechnet: 


.0388 


ADC 


BD; 


das nachste Byte der Zeile 


,03C7 


TXA 




PEEK(PEEK(65) + 256*PEEK 




CTA 
o s A 


BD; 




,0308 


PHA 




(64)+ PEEK(BD)4- (XAND7J + 


,038C 


NOP 






,03C9 


LDX 


64; 


INT(X/8)*320) 


,UooU 




#50; - 


ZeiJe zu Ends? 


,03CB 


AND 


#07; 


In den Speicherstellen $65 


,038 F 


BNE 


036F; 




,03CD 


CLC 


; 


(Low-Byte) und $64 (High-Byte) 








nachste Zeile 


,03CE 


ADC 


BD; 


steht die Anfangsadresse der 


,0392 


TXA 






,03DO 


ADC 


65; 


Qrafikseite (wird vom Benutzer 




OMr 


#C8; schon aile 200 Zeilen qedruckt? 


,03D2 


BCC 


03D5; 


mit dem SYS-Befehl eingege- 


,0395 


BNE 


036B; 




,03 D 4 


INX 




ben). 


,0397 


LDY 


#11; 




,03D5 


DEY 




> 


,0398 


LDA 


#0D; 




,03D6 


BMI 


03E2; 


In der Speicherstelie SBD steht 


,039B 


JSR 


FFD2; 


Zeilenvorschub 


,03D8 


CLC 




die Nummer des zu druckenden 




ncv. 




,03D9 


ADC 


#40; 


Bytes ( * 8, da zwei nebeneinan- 


,039F 


BNE 


039B; 




,03DB 


BCC 


03DE; 


derliegende Bytes inn Grafikbild- 


,03A1 


LDA 


65; 




,03DD 


INX 




schirnn eine Differenz von 8 in ih- 






#F0; 


Schon 4 Bahnen gedruckt? 


,03DE 


INX 




ren Adressen aufweisen). 


,03 A5 


BNE 


03B0; 


,03DF 


DEY 




Im X- Register wird die Anzahl 


,03A7 


J S H 


FFCC; 




,03E0 


BPL 


03D8; 


der bereits gedruckten Zeilen 


,03AA 


LDA 


#26; 


[ Wenn ja, dann Ausgabe auf den 


,03E2 


STA 


FB; 


festgehalten. 


,03AC 


JSR 


FFC3: 


Bildschirm und File schlieQen 


,03E4 


STX 


FC: 




,03AF 


RTS 


1 > 


,03E6 


PLA 


• 




,03B0 


CLC 






.03 E7 


TAX 






,UJD1 




#50; 


Startadresse der Grafik- 


,03E8 


INY 








seite um $50 bzw. 80 im 


,03E9 


LDA 


' (FB),Y; 










Dezimalsystem erhohen 


,03EB 


EOR 


#00; 


Die Bits werden umgedreht, so- 


,03B3 


STA 


65; 


,03ED 


RTS 




fem im Basic- Lad er der Wert Null 


,03B5 


BCC 


0389; 




.? 






in Zeile 210 durch den Wert 255 


,03B7 


INC 


64;J 










ersetzt wurde. Die Hardcopy 


,03B9 


LDY 


028D; 




READY 






wird dann revers gedruckt. 


,03BC 


DEY 




Auf Druck der Shift-Taste warten 










,03BD 


BNE 


03B9; 




Jlssemblerlisting »Poster-Haj;dcopy« (SchluB) 



Fiille auf 
der Hiille 

Das Listing »Cassetten-Designer« verhilft Eh- 
nen zu einer ordentlichen Archivierung Hirer 
Computer- oder Musikkassetten. 

Beschnften Sie Ihre Kassetten? Argem Sie sich, 
wenn nach dem Uberspielen der Inhalt nicht 
mehr mit dem Verzeichnis iibereinstimmt? Ha- 
ben Sie schon einmal versucht, Emlagen fur Kassetten- 
schachteln nachzukaufen? 

Wenn Sie eine der Fragen mit »Ja« beantwortet haben, 
brauchen Sie emen »Kassetten-DesignerK. 

Es ist ein Kreuz mit den Kassetten. Kaum hat man sich 
dazu durchgerungen, die jungfrauliche Kartoneinlage 
mit einem Inhaltsverzeichnis zu versehen, schon ist man 
eines der Musikstiicke leid und mochte es durch ein an- 
deres ersetzen. Oder das aufgenommene Programm ist 
schon veraltet, man ist im Besitz einer neuen, verbesser- 
ten Version, leidet aber unter chronischem Speicher- 
platzmangel und iiberspielt deshalb die alte Version. 
Das Inhaltsverzeichnis ist hinfallig geworden, aber eine 
neue Einlage nirgends aufzutreiben. 

Viele greifen nun zu Bleistift und Lineal und konstruie- 
ren miihsam ein neues Cover. Uberlassen Sie diese Ar- 
beit in Zukunft Ihrem Computer, Das Programm 

66 ^fi& 



»Cassetten-Designer«, in Verbindung mit einem MPS 
802, beschriftet sauber Ihre neuen Hullen. Sie mussen 
sie nur noch ausschneiden. 
Bedienungsanleitung: 

Sie miissen beim Drucken folgende Reihenfolge ein- 
halten: 

1. Innenseite mit Titeln 

2. Seite (innen) 

3. Ruckseite (innen) 

4. Ruckseite (auBen) 

5. Seite (aufien) 

6. Vorderseite 

Wichtig: Das Papier im Drucker darf nicht neu justiert 
werden, solange nicht alle Schritte ausgefiihrt wurden! 
1. Innenseite mit Titeln 

Man kann wahlen, ob man die Titel iibereinander 
oder nebeneinander gedruckt bekommen will. Beim 
Druck nebeneinander diirfen die Titel 20 Zeichen lang 
sein, Zum AbschluB mussen »SHIFT« und »B« gleichzeitig 
gedruckt werden (siehe entsprechende Position auf 
dem Bildschirm). Erst danach darf die Zeile mit »RE- 
TURN« iibernommen werden. 

Beim Ausdruck untereinander diirfen die Titel bis zu 
41 Zeichen lang sein (Grenze auf dem Bildschirm durch 
»U« markiert). Die Zeilen konnen direkt mit »RETURN« 
iibernommen werden. 
Reihenfolge der Eingabe: 

1, Fl: Meniipunkt »Vorderseite« 

2, F3: Meniipunkt »mehrere Titel« 

3, Titel ein ge ben (maximal 12 pro Seite) 

4, »J« zum Drucken eingeben 
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Anwendungs-Listing Commodore 



2. Seite (iitnen) 

Diese Seite kann einen oder zwei Titel enthalten. Zwei 
Titel werden in normaler GroBe untereinander, ein Titel 
in Breitschrift gedruckt. 
Reihenfolge der Eingabe; 

1. F3: Meniipunkt »Seite« 

2. Auswahl der Anzahl 

3. Titel eingeben (ein Titel a 16 Zeichen, zwei Titel je 17 
Zeichen) 

4. »J« zum Drucken 
3. Riickseite (innen) 

Der Text darf 37 Zeichen langsein. Beispiel fur die Ein- 
gabe; Dolby, Datum, Kassettennummer etc. 

Durch Driicken der RETURN-Taste ohne vorherige 
Eingabe, wird diese Seite leer ausgedruckt (das gilt na- 
ttirlich auch fiir alle anderen Eingabezeilen). 
Reihenfolge der Eingabe; 

1. F5; Meniipunkt »Riickseite« 

2. Text eingeben 

3. »J« zum Drucken 

4. Riickseite (auBen) 
siehe Erklarung zu 3. 



<136> 
<139> 

<aa3> 
«x»> 

(. 069 > 

<095> 



5 REM CASSETTEN-DESIGNER <13S> 

6 REM VON <179> 

7 REM A NO RE AS LANGEN <BB7> 

8 REM 19B5 < 182; 
10 PRINT" <CLR>" <234; 
28 POKE 53280,1: POKE 53281,1 <154> 
30 PRINT" {DOWN, BLUE, 9SPACE JCASSETTEN - DES 

I GNER " <253> 
40 PRINT" tlBSP ACE > VON <128> 
50 PRINT" (RED, 1 2SPACE } ANDREAS LANGEN {BLUE > ' 

"SPRINT <040> 

55 PRINT" {45PACE> U-*»»»»»»»**»****.**»*-H-*»fr> 
**** ,! " 

56 PRINT" C4SPACE>^ a{24SPACE>H ^" 

57 PRINT" {4SPACE } 3<2SH I FT-SPACF > U«*»»***** 
************#! f?SHTFT-SPCrFtB 

58 PRINT " {4SPACE>.S{2SHIFT-SPACEJ.3{225HIFT- 
SPACE>at2SHirT-SPACE>a 

59 PRINT" £4 SPACE 1S-:2SPACE }££4SPACE , 1 BSH I FT 
-5PAC E > 2 {2SH I F T -SP AC E > 2 

60 PRINT" {4SPACE>,B{2SH IFT-SPACE J JK5SHIFT-5 
PACE J? - ? {8SPACE JTp {5SHI FT-5PACE J££2SHIFT 
-SPACE} a 

61 PRINT" C4SPACE}S{2SH IFT-SPACE 12 (4SH I FT-S 
PACE 1 ii{2SHIFT-SPACE >fl {SH I FT— SPACE iS.fYS.< 
SH I FT-SPACEJil{2SH I FT-SP ACE >fl {4SPACE >2{2 
SPACE J a 

62 PRINT" {4SPACE>a{2SHIFT-SPACEJ5-C4SHlFT-S 
PACE>n{2SHIFT-SPACE>i4(SHIFT-SPACE3i,-p?B-: 
SHIFT— SPACE >fl(2SH I FT -SPACE >H C4SH IFT-SPA 
CE >S { 2 SH I F T-SP ACE 1 £ 

63 PRINT" {3SPACE>WE<2SHIFT-SPACE>,B{4SHIFT- 
SPACE , SPACE > WtSHI FT -SPACE , 7SPACE > W t5S 
H IFT-SPACE J2C5H I FT-SP ACE , SPACE >SS 

64 PRINT" {3SPACE>22{2SHIFT-SPAC£}2{20SPACE 
, 2SH I FT -SPACE J2{2SHI FT-SPACE >22 

65 PRINT " {3SP ACE >22{5H IFT-SPACE, SPACE >2 £22 
SPACE J£C2SHI FT-SP ACE Jil 

66 PRINT" 1 3SP ACE IJLB 1 2SH I F T - 5 F A C E J .J * *.*.*.* 
* , * , ************* <7SH I FT— SPACE iS2 

67 PRINT" {3SPACE}£2{7SH IFT-SPACE 
JUUttJt C 7 SH I F T -SP ACE > SB 

6B PRINT" {3SPACE>7IT<6SH IFT-SPACE JJU7SHIFT- 
SP A CE },K { 65H I FT -SP ACE } {6SH I F T -SP AC E } BY 

69 PRINT" {4SPACEJ,S{SHIFT-SPACE}H{3SPACE}ii{ 
1 6SPACE >H{ 3SPACE >&{SH IFT -SPACE J2 

70 PR I NT " {4SPACE > J.*.*.*.*.* ********** 
»**.*.W. " 

75 PR I NT " {DOWN , GREEN, 1 7SPACE } 1 985 " 
BO FOR A=l TO 5030! NEXT 
90 GOSUB 50000 

112 PRINT" £4D0WN,1ISPACE>F1 - VORDERSE ITE" 

113 PRINT" {2DDWN, 1 1 SPACE }F3 = SEITE" 

114 PRINT" (2D0WN, 11SPACEJF5 = RUECKSEITE" 

1 15 PRINT" {4D0WN.RVS0N, WHITE, 9SPACE }BITTE 
TASTE DRUECKEN{10SPACE,RVaFF}" 

120 GET A*: IF A*=""THEN 120 
138 IF A*=CHR*< 133) THEN 135 

131 IF A*=CHR* (134) THEN 4B0 

132 IF A*=CHR*(135)THEN 10BB 

135 GOSUB 53080 

136 PRINT"{4D0WN,8SPACE>F1 



WENIBER TITEL 



137 PRINT" {DOWN, SSPACE1F3 = MEHRERE TITEL" 

138 GET At! IF A*=" "THEN 138 



< 108; 

<234> 
<16S> 

< 189> 
<102> 
<241> 
<252> 

< 2B9> 

<BS6> 
<121> 
<B09> 
<046> 
<001 > 

< 14 7; 

< 25 1 ■ 
<U2> 
<207> 



5. Seite (auBen) 

siehe Erklarung zu 2. 

6. Vorderseite 

Hier werden bis zu vier Zeilen in Breitschrift gedruckt, 
zum Beispiel; Gruppe, Titel, 
Reihenfolge der Eingabe: 

1. Fl: Meniipunkt »Vorderseite« 

2, F2: Meniipunkt »weniger Titel « 

3, Text eingeben 

4. »J« zum Drucken 

Zu guter Letzt muB die gedruckte Hlille noch ausge- 
schnitten und richtig gefaltet werden. Liicken in den au- 
Beren Linien sind ohne Bedeutung, da entlang dieser Li- 
nien geschnitten wird, Sobald man mit der Bedienung 
des Programms vertraut ist, kann man sehr leicht eigene 
Ideen verwirklichen, zum Beispiel linierte Hiillen zum 
Beschriften von Hand entwerfen, (Andreas Langen/ue) 



Programme 


Cassetten-Designer 


Computer; 


C 64, G 128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette, Diskette 



139 
140 
16Q 
161 

165 
166 
167 
168 
169 
17B 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
178 

179 
IBB 
181 
1B2 
183 
1B4 
185 
186 

ie-7 

188 
IB9 
19B 

191 
1*72 
193 
194 
195 
220 
235 
236 
237 
238 

241 
242 
243 
244 
245 
246 
247 
24 B 
249 
250 
251 
252 
253 
254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 



IF A*-CHR*< 133) THEN 7BB 
IF A*=CHR* ( 134 (THEN 16B 
GOSUB 50000 

PRINT" {DOWN >SE TTE 1 {23SPACE>2(SHIFT+B) 
{1 1SPACEJU" 

I NPUT " { DOWNJT I TEL {2SPACE >1"«B* 

INPUT " T 1 TEL {2SPACE>2" ; Ci 

INPUT"TITEL<2SPACE>3"; D* 

I NPUT " T I TEL C2SPACE >4" ; E* 

I NPUT " T I TEL {2SPACE 15 " ; F* 

I N P UT " T I TEL {2SP ACE * 6 " ; G* 

I NPUT "TITEL {2SPACE } 7 " i Ht 

I NPUT " T I TEL {2SP ACE T B " ,■ I * 

I NPUT " TITEL {2SPACE >9" : Jt 

INPUT "TITEL 10" ;K* 

INPUT "TITEL II ";L* 

IMPUT"TITEL 12" ;M* 

GOSUB 50000 

PRINT" fDOWNiSEITE 2 {235PACE}H<C=+M) H2 
SPACE }U" 

INPUT " i DDWN JT I TEL {2SPACE } 1 " j NJ 
I NPUT " T I TEL {2SPACE >2" : OS 
I NPUT "TITEL S2SFACE;3" ; Pt 
I NPUT" T I TEL {2SPACE } 4 " ; P* 
INPUT"TITEL{2SPACE>5";R* 
INPUT "TI TEL {2SPACEJ6"; S* 
I NPUT " T I TEL {2SPACEJ7 » ; T* 
INPUT " T I TEL {2SPACE 19 " : U* 
INPUT" TITEL {2SPACE >9" ; Vi 
rNPUT "T I TEL 10": W* 
INPUT"TITB_ 11 '■;)(* 
INPUT " T I TEL 12";YS 
GOSUB 2000B 

GET A*; IF A*-""THEN 192 

IF A*=CHRS( 133) THEN 220 

IF At=CHR* ( 134 > THEN GOSUB 30000 

GOTO 2000 

GOSUB 3B000 

OPEN 4,4 

OPEN 6,4,6 

PRINT#6,CHR*( 18) 

PR I NT#4 , "fi'lTlT lTTTYfTTTT T"T"T"t"T"t"7"t"t"t"7"t"t Y 
Tt'I'T'f'T'T IT TIT l£" 

PRINT*4, "S SEITE B{33SPACE JTf" 

PRI NT»4 , " f {4 1 SPACE >R" 

PRINTK4, "-g-tB* 

PRINT#4,'"^";C* 

PRINTS4, "E";D* 

PRINT#4,*'^" 5 e* 

PRINTW4, "E":F* 

PRINT#4, '"B";G* 

PRINT#4,"B ,I ;H* 

PRINT#4, "■£"; I* 

PRINT*4,"B"; J* 

PR I NT#4, '"&";*<* 

PRINT#4,"B";LS 

PRINT#4, "TJ";M* 

PRINT#4,"^{41SPACEJW" 

PRINTS4,"^ SEITE B (33SPACE JTf" 

PRINT#4, •f{41SPACE}lf" 

PRINTtt4,"E";N* 

PR I NT#4, 

PRINTtt4, "E"SP* 

Listing »Cassett en-Design em 



< 144> 

086 

•^172 - 

<PI92 • 

v 187; 
<206- 
<225,- 
'244 > 

0B7 ■■ 
•-B26.' 
-,.045> 

064 . 
-■ 158 » 

19S> 
•,232;- 

189> 

< 079> 
\B40> 
<1Z7? 
<IS7> 
<17b ■ 
<195; 

via 

< 2 33 ■ 
4 252 > 
: 015.> 
t.B4E > 

oa 3 
<: 1 20; 
'- 179 > 

< 132> 

< 166 » 

< 166.> 
• 1 43 - 

<2it:- 

< 0S2 > 

<iZ7> 

<230> 

^ 1S7 - 
<238> 
V0S9 
<, 197; 

•:2B0.- 

<- 203 ; 
<206.» 
',209> 
<212> 
S215> 
'■.218; 
<221.» 
<224> 
( .227.> 
<230.> 
*.1B2> 
<015; 

< I B6 > 
<.2?.9 > 
•.241 ,■ 
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Commodore Anwendungs-Listing 



261 



PR1NT#4, "E";B* 

S* 
T* 

u* 
;V* 
w* 
i x* 

Y* 



EIN TI TEL" 
2 WE I T I TEL" 



: PRINT 



262 PRINT#4, 

263 PR I NT* 4, "E 

264 PRINT#4,"E 

265 PRINT*4,"E 

266 PRINT*4,"E 

267 PRINT*4,"E 
263 PRINT**, "E 
26? PR!I\IT#4,"5 

270 PRINT*4, "AiT 

Got3t?ot?bbb>btftfb£" 

271 CLOSE 4: CLOSE 6 
280 GOTO 90 

4a(2 gosub 50000 

481 PRINT" {4D0WN,8SPACE}F1 

482 PRINT" {DOWN, B5P AGE }F3 

483 SET A*: IP A*=""THEN 483 

484 IF A*=CHR*< 133) THEN 600 
4B5 IF A*=CHR* ( 134) THEN 500 

500 GOSUB 50000 

501 PRINT" (4DDWN, 12SPACEH?(C=M-M> 

502 INPUT" SEITE A: " ; OB* 

503 INPUT" {DOWNJSEITE B: ";AC* 
505 GOSUB 30000 
510 OPEN 4,4 
515 OPEN 6,4,6 
520 PRINT#6,CHR*(1B) 

525 PR I NT*4 , "flYlV tYl T TTmTrflTTTmWm'f 

TTTrrnTTTTTTZ" 

534 PRINTW4, "EM1SPACEJH" 

535 PRINT*4, "E"; AB* 

540 PRINT*4, " E C41 SPACE }JT 

541 PRINT#4, "E"; AC* 

542 PRINT#4,"iS0BBB0TiBBB5geBeB5BBB5eeSeB5e 
5EE5B5Sesee@S2" 

543 CLOSE 4: CLOSE 6 

544 GOTO 90 
600 GOSUB 50000 
605 PR I NT " C4DUWN . 26SPACE } ! " 
610 INPUT" (DOWN }T I TEL"; AE* 
620 GOSUB 30000 

631 OPEN 4,4 

632 F R I N T»4 , ' • SYl Y l Yl YT YT YlT TfT T TtTY t YtYtYt ' 

TTTF7TYTTTTTT£" 

633 PRINT#4, "EC4 ISPACEJff" 

634 PRINTB4, "EC41 SPACE iW 

635 PRINT#4,CHR*(14) "E"; AE* 

636 PR I N T# 4 , " E C4 1 SP ACE >ff" 

638 PRINT»4,''JL,eB5BePB5BBBBeBS555eee5B0BSSB 

639 CLOSE 4 

640 GOTO 90 

700 GOSUB 50000 

701 PR I NT " i 4D0WN , 29 SPACE J ! " 

702 INPUT" {DDWN>TEXT{45PACE}";AF* 

703 INPUT" iDOWNlTEXT C4SPACEJ": AG* 

704 INPUT" CDQWN>TEXTt4SPACEJ"; AK* 
706 INPUT" tD0WN}TEXT(4SPACEJ"; AL* 

710 GOSUB 30000 

71 1 GOTO S 500 
1000 GOSUB 50000 

1005 PRINT" < 4 DOWN, 10SPACE>U<C=+f1) " 
1010 tNPUT" CDQWN>SCHRIFT"; AD* 
1020 GOSUB 30000 
1050 OPEN 4,4 
1060 OPEN 6,4,6 
1070 PRINT*6,CHR*CIS> 

1BBB PRINT#4, "fl'TTfT nnnYlYfrTTT T T tYVtYtY 
TTTTTTTTTTTTTTZ" 

1090 PRINTW4 , "E£41SPACEJH" 

1091 PRI(gTt*4,"E(41SPACE}'[f" 

1092 PRINT#4, "EC4ISPACEJH" 

1093 PRINTS4, "E" ; AD* 

1094 PRINTtt4, "EC41SPACE>5f" 

1095 PRINTW4 , "E£41SPACE>W" 

1096 PRINT#4,"E{415PACE}fT" 

1097 PRINTS4, "Et41SPACE}W" 

1098 PRINT&4, " U3B3B&&@QB&&&@Bm3B@BBB@@&&5 



1099 CLOSE 4: CLOSE 6 

1 1 00 GOTO 90 

1500 OPEN 4,4 

1501 OPEN 6,4,6 

1502 PRINT*6,CHR* (IB) 

1503 PRINT#4, "aTTTTTTTi 
TTTTTTTTTTTTrfP" 

1505 PRINT#4 

1506 PRINT#4 

1507 PRINT#4 

1508 PRINTS4 
15B9 PRINT#4 

1510 PRINTS4 

1511 PRINT#4 

1513 PRINTS4 

1514 PRINT#4,CHR*< 14 > " 

1515 PRINT*4 

1516 PRINT#4 
1518 PRINTW4 



-m-TrrrrTT-T-TTfi-TT-ff 



AF* 



•,247- 
<;250> 
<253i- 
. 51 [TO i 
<003> 
<006> 
<009> 
<012> 
<015> 

<141> 
<120> 
<012> 
<23S> 
<0B5> 
<1H6> 

''0 73:: 

<203> 
<176> 
<002> 
<125> 

< iai> 

<230> 
<247> 
<103> 

< 164> 
<005> 

<222> 
<129> 
<133> 
■. 135> 
<143> 

<159> 
<138> 
<122> 
<104> 
<060> 

< 167> 

•; 10S> 

<226> 

■C073;- 
<228> 
<229> 

< 1B4> 
<231> 

<255> 
<166> 
<UB> 
<204> 
<156> 
<119> 

< 136> 
<201 > 
<219> 

< 19S> 
<223> 
<250> 
<015> 
<076> 
<254> 
<137> 
<201> 
<047> 

<, 1 3 :> 

< 177> 
<178> 
<179> 
<191> 
<1S1> 
<182> 

< 183> 
<1B4)> 

<207> 
<186> 
<070> 
<077> 
<132> 
<225> 

<1S2> 
<23B> 
<239> 
<24B> 
<241> 
<242> 
<243> 
<244> 
<246> 
<240> 
<24B> 
<249> 
<251> 



1519 PRINT#4,CHR* ( 14) " " ; AG* 

1520 PRINT*4 

1521 PRINTW4 

1522 PRINT*4 

1523 PRINT*4,CHR* (14) " "jAK* 

1524 PRINT#4 

1525 PRINT#4 

1526 PR I NT #4 

1527 PRINT#4,CHR* (14) " " ; AL* 

1528 PRINT#4 

1529 PRINTS4 

1531 PRINT*4 

1532 PRINTS4 

1533 PRINT#4 

1534 PRINT*4 

1535 PR1NT#4 

1536 PRINT*4 
1549 PRINT#4,"iE 



1550 CLOSE 4: CLOSE 6 

1551 GOTO 98 

2000 OPEN 4,4 

2001 OPEN 6,4,6 

2002 PRINT#6,CHR*<1B> 

2003 PRINT#4, " fiTTTTTTTTTTTTTTTTTTT 
TTTTTTTrfTTTTTi" 

2004 PR I NT*4 , " E-C20SPACE JSt20SPACE JR" 

2005 PRINT#4,"E SEITE A { 1 2SPACE },S SEITE B( 
12BPACEJH" 

2006 PRINT#4," I ?**************** 

2007 PR INT#4 , "SC 20SPACE C20SPACE >K" 
200B PRINT#4,"-g";B*;N*" 

2009 PRINT#4,"Et20SPACE>a{20SPACE}lT" 

2010 PRINTW4, "TS" ;C*;Q*" 

20 1 1 PR INT#4 , " E< 20SPACE J£t20SPACE >H" 

2012 PRINT#4, ' TJ-jDJiP*" 

2013 PRINT#4,"E{20SPACEJ2{20SPACE>T?" 

2014 PRINTK4, "E";E*;Q*" 

2015 PRINTH4, IM gC20SPACE>l<20SPACE>H" 

2016 PRINT#4, "E";F*;R*" 

2017 PRINT#4,"EC20SPACE>fl{20SPACE>fi" 
201 a PRINTtt4,"E";G*;S*" 

2019 PRINT#4, "E{20SPACE>a<20SPACE>W" 

2020 PRINTK4, "E" ;H*; T*" 

2021 PRINT&4, "^{20SPACE1BC20SPACE}T?" 

2022 PRIMT#4, "S" ; I*;U*" 

2023 PRINT*4, "EC20SPACEW20SPACEJ57" 

2024 PRINT*4, "E"; J*! V*" 

2025 PRINT#4, "E<20SPACE}a{20SPACEJJf" 

2026 PRINT#4,"E";K*;W*" 

2027 PR INT#4 , "E{20SPACE >,B{205PACE >K" 

'■S*";L#;X*" 

"^<120SPACE)a{20SPACElH" 
"U";M*jV*" 

" E ( 2 0SP ACE > £ C2 0SP ACE > H " 
" E C20SPACE Ja£20SPACE J W 



<053> 
<253> 
<254> 
<255> 
<05S> 
<001 > 
<002> 
<003> 
<127> 
<005> 
<006> 
<008> 
<009> 
<010> 
<011 > 
<012> 
<015> 

<150> 
<129> 
<013> 
<069> 
<124> 
<217> 

<174> 
<160> 



UNTEREINAND 



NEBENEINANDt 



202B PRINT*4 

2029 PRINT#4 

2030 PRINT#4 

2031 PRINT#4 

2032 PRIrJT*4 

2033 PRINT#4 

2034 CLOSE 4: CLOSE 6 

2035 GOTO 90 
20000 GOSUB 50000 
21000 PRINT" {4D0WN,4RIGHTJF1 

ER" 

22000 PRINT" C DOWN, 4SP ACE )F3 

R " 

23000 RETURN 
30B00 GOSUB 50000 

31000 PRINT" {4DDWN,4RIGHT>DRUCKER EINGESCH 

ALTET ?" 
31500 GET A*: IF A*—" " THEN 31500 
32000 RETURN 

50000 POKE 54296,15 

50001 POKE 54278,164 

50002 POKE 54276, 17 

50003 FOR N=l TO 30 

50004 : POKE 54273, 1+N*8 

50005 :POKE 54273, 1+N 

50006 :POKE 54273,50-N 

50007 NEXT N 
5000S POKE 54276,0 
50009 POKE 54296,0 

51000 PRINT" <CLfl>" 

51001 POKE 53 2 B , 2 : POKE 53281,2 

51002 PRINT" {RVSON , WH I TE , 5SP ACE > .U.» *.*Jh*JkMt.*. 

{?SSiPf\r.F , RVOFF > " 

51003 PRINT" ■r5SPACE}aC27SPACE>a-!:5SPACE}" 

51004 PRINT" tSBPACE>a£4SPACE}CASSETTEN - D 
ESIGNERf3SPACE}J" 

51005 PRINT" <5SPACE>£tl3SPACE>yON£llSPACE> 
5" 

51006 PRINT" t5SPACE>£f7SPACE}ANDREAS LANGE 
N{6SPACE>fl" 

51007 PRINT" £5SPACE)aC27SPACEia" 

51008 PRINT" {RVS0N,WHITE,5SPACEJiSJ£Jt£aULSi£ 
».*.*Jt».*.*.*.*.*Ji:*>.»JA*.«-A C5SPACE , RVOFF ) " 

51010 RETURN 

Listing »Cassetten-Designer« (Schluii) 



<lil> 

<163> 
<129> 
<165> 

<:i49> 

<167> 

< 1 70 > 

< 169 > 
<190> 

<i7i:> 

<2I0> 
<173> 
<!230> 
<175> 
<250> 
<177> 
<B14> 
<179> 
<034> 
<1S1> 
<054> 

< 1 S3 > 
<074> 
<1S5> 
<094> 
<187> 
<1BB> 

<124> 
<103> 
<243> 
<211> 

<06B> 

<229> 
<196> 
<039> 

C051> 
<021> 
<052> 
<050> 
<088> 
<J87> 

<149> 
<170> 

<00H> 
<228> 
<090> 
<227> 
<101> 
<197> 
<0B4> 

<238> 
<077> 

<022> 

•■0S7 

<231> 
<0S1> 

< 057 > 
<01 1 > 
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Tips&Tricks Commodore 



Als Commo- 
dore-Bilder 
laufen J3® 
lernten 

Kennen Sie die hervorragende Animation von 
Impossible Mission«? Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie Sprites programmieren , die sich genauso 
fantastisch bewegen. 

Zeichentrickfilm-ahnliche Animationen sind wohl 
mit das Schonste, was man bislang auf dem Moni- 
tor des Computers zu sehen bekam. Allerdings 
sind Sprites, die dieses bewirken, nicht leicht zu pro- 
grammieren. Der fliissige Bewegungsablauf eines Spri- 
tes a la »Impossible Mission^ oder »Frankie goes to Hol- 
lywood* stellt hohe Anforderungen an Geduld und Ta- 
lent des Programmierers, Aus diesem Grund finden Sie 
hier ein Programm, das Ihnen die Spritedaten fur ein 
solches »laufendes Sprite« zur Verfugung stellt. Offen 
bleibf noch die Frage, wie diese Bewegung aufgebaut 
und wie die Bewegung programmtechnisch realisier- 
bar ist. 



Ein Zeichentrickfilm besteht aus einer Folge von ein- 
zelnen Grafiken, die sich untereinander von Bild zu Bild 
nur minimal unterscheiden. Durch schnelles Hinterein- 
anderschalten der Bilder erscheint die kleine Verande- 
rung kontinuierlich fortlaufend. Der Eindruck einer zu- 
sammenhangenden, fliissigen Bewegung entsteht. 

Sprite fur Sprite 

Die Informationen, die iiber das Auge aufgenommen 
werden, gelangen auf die Netzhaut und werden dort 
tiber winzige lichtempfindliche Sensoren an das Gehirn 
weitergeleitet. Um die empfindliche Apparatur des Ge- 
hirns nicht zu tiberreizen, besitzt die Netzhaut eine ge- 
wisse Tragheit, das heiBt, ein einmal aufgenommenes 
Bild verweilt fiir den Bruchteil einer Sekunde dort, be- 
vor es wieder verblaBt. Das Prinzip wird beispielsweise 
auch bei einem Monitor angewandt. Wahrend Fernseh- 
bilder in der Regel bewegt sind und der Bildschirm, be- 
ziehungsweise die Leuchtschicht der Bildrohre schnell 
wieder fiir neue Informationen frei sein soli, ist es beim 
Monitor wiinschenswert, daS die Leuchtschicht langer 
nachleuchtet. Da Monitore oft zur Textverarbeitung ver- 
wendet werden und sich somit der Bildschirminhalt 
nicht standig oder besonders schnell andert, ist es ver- 
niinftig, durch eine andere Leuchtschicht ein ruhigeres, 
fiir die Augen angenehmeres Bild zu liefern. 

Die Tragheit der Netzhaut ist so grofi, daB bei einer 
Frequenz von 24 Bildern pro Sekunde einzelne Bilder 
nicht mehr unterschieden werden konnen. Man erzeugt 
also, indem man mehrere einzelne Sprites schnell hin- 
tereinander auf den Bildschirm ausgibt, den Eindruck 
eines Films. Die einzelnen Sprites mussen natiirlich ent- 



Die bringt's wieder! 



• Rainer Battel vergleicht ausf uhrlich DATAMAT und dBase II 

• Klaus Gerits bringt die neueste Folge von „Haste Tone" 

• Jorg Walkowiak luftet die Geheimnisse um GSX 

• Michael Stein testet eine interessante Ma us am Schneider und einen 
sensationellen, neuen Schneider-Drucker 

• Thomas Verfost macht dem Z80 Beine 

• Jurgen Kausmann untersucht Mallard BASIC und eine neue CP/M-Software 
fur Schneiders Joyce 

• Heribert Schmidt prasentiert Quicktips .satt" 

AuBerdem naturlich wieder aktuelle News & Trends, offene Interviews, brand- 
heiBe Tips & Tricks (z.B. zu dBase), jede Menge Drum & Dran und vieles mehr. 

Die neue DATA WELT gibts ab 20.1.1986 am Kiosk 
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Commodore Tips & Tricks 



sprechend genau »gezeichnet« sein. Gerade bei Bewe- 
gungsablaufen bemerkt man kleine Fehler in der Ge- 
staltung recht deutlich. 

Wie Sie wissen, besteht ein Sprite aus insgesamt 24 
mal 21 Bildpunkten. Die Information iiber die Punkte ist 
in 63 Bytes abgelegt. 64 Bytes zusammengefaBt erge- 
ben einen sogenannten »Block«. Urn dem Video-Con- 
troller des C 64 mitzuteilen, aus welchem Block er die In- 
formationen iiber ein bestimmtes Sprite bekommt, gibt 
es den sogenannten Sprite-Zeiger. In den Adressen 
2040 bis 2047 stehen die betreffenden Blocknummern 
der einzelnen Sprites, Soil Sprite beispielsweise die In- 
formationen iiber sein Aussehen aus den Speicherstel- 
len 960 bis 1023 beziehen, so stent in Register 2040 die 
Zahl 15 (15 x 64 = 960). 

Prdzisionsarbeit am Sprite 

Unter Ausnutzung dieser Registerinhalte ist man nun 
in der Lage, einem einzigen Sprite innerhalb kiirzester 
Zeit viele verschiedene Bilder zuzuordnen. Anstatt nam- 
lich miihsam jedes neue Bild in den Bildspeicher zu PO- 
KEn, verbiegt man ganz einfach den Sprite-Zeiger auf 
andere Blocks, in denen bereits das fertige Bild gespei- 
chert ist. Leider ist kaum Speicherplatz fiir die verschie- 
denen Sprites vorgesehen. Eigentlich ist ohnehin nur 
der Kassettenpuffer unbedenklich zu nutzen. Dorthin- 
ein passen aber nur drei Blocks. Was tun? 

Die einfachste Losung des Problems ist, einige Blocks 
in den Basic-Speicher zu legen. Wahlt man als Block- 
adresse zum Beispiel 200, so liegt die zugehdrige Spri- 
teinformation zwischen 12 800 und 12 863. Man muB nun 
aber darauf actiten, daB ein im Speicher stehendes Pro- 
gxamm nicht zu lang wird und schlieBlich die Sprite- 
Daten uberschreibt Eine andere, unbequemere Lo- 
sung ist, den Basic-Anfang hinaufzusetzen und die Spri- 
tes an den nun freigewordenen Anfang des Basic-Spei- 
chers zu setzen. 

Hier muB man abwagen, ob man mit dem durch Spri- 
tes eingeschrankten Speicherplatz der ersten Version 
auskommt, oder auf Nummer Sicher gehen und den ge- 
samten Basic-Speicher verschieben will. Problematisch 
wird es allemal, wenn man ein langes Spielprogramm 
mit Unmengen an Sprites ausstatten mochte. 

Sprite-Marathon 

Wenn Sie unser Listing abgetippt haben, wird Sie ein 
Sprite-Mannchen erfreuen, das mit perfektem Bewe- 
gungsablauf stundenlang iiber den Bildschirm rennt. 
Diese Bewegungen liegen Ihnen nun in Form von Sprite- 
Daten vor. Sie konnen die Daten in ein Sprite-Konstruk- 
tionsraster iibertragen (siehe C 64-Handbucli oder Hap- 
py-Computer, Ausgabe 9/85). Dort lassen sich dann 
ganz nach Geschmack gewisse Einzelheiten verandern, 
zum Beispiel aus dem Mannchen eine kleine Dame ma- 
chen oder anderes mehr. Die Ansteuerung zeigt das zu- 
gehorige Basic-Programm. Verwendet werden drei ver- 
schiedene Sprites: 
Sprite 1: Arme und Gesicht (weiB) 
Sprite 2: Beine und Rumpf (schwarz) 
Sprite 3: Haar (schwarz) 

In Zeile 200 kann man die Laufgeschwindigkeit ein- 
stellen und in Zeile 280 die Schrittlange verandern. Ver- 
suchen Sie es einmal mit »L - L + 0« 

(Gemot Theiss/ue) 



Programm: 


Laufendes Sprite 


Computer: 


C 64, C 128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette, Diskette 



1 PRINT" -CCLfi ., 8DOWN} " : FOR A=0 TQ 88— 1 ; PRINT 

■' SRVSUN, SPACE, RVDFF >":: NEXT <.BS4> 
5 GOBUB 500:REM SPRITE DATEN EINLESEN <207> 
10 V=53248 : REM VIC BAS I S ADR ESSE <192> 
20 RY=104 :REM V KDORDINATE FUER MANN <047> 
30 L=50 t REM X KO ORDINATE FUER MANN <218> 
40 N=0 <24?> 
50 POKE V+21,14 : REM SPRITES ANSCHALTEN < 1B3> 
60 POKE V+4i,0:PQKE V+42,0:POKE V+40,i :H£ 

M FAR BEN FUER SPRITES <212> 
70 SOSUB 250 : REM SPRITE KODRD INATEN SET 

ZEN <067> 
80 AD=216 <079> 
90 POKE 2042, AD : REM SPRITE 2 WIRD AUF BLO 

CK AD 6ESETZT <064> 
100 POKE 2043, AD+1 : REM SPRITE 3 WIRD AU 

F- BLOCK AD+1 GESETZT <211> 
110 POKE 2041,AD+2+N : REM SPRITE 1 WIRD AU 

F BLOCK AD+2+N GESETZT <08B> 
120 SOSUB 200 : REM VERZOEGERUNG CL AUF EES 

CHWINDIBKEIT) <13B> 
130 GOSUB 250 ;REM X UND Y KOORD INATEN N 

EU DEFFINIEREN <151> 
140 AD=AD-4iIF AD=18B AND N=0 THEN N=1jSOT 

O 80 <165> 
150 IF AD=188 AND N=l THEN N=0: GOTO 30 <182> 
160 GOTO 90 <I46> 
200 FOR W=0 TO 5: NEXT : REM GESCWINDIGKEI T <213> 
210 RETURN <B12> 
250 POKE V+4,LsFOKE V+5,RY-2t : REM KOORD IN 

ATEN FUR SPRITE 2 <231> 
260 POKE V+6,L:PDKE V+7,RY : REM KOORD IN 

ATEN FUR SPRITE 3 <173> 
270 POKE V+2,L:P0KE V+3,RY-9 :REM KOORD IN 

ATEN FUR SPRITE 1 <836> 
280 L=L-t-5 : REM SCRITWEITE <210> 
290 IF L>=257 THEN POKE V+16,14iL-0 <1B4> 
300 IF L>90 AND PEEK (V+16) =14 THEN POKE V+ 

16,0:L=0 <058> 
310 RETURN <114> 
400 REM *#*********##**#**** <140> 
** EIN PROGRAMM ** <029> 
** ** <166> 

** VON ** <035> 

** ** < 1 86 > 

** GERNOT THEISS ** <172> 
** ## <201> 

** ILLERSTR. 7 ** <047> 
** ** <211> 

** 4150 KREFELD 1 ** <028> 
***********#******** <215> 

500 FOR X= 12288 TO 14079: READ D;POKE X,D:S 
=S+D:NEXT <074> 

501 IF S044231 THEN PR I NT "FEHLER IN DATAS 

!;■'.' <023> 

502 RETURN <050> 

503 DATA 0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0 <240> 

504 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0 <241> 
506 DATA 0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,8,0,0,8,0,0 

,0,0 <881> 
508 DATA 0,30,0,0,30,0,0,62,0,1,0,62,0,0, 

62,0,0,62 <177> 
510 DATA 0,0,60,0,0,60,0,0,124,0,0,124,0, 

0,124,0,12,126 <060> 
512 DATA 0,30,126,0,55,255,0,1,255,0,0,25 

5,0,0,126,0,0,14 <210> 
514 DATA 0,0^14,0,0,14,0,0,12,0,0,12,0,0, 

14,0,0,15 <171> 
516 DATA 128,128,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,7,128 

,0,7,0,0 <069> 
518 DATA 14,0,0,12,0,0,28,0,0,28,0,0,28,0, 

0,24,0,0 <041> 
520 DATA 56,0,0,48,0,3,51,0,0,17,128,0,48, 

0,0,48,0,0 <119> 
522 DATA 0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,0,0, 

0,0,0 <130> 
524 DATA 0,3,0,0,7,128,0,7,0,0,14,0,0,12, 

8,0,28,0 <186> 
526 DATA 0,60,0,0,56,0,0,120,0,0,112,0,0, 

68,0,0,31,128 <134> 
528 DATA 0,1,128,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0, 

8,0,0 <228> 

Listing » Laufendes Sprite « 



410 REM 

420 REM 
430 REM 
440 REM 
450 REM 
455 REM 
460 REM 
465 REM 
470 REM 
475 REM 
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Superbucher zum ATARI ST 



ATARI 
ST 

Mr 

Einsteiger 



EM DATA BEC KEKBU CH 



Der neue ATARI 1st eine Supermaschine! 
A&er nur der richtige E ins tie g go rentier! den 
professionellen Umgong damit. Desbalb 
sollte dies Ibr erstes Buch sein. Eine Elnfuh- 
rung in Handhabung, Einsatz und Program- 
mlerung des ST: die Tastatur, die Maus, det 
Editor, der erste BetetiL dds erste Programm, 
der AnschluB der Cerate u.v.m. Dieses 
Buch ist ein MuB fur Jeden Einsteiger! 
ATARI ST fDr Einsteiger, co. 250 Selten, 
DM 29- 



Von 

BASIC iu C 



ATARI 

ST 



CIW OATA B ECKE R BUCH 

Si e konnen BASIC und wollen .C" I err en? 
Mit diesem Buch kein Problem! Die elemen- 
toren Grundelernente wie Bildschirmopera- 
tionen, Variablen, Zelger, arithmetiscne Aus- 
drucke und Kontrollsfrukturen werden als 
Elnfutirung benutzt, urn weilerfuhrende 
Sprachelemente wie Datentelder, Struktu- 
ren und Funktionen zu erkldren. So k5nnen 
Sie die Starker von .0" schnell fur eigene 
Programme ausnutzen! 
Von BASIC zu C mit dem ATARI ST, 
co. 300 selten, DM 39,- 




Das informotlonspoKet zjm ATARI ST mit 
a us f uh r I ic be r Hard warebesc bre ibung, 
detalllierter Erlauterung der Schnittstellen: 
v.24. Expansion -Interface, MIDI-lnterface, 
Autbau von Graliken, BIOS, GEM, wichtige 
Systemadressen und was man domit 
machen konn, die Funktionsweise der 
Maus. Unentbehrlich tors professional !c 
Arbeifen mit dem ATARI ST. 
ATARI ST INTERN, 464 Selten, DM 69- 



ATARI 
ST 

Grafik 
und 
Sound 
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Grafik und Sound auf dem ATARI ST. Ein 
Traum wird wahr! Grafikgmndlagen, Anima- 
tlonsgrafik, Funktionsdiagromme, 2-D/3-D 
Grofik, CAD, Soundgrundlagen und das 
MIDI-lnterface sind nur einige Schwer- 
punkte dieses Buches. Alle Belspiele sind 
grundlich erkldrt und mit vielen Beispielpro- 
grommen verdeutllctit. Warden Sie zum 
Blldschirmkunstler und Computerdirigenten. 
ATARI ST Grafik & Sound, ca. 250 Seiten, 
DM 49,- (Erschelnt ca. Januar) 




ATARI 
ST 

Tips* Tricks 



EIN DATA BECKER BUCH 



Eine riesige Fundgrube faszinierender Tips 
& Tricks urn ihren ATARI ST voll auszunut- 
zen! Benutzung des ATARI-BASIC, Progrom- 
mierung einer RAM-Disk, Druckerspooler 
und Farbbardcopies fur Orucker und Plotter 
sind nur einige der umfdngreichen Bei- 
spiele, die von DATA BECKER Spezia listen 
fur Sie erstellt wurden. Ein fa ntas rise lies 
Buch zu einem fantastiscfien Rechner! 
ATARI ST Tips & Tricks, 256 Seiten, 
DM 49- 




Den ATARI ST voll ausnutzen konnen Sie 
nur in Maschinensprache! Zohlensysfeme, 
Bitmanipulation, der 68000 im ATARI SX 
Registerverwendung, Struktur des Befehls- 
satzes, Programmstrukturen, Rekursioa 
Stacks, Prozeduren, Grundlngen der 
Assemblerprogrammierung Schrirr fur 
Scbrltt, Verwendung von Systemroot! nen 
und Tips zum Einblnden von Assemblerrou- 
tinen in Hochsprachen. Eine hervorragend 
gescbriebene Einfuhrung! 
ATARI ST Masctilnensprache, 250 Selten, 
DM 39,- 




Sie baben den Einstieg out dem ATARI ST 
geschafft? Dann werden Sie mit diesem 
Buch zum Profi. Aus dem Inhalt: DatenfluB- 
und Program ma blauf plane, Grafik- und 
So und progra m m ieru n g. Sort I erverfa bre n, 
Oateiverwoltung und viele niitzliche Tips. 
Mit einer Befehlsubersicht incl. der nicbt 
bekannten Befebie! 

Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST, 
ca. 200 Seiten, DM 39,- 




Schlcgen Sie dem Betriebs system Ihres 
ATARI ST ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS 
& POKES naturlicn! Dieses Buch erkldrt 
Ihnen den Umgang damit. Mit vielen wichti- 
gen POKES und ihren Anwendungsmoglich- 
keiten. Dabei wird der Autbau Ihres ST's 
prima erkldrt: Betriebssystem, Interpreter, 
Pointer und Stacks sind nur einige Stich- 
worte dazu. 

PEEKS & POKES zum ATARI ST, 
ca. 200 Selten, DM 29,- 



jMa^F Elchlar 
3^ OAS 



PROZESSOR 
BUCH 

ZUM 

0)©®®® 

Technik & Program mi erung 
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Kein 68000-Programmierer sollte ouf 
ses Handbucb verzichten. Sie linden 
llertes Sachwissen zur Tecbnik und 
grammierung: Entwicklung des 68000, 
bau. Signal- und Bu s be schre ibung, " 
riebausteine, Befehlssotz, Programm- 
belspiele, Vergleicb mit anderen 16-Bil 
Prozessoren u.v.m, Ein Buch fiir echte 
Computerfteaks! 
Das Prozessorbuch zum 68000, 
516 Selten, DM 59,- 




LOGO ist keineswegs nur eine Sptacbe fur 
Kinder, sondern eroflnet viele interessante 
Berelche wie z.B.: Rechnen mit LOGO, Gra- 
tlkprogrammierung, Worfer- und Listen- 
verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sor- 
trerroutinen, Moskengenerator, Datenstruk- 
turen und Kunslliche Infelligenz. Mil LOGO 
konnen Sie scbwierige und kompiexe Pro- 
bleme oft letchter losen als mit anderen 
Programmiersprachen! 
Das LOGO-Buch zum ATARI ST, 
ca. 300 Seiten, DM 49,- 




Ein Buch fur jeden, der unter GEM Pro- 
gramme erstellen will! Arbeiten mit der 
Maus, Icons, Virtual Device Interface, 
Application Environment System und 
Graphics Device Operating System. Ein 
besonderer Schwerpunkt liegt im Einbinden 
von GEM -Routine n in C und 68000-Assem- 
bler und der Programmierung in diesen 
Sprachen. GEM - das Betriebssystem der 
Zukunft! 

Das groBe GEM-Bnch zum ATARI ST, 
459 Selten, DM 49,- 



Mehr 



iiber das groSe 
Angebot interes- 
santer DATA BECKER Bucher u 
Programme finden Sie im 
neueri DATA BECKER KATA- 
LOG Herbst '85, den wir 
Ihnen gern kostenlos 
zusenden. 
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Commodore Tips&Tricks 



\ 



530 


DATA 0,0,0, 1 29 ,0,0,0,0,0,0,0*0,0,0,0, 






, 1 


< 139> 


532 


DATA 0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 






0,0 


< 15 > 


534 


DATA 0*0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,9,0,0,9,0 






,0,0 


<099 > 


536 


DATA 0*0* 30 ,0,0, 30 ,0,0, 62 ,0,0, 62 ,0,1, 






0, 62 ,0 , 


< 135> 


539 


DATA 62,0,0,60,0,0, 60, 0,0, 124,0, 0, 126, 






(7l lit i T~T fit nt 

0,0, 12/, 0,0 


< 036 > 


540 


r« s\ ~r~ /\ | r-m -7 rn A r~t t T flfc 4 ^t Jt t ^ 4 flt 4\ ^ ^ 

DATA 12 / , , 48 , 6 _> , , 1 ^4 , 63 , 128 , 2j9 , 1 2-1. , 






1*72 , 7 , 241 , 1 92 , 1 , 24 1 , 1 92 , 


< 103> 


542 


DATA 96,224,0,0, 224,0,0,224,0,0, 96,0,0 






r~l J 1 nt CTL < 1 J — t fH 

, V6 ,0,0, 1 12,0 


< 21 3> 


544 


n/\~r/\ nt 1 ""j/i ni r» ni -i ntniinifli^fJtinfcT 
Ufi ! H 0,1 24 ,0,0,0, 1 is , 0,0,0,0,3*0,1(1,/, 






1 2 EJ , , / , 


<!093> 


D*ro 


UH IH 0,14,0,0,12,0,0, 28 ,0,0, 28 ,0,0, 92 






,IO,lcJ, J £llo,lu 


\ 025 > 




r\/\.TA fll n i. rn O*. fit nt t r i nt n, / fi ni T 
UHtH 0,^1o,0,kJ,YZ,0,0, 12,0,0*6,0,0,0, 






0,0,3,0 


< 038 !> 


550 


DA if A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,12 






Q n n 

- i i 




552 


r^/\~T~/v r» nt m J~m ~~ 7 4 nt t ai nt 4 1, ni nt 1 

DA 1 h 0,0,3,0,0, /,1 28 ,0,7,0,0, 14,0,0, 1 






2,0,0, 28 


< 1 80 > 


554 


DATA 0,0, 60 ,0,0, 1 ^0 ,0,0, 240 , , , 224 , 






J - * f m f\ r-m rjk J j-» 

,u 1 1 60 


<. 2ji3 ^ 


556 


DATA 0,0,31,0,0,3,0,0,0,0,0,0, 0,0, 0,0 






,0,0 


\034 > 


558 


DATA 8, 0,0, 0,0, 0,0, 128,0, 0,0, 0,0, 0,0, 






0,0,0 


< 1 66 > 


560 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 






0,0 


< 043 > 


562 


DATA 0,0,0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,8,0,0,8 






,0,0 


< 092 > 


564 


DATA 0,0,0,30,0,0,30, 0,0, 62,0, 0,62,0, 






, 62 ,0,1 


< 205 > 


566 


Jh T A , 6^i ,0,0, 60 ,0,0, 60 ,0,0, 1 24 , , , 1 






26 ,0,0, 1 26 , 


<062> 


568 


UhIH , 12/, 1 2o ,0, 12/, 1V2,0, . '4 - , 1 V*i , , 






O ^ 1 l^fl z_t On jt Ojlrtl iOT 'tlO 

.i^l ,^-;*l' T £j3 ,^: rf ;H, J £:4(0, 1V2, 1 12 


<.231 y 


570 








,0,24,0,0, 12 


< 1 56 > 


572 


DATA 0,0, 15,0,0,0,0,0,0, 1 29 ,0,3,0,0,7 






1 29 ,0*7 


< 089 > 


574 


DATA 5 2 28 2R 






92 ,0,0, 204 


< 2 1 7 t 


576 










< 1 3 ■'' 


-I/O 


L?m ! H ^ L"' , L:.' ,1/1,^,0^0,0,0,0,0,0, t:.-, 0^0,0, 






0,0 


< 06 1 > 


500 


UH m 1o , 1 /a *io, _) „ , la , / , 1 ,0* / ,0,0* 14,0 








<. 2 1 2 ? 


59^ 


Uh I m 30 , lo , 10 , a-c ,0,0* 1 24 ,0,0, 224 ,0,0, 1 1 .3 






, 1 ^tf , , 3 1 , ji*? 1 * , 


< 038 > 


584 


L'H 1 H Z»t> , 76 , l£P , t.O ,0*0, L^.,l£r,0,0,*£l,0 l ttl,0,0 






,0,0,0 


<239 > 




UH IH ltf,l£r t l ,l£,0,i3,0i0,0 T 0,0,l 28 ,0,0,0, 






Ann 
la * Ul , la 


< 1 94 


JtrO 


UH IH VJ^0,0 t 0,0,0,0,lfl,0,W, 0,0, 0,0,0,0, 






H|tl 


<07 1 > 


^ O r?i 


UH 1 H 1 0,0,0,U,0,0 1 *3,0,0,0,0,i/j, / *0,0, 






12,0 


029 ^ 




UH IH 0,8,0,0,8,0,0,0,0,0, 30 ,0,0, , , 






, 62 , 


1 2 ^ v 


594 


Uh [A 0,62,0, 1,0,62,0,0,6^,0,0*60,0,0, 






60 ,0,0,1 24 


^ 199 /■■ 


596 


DATA 0,0,1 27 ,0*0, 1 27 , 192 , , 127 , 224 , , 






127 , 240 , * 240 , 249 , ,240 


< 1 65 > 


598 


DATA 56 , 7 , 224 , 56 ,15, 12B * 56 * 63 * , 49 , 249 






fll il H 4 fll^ fll An \ fll 

,0,48, 192*0, 48, 128*0 


<070> 


600 


DATA 48, 12S,0, 56, 0,0, 28, 0,0, 0,0, 0,0, 12 






9,0,0,0,0^ 


^099 > 


602 


DATA 3*0,0,7, 1 28 ,0,7,0,0, 14,0,0,12,0, 






, 46 ,0,0 


<20S > 


604 


DATA 79,0,0,206 * 49,0, 199* 240* 0* 71 ,0,0* 






i- a m fit i- j\ fji ni 

64 * , , 64 ,0,0 


< 097 > 


606 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 






0,0 


< 099 > 


608 


DATA 0,0,0,0,0, 128,0*0,0,0,3,0,0,7, 12 






9*0,7,0 


<021> 


610 


DATA 0, 14,0,0,29,0*0*60*0*0, 124,0,0*2 






40,49,0*225,240 


<06B> 


612 


DATA 0,97,0,0,96,0,0,112,0,0,48,0,0,0 






,0,0,8,0 


<203> 


614 


DATA 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 12 






3,0,0 


<222> 



72 ^fe 



A 1 A 

bib 


fi /\ T /\ fjk ffk n rja f-m fJL fm, J-tk H r » j-» n j-m j-a h 

UH IH 13, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0,0,0, 






0,0 


<099> 


4m. 1 Q 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 






0,7 


<069> 


/or* 
6^.0 


DATA 0,0,12,0,0,8,0,0,B,0,0,0,0,0,3O, 






0,0, 30 


<071> 


622 


DATA 0,0, 62, 0,0, 62, 0,1,0, 62, 0,0, 62,0, 






pfl i— ni CJt flk 

, 60 ,0,0 


<003> 




UH 1 h 60 , , H , 1 26 , , , 1 27 , 1 28 , , 1 27 , 1 92 , 






uj * ^DZi ,2^4,u,^4 / , 240 , 1 


< 00 B 


626 


DATA 224 , 240 * 1 , 193 * 224, 7 , 1 29 * 1 92 ,15,1, 








< 2 1 3 > 


OZtf 


DATA 3,0, 1 12,3,0, 96 , 1 * 0, 96 , , , 64 , , 






, o4 , O , u , 128 


< 135> 


6o0 


DATA 0,0,0,0,3,0,0,7, 128, 0,7, 0,0, 14,0 






,0,12,0 


<048> 


632 


DATA 0,44, 0,0,92, 76,0,221 ,224,0,223,0 






, 0,206,0 ,0,64,0 


<079> 


634 


DATA 0, 192, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 






0,0,0 


<252> 


6 J? 6 


DA 1A 0,0,0,0,0,0,0*0,0,1 28 ,0,0,0,0,3* 






Dl 131 "7 


200 > 


633 


T^fiTfi. ~~T (71 fS ( J ffl fA fLffl rTt nt icq AO 
"H 1 r-* 1 ^CJ ,10,/ ,U,U* H^fiD, aVJ , 40 , WJ , ^ZfZ , *+E3 , 






1 ^4^ 11"? 1 1 


^ 1 6 > 


640 


DATA 1 it?"? 1 1 '?(} n 1 tifJ Ol 1 1 






29 ,0,0*0,0,0*0 


\ 1 09 > 


642 








0,0 


f 1 25 > 


644 


UhIh Id, 1^8,0^0,0,0*0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 






0,0,0 


< 37 1 > 


646 


T 1 /v r A. 1 h l 1 pi jt* 1 jt nt rn in nt fA fit nt r% rji ■ a rn ni 
UHIH 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0*0,0,0, 






lo T lo 


<: 1 29 > 


648 


LfH IH 0,0,L3,^ t 0*U,/,0,U,l^,l0,kO,U,0,0,9 






* , 


< 1 6B> 


<=: ni 
tula 


UH IH kJ , , lo , 30 ,0,0, O0 ,0,0* 62 , * 1 , * 62 , 








< 127 > 




UH 1 H 10 , &rf ,0,0, OiO , l£j , i£f , 60 ,0*0, 1 24 ,0,0, 1 






■■7-7 (3 01 1 1 TO 

A/ ,0,0, 12/, 12s 


< 069 ? 


oZj*+ 


DATA , 63 , 192 , 0, 59 , 224 , * 57 , 240 * , 27 






f . , Vo , , UO,L3, 124, |Q 


<022 > 


bjb 


DA I A 1 *Z48 ,0,3, 200,0, 7, 128, 0, 14,0,0,1 






^ n ffl 1 fll fll 


<^ 164> 




vH IH 6,0,0,1 28 ,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,7, 






1 29 ,0,7 


< 100,- 


660 


DATA 0*0* 14,0,0, 12,0,0,29,0,0,28,0,0, 






28 , 96 ,0,31 


< S)49 ;■ 


662 


DATA 224 ,0, 15,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 






0,0,0 


< 155> 


664 


nATA fi* R* rj* nt rm rjt nt nt nt nt m m nt 4 f-, m ^» 
DA [A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 28 , , 






0,0,0 


<09i > 


666 


DATA 0,0,0,3,0,0,7, 128 ,0,7,0,0,14,0,0 






i ni n» r* 
* ouj 1 10 ■ U 


<087 > 


668 


DATA 1 24 ,0,0* 248 ,0,1, 192 , 24, 1 , 129, 248 T 






l i or~i an ji t ^\r~i m -4 

1,129,224,1,1 28 ,0,1 


< 005 > 


670 


DATA 128, 0,3, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0 






,0,0 


<044> 


672 


DATA 0,0,0,0,0, 128, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 






0,0,0 


< 099 > 


674 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 






0,0 


< 1 57 > 


676 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,7,0,0,12,0,0 






,8,0 


<249> 


678 


DATA 0,8,0,0,0,0, ,30, , , 30 ,0,0, 62, 






, 1 , , 62 


<219> 


600 


DATA 0,0, 62, 0,0, 62, 0,0, 60 ,0,0, 60, 0,0, 






1 24 ,0*0, 1 24 


< 1 57 '? 


682 


DATA 0^0, 62 ,0,0,1 58 ,0*1, 2ti5 ,0,1, 255 , 






,3,31 , 1 28 ,2,31 


^221 ^ 


684 


UH 1 H 1 Za , to , Ola ,0,0, jd ,la, 0,11^,0, 0, Vfa 






,0,0, 1V2,0, 1 , 1V2 


< 229 > 


686 


L>H m 0, 1 ,^.^4,0, 1 ,^40, [a, 128, 0,0,0,0,0, 






0,0,3,0,0 


^ 00 7 > 


689 


DATA 7,1 28 ,0,7,0,0,14,0,0,12, 0, 0, 






12,0,0, 28 ,0,0 


<029> 


690 


DATA 28 , , 0, 28 ,0,0,31, 224 ,0,31, 224 ,0,0 






nt rm nt nt nt 

,0,0,0,0,0 


< 1 1 8 


692 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 






, 1 28 


< 1 1 9 > 


694 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,7, 128,0,7,0, 






0,14,0 


<138> 


696 


DATA 0,60,0,0, 124,0,0, 1 12,0,0,224,0,0 






, 192,0,0, 195,240 


<248> 


698 


DATA 0,195,240,0, 192,0, 1 , 128,0, 1 , 128, 






0,0,0,0,0,0,0 


<134> 


700 


DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,B3 


<052;> 


Listing »Laufendes Sprite* (SchiuB) 
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Aktuelle DATA BECKER Buchhits 



Computer 
schach 
buch 




EIN DATA BECKER BUCH 



Computerschach - ein faszinierenaes 
Sebfet. Lassen Sle sich van elnem aer 
a rfolgreic hsten Schachcom puterteams 
Deutschlands In die Grundlagen, Program- 
mierung and Spieltaktik elnfuhren: 
Geschichte des Compute rschachs, 
Begfiffsdefinitionen, grundlegende Algo- 
rlthmen und Ihre Umsetzung fn BASIC und 
beruhmte Partfen zum Nachspielen sind 
nur einige der interessanten Kapitel dieses 
■JLchcs. Mil einerr. kamplelten leistungs 
fdhlgen schachprogramm in BASIC! 
Das groSe Computerscltachbucfi, 
co. 400 Sellen, DM 49,- 



ATARI 

OOO XL *O0 XL 

FUR EINSTEIGER 



4 BECKER BUCH 



in der bewdhrten Tradition u rise re r Einsrei- 
ger-Bucher stent auch diese leichtver- 
stdndlicrte Einfuhrung in Handhabung, Ein- 
sotz und Programmierung des ATARI- 
Homecom paters. Von der Bedienung der 
Tostatur und des Editors uber schrlttweise 
Eintuhrung in BASIC tiis zu Grofik- and 
Soundbefehien ertialten Sie ausfuhrliche 
Erkldrungen rr.it vielen Belsplelen. So wird 
Ihr Erfolg varprogrommlert! 
ATARI 600XL/8O0XL fDr Efnsteiger, 
202 Setter), DM 29- 




Sie wollten schon Immer mal ein Spiel 
selbst prograrnmleren? Hier 1st fur Sie das 
Top-Bucb! Zugeschnitten aut den C-64. 
Schrittwelse lernen Sle, wie man Pac Man 
durchs Labyrinth scbleust Oder wie 
Captain Future spannende Abenteuer in 
fremden Galaxien Oberlebt Vieie Beisplele, 
Listings und Tips. Auch mlt wenlg Program- 
mier-PraxIs stellen sich schnell Qber- 
raschende Erfolge ein! 
Superspiele - selbst aemachf, 
235 Selten, DM 29,- 




EIN DATA BECKER BUCH 



EPSON-Drucker slnd Standard aut dem 
Druckermarkt. Dieses Buch macht ScbluB 
mit alien AnschluB- und Steuerproblemen! 
Van der Beschrelbung der Mechanik und 
Elektronik uber die tech nisc hen Da ten der 
verschledenen Typen bis zur Kommunika- 
tton mit dem Rechner, der Schriftbildsfeue- 
rung und der Formula;- und Grafikausgabe 
ist alles ausfuhrlich und lelcht verstdndlich 
erklfirt. Nutzen Sie die Moglichkelten Ihres 
EPSON-Druckers! 
Das groBe EPSON-Drucker-Buch, 
265 Selten, DM 49- 




Wer eine ausfuhrliche, didaktisch sinnvolle 
Eintuhrung In das ATARI-BASIC sucht, der 
lernt hier schnell und slcher das Prog ram - 
mierert! BASiC-Befehle, Problemanalyse, 
Algorithm us, Schleifen, 2ahlensysteme una 
Codes warden ebenso erldutert wie die 
Nutzung von Linterprogrammen, Blockgra- 
ftk, Hochautlosenae Grofik und Grundele- 
mente der Textverarbeitung. 130XB 
geeignet! Mit vielen Beispielprogrammen! 
Das BASIC-Tralnfrtgsbuch zu ATARI 
600XL/800XL, 393 Selten, DM 39- 
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79 (!) Routine n des Betriebssystem s ent- 
halt dieses Bach. Z. B.: Eingabe einer Zeile 
per Tastatur, String ausgeben, Ausgabe 
eines ASCIl-Zeichens, beliebigen Ausdruck 
holen, Multiplikatlon/Divlsion und Cursor 
setzen/holen. Startadresse, Elnsprung- 
bedlngungen, Akku, Register und Flags 
werden jeweils beschrteben. Ein unver- 
zichtborss Hiltsmittel fur Jeden Maschinen- 
s prac heprog ram m ie reri 
Das Betriebssystem des Commodore 64, 
177 Selten, DM 29,- 




Eine Fundgrube fur alle C-128 Besiteer! Ob 
man ein en eigenen Zelchensatz erstellen, 
die doppelte Rechengeschwindigkeit fm 
S4er Modus benuteen Oder die vorhande- 
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses 
Buch ist randvoll mlt wichligen Informa- 
tlonen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi- 
guration, Reglstererlauterungen zum 
Viaeo-Controller und 640 x 200 Punkte 
Auflosung. Dieses Buch dart bei keinem 
128er fehlen! 

128 TIPS & TRICKS, 327 Selten, DM 49,- 
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Einfach Spitze, was man a us den MSX- 
Rectinern herausholen kann! Zeichensatz- 
generator, 14 Bliaschirmseiten im Dlrekt- 
zugrllf, Inverse Zeichendarstellung, 
Windows, Text/Gratikhardcopy, Joystick- 
program mierun g. Term i nal program m, 
System routinen, PEEKS und POKES, Ab- 
speicherung yon Basic-Zellen, Tokens, List- 
schutz, DATA-Zeilengenerator, Variablen- 
dump und Textprogramm sind nur einige 
der vorgestelllen Tips. Viele Beispiel- 
programme! 

MSX Tips & Tricks, 288 Selten, DM 39,- 
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CPC 

TIPS & TRICKS 




Der 2. Band CPC Tips & Tricks ist fur alle 
CPC 464-, 664- und 6128-Besitzer inter- 
essant! A us dem In halt: Sortierverfahren, 
3-D-GrafiK Menugenerator, Programm- 
schutz, Varlablenaump, Grofik-Hardcopy, 
Soft-Scrolling, Sclwittstelle von BASIC zu 
den Z 80- Reg i stern. Insider routinen des 
I nterpreters/B etriebssystem s, Kom patil i - 
tat der 3 CPC- Rechner, relokatlve 
Moschl ne n progra mmieru ng. 
CPC Tips & Tricks Band II, 
250 Selten, DM 39,- 
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Schlagen Sie dem Betriebssystem Ihres 
C-128 ein Schnlppchen. Wie? Mit PEEKS & 
POKES naturlich! Dieses Buch erklart frtnen 
leichtverstfindlich den Urn gang da mit. Mit 
einer rlesigsn Anzahl wichtiger POKES und 
Ihren Anwendungsmoglichkelten. Dabel 
wlrd der Aufbau Ihres 128ers prima erklbrt: 
Betriebssystem, Interpreter, Zeropage, 
Pointer und Stacks sind nur einige Stich- 
worte dazu. Der erste Schrltt hln zuf 
Mdschinensprachel 
PEEKS & POKES zum C-128. 
CO. 250 Selten, DM 29- 
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MSX-Computer haben zwel ganz elemen- 
tare Vorzuge: Zum einen ein hervorragen- 
des Preis-/Leistungs-Verhaltnis, zum 
andern auBergewdhnllche Grallk- und 
Soundtahigkeiten. Das vorliegende Buch 
behandelt gerade dlese M6glichkeiten der 
MSX-Rechner, umfassend und ausgezeich- 
net dargestellt. Ausfuhrliche Erkldrungen 
zu alien Grafik- und Soundoefehlen mlt 
vielen Beispielprogrammen! 
MSX-Grallk & Sound, 463 Seiten, 
DM 39,- 



Mehr 



Ciber das groGe 
Angebot interes- 
santer DATA BECKER Bucher und 
Programme finden Sie im 
neuen DATA BECKER KATA- 
LOG Herbst '85, den wir 
Ihnen gern kostenlos 
zusenden. 
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Merowingerstr. 30 • 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 
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Mit einem Disk-Monitor kann man 
jedes Byte einzeln lesen und ver- 
andern. Hier finden Sie die Grund- 
lagen, wie auf einer Diskette die 
Daten abgelegt sind. 

einem entsprechenden Programm 
braucht man grundsatzliche Kenntnisse uber 
das Format, in dem die Daten gespeichert wer- 
den. Das Programm »Disk-Momtor« ist eine meniigesteu- 
erte Routine, die es erlaubt, einzelne Sektoren einer Dis- 
kette zu lesen und zu verandern, Der geanderte Daten- 
satz kann selbstverstandlich auf die Diskette zuruckge- 
schneben werden, so daB man beispielsweise verse- 
hentlich geloschte Programme wieder aufrufen kann. 

Die wichtigsten Routinen des Disk-Monitors stehen in 
dem Binarfeld »DMON.BIN«. Dieses erhalt man, wenn 
man das Listing 1 eingibt und emmal laufen laBt Auf der 
Diskette wird dann automatisch der Speicherinhalt ab 
7000 hex abgelegt. Das Basic-Programm (Listing 2) ladt 
»DMON.BIN« im Bedarfsfall (das heifit wenn die 
Maschinencode-Routine noch nicht im Speicher steht) 
nach. 

Die Bedienung des Programms ist sehr einfach, da al- 
le wichtigen Eingaben auf dem Bildschirm angefordert 
werden. Bevor Sie aber beginnen, miissen Sie ein paar 
grundsatzliche Kenntnisse uber das Format haben, in 
dem Ihr Computer seine Daten auf der Diskette ablegt 

Ein »Sector« (Sektor) ist die Grundeinheit, in der die 
Daten gespeichert werden. Die Bytes werden namlich 
nicht einzeln gelesen, sondern immer in Portionen von 
512 Stuck. Jede einzeln les- und beschreibbare Einheit 
ist also exakt 512 Byte lang. 

Ein »Track« (Spur) besteht im Schneider-Format aus 9 
Sektoren. Es konnen also auf einer Spur 4,5 KByte Daten 
abgelegt werden. Auf der normalen 3-Zoll-Diskette be- 
finden sich 40 dieser Tracks, die von bis 39 durchnume- 
riert sind. 

Ein »Block« besteht aus zwei Sektoren, enthalt also ge- 
nau 1 KByte Informationen Das Amsdos (Diskettenbe- 
triebssystem Ihres Schneiders) speichert alle Daten im- 
mer in 1 KByte langen Blocken. Somit brauchen auch 
Dateien mit nur einem Zeichen immer 1 KByte Speicher- 
platz auf der Diskette. Im Block ist das Directory (In- 
haltsverzeichnis) zu finden, Dieser Block liegt bei Dis- 
ketten im Datenformat (formatiert mit »FORMAT D«) im 
Sektor 1 der Spur 0, Im CP/M-Format (»FORMAT«) steht 
das Inhaltsverzeichnis im Sektor 1 der Spur 2. Die ersten 
beiden Tracks werden ja in diesem Fall vom Betriebssy- 
stem belegt. 

Einfache Bedienung 

Nachdem Sie den Disk-Monitor gestartet haben wird 
auf dem Bildschirm die Ausgabemaske aufgebaut. In 
der Kopfzeile ist das Menu, mit dem Sie die einzelnen 
Routinen aufrufen, eingeblendet. Die Auswahl erfolgt 



wahlweise mit dem Joystick oder den Cursor-Tasten. Im 
folgenden werden die einzelnen Programmteile be- 
schrieben: 

Lesen: Pnnzipiell wird immer ein Sektor, das heiBt 512 
Byte, von Diskette gelesen. Zuerst fragt das Programm, 
ob man den ersten oder einen ganz bestimmten Sektor 
eines Blocks lesen will. Im ersten Fall wird man nach der 
hexadezimalen Nummer des Blocks, im zweiten Fall 
nach dem Track und dem Sektor befragt. Track und 
Sektor werden immer mit dezimalen Ziffern bestimmt. 
Nachdem der Sektor von Diskette geladen ist, wird er in 
hexadezimalen Werten und in ASCII-Zeichen ausgege- 
ben. Da aber nur 256 Byte auf eine Bildschirmseite pas- 
sen, muB man, um die zweite zu sehen, den Punkt Editie- 
ren aufrufen, 

Schreiben: Diese Anweisung funktioniert im Prinzip 
wie das Lesen. Nur wird jetzt der bearbeitete Sektor auf 
die Diskette zuriickgeschrieben. 

Editieren: Der Sektor, der gerade im Speicher steht, 
wird beim Aufruf dieser Routine mit Cursor in der obe- 
ren linken Ecke auf dem Bildschirm ausgegeben. Sie 
konnen mit diesem Cursor jede Speicherstelle ansteu- 
ern und einzelne Werte iiberschreiben (immer hexade- 
zimal). Mit der Copy-Taste erreichen Sie den zweiten 
Teil des Sektors (beziehungsweise den ersten, wenn der 
zweite schon auf dem Bildschirm steht), Mit der Tasten- 
kombination Shift und Cursor links (rechts) wird ein Sek- 
tor vor (zuriick) gegangen. Mit Shift und Cursor hoch 
(herunter) wird der davor (dahinter) hegende Track auf- 
gerufen, Mit der Enter-Taste kann man auf ASCII-Ein- 
gabe umschalten. Die Esc -Taste ruft das Menu wieder 
auf. 

Catalog: Diese Routine ruft ahnlich dem Basic-Befehl 
»CAT« das Directory auf. Allerdmgs ist der User-Bereich 
nicht auf Werte zwischen und 15 beschrankt, sondern 
es konnen alle benutzbaren Werte zwischen und 255 
emgegeben werden. Da beispielsweise geloschte Da- 
teien durch User-Nummer E5 hex gekennzeichnet sind, 
kann man sich so alle gelbschten Felder ausgeben las- 
sen. 

Ende oder Esc: Programm-Ende. In der untersten 
Bildschirmzeile werden die aktuellen Daten in bezug 
auf den Block, die Spur und den Sektor angezeigt. 
»Page = 1« sagt, daB im Moment die zweiten 256 Byte zu 
sehen sind. Der Offset (Startpunkt) im Sektor-Header 
(-Kopf) ist im CP/M-Format 40 hex, im Datenformat CO 
hex. Dieser Wert steht hinter dem Nam en Format-Offset, 

Directory als Schliissel 
zu den Daten 

Zum SchluB brauchen Sie noch ein paar Informatio- 
nen zum Directory und dem File-Header. Das Directory 
liegt, wie schon erwahnt, im Block 0. Das bedeutet, daB 
es unter CP/M auf Spur 2 im ersten Sektor zu finden ist. 
Ein Eintrag umfaBt 32 Byte. Da maximal 64 Eintrage er- 
laubt sind, ist das Directory also genau ein Block (zwei 
Sektoren) lang. Im Folgenden wollen wir die 32 Byte ei- 
nes Eintrags mit den Ziffern bis 31 fortlaufend durchnu- 
merieren. 

In Byte steht immer die User-Nummer des Datensat- 
zes, Normalerweise ist sie 0. Mit dem Befehl »USER« 
kann sie geandert werden. Aber noch eine wichtige In- 
formation ist in Byte versteckt. Geloschte Felder wer- 
den namlich nicht wirklich geloscht, sondern bekom- 
men nur den User-Eintrag F5 hex. Dieser Wert steht des- 
halb bei einer frisch formatierten Diskette anjedem der 
64 moglichen Directory-Eintrage. Hat man also ein Pro- 
gramm versehentlich geloscht, so muB man mit dem 
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Disk-Monitor nur dieses Byte wieder auf setzen und 
schon ist der Schaden behoben. Mit einer Einschran- 
kung allerdings. Man darf noch nichts anderes auf die 
Diskette geschrieben haben, da diese neuen Daten 
dann nattiilich die alten iiberschrieben haben konnen. 

16 KByte sind keine Grenze 

In den Bytes 1 bis 8 stent der Dateiname, in 9 bis II der 
Zusatz. Der Punkt zwischen Name und Zusatz wird nicht 
mitgespeichert. Die Bytes 13 und 14 sind unbenutzt und 
in 15 stent die Zahl der Records des Files (der Datei). Ein 
Record ist ein Viertel eines Blocks und damit genau 128 
Byte lang. In den Bytes 16 bis 31 stehen dann die Block- 
nummern, in denen die eigentlichen Daten gespeichert 
sind. Somit konnte ein File eigentlich nur 16 KByte (16 
Blocke mit je 1 KByte) lang sein. Dies umgeht man aber 
durch einen Trick, Man legt bei Bedarf einfach mehrere 
Directory-Eintrage an. In diesen Zusatzeintragen stehen 
— bis auf die Block- Nummern — die gleichen Daten wie 
im ersten Eintrag. Mit Byte 12 werden diese verschiede- 
nen Eintrage auseinander gehalten. Beim Original steht 
in Byte 12 eine 0, im ersten Zusatz eine 1 und so weiter. 

Woher weiB nun aber das Betriebssystem was fur Da- 
ten in einem File gespeichert sind? Im Directory ist ja 
keine Aussage gemacht, ob ein Basic- oder Maschinen- 
code-Programm vorliegt — oder ob das Feld einfach ei- 
ne ASCII-Datei ist, Diese Informationen findet man im 
File-Header. Dieser steht am Anfang der Daten, genau- 
er gesagt im ersten Record des ersten Sektors. Man fin- 
det ihn, wenn man sich das 16. Byte anschaut. Hier steht 
ja die Nummer des ersten Blocks der Datei. Dieser 
Block wird in den Speicher mit der Routine »Lesen« ge- 
laden. 

Wenn man sich die ersten Byte anschaut, so findet 



man in Byte nochmals die User-Nummer und in den 
Bytes 1 bis 11 den Namen mit Zusatz. Diese Daten sind 
prinzipiell iiberflussig und werden auch von den 
System-Routinen nicht beachtet. So verandert »Rename« 
auch nur das Directory und nicht den ersten Daten- 
block. In Byte 18 steht die wichtige Information tiber den 
File-Typ. Ein Basic-Programm ist mit einer 0, ein ge- 
schtitztes Basic-Programm mit einer 1 und eine Maschi- 
nencode-Routine mit einer 2 gekennzeichnet. In den By- 
tes 21 und 22 steht die Startadresse — zuerst das nieder- 
wertige, dann das hoherwertige Byte. Fur Basic-Pro- 
gramme ist diese Adresse fast immer 170 hex. In den By- 
tes 24 und 25 steht die Lange des Programms und in 26 
und 27 die Executive-Adresse, das heiBt die Adresse, 
bei der eine Maschinencode-Routine nach dem Befehl 
»RUN"Name'i startet. 

Kopf lose Dateien 

ASCII-Dateien, die mit OPENOUT und PRINT #9 ge- 
schrieben werden, haben keinen File-Header. Bei ih- 
nen stehen die Daten ab der ersten Adresse. Beim Spei- 
chem eines NichtASCII-Files addiert das Diskettenbe- 
triebssystem die ersten 66 Byte und schreibt diesen 
Wert in die Bytes 67 und 68. Bei offnen einer Datei zum 
Lesen, wird diese Priifsumme verglichen. Bei ASCII- 
Feldern, die ja vom ersten Byte an mit Daten beschrie- 
ben sind, stimmt der Wert dann nicht. 

Wollen Sie nun auf Ihrer Diskette Daten direkt and em , 
so mtissen Sie auch die Priifsumme beriicksichtigen, 
damit das File korrekt behandelt werden kann. Fur die 
ersten Schritte mit Ihrem neuen Disk-Monitor sollten Sie 
aber eine Ubungsdiskette nehmen, damit eventuelle 
Fehlbedienungen keine unwiderruflichen Folgen ha- 
ben. (Erik Pfeiffer/hg) 



10 REM (C) MCMLXXXV BY Erik Pfeiffer 

Spreenweg 5 

2000 Norderstedt 1 
20 REM MIT DIESEM BASIC-LOADER WIRD DER 
TEIL " DMON .BIN" ERZEUGT 

30 FOR 1=8(7000 TD &70D7: READ A: POKE I, A: 
NEXT : SAVE " DMON . BIN" .B, &7000 , StD7 
40 DATA &21 ,&06,&01 , &CD , &75 , &BB ,&DD, &6E , 
St00 , &DD, &66, S<01 , &E5 , &FD , &E 1 , & 1 1 ,&00, &01 , 
&DD , &6E , &02 , &DD , &66 , &03 , &CD , &00 , &B9 , &E5 , 
&FD , &E5 , SE 1 , &3E , S<95 , &CD , &5A , StBB , &CD , &S3 , 
S<70, &06,ki0,S<El ,S<E5, &7E,&C5,S<CD,&6D,St70, 
&C 1 , &3E , &20 , StCD , &5A , &BB , & 23 , St 1 , &F2 
50 DATA S^^lO^tEl ,&C5,&06,&05 I &3E,«<20 T 
&CD , &5A , &BB , & 1 , &FB , &C 1 , S,7E , &E6 , &7F , &FE , 
S<20 , &30 , 8t02 , 8-3E , S<2E , SiCD , St5A , StBB , &23 , &FD , 
&23,Stl0,StEF,St0i T Stl0,St00,S(EB,S ! ED,St42,StC8, 
StFB , &EB , &3E , &0A , &CD , &SA , StBB , S,3E , &0D , &CD , 
&5A , &BB , & 1 B , &AE , &32 , St A3 , &70 , &06 , &04 
60 DATA St07,Stl0,&FD,S<E6,S ! 0F,g ( CD,St95,S ! 70, 
8t3A , &A3 , ^70 , &E6 , &0F , &CD , &95 , St70 , &C9 , &7C , 
StCD , St6D , St70 , &7D , &CD , St6D , St70 , &3E , &20 , St06 , 
St05 , StCD , S<5A , StBB , S< 1 , StFB , &C9 , StDD , &2 1 , &A4 , 
&70 , Se32 , &9E , &7B , &DD , St7E , &00 , &CD , &5A , StBB , 
&C9 , S<00 , S<30 , &31 , &32 , S<33 , ?<34 , &35 , &36 
70 DATA &37,&38,&39,&41 , ?<42 , &43 , ?<44 , St45 , 
St46 , StiC , StC5 , St07 , &B4 , St00 , StDF , StB4 , &70 , StC9 , 
&2 1 , &B7 , &70 , &CD , &D4 , &BC , St22 , &D7 , &70 , &79 , 
&32 1 S<D9,S(70,S ( lE,S;00,Sti6 I &00,S(0E,S [ Cl ,St21 , 
S.00 , 8,80 , StDF , &D7 , ¥t70 , S,C9 , St00 

Listing 1. Mit dieser Routine werden 
die Maschinencode-Teile erzeugt 



1000 REM -»**♦*♦#♦*»*****♦»♦**»***♦»****# 

1B10 REM <C) MCMLXXXV BY ERIK PFEIFFER 



1020 REM #********###*****#**###**■*■****♦ 

1030 REM **■»** INITIALISIERUN6 ******* 

1040 I=S<6FFF: IF HI MEMO I THEN ! TAPE: OPEN 
□OT MEMORY I : CLOSE OUT: ! DISC: LOAD "DMON. 

BIN 

1050 CALL ?<BB48: KEY DEF 66,0,1,1,1 

1060 KEY DEF 72 , 1 , 240 , 244: KEY DEF 73,1,2 

41, 245: KEY DEF 74, 1 ,242,246: KEY DEF 75,1 

,243, 247: KEY DEF 76,1,13,224 

1070 DEF FNINV=PEEK<@INV*+1>+PEEK (@INV*+ 

2)*256 

1080 DEF FNDISP=MXL,YL,CH>=CHR$<31 )+CHR* 
< XL) +CHR* (YD +CHR* CCH) 

1090 MON=5(7000:LDeiN=S(70B8; TALK=St70BD: CO 
M=St70B7 : TRACK=&70CD: SECTOR=&70CF: PF=&O00 


1100 HX*="0123456789ABCDEF" 

1110 MENU*=" LESEN SCHREIBE 

N EDITIEREN CATALOG END 

E 

1120 FOR 1=1 TO 12: READ A: INV*=INVt+CHR* 
(A) :NEXT:SEC=1 

1130 DATA StCD,?,SA,&BB,S<3E,S<9,S<CD,S ! 5A,S(BB 

Listing 2. »Disk-Monitor« ist eine wertvolle Hilfe 
bei der Arbeit mit Disketten 
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DAS GROSSE 

SCHNEIDER-SONDERHEFT 

Hardware: Drei Schneider fur jeden 
Zweck. Grofik: »Geheimcodes« zur 
Bildschirmgestahung. listing: Malen 
wie auf einer Leinwand. Sound: Ihr 
Schneider spielt Bach/Musik und 
Sound selbsl programmiert. Anwen- 
dungen: Echtzertverarbe'rtung auf 
dem Schneider/Assembler-Dis- 
assembler fur den CPC 464. Tips& 
Tricks: Deutsche Tastcrrur fur Ihren 
Schneider. 



DAS GROSSE 
SNELE-SONDERHEFT 

line grofle Marktuberskht prasen- 
tiert alle Spiele auf elnen Blick. 100 
- in Worten: einhundert - ausfuhr- 
liche Tests zeigen auBerdem jedes 
Spiel in Farbe. Stories, Trends und 
jede Menge Spiele-Tips und Hinter- 
grundinformationen machen dieses 
Sonderheft zu einem unentbehrli- 
chen Nachschlagewerk fur alle Spie- 
le-Fans. Naturlich finden C64-Be- 
sitzer auch ihre 64'er-Spiele-H'rts. 



DAS NEUE, GROSSE 
SCHNEIDER-SONDERHEFT 

Viele wichtige Tips und Tricks fur Ein- 
steiger und Fortgeschrfttene: U.a. 
selbstdtiges Kopieren der gesomten 
Diskette auf Kassette / Neuer RSX- 
Befehl »Grde« / ZeHerspamis durch 
Speichern in einem Block, listings: 
Disk-Doktor / Krimi-Adventure 
» Fa mil AG« / Sporttabellen-Verwal- 
rung / Maschinencode-MonHor »Su- 
permon CPC-1002« / Alle Listings 
mft Prufsumme. Grundlagen: So 
programmiert man 3D-Gratik / Die 
interessantesten Firmware-Routi- 
nen. Preiswert selbstgebaut: 
RS232-Schnrtt$1e(le - mit maBge- 
schneidertem DFU-Programm / Re- 
set-Schalter ohne Spekherloschung, 
Hardware-Einkaufstips: Drucker, 
Floppy-La utwerke und Spekherer- 
weiterungen. 
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. &CD , ?-8A , &BB , &C9 

114(3 REM ***** BILDSCHIRM INSTALLIEREN 
**************************************** 
1150 MODE 2: PRINT FNDISP* ( 1 . 1 , 150) FNDISP 
*(80,1, 156) FNDISP* (1 ,25, 1 47) FNDI SP* < 80 , 2 
5, 153) ; 

1160 FOR 1=2 TO 24: PRINT FNDI BP* ( 1 , I , 1 49 
> FNDISP* ( 80 , 1,149): NEXT 

1170 PRINT FNDISP*(1,5,151)FNDISP*(B0,5, 
157>FNDISP*(1 ,22, 151 > FND ISP* (SB, 22, 157) ; 
1 1B3 0*=5TRING*(7B,CHR*<154) ) : FOR 1=1 TO 

4: READ A: LOCATE 2, A: PRINT Q*;:NEXT 
1 190 DATA 1 ,5,22,25 
1200 LOCATE 2,3:PRINT MENU*; 
1210 LOCATE 3.24: PR I NT "BLOCK: TRACK 
: SECTOR: FORMAT-OFFSET: JOB 

: PAGE: 



1220 REM ***** MENOE ***************** 
**************************************** 

1230 JOB*="MENUE" : GOSUB 2160: LOCATE 9,4: 
PRINT SPACE* (71): 

1240 XM*=MID* (MENU*,5+XM*14, 14> : XM1-5+XM 
*14: LOCATE XM1,3:PRINT CHR* ( 24 ) XM*CHR* (2 
4) ; 

1250 Q*=INKEY*:IF Q*=" "THEN 1250 ELSE Q= 
ASC(G*) 

1260 IF Q<>242 THEN 1280 ELSE XM=XM-1:IF 

XM<0 THEN XM=4 
1270 GOSUB 1330: GOTO 1240 

1280 IF Q<>243 THEN 1300 ELSE XM=XM+1:IF 

XM>4 THEN XM=0 
1290 GOTO 1270 
1300 IF Q=l THEN 1G00 
1310 IF Q<>13 AND 0O224 THEN 1250 
1320 GOSUB 1330:ON XM+1 GOSUB 1350,1380, 
1400, 1760, 1800: GOTO 1230 
1330 LOCATE XM 1,3: PRINT XM*s : RETURN 

1340 REM ***** SECTOR LESEN ********** 
**************************************** 
1350 JOB*=" LESEN"; GOSUB 2 160: GOSUB 1820: 
GOSUB 2130: GOSUB 1940 

1360 PAGE=0: GOSUB 21 90: LST= 1 : RETURN 

1370 REM ***** SECTOR SCHREIBEN ****** 

**************************************** 

1380 JOB*="SCHREIBEN" : GOSUB 2160:GOSOB 1 

020: GOSUB 2130i GOSUB 1960: RETURN 

1390 REM ***** SECTOR EDITIEREN ****** 

**************************************** 

1400 IF LST=0 THEN PAGE=0: LST=1 : GOSUB 21 

90 

1410 X=ll: Y=6: JOB*="EDITIEREN" : GOSUB 216 


1420 LOCATE X,Y:CALL FNINV 

1430 K*=UPPER* ( INKEY*) ! IF K*=" "THEN 1430 

ELSE K=ASC(K*) : LOCATE X,Y:CALL FNINV 
1440 IF K<>242 THEN 1460 ELSE X=X-3: IF X 
<11 THEN X=56:K=240:GOTO 1480 
1450 GOTO 1420 

1460 IF K<>243 THEN 1480 ELSE X=X+3: IF X 
>56 THEN X=l 1 :K=241: GOTO 1500 
1470 GOTO 1420 

1480 IF KO240 THEN 1500 ELSE Y=Y-1:IF Y 
<6 THEN Y=21 
1490 GOTO 1420 

1500 IF K<>241 THEN 1520 ELSE Y=Y+1:IF Y 
>21 THEN Y=6 



1510 GOTO 1420 

1520 IF K=224 THEN PAGE=1 -PAGE: GOSUB 219 
0:GOTO 1400 

1530 IF K<>244 THEN 1550 ELSE TR=TR+1: IF 

TR>39 THEN TR=0 
1540 GOTO 1730 

1550 IF K<>245 THEN 1570 ELSE TR=TR-1 : IF 

TR<0 THEN TR=39 
1560 GOTO 1730 

1570 IF K<>246 THEN 1590 ELSE SEC=SEC-1 : 
IF SEC=0 THEN SEC=9: K=245: GOTO 1550 
1580 GOTO 1730 

1590 IF K<>247 THEN 1610 ELSE SEC=SEC+1: 

IF SEC=10 THEN SEC=1 : K=244; GOTO 1530 

1600 GOTO 1730 

1610 IF K<>13 THEN 1650 

1620 I=PA6E*£<100+<Y-6)*16+(X-1 1 ) /3 

1630 PR*="TEXT: ": GOSUB 2100 

1640 FOR Q=l TO LEN < IN*) : POKE &7FFF+I+Q, 

ASC <MID* < IN*,D, 1 ) ) : NEXT: GOSUB 2190t GOTO 

1400 

1650 IF K=l THEN RETURN 

1660 P=INSTR(1 ,HX*,K*) : IF P=0 THEN 1420 
ELSE I=(P-1)*16 

1670 LOCATE X.Y.-PRINT MID* (HX* , P , 1 ) : : CAL 
L &BB81 

1680 K*=UPPER* (INKEY*) : IF K*=" "THEN 16B0 
ELSE P-INSTR ( 1 , HX* ,K*) : IF P=0 THEN 1680 
ELSE CALL &BB84 

1690 I=I+P-1:L0CATE X,Y:PRINT HEX* (1,2); 

1 700 B=StBB00+PAGE*& 1 00+ ( Y-6 ) * 1 6+ ( X- 1 1 ) /3 

: Xl=60+X/3 

1710 POKE 0,1:1 = 1 AND &7F: IF K32 THEN I 
=46 

1720 LOCATE X1,Y: PRINT CHR* ( I ) ; : K=243s GO 
TO 1460 

1730 GOSUB 1940:GOSOB 2050: GOSUB 2130:LS 
T=0:GOTO 1400 

1740 REM ***** CATALOG *************** 

******#*******************************#* 

1760 JOB*= "CATALOG": GOSUB 2160: LST=0:PR* 

="USER (0-255)? " : GOSUB 2100 

1765 PDKE &A701 ,VAL(IN*)AND &FF 

1770 WINDOW 2 ,79, 6, 21 : CLS: CAT : WINDOW 1,8 

0,1 ,25 

1780 CALL &BB 18: RETURN 

1790 REM ***** ENDE ****************** 
***************** ***********.innnnnf.»***** 
1800 MODE 2 s CALL &BB00:END 

1810 REM ***** DATENE I NGABE FOER LESEN 
& SCHREIBEN *************************** 
1820 GOSUB 1990:LOCATE 9 , 4 : PR I NT "EI NGABE 
VON BLOCK ODER TRACK/ SECTOR (1/2)7 " ; : C 
ALL &BBB1 

1830 Q*= INKEY*: IF Q*=" "THEN 1S30 ELSE CA 
LL &BB84 : LOCATE 52,4 

1840 IF Q*=CHR* £ 1 ) THEN RETURN ELSE IF Q* 
<>"1"THEN Q*="2" 

1850 PRINT □*; : IF Q*="2"G0T0 1900 

1860 PR*=" BLOCK ? &" : GOSUB 2100: IF IN*=" 

"THEN 1B70 ELSE BL=VAL ( "&"+IN*) 

1870 IF BL<0 OR BL>180 THEN 1860 

1880 GOSUB 2010: IF SEC=0 THEN I860 

1890 RETURN 

1900 PR*="TRACK ? " : GOSUB 2100: IF IN*=" " 
THEN 1910 ELSE TR=INT < VAL ( IN*) ) : IF TR<0 



Listing 2. »Disk-Monitor« (Fortsetzung) 



Weiter auf Seite 80 



Ausgabe 2/Februar 1986 s^S^^i 11 



Wir haben Grund zur Freude, denn die Kids sind 
sicheinig: Die neuen Computerspielevon ariolasoft 
sind das Heifleste, was |e fiber deutsehe Screens 
geflimmert ist. 

Action, Gescbicklichkeit, Witz, Ratsel, Mut, 
Raffinesse, Kombinalionsgabe, Lebensnahe, Klug- 
heit, Spanning, Ptianlasie, telle Grafik, alles, was 
echten Spielematuren die Finger jucken la'Rt, is! in 
den uber 160 ariolasoft-Hils verpackt. 

Klar, dafl das bier und da noch zu kleinen 
Meinungsverschiedenheiten daruber fuhrt, welche 
dieser Spiels nun die tollsten sind. 

Ein paar von denen, die besonders im Gesprach 
sind, mbchien wir hier deshaib kurz vorstellen. 

"Scarabaeus: Der wertvolle Smaragd liegt im 
Grab der Pharaonen. Wer hiereintritt, mufl kampfen 
konnen: gegen Giltspirtnen, Zombies und Geister. 
Phantastisch-plastisch. 

*D6ja Vu: Die pbantasliscbe Geschichte. Knitl- 
liges Grafik-Abenleuer mit unglaublicti packender 
Story. Sie miissen ausziehen, urn die Welt vom 
Bdsen zu erlosen. 

'Print Shop: Die Heimdruckerei, Sie konnen 
verschiedene Elemente einer Grufibolschaft miiein- 
ander kombinieren. Mil 120 neuen Grafik-ldeen. 
Ebenso erhaltlich Graphic Library I - III. 

Der Blaue Kristall: Die Erde im Jahr 3111: 
unbewohnbarer Urwald. Wuste. Krankheit. Allein 
mit Hilfe des blauen Diamanten kann die Mensch- 
heit uberleben. Wer findet ihn? 

Mars: Ein Aiptraum. Bei der Landung auf dem 
Mars gehi der Reservetank zu Brucb, Sie mussen 
Wasserstoff fiir die Ruckkehr linden oder fur ewig da 
oben bleiben. 

"Vorgeslellt und emplohlen im ZDF-Compuler-Corner. 

An: ariolasoft, Konigstrafe 4, 4830 Sifters I oh. 

Ich mochte uber die rteuen Spiele von ariolasoft ausluhrlich 

informiertwertten. 



Name 



Ansclirilt 
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FortseBung von Seite 77 

OR TR>39 THEN 1900 

1910 PR*="SECTOR ? " : GOSUEt 2100: IF IN*=" 
"THEN 1920 ELSE SEC^INT ( vAL < IN* ) ) : IF SEC 
<1 OR SEC>9 THEN 1910 
1920 GOSUB 2050: RETURN 

1930 REM ***** READ SECTOR *********** 
**************************************** 
1940 C0MMAND=&84: GOTO 1970 

1950 REM ***** WRITE SECTOR ********** 
**************************************** 
1960 CDMMAND=&85 

1970 POKE COM. COMMAND: POKE TRACK , TR: POKE 

SECTOR, OFF+SEC: CALL TALK: RETURN 
1980 REM ***** LOG- IN DER EINGELEGTEN D 
ISC *********************************** 
1990 CALL LOGIN: OFF=PEEK (&A89F) —1 : LOCATE 

52,24:PRINT"VHEX*<0FF,2) ; : RETURN 
2000 REM ***** BLOCK IN TRACK UND SECTO 
R UMRECHNEN *************************** 
2010 BL1=BL*2:IF DFF=&40 THEN TR=BLl\9+2 
:SEC=BL1 MOD 9+1: RETURN 

2020 IF OFF=S<C0 THEN TR=BL1\9 :SEC=BL1 
MOD 9+1 ELSE SEC=0 
2030 RETURN 

2040 REM ***** TRACK UND SECTOR IN BLOC 
K UMRECHNEN *************************** 
2050 IF OFFO&40 THEN 2070 ELSE IF TR<2 



Strings als 
Basic- Kom- 

mandos 

Ein unscheinbares RSX-Komman- 
do eroffnet auf dem CPC 464 neue 
Dimensionen des Programmie- 
rens. 

Es gibt eine ganze Reihe von Programmier-Situa- 
tionen, wo man auch bei einem so komfortablen 
Basic wie dem des Schneiders an die Grenzen des 
Machbaren stoBt. Man denke nur an ein auf den ersten 
Blick triviales Problem wie das der Eingabe von Funktio- 
nen bei laufendem Programm. 

Da hat man nun einen wunderschonen Funkuonen- 
plotter oder sens: em mathematisches Programm ent- 
worfen und will es fur verschiedene Funktionen benut- 
zen, Bei laufendem Programm ist das aber nicht mog- 
lich, denn per INPUT konnen nur Zahlen oder Strings 
(Zeichenketten) eingelesen werden — keine Chance, ir- 
gendeine Art von zu berechnender Formel an das Pro- 
gramm zu iibergeben. 

Mit einer kleinen Basic-Erweiterung (Listing 1) kann 
man in diesen und noch vielen anderen Fallen Abhilfe 
schaffen. Der nach dem Laden und Initialisieren 



THEN BL=-1 ELSE BL= INT ( ( < TR-2) *9+SEC) /2- 
0. 5) 

2060 RETURN 

2070 IF OFF=&C0 THEN BL= INT ( <TR*9+SEC) /2 
-0.5) ELSE BL=-1 
2000 RETURN 

2090 REM ***** WARTEN AUF TASTATUR-EING 
ABE ***********************#•****#■*■■*■**-** 
2100 LOCATE 9,4: PRINT SPACE* (71 ):: LOCATE 

9, 4s PRINT PR* ; : INPUT" " , IN* 
2110 RETURN 

2120 REM ***** BLOCK, TRACK UND SECTOR 
PRINTEN ******************************* 
2130 LOCATE 10,24: IF BL=-1 THEN PRINT " 

"; ELSE PRINT"&"HEX* (6L,2) : 
2140 LOCATE 22.24: PRINT USING"## " : TR; : LO 
CATE 34,24: PRINT US I NG " # " ; SEC : : RETURN 
2150 REM ***** JOB PR IN TEN *********** 
**************##*****#***********#**-**** 

2160 LOCATE 62,24: PRINT JQB*SFACE* (9-LEN 
(JOB*) ) ; : RETURN 

2180 REM ***** MONITOR *************** 
**************************************** 
2190 LOCATE 78.24:PRINT US I NG " # " ; PAGE ; : C 
ALL MON,&8000+PAGE*!<100,PAGE*!a00: RETURN 



Listing 2. »Disk-Monitor« (SchluJi) 



10 INPUT Z: A*=" GOSUB "+STR*U0#Z> :! DO, @A* 
:GOTO 10 

20 PRINT"#20#":RETURN 
30 PRINT"#30#" : RETURN 
40 PRINT"#40tt" : RETURN 
50 PR I NT " #50# " : RETURN 
60 PR I NT " #60# " : RETURN 

Listing 2. Dieses Beispiel erzeugt GOSUB-Befehle 




10 ' *********************#*■*****«###-* 

20 ' * (c) Volker Everts * 
30 ' * Drachenseestr. 12 * 

40 ' * 8000 Muenchen 70 * 

50 ' ********************************* 
60 DATA 1 ,D,A4,21 ,9,A4,C3,D1 ,BC,0 
70 DATA 0,0,0, 12,A4,C3, 15,A4,44,CF 
80 DATA 0,3D,C2,63,A4,DD,6E,0,DD,66 
90 DATA 1 ,7E,23,5E,23,56,B7,CB,4F,6 
100 DATA 0,EB, 1 1 ,A4,AC,D5,ED,B0,AF, 12 
110 DATA El ,D7,BB, 1E,D7,40, 1D,FE,9F,2B 
120 DATA F,FE,A0,28,4,D7,AB, 1D,C9,D7 
130 DATA AB, ID , 22 , 75, AE, C9 , D7 , AB , 1D,EB 
140 DATA ED,4B,75,AE,2A,8B,B0,2B,2B,2B 
150 DATA 2B,70,2B T 71 , ED, 53, 75, AE,C9, IE 
160 DATA 5, D7, 94, A, 0,0,0,0,0,0 
170 MEMORY &A3FF 

180 FOR i= 41904 TO 42087: READ a*: POKE i 

,VAL(" &"+«*) : NEXT i 

190 SAVE"do.bin",b,&A400,8 t 67 

200 CALL &A400 

Listing 1. Mit diesem RSX-Befehl konnen 
Strings direkt als Anweisung behandelt werden 



80 
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Software fiir ATARI 260/520 ST 

Ab jetzt konnen Sie Ihren ST noch besser nutzen! 

7 preiswerte, extrem leistungsfahige Programmpakete fiir Ihren ST. Und so wird bestellt: Bestellen Sie eine Position, zahlen 
Sie den angegebenen Preis. Alle 7 Pakete zusammen plus die drei Bucher nur DM 499,-- Sie sparen DM 82,60. 



ff-Adreu 



AD H [III V.I PtnAtTUNfl --■ 



ATARI 



Original Quality Software 

fttmEltanp Computer (SI 




ST-Adraas 

Eine sehr teistungsf&hige Adressenver- 
walking fQr Ihren ATARI 520 ST/ 260 ST. 
Ca, 2000 Adressen pro Diskette. ca_ 
40000 Adressen bei Festplatte. Selek- 
tteran nach alien Feldem mogllch, die 
beiden ersten Felder mit Sllchworl. 
Suchmrjgllchkelt. sehr elnlathe Bedie- 
nerfOrvung, Aufkfeber und Uaten 
drucken, sehr schnelJ auoh bei grofien 
Datenmengen. 

Best.-Nr. 7405 DM 49- 

68000 Programmler-Handbuch 
B*st.-Nr. 25 DM 39.- Buch 

16+Blt-Mlcrocomputer„ Einfiihrung - 
Anwendurtgiri 

8est.-Nr. 116, 373 Saltan DM 29.80 

MODULA-2 Anwender-Handbuch 
eest.-Nr. 223 DM 29.80 



ST- Karicikartensystetn 




STKartelka flan-System 

Dieses Datenbank-System Jeistet mehr 
als elne gewohnliche DatenverwaJlung. 
Hler wird elnfach das Prinzip der Kartei- 
karte auf Ihren ST Qpertrsgen, lm Liefer- 
umfang sind drer ■ Kartelkartenc ver 
schledener GroBe enthaJten. 256. 512 
und 1024 Zeichen pro Kartefcarte, In- 
n erhalb der Kartei karte konnen belie b ige 
Elntragungen gemaeht werden. nach 
denen gesucht Oder selektiert warden 
kann. Jedes Zeichen Oder jeder belrebi- 
ga Ausdruck kann Schlusselwort sein. 
Elne Jogische UN D-Verkn Opf ung iat 
mdglich. Sehr leicnt zu bedienen. Bis zu 
1000 Karteikarten pro Diskette, bei Fest- 
platten-Versianen entspr. mehr. Sehr 
SChnelles Suchan mogJich. Unzahlige 
Anwendungen in fast alien Berelchen. 
Arzte. Rechtsanwdlte, Autohandel, lm- 
mobilien, Makler etc 
Best.-Nr. 7402 Diskette mlt auafOhrik- 
char Anleilung DM 79,- 




ST- Auftragsbcarbfiituntj 

fur 

ATARI 260/520 ST 




SOFTWARE 



ST-Adrei* Not! 2 

In den LBtstungsmerkrnalen wle ST- 
Adress, Jedoch kann jeder Adres-se ein 
Nobzreid zugeordnet werden. Ideal lur 
aJFe, die AdraSSan varwalten und sich zu 
jeder Adrasse aln paar Notlzen machen 
woNert. Zwei Versionen sind im Ueferunv 
fang enthalten. Klelnes Notlzfald mit ca. 
120 Zeichen Platz I Or Notlzen pro Adres- 
se und erne Version mit 696 Zeichen 
Pin-? far Notlzen, Komlortable Bild- 
schlrmanzeige und DruckersuSgabe- 
mo-glicnkeiten sind eingebaut UnzfihEIg 
vlale Anwendungen mogfich. 
B*s( H -Nr r 7400 DM 79,- 



ST'Auf i ragabea rbeil ling 

Inteorlerle Lager- und AdressenverwaJ- 
tung mit Fakturierung. Lagerverwaltung: 
aehr komfortabel, Mindestmengen, Be- 
wertung nach Ein.- und Verkaufspreisen. 
AdrassenvsTwaltung: Suchen. Aufkle- 
ber und Listen drucken. Fakturierung: 
Rabatte autornatisch oder von Hand. 
htwSL, Frecht ate aJles frei wahibar, 
schraibt Aufkleber u.v.a. Adrasse und 
Produkt konnen a us Dateten aufgerufen 
werden, verkaufte Produkte werden au- 
tomatised vom Lager abgebuchL Sie er- 
halten den gesamten Ouelltext in BASIC, 
so da£ Sia auoh evil. seJbst erweltern 

Best.-Nr. 74Q6 DM 99.- 



Wehar* nUl^ichs Buth*r lur Ihmn ST 
B«tl r -Nr TM*I 

102 MarhsmaliSGhe und wiegensch Programme 
iaa StatlslK in BASIC 
1fl4 C-Hsndbuch. E&nfilhruno urn] Beispiele 
220 Tatwrfenkalkijlacign Einf. Tor Kyms + VIP 
216 WwrJSlar fur Fot^ifie 



Lagerverwaltung 

roc 

ATARI 260/520 ST 





ST-Lsger 

Lagerverwaltung. Sehr komfortabla Be- 
dlenerfQhaing. Mindestmengen. Lager- 
werte ermitteln, HersteJter und Produkt- 
codierung, Letzter Lagerzugrif! fur die 
ErmltrJung von Schfeiehern und Ren- 
nern. Sie ertialten den gesamten QueN- 
textund konnen so leicht andem und an- 



DM 49 - 



ST-LlleraturvvrzwlGh nls 

Das Jdeale Programm zum Abspeichern 
und Suchen von Zeitschriften-Artikaln P 
Genchtaurteflen, Bucher. Archlvierung 
usw, 512 Zeichen pro Feld sind m^gJich, 
nach denen alicnwortartig gesucht war- 
den kann, 

Baat.-Nr. 7401 Diskette plus Anleltuno, 
DM 40.- 



Bast,-Nr r 7407 




ST-R u ndschr«tb« tt 

ErstelFung von Serienoriefen mil inte- 
grierter AdressanverwaJtung. Da$ ist ei- 
ne echte Prels-Sensa&on! Mit der Texl* 
verfirt>eitung kann ein Text Oder eln Brief 
arstettt werden. Dieser kann dann an alia 
oder an ausgesuchte Adreasen aus der 
integrierten Adrassenvarwaltung ver- 
schickt werden. Das Konzept est so an- 
gelegt, daB ein Benutzer mit einem Mini- 
mum an Befehlen das Programm bedie- 
nen kann. Kurze Einarbeitungszeilen bei 
rioham Nulzen sind mdgllch. Selektie- 
ren. Suchen, Aufklaber ausdrucken. 
Breit- und Fettdruck im Text, Text kann 
gespeichert warden, sind nur elnige der 
vielen Mbglichkelten dieses Paketes, 
Best.-Nr. 7404 Diskette mit ausf. An- 
DM 79,- 

Dia Best-Nr. 7406 und 8est,-Nr. 7407 kftnnen 
jetzt schon bestellt werden, warden aber erat 
gelietert. wenn sine erifdgOltige BASIC-Version 
zur Verf Ggung steht. Alle anderen Produkte sind 
solort Heferbar. Bis eineendgQItiga Version von 
GEM verfQgbar ist, werden die Programme aJs 
Tastatur-verskjnen gellefert. Ein kostenroser 
* Upgrade* istapatef lor alia rechtmai3igen Besit- 
zer durch Elnsendung der Original-Diskette mit 
Ruckporto mogllcb 



HOF 




SOFTWARE 



Ing. W. Hofacker GmbH 
Tegernseer Str. 18 
D-8150 Holzkirchen/Obb. 
Tel. 08024/7331 
Telex 526973 

Bei NN + DM 6,50 MN-Gebuhr, 
Lieferung per NN Oder Euroscheck 
Oder Vorkasse, Pscfik. Mnch, 
15994-807 Oder Euro card Oder 
American Express, 



Fiir eilige Bestellungen * Bestell-Coupon 

Heute noch ausfCillen und an Hofacker, D-8150 Holzkirchen, absenden! 
Bitte senden Sie mir folgende Best-Nr. per NN, Vork,, Pschk, Euroscheck liegt bei, 

Eurocard-Nr Exp. Date 

American Express-Card-Nr Exp. Date 

Gewiinschte Nr. einfach ankreuzen: 
7405 ★ 7400 * 7406 * 7404 * 7402 + 7407 * 7401 * 25 ★ 116 ★ 223 
Ich wunsche alle Produkte zusammen zum Preis von DM 499,-, Sie sparen DM 82,60! Ja/Nein 

Name 



Strafle PLZ u, Ort . 

Unterschrift 
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OCALL& A400«) zur Verfiigung stehende RSX-Befehl DO, 
fuhrt einen als Parameter angegebenen String wie ein 
ganz normales Basic-Kommando aus. Dabei muB aller- 
dings auf die bei RSX-Befehlen allgemein etwas gewoh- 
nungsbediirftige Syntax geachtet werden. Em Beispie.: 
»A$= "Y=4*X + 3":DO,@A$«. Der Inhalt der Stnngvaria- 
blen A$ wird durch den DO-Befehl als Basic-Kommando 
interpretiert. Wenn beispielsweise die Variable X den 
Wert 2 hatte, dann erhalt Y durch den DO-Befehl den 
Wert 11 (=4*2 + 3). Die Anwendung desDO-Kommandos 
ist nicht auf Wertzuweisungen beschrankt. Natiirlich 
kann jeder beliebige Basic-Befehl ausgefuhrt werden. 
Listing 2 zeigt eine weitere interessante Anwendung, 
namlich einen indirekten GOTO-(GOSUB-)Befehl, der 
den in vielen Fallen doch recht umstandlich zu handha- 
benden »ON,..GOTO«-Befehl komfortabel ersetzen 
kann. 

Eine ganze Reihe weiterer Anwendungen sind denk- 
bar bis hin zu ganzen in String-Feldern abgelegten Urn 
terprogrammen, die sich selbst modifizieren und veran- 
dern konnen. 

Zwei Einschrankungen miissen jedoch gemacht wer- 
den ; Es wird immer nur ein Bef ehl pro String ausgeftih rt , 
ein durch Doppelpunkt getrennter zweiter Befehl wird 
immer ignoriert. AuBerdem eignet sich der DO-Befehl 
nicht zur Erzeugung neuer Programmzeilen, indem et- 
wa einfach eine Zeilennummer vor dem Befehl gesetzt 
wird. Ein solcher Versuch endet immer mit einer Fehler- 
meldung. (Volker Everts/hg) 




Betrifft: Computer-Camps 

In unserer Juni-Ausgabe widmen wir uns aus 
iuhxlich dem Thema Computer-Camps, 

Wir suchen fur diesen Schwerpunkt noch Adres- 
sen, um unseren Lesern eine moglichst vollstandige 
Marktubersicht zu bieten. Wenn Sie Computer- 
Camps, Ferien mit dem Computer oder Computer- 
Kurse mit Unterbringung veranstalten, bitten wir Sie, 
sich in diesem Fall moglichst bald telefonisch oder 
schriftlich an uns zu wenden. Bitte schicken Sie noch 
keine Prospekte, wir senden Ihnen zu gegebener 
Zeit einen entsprechenden Fragebogen zu. 

Wenden Sie sich zu diesem Z week bitte an unsere 
Redaktionsassistentin, Frau Lewandowski 
(089/4613-222). 



Komfortable 
INPUT- 

Routine 





Die Basic-Unterroutine » ACCEPT- 
vermeidet die Schwachen des IN- 
PUT-Befehls und ist ein unentbehr- 
liches Hilfsmittel fiir die Program- 
miening von BUdschirmmasken. 



ie Routine » ACCEPT* und ihre Anwendung ist im 
I Listing weitgehend selbstdokumentierend ab- 
gedruckt. Die Unterroutine ersetzt den norma- 
len INPUT-Befehl und erlaubt eine formatierte Eingabe. 
Die Bildschirmposition der Eingabezeile wird vor Aufruf 
der Routine mit LOCATE festgelegt. Durch eine speziel- 
le Variable kann die Lange der Eingabe auf eine maxi- 
male Zeichenzahl begrenzt werden. AuBerdem ist es 
moglich, nur bestimmte Zeichen fiir die Eingabe zuzu- 
lassen. Alle erlaubten Zeichen miissen bei Aufruf der 
Routine in der Stringvariablen ACCEPT$ stehen. Die Be- 
nutzung der Cursortasten ist normalerweise unterbun- 
den. Damit entfallt das unschone Scrollen aus dem Bild- 
feld einer Bildschirmmake per »Cursor Down«. 

(Volker Everts/hg) 



10 -a-***************-***********-****** 
20 ' * (c) Volker Everts * 
30 ' * Drachenseestr. 12 * 

40 ' * S000 Muenchen 70 * 

50 ' 
60 CLS 

70 ACCEPT*="01234567B9" : MAXLEN=5: LOCATE 
15 , 15: PRINT "TEST: " ; : GOSUB 170 
30 PRINT:FRINT:PRINT IN* 
90 END 

100 ' 

110 ' ACCEFT 
120 ' 

130 'Holt maximal MAXLEN Zeichen von Tas 
teitur nach IN*. 

140 'Es werden nur Zeichen aus ACCEPT* a 
kzepti ert. 

150 'Cursortasten sind ausgeschal tet , Ko 
rrekturen mit DEL. 
160 ' 

170 IN*=" " : K*=" " : PRINT CHR* ( 1 43) ; CHR* (S) 

? 

1 80 WH I LE K*< >CHR* (13) 

190 K*=" " : WHILE «*="": K*=INKEY*: WEND: K*= 

UPPER* (K*) : IF K*=CHR*<13) THEN 220 

200 IF K*=CHR*U27) AND LEN ( IN*) THEN PR 

INT CHR*( 16) ;CHR*(8) ; CHR* < 143) ;CHR*(B> ; : 

IN*=LEFT*( IN*, LEN ( IN*> -1 ) : GOTO 220 

210 IF INSTR (ACCEPT*, K*> AND LEN < I N* ) < MA 

XLEN THEN PRINT K*; CHR* (143) ; CHR* (9) ; ; IN 

*=IN*+K* ELSE PRINT CHR* (7); 

220 WEND 

230 RETURN 

Listing. »ACCEPT« erlaubt es, BUdschirmmasken einfach zu 
pro grammieren 
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R-KUNG FU 



AUSSERST 
SCHLAGKRAFTIG! 

DER SPIELHALLENHIT VON 
KONAMI - JETZT FUR 
IHREN HOMECOMPUTER. 
VERSCHIEDENE SCHLAGTECHNIKEN 
UND GERISSENE GEGNER. DIE 
KAMPFSPORT-HERAUSFORDERUNG 
MIT HERVORRAGENDER GRAFIK 
UND MUSIK. 



HYPER SPORTS 



GANZ SCHON 
SPORTUCHl 

SPORT-FANS KONNEN GESCHICK UND AUSDAUER 
IN SECHS NEUEN DISZIPLINEN BEWEISEN: 

★ SCHWIMMEN ★ DRE ISP RUNG 

★ BOGENSCHIESSEN ★ TURNEN 

★ GEWICHTHEBEN ★ TONTAUBENSCHI ESSEN 

»6mal Sport mit Schwung« (Happy-Computer) 




OCEAN SOFTWARE F1NDEN SIE 

IN ALLEN FUHRENDEN 
COMPUTER-SHOPS UND IN DEN 
FACHABTOLUNGEN DER 
WARENHAOSER 




DISTRIBUTION DURCH RUSHWARE MICROHANDELS- 
GESELLSCHAFTmbH AN DER GOMPGES BRCICKE 24, 
4044 KAARST2. 
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J. I ■ ... K .1. « II 

CP/M 2.2 Anwenderhandbuch 
CPC 464/664/6128 

Deiember 1985, 2 1 2 s«lten 

WennSieglrjcklrcfier Besitzer eines Schneider- 
Computers sind und rriehr wissen wollen Ober 
das leistung&starke Betriebssystem CP/M 2,2, 
dann isl dieses Such genau das richlige for Sie ! 
Es bebandell C P/M 2 . 2 nicht nur in seiner allge- 
meinen farm, wie sie for samhiche CP/M- 
Computer gottig ist. sondern bezieht auch die 
Hardware der CPC-Computer mil ein. 
Bast, Nr. UT 859 
ISBN 3 S9090 2D4 9 
DM 4B,AFr. 42,311(63 358,30 

J. HuekstSdl 

CP/M Plus Anwenderhandbuch 
CPC 612S 

1. Quartal 1986, ea. 250 Sellen 

Ein unentbehrliches Nacnschlagewerk tOr die 
praktische Arbeil mit CP.'M-Plus und seinen 
Hillsprogrammen. Mit zahlreichen Beispielen. 
Be si. Nr. M7 627 
ISBN 3-89090 2 
DM 46, .iFr. «.30/SS 338,80 



V.iv:.,.'.-.! : I 



Schneider CPC 

Grafik- 
Programmierung 





T. Mossakawski/J. Janneck 
ROM Listing CPC 464/664/612B 
1. Qua rial 1986 T ca. 450 Si:iti»n 

Dieses Such em" halt in honzentnertcr Form 
umfassende Informationen uber den Aufbau 
ihres Computers. Es kann sichdaher schnell zu 
einem unentbehrlichen Arberlsbuch fur die Pro- 
grammierung entwicKeln, Urn es optimal nuEzen 
zu kflnnen, scUte man mit dem Schneidar- 
BASIC uertraut sein und erste Erfahrungen in 
dor Maschinensprache des Z80 besitzen. 
2u jeder Routine trn Listing sind die Ubergabe- 
Parameler aufgeluhrt. Verschiedene Tabelten 
erleichtem das Auflinden einer bestimmten 
Routine. 
Best. Ht. MT 711 
kSKN 3-0909O-134-4 
DM rj4.-;sh. SS.gO/rJS 499.20 

Th. Erpel 

CPC BASIC Kurs 

November 1905. 376 Sen en 

Ein Ouch fur den Einsiieg in die Bedienung und 
Programmierung der Schneider-Computer 
Be S ! Nr MT 828 
ISBN 3 89090-167 
DM 46-/$Fr. 42 f 30fiS 358,60 



C Straush 

Schneider CPC 
Grafik-Programmierung 

1- Ouarlal 1986, ca. 300 S. 

Dieses Buch wendel sich an 
die Schneider CPC-Besitzer, 
die alias uber die Grafikfahig- 
keiten ihres Compulers wis- 
sen woJIen. Es bietet einen 
uiritassenden Liberblick Uber 
die verschiedenen Anwen- 
dungsb&reiehe der Grafikpro- 
grammierung: awei- und drei- 
d imensionaJe O iag ramm dar- 
stellungen. Definition und 
Bewegung von Sprites. Ent- 
wurfvon TUelgrafiken, Einsatz 
der Grafik bei der Unterstut- 
zung and ere r Programme. 
• Besonders intere&sant: ein 
Sprite- Generator, ein Matpn> 
gramm for hochauilosende 
Graftk, ein Programm zur 
Erslellung von Titelgrafiken 
sowie ein universelles Dar- 
stellungsprogramm. 
Best. Nr. MT 792 
ISBN 3B9090-102-4 
DM 4&.->"iFr. 42,3 DfiS 350,80 



J. Hucfcstadt 

Der Schneider CPC 61 28 

September 1985, 273 Selten 
Dieses Such ist lur jeden CPC 
6128-Besitzer eine wertvolle 
HHfe, die vielfachen Mtfglich- 
keiten dieses bisher einmali- 
gen Computers kennenzuler- 
nen und anzuwenden. Der 
CompulerneuJing wird Schritt 
lur Sctiritl in den Umgang mit 
denn Computer urwi in die 
BASIC-Programmiemng ein- 
oetuhrt, bis er alls notwendi- 
gen Kenntnisse besitzt. die 
mancher Proft bereits mit- 
biingt. Aber an dieser Stelle 
wird das Programmieren mit 
dem CPC 612S erst interes- 
sant, n^mJich dann, wenn ea 
darum geht, eine eigene 
Dateiverwaftung aufzubauen 
odor Graf ik und Sound zu pro- 
grammieren, Weiterhin erfah- 
ren Ste ailes uber CP/M Plus 
auf dern CPC 6129 
Besl.-Nr. MT 849 
ISBN 3 89090-1921 
DM 4E,-/-sFr. 42,30/oS 358.80 



C. Straush 

DR LOGO auf dem 
Schneider CPC 

1, Quartal 1986, ca. 250 S. 

Speziell aul die Schneider 
Computer anwendbar linden 
Sie i n diesem Such einestruk 
turierte Anleitung lur die prak- 
tische Arbeit mit der Program 
miersprache LOGO. Mit zahl 
reichen Beispielen zur GratiK- 
u rid Sou n rl progca m rmerung 
Das letzte Kapitel enthall 
nutzltche Utilities (z.a SORT- 
Routinen). vielelnformationen 
uber die Aufteilung des Spei- 
criers (Speicheranalyse unc 
Tasle ndefinilion). E rklaru n 
gen zu den Editorkpmmandos 
uber die deutschen LOGO 
Betehle sowie Losungsvor 
schlage zu den Aufgaben. 
Bestir. MT B65 
ISBM 3.6909D 21Q 3 
CM 46 t -AFf. 42.30/iiS 350,90 



H. Tischer 

Prog ramment wick lung 
unter CP/M 2.2 auf dem 
CPC 464/664 

I. Quai-tal 1986. ca. 250 5, 
Dieses Buch vermiltell alle 
Inforrnationen. die zum selb- 
standigen Entwickefn von 
CP/M 2.2-Programmen n6lig 
sind- Besprcrchen . wird 
sowohl die grundieyende 
Funktionsweise des CP/M 
Betriebssystemsats auch alle 
dem Anwenderschon zlkt Ver- 
ftigung stehenden System- 
routinen, die diesem iriel 
Arbeit er^paren. Zwei Kapitel 
beschaltigen sich dabei aus- 
schliefilich mil den zusAtzli- 
chen M^glichkeiten. die nur 
die Computer CPC 464/664 
bielen. 

Kenntni&se der B080- Oder 

ZSO-Assemblersprache sind 

erforderitcri. 

Dest.-Nr. MT 904 

ISBN 3-89 D4Q- 209 -X 

DM 52. -/sFr, 47,90/oS 405.60 



C. Straush 

CPC 464 - Programmie- 
ren in Maschinensprache 

JUll 1985. 276 SciUin 

Dieses Buch wethl in die 
Arbeilsweise des BASIC- 
Interprelersein und erkl^rt die 
Funktionsweise der Bauleile 
des Gerals und deren Zusam- 
menwirken. So ergeben sich 
auch for reine BASJC-Pro- 
gramrrrierer beretts viele An- 
derungs- und EingriflsmOg- 
JichKeilen in die Waschine. 
Best.- Nr. MT 929 
ISSN 3-89090 166-2 
AM 46,-ftFr. 42.3Q/BS 359,90 

C. Straush/H. Pick 

CPC 464 fur Ein- und 
Umsteiger 

Februar 1905, 260 Saltan 

Starlhille lur den Anfanger; 

Orientierungshllfe lur den 

Umsteiger. 

Bnt.-Hr. MT &01 

ISDN 3-89090-090-9 

DM 46,-fSfr. 4£,30/bS 358,80 




G. Jurgensmeier 

WondStar 3.0 mit 
MailMerge fur den 
Schneider CPC 

September 1985, 435 Soiten 

Das unentbehrliche Zusalz- 

Handbuch for die Arbeit mit 

dem Schneider CPC. 

Betl.-Nr. MT 779 

ISSN 3- 59 09 0-1 30 -8 

DM 49.-tlR. K.WiS 382,28 

Dr P. Albrecht 

dBASE II tut den 
Schneider CPC 

September 1905, 280 Seil&n 

Bcsl.-Ni.M7B.37 

ISBN 3-89898-188 3 

DM 49, /lFr. 45.10OS 392.29 

Dr. P. Albrechl 

MULTIPLAH (iir den 
Schneider CPC 

September 1935,226 Seiten 

Best. Kr. MT 835 

ISBN 3-99095-186 -7 

DM 49.-(sFr. 4s.iu.-tis 382.ZD 



Markt &Techmk-Fachbuctier 
erhatten Sie bei Ihrem Buchhandler 

Bestellkarten bitte an Ihren Buchhandler 
oder an einen unserer Depot-Handler. 
Adressenverzeichnis am Ende des Heftes. 



Beetellungert 1m Au^land bitte an UFttenstehende Adressen. 
Schwslz: MarklSTechnik Vertriobs AG, 
Kollerslissse 3, CH-63D0 Zufl, S 042(41 5856 
Osterreich: Rudolf Lscbner A Sofin. 
HtliwIntnBt 10, A-1232 Wlen, X 0222(877528 



Markt&Technik 
BUCHVERLAG 

Hans-Plnsel-StraBe 2. S013 Hear bei MQnchen 




an Sie m«n Buch- 
Frageo Sie » erem 

1 terbuchern u" Q = 
1 dkeMbe.mVeriag 



Tips&Tncks Schneider 



von GUBA&ULLY 



UOCU . . . QPA ! WAS SIND DAS 
BLOSS FuR KOMPLI2.1ERTE 

(JERA'T£,AW die mam di cm, 

AMGEScMLOSSEM HAT 7 




ACN...KT DOCU 
GANZ SIM PEL '. 

DASSELBE 
WIEMEIHJ H9IMC0M- 
PUTEf? W6HW MAN 
2(JM BE1S(?IEL Ml EC? 
DRAUFPRu'CKT. 
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PRINT wild 

dreimal 

schneller 

Eine RSX-Befehlserweiterung fur 
den CPC 464 macht die Bild- 
schirmausgabe im MODE 2 bis zu 
dreimal schneller. 

ach Laden und Initialisieren der Befehlserweite- 
rung »Fast« stehen Ihnen zwei neue Basic-Befeh- 
le in Form von RSX-Kornmandos zur Verfugung: 
»FAST« und »SLOW«. 

FAST ersetzt die recht umstandlich arbeitende 
Betriebssystem-Routine zur Ausgabe ernes Zeichens auf 
dem Bildschirm. Dabei wird die Tatsache ausgenutzt, 
daS im Modus 2 (aber nicht im Modus und 1) die im 
Speicher vorhandene Matrix der einzelnen Zeichen in 
unveranderter Form auf den Bildschirm gebracht wer- 
den kann. In den andem beiden Bildschirm-Modi sind 
vor der Ausgabe noch recht umfangreiche andere Vor- 
kehrungen notig, um die richtige Ansteuerung der Far- 
ben zu gewahrleisten. 

Das Betriebssystem verwendet nun ein und dieselbe 
Routine fur alle drei Modi, was im Modus 2 die Routine 



unnotig verlangert. Die mit FAST initialisierte neue Ausga- 
beroutine fur die 80-Zeichen-Darstellung vermeidet jeg- 
liche unndtige Operation, ist aber flexibel genug, um 
auch die Benutzung der Window-Tecfinik und das Inver- 
tieren von Texten zu gestatten. Nicht unterstiitzt wird der 
Transparent-Modus, der allerdings auch nur selten ver- 
wendet wird. Will man ihn benutzen, dann muB zuvor 
von der schnelleren Bildschirmausgabe mit SLOW wie- 
der auf die normale Betriebssystem-Routine zuriickge- 
schaltet werden. Zum Testen der neuen Routine listen 
Sie einfach einmal das Programm im Modus 2. Sie wer- 
den verblufft sein, wie schnell Ihr Schneider den Bild- 
schirm fiillt. (Volker Everts/hg) 




10 ' *#*#*##*##*#^#***1(*#if*#4*#fr#+Jf*** 
23 ' * <c> Volker Everts » 
30 ' * Drachenseestr. 12 * 

40 ' * B000 Muenchen 70 # 

50 

60 DATA 2A,D4,BD,22,2F,A5,22,3B,A5, 1 
70 DATA 16,A5,2I , 1 2 , AS , C3 , □ 1 , BC , , 
B0 DATA 0,0, 1E,A5,C3,27, A5,C3,2E,A5 
90 DATA 46,41 ,53, D4, 53, 4C,4F,D7, 0,21 
100 DATA 33, A5,22,D4,BD,C9,21 ,4A, 13, IB 
110 DATA F7,47,3A,C8,F1 , FE, 2 , 79,C2, 4A 
120 DATA 13,3A,90,B2,B7,28,2,3E,2F,32 
130 DATA S3, AS, 4C.5D, 16,0,26,0,29,29 
140 DATA 19,29,29,27,29,59, 19, ED, 5B,C9 
150 DATA Bl , 19,7C,E6, 7 , 67 , 3A , CB , B 1 ,64 
160 DATA 67 , EB, 3A , 94 , B2, 3C ,68, 1 ,0,38 
170 DATA BD, 30, B ,ED , 44 ,85, 6F , ED , 4B ,96 
180 DATA B2, 26, 0,29, 29, 29, 9, 1 ,8, B 
190 DATA 7E ,0, 12,23, 7A,B1 ,57, 1B,F7,C9 
200 MEMORY &A4FF 

210 FOR 42240 TO 42379: READ a*: POKE i 

,VAL ( "&"+a*> :NEXT l 

220 SAVE"* ast. bin" ,b,&A500,&8B 

230 CALL S.A500 

Listing. Machen Sie Eirem CPC 464 bei der Bildausgabe Beine 
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TA 
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tacker • - 

TATAPITAK 
MpflPPI 




Ausgabe 2/Februar L986 



85 



Atari Tips & Tricks 



Disketten- 
schnuffler 

»DUEX ST« ist die richtige Ausrustung fur eine 
Entdeclaingsreise in die geheirruusvolle Welt 
der Disketten des Atari ST. Nur 2320 DATA- 
Wertc trennen Sie von diesem Erlebnis. 

Was wuBte man als ST-Benutzer bisher von sei- 
nem Laufwerk? Da standen ein oder zwei 
graue Kastchen mit dem Schriftzug Atari 
SF354 in Blau und Silber auf dem Arbeitsplatz, in deren 
Schlitz in der Vorderfront man quadratische Plastik- 
scheibchen schob, Nach Anklicken bestimmter Symbo- 
le auf dem Bildschirm mit der Maus ertdnte dann ein ver- 
nehmliches Rumoren aus dem Innern der grauen Kast- 
chen, und der Bildschirm offenbarte nach erstaunlich 
kurzer Wartezeit einige Informationen uber den Inhalt 
der Disketten. Doch der Benutzer eines so fortschrittli- 
chen Computers wie dem Atari ST begniigt sich sicher- 
lich nicht mit den Informationen, die der Computer frei- 
willig hergibt, er will mehr wissen. 

Der Schlussel zur naheren Bekanntschaft mit der Dis- 
kette des Atari ST ist ein sogenannter Diskettenmonitor, 
Das hier abgedruckte Programm »DUEX ST« ist vollstan- 
dig in Assembler geschrieben und hat eine Lange von 
2320 Bytes. Das Basic-Listing nimmt nach dem Start eine 
Uberpriifung der DATA-Zeilen vor und gibt bei Auffin- 
den eines Fehlers eine Meldung uber den ungefahren 
Ort der fehlerhaften Eingabe aus. Wenn alle DATA-Zei- 
len fehlerfrei eingegeben sind, wird auf einer Diskette 
ein lauffahiges Programm namens »DUEX.TOS« erzeugt, 
Bei der augenblicklich vorliegenden Version des Atari- 
Basic muB vor Eingabe des Basic-Programms der freie 
Speicher durch Ausschalten des Grafikpuffers vergro- 
fiert werden (siehe Happy-Computer Ausgabe 12, Seite 
132), 

Programm mit goldener Nase 

Das Programm »DUEX ST« bietet fast alle Funktionen, 
die zur Analyse und zur Bearbeitung von Disketten not- 
wendig sind. Eine Ubersicht der vorhandenen Befehle 
mit der zu beachtenden Syntax sehen Sie rechts. Es kdn- 
nen Sektoren — jeder Sektor ist S12 Bytes lang — gele- 
sen, verandert und wieder auf die Diskette zuriickge- 
schrieben werden. Der Inhalt eines Sektors kann als 
ASCII-Dump oder als Hex-Dump dargestellt werden. 
Dies ist wohl die Mmimalausstattung, die ein Disketten- 
monitor haben muB. 

Daruber hinaus bietet »DUEX ST« aber noch einiges 
mehr, was die Bearbeitung von Disketten erst so richtig 
interessant macht. Es gibt eine sehr schnelle Suchrouti- 
ne fur ASCII-Strings oder Bytekombinationen. Die Su- 
che kann bei einer durch den Befehl T bestimmten Spur 
begonnen und durch Drucken der Leertaste jederzeit 
abgebrochen werden. Bei erfolgreicher Suche wird die 
Position des gefundenen Suchbegriffs als hexadezimale 
Zahl angegeben. Diese Zahl entspricht der Position im 
Diskettenblock, die unmittelbar hinter dem Suchbegriff 
liegt. Zur Ubersicht wird auBerdem ein ASCII-Dump 
des entsprechenden Blocks ausgegeben. Mit dem Be- 
fehl H kann ein Hex-Dump dargestellt werden. Eine klei- 
neEinschrankungsollte man aber beachten: Kommtem 
Suchbegriff in einem Block mehr als einmal vor, wird nur 
die erste Position gefunden. 



Die Spur am Rand 

Eine weitere Besonderheit ist die Formatierroutme, 
Hiermit kann eine Diskette nach eigenen Wunschen in 
einer rom iiblichen Format (80 Spuren, neun Sektoren 
pro Spur) abweichenden Aufteilunghergestellt werden. 
Dabei sind vom Programm her keinerlei Begrenzungen 
vorgegeben. Mehr als 83 (Hex 52) Spuren und 1011 (Hex 
OA OB) Sektoren pro Spur sind aber physikalisch nicht 
moglich. Da auch die Lese-und Schreibroutine die glei- 
chen Parameter zulaBt wie die Formatierroutine, kann 
man mit Hilfe von »DUEX ST« die eigenen, mit viel Miihe 
produzierten, Programme recht gut vor unerlaubtem 
Verteilen schlitzen. 

Besondershilfreich ist die Directory-Darstellung, Hier 
werden neben Filenamen und Filelange auch Spur und 
Sektor des Filebeginns angegeben. Da sich die Files auf 
hintereinanderliegenden Sektoren befinden, ist es 
leicht moglich, beginnend vom Startsektor mit Hilfe der 
Plus- und der Minus-Taste ein File durchzublattern. 

Die Befehle L und P dienen der Auswahl von Lauf- 
werk A oder B und der Diskettenseite (bei zweiseitigen 
Laufwerken), wobei ein einseitiges Laufwerk A vorein- 
gestellt ist. 

Tore zur Welt 

Mit den Funktionen I und O wird zwischen der 
Eingabe- und Ausgabeeinheit gewahlt Die Parameter 
fur diese beiden Befehle miissen ohne Leerzeichen zwi- 
schen Befehlsbuchstabe und Parameter eingegeben 



Befohlsuberslcht DUEX ST 



A ASCII-Dump 

B byte {byte..} Suche nach Bytefolgen 

D Directory 

E addr byte (byte .) Speicher andern 

" . F tt {tt} {st) Formatieren von.. bis 

H Hex-Dump 

Jdd Setzen der Eingabeeinheit 

L Laufwerk wechseki 

N Kaltstart und Farbwechsel 

Odd Setzen der Ausgabeeinheit 

P Diskettenseite wechseln 

R (tt) (ss} Block lesen 

Sxxxxx sucht String 

T tt Track bestimmen 

W (tt) (ss) Block schreiben 

X zurtlck ins Betriebssystem 

+ lese nachsten Block 

— lese vorherigen Block 

? . gibt aktuelle Parameter aus 

Parameter in (} sind optional und bedeuten Im einzelnen: 

dd m l/O-Adresse (00 — 03} 

. tt m Track hexadezimal (00 — 4f) 

ss = Sektor hexadezimal (01—09) 

st = Sektoren pro Track (00 — 09) 

addr = Adresse Hexadezimal (000 — Iff) 

byte = Byte Hexadezimal (00 — ff) 

xxxxx = String in ASCII 

Folgende MO-Adressen konnen bestimmt werden: 

t/O-Adresse Ejngabeeinhelt Ausgabeeinheit 

00 — . Centronics 

01 RS232 RS232 

02 Tastatur Bildschirm 

03 Midi-Port Midi-Port 



Diskettenschnuffelei von R bis X 
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werden, Mit O werden zum Beispiel alle Ausgaben auf 
einen Drucker am Centronics-Port umgeleitet. Bei Aus- 
oder Eingabe iiber die RS232-Schnittstelle ist auch Da- 
tenfernubertragung moglich. Denkbar als ernsthafte 
Anwendung ware eine Femdiagnose und Femrepara- 
tur von defekten Disketten iiber die Telefonleitung. 
Wenn der Midi-Port als schnelle serielle Schnittstelle 
vielleicht einmal als AnschluB fur die lokale Vernetzung 
mehrerer Atari ST-Computer genutzt wird, kann mit 
»DUEX ST« in solchen Netzwerken gearbeitet werden. 

Zum SchluB noch ein guter Rat fiir alle, die sich nun 
nach muhevollem Abtippen des Basic-Listings und er- 
folgreicher Produktion des lauffahigen »DUEX.TOS« an 
die Untersuchung ihrer wichtigsten Disketten heranwa- 
gen: Disketten-Doktor-Programme sind sehr wirkungs- 
volle Werkzeug-Programme, aber scharf und gefahr- 
lich wie Skalpelle, Nur zu leicht kann man die Organisa- 
tion der Diskette unwiederbringlich zerstoren! Deshalb 
sollte man nur schreibgeschutzte Disketten oder Sicher- 
heitskopien mit »DUEX ST« bearbeiten. 

(W. Fastenrath, M. Bernards/wb) 



10 






20 


■ # 






30 


' * DUEX BT 


* ' 




40 


* » DISKETTENMONI TOR 


* ' 




50 


■ * 


* ' 




60 


'* (C) FABEKASOFT 


* ' 




70 




* 1 




BO 


'* M. BERNARDS 


* ' 




90 


W. FASTENRATH 






95 


'» A.KAEUFER 


* ' 




100 


' * 






110 






120 


restore 1000:dim a(50) 






130 


2 = z + 1 






140 


for i = l to 70 






150 


read a: if a<0 then 200 






160 


a ( z ) =a (z ) +a 






170 


nex t i 






1B0 


goto 130 






200 


restore 900 






210 


■for i = l to z 






220 


read a 






230 


if lOill) then gosub BOO 






240 


next i 






490 


restore 1000 






500 


open "R" ,<tl , "duG«* tas" ,2 






510 


field #1 , 2 as a* 






520 


i=0 






530 


i = i + l 






540 


read b:if b<0 then 590 






550 


read c:if c<0 then 590 






560 


d=256*b+c: lset a«=mki* (d) 






570 


put ttl , i 






580 


goto 530 






590 


c lose: end 






BOO 


fullw 2:clearw 2: gotoxy 0,0 






BIO 


print "FEHLER ZWISCHEN DATAZE1LE"; 




020 


print 1000+ < i-1 ) *100; " UND"; 






B30 


print 10OO+i*10O 






840 


end 






S90 


CHECKSUPIIIEN 






900 


data 2447, 3685, 3791, 4137, 


37B4, 


5948 


910 


data 5089, 3635, 3585, 4B39, 


4229, 


4172 


920 


data 3568, 4071, 4420, 3852, 


4561 , 


4161 


930 


data 6584, 3918, 5102, 6227, 


4857 , 


4040 


940 


data 3435, 57BS, 4347, 4016, 


5309, 


3750 


950 


data 4012, 774, 1068, 76,-1 






990 


PROGRAMED AT AS 






1000 


data 096,026,000,000,007,132, 


000 




1010 


data 000,000,232,000,000,000, 


000 




1020 


data 000,000,000,000,000,000, 


000 




1030 


data 000,000,000,000,000,000, 


000 




1040 


data 047,060,000,021,000,003, 


078 




Listing zu »DUEX ST« 
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1 050 


d ata 


07B 


OBB 


143 


032 


1 24 


000 


000 


1 060 


d a ta 


007 


232 


010 


040 


000 


00 1 
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Listing zu »DUEX ST« (SchluB) 



Geschwindig- 
keit ist Trumpf 

Mit dem Programm > Quicky kann die Ge- 
schwindigkeit beim Speichern und Laden von 
Daten verdoppelt werden, wobei nur ein Spei- 
cherplatz von 555 Byte benotigt wild. 

Quicky« kann nur auf der 48-KByte-Version des 
Spectrum eingesetzt werden. Wahrend beim 
Laden langerer Programme normalerweise mit 
einer Ladezeit von bis zu sechs Minuten zu rechnen ist, 
wird diese mit »Quicky« um die Halfte gekurzt. Nachdem 
das Programm (Listing 1) eingetippt ist, braucht man es 
nur noch mit RUN zu starten, es legt die Bytes des Ma- 
schinenprogramms ab der Adresse 64000 ab und spei- 
chert diese Daten auf Kassette. Nun kann »Quicky« je- 
derzeit ab einer Anfangsadresse, deren Wert nicht un- 
ter der 32-KByte-Grenze liegen darf, geladen und auf 
folgende Weise verwendet werden. Die Befehle SAVE, 
LOAD, VERIFY beziehungsweise MERGE werden, 
wenn sie mit doppelter Schnelligkeit ausgefuhrt werden 
sollen, wie tiblich eingetippt. Es muB jedoch jeder die- 
ser Anweisungen ein Aufruf von »Quicky« vorangehen. 
Wenn etwa ein Bild mit dem Namen »Zeichnung« zu spei- 
chern ist, geschieht dies mit den Befehlen »RANDOMI- 
ZE USR Anfangsadresse von QUICKY: SAVE "Zeich- 
nung" SCREEN«, 

Da die Geschwindigkeit der E/A-Funktionen verdop- 
pelt wird, muB man einen guten Kassetten-Recorder und 
gute Kassetten benutzen, 

Wird das Programm aufgerufen, so berechnet das 
Teilprogramm »AEND1« zuerst alle im Programm beno- 
tigten absoluten Adressen und POKEt diese an die ent- 
sprechenden Stellen. »TEST« priift, ob der nachste in Ba- 
sic auszufuhrende Befehl SAVE, LOAD, VERIFY Oder 
MERGE lautet, wobei dann ins Basic zuriickgesprungen 
wird und eine Fehlermeldung C Nonsense in BASIC er- 
scheint. 

Sonst wird mit »TAROM« weitergemacht, welches die 
jeweils benotigten Programme aus dem ROM im Ar- 
beitsspeicher ablegt, Hierbei befindet sich die relative 
Adresse der entsprechenden Daten im L-Register. Die- 
jenige Stelle, aus der heraus dieses ROM-Teilprogramm 
angesprungen wird, steht im H-Register. Programme, 
die einen groBeren Speicherplatz als die 186 Byte des 
Arbeitsspeichers belegen, sind dabei unterteilt, wobei 
die einzelnen Abschnitte nacheinander abgearbeitet 
werden. Nach »TAROM« folgt das zweite Datenande- 
rungsprogramm in »AEND2«, Es verandert im Arbeits- 
speicher sowohl absolute als auch relative Sprung- 
adressierungen und andere Daten, wozu diejenigen zah- 
len, die das langsame Speichern bewirken. Danach 
werden mit »JUMP« die jetzt korrigierten Routinen im Ar- 
beitsspeicher angesprungen, Es gibt nun drei Moglich- 
keiten, das jeweilige Programm zu beenden: 

1. Ein im Programm oder hinter diesem stehender 
Sprungbefehl bewirkt, daB das Programm nach dem 
Laden des HL-Registerpaars mit den Kennwerten des 
als nachstes zu bearbeitenden ROM-Blocks bei »TA- 
ROM« fortgesetzt wird, 

2. Es wird eine Fehlermelderoutine im ROM angesprun- 
gen. 

3. Es erfolgt nach korrekter Ausfuhrung ein Rucksprung 
ins Basic. (Josef Posl/mk) 

Fortsetzung auf Seite 96 



Ausgabe 2/Februar 1986 



Mffe 89 



Jahresinhalt 1985 



Jahresinhalts 



Um Ihnen die Suche nach bereits in Happy-Com- 
puter veroffentlichten Artikeln zu erleichtern, fin- 
den Sie auf den nachsten Seiten das Inhaltsver- 
zeichnis des Jahrgangs 1985. Unter den Haupt- 
uberschriften, wie beispielsweise Aktuelles, Mes- 
seberichte etc., konnen Sie dann Ihren gesuchten 
Artikel schnell finden. Dazu warden unter dem 
Hauptpunkt Listings noch Unterpunkte verwen- 
det, wie Tips & Tricks, Spiele, Grafik und Anwen- 
dungen. 

Die Spitzen-Listings, die von uns die Auszeich- 
nung ^Listing des Monats« erhielten, wurden mit 
der Abklirzung »L. d. M.« gekennzeicnnet, Ausden 
Rubriken Leserforum und Hallo Freaks haben wir 
nur Tips aufgefuhrt, aus der Rubrik Biicher finden 
Sie lediglieh die grofieren Ubersichten zu einem 
Generalthema unter Aktuelles, 
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Computer 



DFU 



Aktuelles 

Amiga — ein Traumcomputer 9/10 
wiiti Wirklichkeit 

Atari: Lage gefestigt 14/11 

Der »Plus/4« ist endlich da 12/2 

Grundstein einer neuen Linie und 13/10 
kern zweiterPC 

Heimcomputer: Muskelschwutid am Markt 11/6 

Konsequentes Chaos (Der deutsche QL) 14/10 

Akustikkoppler fiir C 64 9/1 

Ascom-Koppler jetzt auch fiir Atari 20/8 

EinAnschlufl unter dieserNummer 1S9/3 
(Mailbox Nummem) 

Mailboxbetrieb in den USA 22/10 

Neues aus der Mailbox-Szene 1 6/7 

Neues DFU-Programm fiir den Spectrum 22/10 

Nullmodem zum Aufstecken 12/1 

Csterreich mit Staats-Mailbox 16/7 

Atari-Schreiber jetzt fiir S20 ST 14/12 

Software fast zum Nulltarif 1 0/ 1 

Traume werden wahr 9/12 
(Schneider-Neuheiten aus England) 

Wordstar fiir 199 Mark 5/9 

Mac Inker, der sparsame Drucker 12/12 

Commodore-Floppy auf Trab gebracht 9/ 1 

Diskettenlaufwerk fur den Sharp MZ-800 12/1 

Opus, »Musik« fur den Spectrum 10/6 
Quick Disk - Die Floppy-Alternative (MSX) 20/4 

Mini-Expansion-Box fur TI 99/4A 11/1 

Das Musikwunder (Yamaha CX-S) 14 1 /2 

Dei BilUg-MSX von Philips kommt S0/1 

CP/M mit MSX-Compuler: so gent's 1 4 1 12 

Ein komplettes System von Philips 19/8 

Flotter Dreier (Sanyo, Goldstar und Canon) 23/5 

MSX-Mix 45/3 

Tasword fiir MSX 13/6 

Mit dem fliegenden Teppich auf 15/10 
Erfolgskurs 

Biicher fiir den C 64 71/9 

Biicher zur DFU 111/3 

Biicher zu Logo 158/9 

Biicher zum Denken(KI) 120/10 

Messeberighte 

Computer-Messe K61n: 13/9 
nach wie vor regional 

Die neuesten Heimcomputer (Winter-CES) 9/3 
Funkausstellung in Berlin: MSX war Trumpf 9/11 

Hacker, Krimis und Spione 9/9 



Software 



Drucker 
Floppy 



Erweiterung 
MSX 



Biicher 



(Sommer-CES 1985 - Teil 2) 

Hannover-Messe 1985 9/7 

Hobhy-tionic und Computer-Schau 9/6 

Kampf der Kolosse (Winter-CES — Teil 1) 9/4 

Sommer-CES 1985: 9/8 
Weiche Welle in Chicago — Teil 1 

Software-Jackpot (Winter CES — Teil 2) 9/6 

Software -Super-Show in London 12/11 
(PCW-Show) 

KI Klinstliche Intelligenz in Wiesbaden 13/12 
(Al Europa) 

Musik Musikmesse Frankfurt: Midi marschiert 22/5 
Interviews 

David Crane (Ghostbusters Autor) 1 7/3 

David Snider: Der Grafik-GroBmeister 14/9 

Interview mit den nprint Shopo-Machem 14/8 

Jack Tramiel [Chairman Atari) 1 1 /2 

Kay Nishi (Vize-Prasident Microsoft) 1 20/9 

Hardware-Tests 

Drucker Be wuBt robust (Europrint K 63 U FT) 31/5 

Drei Drucker im Test 16/1 
(STX 80, Gemini 10X. CP-SOX) 
(Nachhall auf Seite 149 in 4/85) 

DWX 305: Schonschrift zum Niedrigpreis 18/2 

Eine heifie Verbindung 26/5 
(EP22, EP 44, EXD 10) 

Kompakt und leise: 24/ 1 
Matrixdrucker GLP (Centronics) 

Regenbogenfarben — wie gedruckt 1 34/ 10 
(Okimate 20) 

Schon oder schnell (Horizon HX 80) 21/3 

Schdne Schrift mit schnellen Nadeln 137/9 
(Vergleichstest Star SR-10. Epson GX-80, 
Panasonic KX-1091) 

Spectrum mit starken Typen 126/11 
(Gabriele 9009) 

Zwei Drucker fiir den Schneider 113/8 
(NLQ401, GP500 CPC) 

Computer Atari 520 ST: HeiBer Hit mit 32 Bit 20/6 

Chinese mit britischem PaB (Triton 64) 22/2 

Computer der dritten Art — 22/9 
520 ST und C 128 

Der Musik Maestro (Yamaha CX-5) 28/4 

Der Neue: Commodore PC 128 46/5 

Der »neue« Spectrum 31/1 

Ein »E insteigero aus Taiwan (B1T-90) 16/2 

Enterprise ist tot — 25/6 
hoch lebe der Mephisto (PHC 64) 

Joyce — Schneiders Einstieg in die Welt 24/11 
der PCs 

Quantensprung im Schneckentempo 180/1 1 
{QL dt. Version) 

Koreaner mit Deutsch-Talent 18/3 
(Ce-Tec/MSX) 

Schneiders neue Dimension (CPC 6 1 28) 24/10 

Sharps Jiingster (Sharp MZ-800) 20/1 

Spectrum plus oder Spectrum minus 24/4 

SVl-X Press — ein starkes Stu ck 128/9 
gut im Griff (MSX) 

TO7/70 und MOSE - 133/9 
zwei Computer, ein Konzept 

Viel Computer fiir wenig Geld 1 13/8 
(Schneider CPC 664) 

YC-64: Fernostlicher Biedermann 20/2 
(MSX Computer) 

Wer ist wer? (Atari 520 ST + und 260 ST) 16/12 
Wie musikalisch ist mein Heimcomputer? 148/11 

1 30 XE: Speieherriese von Atari 1 8/7 

9 MSX Computer im Vergleich 124/9 

Laufwerke 3-Zoll-Erfahrungen 22/1 
(MCD-l-Hoppy fur Spectrum) 

Diskettensystem mit »Sy stem« 22/7 
(Discovery / Spec trum) 
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Ein ungleiches Paar 21/4 
(Spectrum — VIC 1541 Interface) 

Lauf, Floppy, lauf! (SpeedDos plus/C64) 45/12 

Preiswert es Spectrum Floppysy stem 21/2 
(Viscount System) 

Spectrum Diskettensystem im Plus-Look 20/3 

VC 1S41 wird zur Rennfloppy 42/4 

Recorder Der Spectrum Sprinter 2B/1 
(Datenrec order: Sprint) 

Ein billiger Speicher filr alle 30/S 

(Recorder MC 3810) 
DFt) DFU auch mit dem TI (RS 232 fur TI 99/4A) 2S/S 

Kommunikation mit dem Spectrum 32/4 

Spartanisch aber gut 158/3 

(Ascom Akustikkoppler) 

Sonstiges Computer steueri Modelleisenbalm 176/11 

Der andere Weg (Spectrum Tastatur) 19/3 

Faszination der Technik 44/ 1 1 

(Fischer Technik Roboter) 

Famose Formel filr den C64 (Formel 64) 40/12 

Flachbild schirrn mit Sch wachen 137/9 
(LCD tUr Apple He) 

Grafpad Supergrafik Sir den Spectrum 16/3 

Haltet den Dieb 39/1 

(Alarmanlage fur C 64, VC 20) 

Ohren oder Tasten? 40/ 10 

(Voice Command Modul/C 64) 

Peripherie fur MSX (Plotter, 3 'i-Zoll-Floppy) 26/ 1 

Ran an den Kniippel 31/7 

(Joysticks im Vergleichstest) 

Roboter, Technologie der Zukunft 4S/4 

(Fischertechnik) 

Serielle Schnittstelle fiir den Schneider 21/7 
Spectrums Joystick- Vielfalt (Vergleic hstest) 38/7 

Starker Arm fiir Heimcomputer 38/4 
(Teach Robot) 

Tafelfreuden fiir Grafik-Gourmets 14/ 1 / 

(Atari Maltafel) 

Vom Piepmatz zum Mini-Orchester 

(Spectrum Sound) 15/2 

Software-Tests 

Textverarb. Ein Textprogramm, das sich lohnt 77/4 
(Homeword/C 64) 

Jane kontra Apple works 143/9 

Jedem seine Zeitung (The Newsroom) 118/8 

Schreiben mit Schneider (Vergleichstest) 141/6 

Schreiben ohne Frust 46/3 
Star Texter: die 3-Steme-Texrverarbeitung 4S/9 
(CPC 464) 

Textverarbeitung fiir jedermann 1 37/ 1 
(Homewriter fiir MSX) 

Sprachen Basic-Erweiterung zum Spartarif 76/4 
(Aztec Basic /C 64) 

Basic fiir gehobene Anspruche 126/7 
(Skyline Ex, Basic) 

Basicode fiir Spectrum 144/6 
Drei Assembler fur Atari-Computer 30/3 
im Vergleich 

Fortschritt rilckwarts 1 38/ 1 1 

(CP/M-80 Emulator fiir 530 ST) 

Hisoft-Pascal jetzt Microdrive-kompatibel 56/2 

(Spectrum) 

Logo fur den Atari 520 ST 134/ 1 1 
Mallard-80-Basic — ein starkes Stuck 28/ 1 1 

Maschinensprache ist keine Zauberei 107/8 
(CPC 464) 

Personal-Basic fur den Atari 520 ST 27/9 
Prozessor-Welt von morgan: 42/10 
C 64 simuliert 68000 

Spezielles Spiele-Basic fiir den Spectrum 143/5 
Welches Basic fiir meinen MZ-700? 48/2 

Wolf im Schafspelz 140/6 
(Spectrum Simulator fiir C 64) 

Zwolf Farben in Mode 2 1 10/8 



Utilities 



Grafik 



(Color Star fiir CPC 464) 

Das Programm, das Programme macht 33/5 
(Progressor) 

Disket ten-Do ktor fur den C 1 28 42/12 

Quicksave fur Spectrum 137/4 
SM-Kit — Das Werkzeug fiii Lehrling und 1 38/ 1 
Meister (C 64) 

Software-Knackern dazwischengepfuscht 27/3 
(Apple II) 

Apple-Graf ik zart und fein (Dazzle Draw) 138/6 
Beeindruckend 

(Print Shop — Druckprogramm) 50/2 

Die Maus bringt Farbe auf den 52/2 
Bildschirm (Apple) 

Grafik grandios 28/3 
(Malprogramm Blazing Paddles) 

Koala Bilder zum Anfassen 57/2 
(Hardc o py-Progra mm) 

Mit de m Joystick programmieit 140/5 
(Designers Pencil) 

Schneiders Kunstleratelier (Grafikmasteri 43/9 

Viel Grafik fiir wenig Geld 44/2 
(Graphics Basic und Supergrafik 64 filr 
C 64 im Vergleich) 

Vorsicht Kamera! 126/8 
(Take 1, Trickfilm Designer) 

Apple II sucht Anschlu B 154/3 

Contact 64 — 142/5 
Die Software zum Ascom-Koppler 

Daten tanken mit Teleterm 124/7 
Spectrum auf Dtaht (DFU Vergleichstest) 124/8 

Spectrums Stemstunden 34/3 

Stemgucker 158/10 

Muppets an Bord (Welcome Aboart) 17/6 

Man here und staune 84/6 
(Sight & Sound Software/C 64) 

Schach dem Commodore S6/6 
(Sehachprogramme im Vergleich) 

SchachmattperTelefon 156/10 

Spiele-Tests 

Amazon 145/5 

Amazon 145/9 

Archon II: Adept 126/2 

Asylum 144/3 

Athletic Land 146/1 

A View to a Kill 169/10 

Ballblazer 167/10 

Blade of Blackpool 146/9 

Boulder Dash 125/2 

BountyBobs trikes back 139 / 8 

Castle of Terror IS 0/6 

Cavelord 124/2 

Crazy Train 144/1 

Crystal Castles 144/7 

Cyclone 152/6 

D-Bug 1 18/2 

Deus ex Machina 146/4 

Don't buy this 168/12 

Doomdark' s Re venche 148/3 

Dorodon 142/3 

Dragonsden 124/2 

Dragon world 149/6 

Dragonworld 146/9 

Drop Zone 150/9 

Elektro Freddy 145/1 

Elite 164/10 

Eureka 144/4 

E very one ' s a Wally 146/7 

Fahrenheit 451 145/5 

Five-a-Side Football 166/10 

Formula One 140/8 

Frank Brunos Boxing 166/10 

Frankie goes to Hollywood 162/ 10 

Fruity Frank 145/4 
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Schach 
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Gemstone Warrior 
Ghettoblaster 
Ghostbusters 
Ghost Chaser 

G. I. Joe 

Great American Cross Country Road Race 

Gremlins 

Grog's Revenge 

Hacker 

H. E.R.O. 
Hexenkiiche 
Hyper Sports 
Hyper Sports 1 
Interdictor Pilot 
Jump Jet 
Karate ka 

Kennedy Approach 
Knight Lore 
Macbeth 

Mall Order Monsters 
Mask of the Sun 
Mask of the Sun 
Master of the Lamps 
Match Day 
Mindshadow 
Mr. Do 

Monster Trivia 

Nick Faldo plays the Open 

Nightshade 

Nodes of Yesod 

On Court Tennis 

Pitfall II 

QL-Chess 

Racing Destruction Set 
Rama 

Rescue on Fractahis 
Rocket Ball 

Rockford's Riot (Bolder Dash II) 

Rock'n Bolt 

Sherlock Homes 

Seastalker 

Serpent's Star 

Shadowfire 

Six-Gun Shootout 

Slap Shot 

Software Star 

Spelunker 

Standing Stones 

Starion 

Summer Games II 

Super Pipeline II 

The Ancient Art of War 

The Dallas Quest 

The Dam Buster 

The Fourth Protocol 

The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 

The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 

The Hobbit 

The Little Computer People Projekt 
The Tracer Sanction 
The Quill 

The Way of exploding Fist 
Tour de France 
Ultima I, II, III, IV 

Where in the World is Carmen San Diego 

Whistler's Brother 

White Lightning 

Winter Games 

Wizardry I, II, II 

World Championship Boxing 

Xyphus 

Yie Ar Kung-Fu 
ZimSalaBim 

Spiele Tips 

Abenteuer im Weltraum 

Alien 8 

Amazon 

Asylum 

Atlantis 

Aztec Challenge 
Aztec Tomb 
Aztec Tomb 
Aztec Tomb 
Beach Head 



149/6 
169/11 
138/3 
170/11 
14S/7 
168/11 
148/9 
ISO/6 
167/12 
149/5 
145/7 
149/9 
143/3 
147/7 
148/9 
146/4 
168/12 
143/3 
144/4 
146/6 
132/3 
145/9 
147/7 
150/5 
141/8 
167/10 
168/10 
169/11 
169/12 
169/12 
150/S 
148/5 
151/6 
16/6 
145/5 
168/10 
140/8 
168/11 
139/8 
121/2 
147/1 
142/4 
151/9 
149/9 
IS 1/6 
165/11 
142/3 
145/4 
151/9 
133/8 
141/8 
149/5 
147/9 
150/9 
165/11 
138/4 
147/9 
146/9 
170/12 
146/7 
147/6 
169/10 
170/11 
141/7 
163/11 
141/3 
148/1 
164/12 
141/7 
170/12 
152/6 
144/7 
141/3 



1S2/S 
1S4/9 
172/10 
153/6 
156/9 
147/4 
147/4 
153/6 
173/10 
85/1 



Blade of Blackpool 154/9 

Bruce Lee 151/7 

Castle of Terror 156/9 

Caverns of Khafka 153/6 

Critical Mass 155/9 

Dallas Quest 154/9 

Dark Crystal 154/5 

Death in the Caribbean 142/8 

Death in the C aribbean 156/9 

Death in the Caribbean 172/13 

Doomdark's Revenge 142/8 

Eureka 154/9 

Everyone's a Wally 173/10 

Fahrenheit 451 149/7 

Forbidden Forest 153/9 

Forest at World's End 153/6 

Forest at World's End 154/9 

Fred 154/6 

Ghostbusters 140/3 

Ghostbusters 147/4 

Ghostbusters 152/5 

Ghostbusters 148/7 

Gruds in Space 153/6 

Hampstead 172/12 

HerosofKam 136/9 

HerosofKarn 173/12 

Hexenkiiche 173/12 

Hobbit 146/3 

Hobbit 150/7 

Hulk 143/8 

Hunch Back 85/ 1 

Jet Set Willy 1S4/6 

Jewels of Babylon 154/9 

Jungle Hunt 1S2/7 

Karateka 172/12 

Knight Lore 154/6 

Knight Lore 151/7 

Lode Runner 174/11 

Lode Runner 174/12 

Mask of the Sun 173/11 

Masquerade 144/8 

Message from Andromeda 154/9 

Mindshadow 174/11 

Miner 2049er 147/4 

Miner 2049er 149/7 

Perseus und Andromeda 148/7 

Pirate Adventure 136/2 

Pitfall 147/4 

Pitfall II 149/7 

Pitfall II 144/8 

Pitfallll 174/10 

Quest for Tires 154/6 

Sabre Wulf 83/1 

Sands of Egypt 173/11 

Sands of Egypt 174/12 

ScMoB de s Graue ns 132/5 

Secret Mission 173/ 1 1 

Sherlock Holmes 148/7 

Ship of Doom 172/12 

SorcererofClaymorgueCastle 1S3/9 

Spelunker 144/8 

Strip Poker 152/6 

Summer Games 152/7 

Summer Games 144/8 

Summer Games 172/10 

Super Huey 171/10 

The Dallas Quest 174/ 1 

The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 153/9 

The Institute 172/10 

The Institute 173/12 

The Quest 173/11 

The Witness 146/3 

Time Maschine 173/ 1 1 

Timepolice 149/7 

Transsylvanien 156/9 

Ultima 11 126/2 

Ultima II 151/5 

Ultima III 151/5 

Ulysses 156/9 

Valhalla 173/11 

Whistler's Brother 144/8 

ZauberschloB 151/7 

Zeppelin 152/5 

ZimSalaBim 142/8 

Zork 172/10 
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listings 

Anwendung AlleNeune 67/5 
Gahresauswertung-Kegeln/C 64) 

Aller Anfang ist schwer 71/7 
(AdreSverwaltung/C 64) 

Besseres Basic ganz einfach 67/3 
Software Basic 3.0/C 64) 

Datenbank mit freiem Zugriff (C 64) 86/1 

Der Halleysche Komet kommt (MSX) 76/10 

Der Spectrum am Tele fon 80/9 
(L.d.M. /Spectrum) 

Die Mini-Textveraibeitung (Spectrum) 74/8 
Nachhall auf Seite 160 in 9/8S 

Do-it-yourself-Datenverwaltung S3/3 
(Mainfile II/C 64) 

Doping fiir Basic-Programme 80/7 
(L.d.M/Compiler/CPC 464) 

Einblick ins Innenleben 86/S 
(Disassembler/CPC 464) 

Erne tolls Textverarbeitung fiir den 90/3 

Schneider (464) 

Nachhall auf Seite 85 in S/8S 

Funktionen optisch aufbereitet 9S/3 

(VZ-200/Laser) 

Geregelte Finanzen mit dem 30/ 1 1 
Commodore 64 

Happysynth, der Traum jedes Musikers 65/6 
(L.d.M./C 64) 

Nachhall auf Seite 1 17 in 8/8S 

Joystick-Komponist (C 64) 60/7 

Logik lernen mit dem Spectrum 87/4 

Morse-Decoder fiir Funkamateure 117/11 
(Spectrum) 

Nebenkostenabrechnung (C 64) 63/10 
Nachhall auf Seite 80 in 12/85 

Optik mit Simons Basic (C 64) 63/3 

Programme in Keih' und Glied (C 64) 62/12 

Frost — sagt Ihr Commodore 64 50/ 7 

Suchen, nein danke 83/4 
(Dateiverwaltung/CPC 464) 
Nachhall auf Seite 1 17 in 8/ 8S 

Transistor-Schaltungen berechnen 51/1 
(L.d.M./Spectrum) 

Turbo-Basic-Interpreter fiir Atari 800XL 81/12 
(L.d.M.) 

Grafik Apple Ilc-HiRes-Grafik auf dem Drucker 1 05/ 1 1 

Bewegte Bilder auf dem C 64 48/9 

Bewegte Grafik mit drei Befehlen 74/10 
(CPC 464) 

Bewegung: vom Sprite zum Zeichentrick 66/9 
(C 64) 

Das »andere« Grafikprogramm fur 85/7 
den Spectrum 

Farbspielereien (Atari) 69/3 

Grafikentzerrung fur Matrixdrucker 108/12 
(Spectrum) 

Grafik-Window (C 34) 62/7 

Grafik- Window bekommtNachwuchs 68/10 
(C 64) 

Nachhall auf Seite B0 in 12/85 

Grafische Impressionen (C 64) 73/6 

Grafikzauber (Apple II) 78/2 

Hires Fantasy (C 64) 38 /3 

Rosetten-Grafik fur den Spectrum 88/3 

Schnelle Grafik aus dem Compiler 49/8 
(L.d.M./C 64) 

Schnelle Sprites auf alien 83/9 
Apple -C omputem 

Sch&ne schnelle Grafik 80/2 
(Grafik-Paket/C 64) 

Solar-Painter (Spectrum) 101/12 

Sprite-Editor (C 64) 82/1 

Sprites drehen ganz einfach (C 64) 68/9 

Sprites per Software (CPC 464) 74/9 

Vom Bild zum Sprite (C 64) 56/9 

Zauber der Farben mit Magic Painter 83/3 
(L.d.M./Atari) 

Nachhall auf Seite 85 in 5/85 

Zaubereien auf dem Bildschirm 80/4 

(L.d.M./Grafik/CPC 464) 

Zeichenroutine ftir Kreise und Ellipse 90/S 
(CPC 464) 

Zykloide fur Grafiker und Mathematiker 60/ 10 
(C64) 

Nachhall auf Seite 79 in 12/85 



Spiel 



24 Farben in Grafik fiir Atari 86/6 

Das Haus des Magiers (C 64) 63/4 

Dasher, der Volltreffer (L.d.M./C 64) 62/5 

Nachhall auf Seite 1 17 in 8/85 

Der rasende Raider (C 64) 79/3 

Diamantenfieber (L.d.M. / Atari 48 KByte) 58/2 

Nachhall auf Seite 85 in 5/85 

Die Abenteuer eines rasenden Reporters 60/ 1 

(Report/ C 64) 

Die Lust am Risiko (C 64) 64/7 

Gerollheimer (Atari) 79/5 

Gespensterjagd im Schneider (CPC 464) 74/2 
Nachhall auf Seite 85 in 5/ 85 

Hefro-Karo (Spectrum) 83/6 

Lumberjack Larrys Abenteuer in Bagdad 32/12 
(S.d.M/C 64) 

Kalte Zeiten (Wintry Screen/C 64) 69/2 

Kneipe zum hastigen Kellner (VC 20) 68/ 1 

Mit dem Apple auf die Trainerbank 100/4 
(Aktion Apfelsaft) 

Mit dem Atari-Computer auf Olsuche 68/8 
(Atari) 

Mit Woodshot ins Manover Ziehen 63/9 

Mucke mit Tiicke (C 64) 70/1 

Musikalisches Labyrinth (C 64) 80/6 

Nachhall auf Seite 112 in 8/85 

Mooniake (C 64) 76/6 

Nachtflug (Spectrum) 72/1 

Nachhall auf Seite 83 in 3/ 85 Niemandsland 

(C 64) 72/3 

Pokerface ffir 16 KByte (Spectrum) 76/3 

Psycho — die Macht des Geistes (C 64) 64/8 

Nachhall auf Seite 80 in 12/85 

Rennfahrer mit dem Joystick (Driver/C 64) 7 1 /4 

Rettet den letzten Baum 72/2 

(Insekt de tense /C 64) 

SAM — der Mann von der Baustelle 109 / 1 1 

(L.d.M./CPC 464) 

Nachhall auf Seite 79 in 12/85 

Schatzhohle (Atari 800X1) 75/ 1 

Vorsicht Hochwasser 54/ 10 

(Aquanlor/L.d.M./C 64) 

Uber den Wolken (Flugplanung/C 64) 73/ 1 1 

Wortsuchspiel (Spectrum) 104/3 

AMPEL — griSnes Licht fiir 104/12 
Atari-Maschinen-Programme 

Apple II-High-Res-Bilder raffiniert geladen 89/7 

Auf dem Laufenden mit einer Echtzeituhr 70/9 
(C64) 

Auf Trap gebracht (CPC 464) 73/12 

Autostart fur Atari 89/9 

Basic bequem (C 64) 85/2 

Basic-Compactor (Spectrum) 82/ 1 
Nachhall auf Seite 80 in 12/85 

Basic-Plus: Applesoft-Basic-Erweiterung 98/3 
(Apple ID 

Beim C 64 piepst es 70/ 1 1 

Bilder in Sekundenschnelle (CPC 464) 87/7 

Bilder richtig konservieren (CPC 464) 97/4 

Bildschirm-Hardcopy fur MSX-Computer 90/7 

BUdschirmtrick fiir den Commodore 64 70/ 1 1 

B vte-Shifter (Sp e ctrum) 91/5 

ChainMergeendlich lauf fahig (CPC464) 91/6 

Data-Ge nerator fiir Apple II 87/9 

Dateien hin- und hergerissen (Atari-IBM) 94/4 

Dec$-Funktion beim Schneider (CPC 464) 90/7 

Der neue Checksummer ist da (C 64) 64/10 

Der neue Checksummer ist da (C 64) 69/ 1 1 

Der neue Checksummer (C 64) 67/12 

Deutsche Sonderzeichen unter CP / M 69/12 
(CPC 464) 

Die Maltafel wird zur Maus (Atari) 98/4 

Disketten sparen (C 64) 69/9 

Nachhall auf Seite 49 in 1 1/85 

Disk-Help fur die schnelle Hjlfe (Atari) 7 1 / S 

Disk- und DOS-Utility fur alle 77/ 1 

Atari-Computer 

Drei Tricks fiir MSX 92/5 

Ein langes Gesicht fiir den C 64 72/ 1 1 
(Longscreen 64) 

Fehlerhilfe mit HELP & TRACE (VC 20) 95/1 

Fensterlkilnstler (C 64) 21/5/ 

Fettschrift fur den 48 KByte-Spectrum 98/5 

Find Label (Spectrum) 88/2 



Tips&Tricks 
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Flotte Primzahlen in Hisoft Pascal 86/2 
(Spectrum) 

Fragesmnde fur Joysticks 33/7 
Funktionstas. mit bel. langen Befehlsfolgen 73/9 
(CPC 484) 

FuBball-Manager fiir Commodore 64 S8/8 
Grafik-Hardcopy in vierfacher GroBe (C 64) 6 1 /8 

Kampf dem Commodore-Blau (C 64) 76/7 

Komfortabier Maskengenerator (C 64) 79/7 

Komponieren ganz einfach (C 64) 74/7 

Kostenlose Speichererweiterung (C 64) 67/ 10 

Kriegsexklarung an Software -Diebe 87/6 
(Spectrum) 

Listen leicht gemacht (C 64) 94/ 1 

Make DATA fur den Spectra m 102/3 

Maschinencode -Routinen in Basic 75/ 10 
umgesetzt (CPC 464) 

Microdrive-Aufwertung (Spectrum) 122/11 
Nachhall auf Seite 79 in 12/85 

Mondlandung (C 64) S5/8 

Musik und Farbe (C 64) 68/12 

Neue Tricks fiir MSX 91/6 

Nie mehr Listingkummer mit dem 84/2 
Checksum mer (C 64) 

Nie mehr Listingkummer mit dem SI/4 
Checksummer (C 64) 

Peeks und Pokes fiir alle Atari Computer 92/6 

Prima Werkzeug fiir den Programmierer 59/8 
(C 64) 

Program mtrans fer le icht ge macht 72/10 
(CPC 464) 

Proportionalschrift Kir den Spectrum 94/5 

Protokoll auf de m Drucker (CPC464) 76/8 

RAM-Disk fiir Atari 800XL 1 19/ 1 1 

Ran an den Userport (C 64) 72 / 1 1 

Renumber 64 (C 64) 70/5 
Nachhall auf Seite 1 17 in 8/85 

Rock me Amadeus (C 64) 66/ 1 1 

RSX-Befehle ohne »@« (Schneider) 73/12 

Schilderwal d (Plakatschrift/ C 64) 65/10 

Schlu6mitderEint6nigkeit(C64) 70/11 

Schnellei editieren (Atari) 88/7 
Nachhall auf Seite SO in 12/85 

Seidenweiche Bildschirmverschiebung 73/9 
(CPC 464) 

Spectrums COPY besser nutzen 83/ 1 

Spectrumtasten mit Funktionen belegt 98/ 1 
(Spectrum) 

Spectrum Tips & Tricks 106/12 

Sprachkurs fiir Commodore-Basic (C 64) 90/ 1 

Super-Merge fiir Commodore 64 64/8 
Nachhall auf Seite 160 in 9/85 

Super-Saver (C 64) 67/10 

Statuszeile mit Uhr (Atari) 96/1 

Tasword-Umlaute (Spectrum) BI/9 

Tasword 464 mit DIN-Tastatur (CPC 464) 73/10 

Texte auch im Gratikmodus (Atari) 92/5 

Tippen mit dem Plotter (C 64) 94/1 

Tips & Tricks rund um den Schneider 77/8 

T6ne aus dem Atari 96/5 

Variable ndump fur Atari (Atari) 83/2 

Variablen-Transfer (Spectrum) 123/ 1 1 

Verflixter Listschutz (C 64) 68/ 1 
Nachhall auf Seite 80 in 12/85 
Vom Maschine ncode zum Basic-Pro gramm 66/10 
(C 64) 

Wie die Bild er lauf e n lemten (Atari) 86/2 

Zeilenakrobatik auf dem Schneider 78/8 

Zwei SCREEN$ im schnellen Wechsel 73/8 
(Spectrum) 

ZX8 1 -Utility: Niitzliches fur Aufsteiger 61/11 
(C 64) 

30 telle Maschinencode-Routinen 98/3 
(Spectrum) 

Gmndlagen 

Daten am laufenden Band 26/8 

Daten auf der schnellen Scheibe 30/8 

Floppy gegen Kassette 38/8 

Selbst geschraubt ist halb gespart 39/8 

So arbeitet das 1050-Laufwerk von Atari 36/8 

So liest und schreibt die 1541 34/8 

Speichermedium Endlosband 28/8 

Tips, Tricks und Todsiinden 41/8 

Wohin in Zukunft mit Bits und Bytes 24/8 



Speicher 



MonitOre 



Drucker 



Sprachen 



DFO 

Musik 
Eirtgabe 



Sonstiges 



Lernen 

Flug- 
simulator 
DFU 
KI 

Sonstige 



Farb monitore — buntes Fe nst er zum 127/5 
Computer 

Monitore: Richtig geplant, gekauft und 133/5 
genossen 

Blitzsaubere Schrifl mit Laserlicht 147/10 
(Laserdrucker) 

Die nheiBenu Drucker (Thermodrucker) 139/10 

Farbspiele fiir Farbdrucker 133/10 

Mit leisen Tonen (Tintenstrahldrucker) 1 28/ 10 

Scharf e Nadel , spitze Typ en 145/10 
(Matrix und Typenrad) 

Auf einen Blick: Logo-Befehle 132/2 

Befehlserweiterung fiir RSX (CPC 464) 34/10 

CP/M — Ein Betriebssystem 84/8 

Fenster in die Zukunft: 132/ 1 2 
Basic auf dem 520 ST 

Logc-Spielerei oder emsthafte Alternative 110/1 

RSX — Maschinensprache mit Komfort 34/11 

Begriffe aus der DFU 151/3 

Dateniibertragung im schnellen 144/ 1 1 
Gleichschritt 

Beethoven — Bit fur Bit 152/11 

Der Weg zum Kabelorchester 167/ 1 1 

Alles im Griff 28/7 

0oystick, Maus und Rollkugel) 

Grafik auf dem Tahlett serviert 41/6 

(Grafik-Tabletts) 

Licht im Griff — Lie htgrif f el 40/7 

Wie sag ich's meinem Computer 45/6 
(Tastaturen) 

Das Interface 1 ROM und seine Nutzung 1S8/4 

Der Commodore 64 kann einfach alles 59/4 

Der 18er und sein RAM 43/12 

Ein groBes Abenteuer: Das Adventure 128/2 

Messen + Steuem = Regeln 146/11 

MSX — Der Standard unter der Lupe 121/9 

Schnittstellen — was sind das eigentlich 36/4 

Simulation selbstgemacht 133/7 

So bauen die Spiele-Bauk'asten 32/5 

Strome und Kanale im Spectrum 136/6 

Vom Traum zum Heimcomputer 20 / 1 1 
(68000 Prozessor) 

Was ist dran am Apple II 42/7 

Weiche Hardcopy (Schneider) 74/ 1 2 

Welcher Computer spielt am besten? 158/12 
Wordstar: ein Mythos und sein Steckbrief 92/7 

1,2,3 — Kalkulieren mit der Hand 80/8 
ist nun vorbei 

3D-Grafik 31/6 
Allgemelne Themen 

Der Computer — Ein modemer Trichter? 1 16/2 

Schule mit Computer 118/10 

Ein Flugkapitan hebt ab 132/7 

Keine Angst vor DFU 163/3 

KI: Abenteuer Denken 1S5/6 

Amiga Spiele Premiere 161/12 

Bits auf Abwegen 147/11 

Computer als Brieftrager 148/3 

Das Daumenkino fiir Heimcomputer 130/9 

DerC64imC 128 51/11 

Ein teures Vergniigen (DFD-Eosten) 154/3 

Enemy Mine: Wellraumepos mit 27/6 
Computergrafik 

Happy-Sportspielfiihrer 137/8 

Heimcomputer aus zweiter Hand 1 42/12 

Mehr als ein Computer 49/4 
(Die Commodore Story) 

MSX: neuer Standard — neue Chancen 118/9 

MSX-Software: Es geht voran 126/9 

Raupkopierer gegen den Rest der Welt 126/ 1 

Software (fast) geschenkt 15 1 / 10 

Software-Piiaterie 23/8 

Software- Volltreffer 144/ 1 2 

Software zum Spartarif 153/ 1 

Spiele auf der schwarzen Iiste 160/11 

Vom Heimcomputer-Freak zum 35/2 
EDV-Spezialisten 

Vom Hobby zum Geldregen 39/2 

Vom Abenteuer, ein Abenteuer zu 42/2 
schreiben 

Wenn mal was schiefgeht 1 40/ 12 

Wissenswertes, Fragen und Antworten 52/1 1 
zum 128er 
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Logo 



Pascal 



Atari 
C64 



CPC 464 



Hardware 



Zubehor und Software — 39 / 1 / 
das nkleinea Geschenk 

Zu viel KontroUe 150/3/ 

1 98S — Das Jahr der Eis enbahn 154/4 

Kurse 

Teil 1: Der Einstieg fur Einsteiger 40/3 

TeU 2 ; Die Schildkrote lemt laufen 1S1/4 

Teil 3: Die Schildkrote wird erwachsen 153/5 

Teil 4: Die Schudkriite wird erwachsen 134/6 

Pascal fur Schiller und Lehrer 86/8 

Pascal ftir kluge Kopfe/Teil 1 91/9 

Pascal fur kluge Kopfe/Teil 2 121/10 

Pascal filr kluge Kopfe/Teil 3 1 24/ 1 1 

Sc h nelle Grafik fur Atari Co mputer 124/10 

Musik mit Poke und Peek/Teil 1 S4/3 

Musik mit Poke und Peek/Teil 2 53/4 

Musik mit Poke und Peek/Teil 3 36 /S 

Musik mit Poke und Peek/Teil 4 S2/6 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ S9/S 
Teil 1 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 60/6 
Teil 2 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 55/7 
Teil 3 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 45/8 
Teil 4 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ S9/9 
Teil 5 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 45/10 
Teil 6 

Lemen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 56/1 1 
Teil 7 

Ohne FleiB kein Kreis/Teil 1 48/12 

Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 1 156/5 

Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 2 128/6 

Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 3 154/7 

Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil i 105/8 

Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 5 40/9 

Zugiiberwachung per Computer/Teil 1 155/ 4 

Zugiiberwachung per Computer/Teil 2 51/5 

Zugiiberwachung per Computer/Teil 3 131/6 

Zugiiberwachung per Computer/Teil 4 157/7 

Basteln 

Atari 520 ST au f Abwege n 23/12 

Bilder aus dem Weltall (Schneider) 32/12 

Dem User Port geht ein Licht auf (C 64) 54/ 1 1 

Fehler in der Spectrum Hardware 43/8 

Griin ist nicht das letzte Wort (CPC 464) 35/9 

Gute Verbindung mit dem Schneider 28/10 
(PlO-Interface) 

Heifie Erweiterung fur kiihle Hande 36/7 
(Joystickfeuer) 

Lightshow mit dem Commodore 64 44/5 

Multivalent fur den JoystiekanschluS 30/2 
(Spectrum) 

Nachhall auf Seite 85 in 5/85 

Nachhall auf Seite 77 in 7/85 

Neue Gerateadresse fur das 1541 Laufwerk 62/10 

(C 64) 

Nie wieder Angst (Alarmardage C 64) 48/3 

PIO 8255 — Ein Experimentierinterface 141/9 
fur Spectrum 

Nachhall auf Seite 80 in 12/85 

Sc halts n und walten mit dem Atari 1 14/10 
{Schaltinterface) 

Schreiben mit Schreibmaschinenqualitat 26/2 
(C 64) 

Schreibschutz-Schalter (Atari 810 Floppy) 24/3 

Schreibschutz-Schalter (Atari 1050 Floppy) 1 07/ 1 1 

Sieben auf einen Port " 24/2 

(7 Segment Anzeige /Spectrum) 

Sparen am richtigen »Drucker-Ende« 23/3 

(Sinclair) 

Verbesserte Cursorsteuerung beim 29/2 
Spectrum 

Zwei Joysticks fur ein Halleluja (CPC 464) 31/5 

8-Bit-Drucker am CPC 464 26/7 

Marktiibersichten 

Erweiterunge n zu m TI 99 /4 A 40/1 

Apple's Kartenspiel (Zusatzkarten) 45/7 

Marktiibersicht Atari 46/1 



TI 99/4A 

Apple 

Atari 



Rund um den Atari 128/1 L 

Atari ST Jede Menge Software 132/ 1 1 

Spectrum AnschluB gesucht: 

Peripherie furZX81 und Spectrum 48/ 1 

C64 Interfaces fiir den Commodore 64 49/1 

Der Computer mit dem groBen Zubehor 56/4 

CPC 464 Rund urn den Schneider 48/6 

Akustik- Akustikkoppler, preiswert wie noch nie 160/3 
koppler 

Drucker Druckerparade 129/10 

Nachhall auf Seite 80 in 12/85 

Monitore Marktiibersicht Monitore I36/S 

Nachhall auf Seite 80 in 12/85 

M us ik Musiksoftware 151/11 

Grafik Punkt,Punkt,Komma,Strich 42/6 

(Grafikprogramme) 
Software Softladen 

(Die neusten Programme und ihre Preise) 32/1 

So viel Software 1 SO/12 

(Heimsoftware fur Heimcomputer) 

Spiele Spiele aus dem Baukasten 38/5 

(Construction Sets) 

Joysticks Trackball und Joysticks auf einen Buck 39/7 
Computer Welcher Computer zum Weihnachtsfest? 136/12 

Wettbewerbe 

Aufruf Aktion Apfelsaft 29/ 1 

Aufldsung Bildergalerie 106/1 

Auflosung Bildergalerie (Nachiese) 142/2 

Aufruf Bithoven-Festival 46/3 

Auflosung Bithoven-Festival 128/8 

Aufruf Der Computer als Steuermann 48/ 1 1 

Aufruf Der ideale Heimcomputer 126/6 

Aufruf Der schonste Titel von 1984 108/1 

AuflSsung Der schonste Titel von 1984 135/5 

Aufruf Diskette nwettbewerb 96/7 

Auflosung Diskettenwettbewerb 116/10 

Aufruf Happy Computer Leserwettbewerb 130/8 

AuflQsung Happy Computer Leserwettbewerb 20/12 

Aufruf Ihr Einsatz (Die beste Anwendung) 104/1 

Auflosung Ihr Einsatz 144/6 

Aufruf Kunst in der Kneipe 157/9 

Aufruf Leserumfrage — Taschenrechner 70/10 

Aufruf Probleme au f der Woraalm 179/11 

Auflosung Spiel des Jahres 148/4 

Aufruf Steno mit dem Computer 41/5 

Aufruf Was steuern, wie regeln? 46/1 1 

Aufruf Wer gewinnt den goldenen Besenstiel 152/7/ 

Auflosung Wer gewinnt den goldenen Besenstiel 1 72/ 1 1 

Leserfonun 

Atari-Tips 102/1 

Autostart fiir VC 20 103/1 

Basic Befehle abgekitrzt (TI 99/4A) 95/7 

Basicode-2 fiir MZ-700 77/2 

Basic-Speicher ohne Boden (C 64) 185/ 1 1 

Basic und HiRes-Grafik <C 64) 160/ 1 2 

Commodore-Ecke 1 17/10 
Drei verschiedene Ergebnisse bei Division 95/7 
(CPC 464) 

Eingabezeile beim Spectrum speichem 1 10/3 

Fiir Atari-Fans 94/6 

Gedachtnisliicke beim ZX 8 1 35/4 

gtext 64 an RX 80 angepaBt 103/1 

Jojstickprobleme beim VC 20 77/2 

LPRINT III — Fehlerloses Drucken auch 159/12 
ohne EPROM 

Probleme mit den langen Zeilen (C 64) 185/11 

Probleme mit 800XL 1 59/ 12 

Rertung bei Read-Error (CPC 464) 95/7 

Spectrum-Fans aufgepafit 94/7 

Sprite-Kollision (C 64) 160/12 

StereoausdemCommodore64 110/3 

Tip fiir Oriel 103/1 

Unvollstandige Adresse beim ZX 81 77/2 

VC 20 und Videokamera am Monitor 103/1 



Falls Sie an einem Jahresirihaltsver- 
zeichnis 1984 interessiert sind, schreiben Sie 
uns bitte unter dem Stichwort »Inhalt 84k. 
Bei geniigend grofier Nachfrage werden wir 
es nachtraglich in einer der nachsten Aus- 
gaben veroffentlichen. 
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Atari Tips&Tricks 



1 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
a REM X 
3 REM X 
REM x 



5 REM 

6 REM X 

7 REM X 
REM X 

X 
X 



S REM 
10 REM 



QUICKY 

by oosef Roes i 
MarKtpLats 2£ 
84-74 Ofae r v i e ch ch 



x 
x 
x 
x 
x 

X 
X 
X 
X 



11 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

12 REM 

15 CLEAR 53999: LET C=0 

£0 FOR n =64-1300 TO 643BS : READ 
a: POKE n,a: LET c=c+a: NEXT n 

30 DRTfl 33 , a 12 , , 9 , 229 , 33 , 59 , 
. 9 , 6 . 12 , 94 . 35 , 86 , 35 , 227 , £29 , 25 ., 2 
35 ,225, 115,35, 114,227 ,94,22,0,35 
,,227,25,227, 16,234,33, 16,0,57 

40 DflTfi 249,231,254,56,40,251, 
79,6,0,33, 122,25,9 .78,9,35,34, 11 
6 , 92 , 125 , 214 , 224 , 254 , 4 , 225 , 208 , 2 
31,229,46 ,0,24,35 

50 DflTR S6, 1, 11, 138,255,9 , 124, 
0.19 ,56. 3, 7, 96, 8, 24, 71, 0,7,3,1,6 
.55,0,35,8 ,0, 11 ,242,255, 191, 177, 
254,6, 176,254,24, 103 

60 OflTfl 5,6,2,153,2,3,155,30,1 
85, 0, 190 ,6,2, 161 ,5,2, 135, , 119, 7 
,4,77 , 13 ,82, 13 , 140 ,29,4,22, SOS , 5 
, 170 , 139 , 195 

70 EfiTfl 112,9,2,47,0,1,194,4,6 
,36,70,58 . 117,74, 147 , 102, 130, 118 
', 108 ,6 , 53 '. 30,51, 29 , 87 ,36 , 93 , 32 , 1 
03 , 9,8,8.3, 105 , 29 , 172 , 29 , 1 

30 ' DRTR 66,5,9,23, 193 , 38 , 159 , 4 
5 , 189 . 60 . 193 , 70 , 193 , 1 17 , 159 , 128 , 
154 , 142 , 193 ,3 , 121 ,, 189 , 146 , 11, 182 
,3 , 2 , 21 , 42 2 , 20 , 195 

90 DRTR 229,42,0,0,38,0,213,19 
7 ,345 , 229 , 35 , , 125 , 17 , , , 25 , 94 , 
35 , 36 , 35 ,229 , 235 , 17, , 0, 1 , 156 , , 
237 , 176 , 225 , 70 , 5 , 134 , 134 , 35 , 78 .. 3 
5 

10@ DRTR 229,110.38,0,17,0,0,25 
.229, 105 ,35,0,17,0 ,0,25,209, 115 , 
35, 1 14,225, 16, 230 .35 , 134, 134,70, 
5 , 40 , 15 , 35 , 94 , 35 , 78 , 229 , 22 , 

110 DRTR 33,0,0,25,113,225,15,2 
41 . 50, O , 0, 225 , 108 ,38,0, 17,0,0,26 
,241 . 193 ,209,227 ,201 

120 DRTR 24,154,229.33,10,155,2 
4 , 154 . 229 , 45 . 34 , 24 , 147 , £39 , 46 , 64 
, £4 , 142 , 229 . 46 , 96 ,, 24 , 137 . 229 , 33 , 
10 , 169,24 . 133 

130 DRTR 229,33,0,0,227,229,46, 
72 , 24 , 238 ,216, 207 , 26 , 205 ,0,0,195 
, 205 ,S 

140 RESTORE 160 

150 FOR H =64544 TO 54554: RERD 
a : POKE n , a : NEXT n 
160 DRTR 195,0,0,229,33,10,5,19 

5,0,0,0 

170 IF CO 3 1374 THEN PRINT "Fa I. 
s Che Eingabe": STOP 
180 SflUE "OUICKVCODE 54000,555 

Basic-Listing »Quicky« (Text auf Seite 89) 



U/to ,lE;;ji 


1*1 iCL,212 


0260 




DJ.IZ L1 


0510 




defb 11 


USD 


ADD HL.BC 


0270 


HSSSP LD HL.16 


cm 




DEF>) FF8AB 


0030 


PUSH HL 


0280 




ADD itL.SP 


0530 




DEFB 9 


OOTO 


„D KL.69 


0290 




LD tiP.HL 
.-iil 32 


0540 




DEFW 007CiI 


OQ50 


ADD HL.BO 


0300 


test 


0550 




JEFB 19 


0060 


ID B,12 

IH E,(HL) 


0310 




CP 58 


0560 




DEFJ O038H 


0070 11 


ojeo 




JK i.TEST 


u57C 




DEFB 7 


ooso 


IXC HL 


•-■350 




LJ C,A 


, »; 




JEF* 0060H 


0090 


LD D,(HL) 


OSuo 




LD B,0 


0590 




DEFB 24 


0100 


INC HL 


0350 




LJ :L,,197AH 


0600 




JEF.i 0O4-7H 


0110 


EX CbP),HL 


0350 




ADD SL,BO 


0610 




DEFB 7 


01 so 


POSH HL 


0370 




.;, (r±; 


0620 




DEP'J 010JH 


01 JO 


ADD HL, JE 


0380 




AJD tD.,BC 


06 JO 




DEFB 6 


01*0 


EX JE.IIL 


-390 




INC r£L 


0640 




jEFkr COJSH 


01 50 


POP HL 


0400 




LD (T AJ>38),HL 


G65C 




DEFB 38 


0160 


LD (HL).E 


041 




LD A,L 


C66C 




DEFrf 0008H 


0170 


ItfC HL 


0420 




JliB ECU 


0670 




DEFB 11 


01 ao 


ID (BL),J) 
W (SP),KL 
LD E,(HL) 


«30 




OF 1 


0680 




JEfW FFF2H 


0190 


C440 




POP [fL 


089C 




JEFB 191 


0200 


0450 




riET MO 


C7CC 




JEM FEB1H 


021 u 


LD D,0 


0460 




rst 32 


0710 




JEFB 6 


0220 


I.IC i£L 


0470 




FJSH HL 


0720 




JEFW FEEOH 


02}0 


EX <SP),KL 


cueo 




LS L.O 


07J0 


liPit 


JH H-0 


M4C 


ADD IIL.JE 
EX (SP),KL 


0490 




JS SPR 


0740 






0250 


0500 


JATA1 


DEF* 0156H 


075O 


alle 





0760 


einea "x" bewir- 


2?59 




DEFB 23 


2200 




IaiG HL 


077O 


Icon 


,ia Grhotite 






JtSFB 193 


2? r ICj 




AD J A T ( HL , 






1 500 




DEFB 38 


2220 




AJD A»CHL) 
LD E t (]iL) 


n7Qf* 










jEFB 189 


2250 








JEr* w>05il 






DEFB 45 


22W 




: ■> 


rftln 






1?5G 




JEFB 189 


2250 




JH S , Nj£X™A 


0820 










JEFB 60 


226C 


l; 


INC HL 


08 30 




DEFB 2 


15?0 




DEFB 193 


2270 


LD E T (HL) 








1 56g 




JEFj 70 


2260 




L . 1 J : Li. 






DEFB 156 


1570 




JEFB 193 


22^0 




LD C t (HL) 


0860 






1 580 




J&F3 II7 


23CC 




PUSH HL 


0870 




DEFB 185 


159g 




J£iE J 1 ty-f 


2310 




L j D t O 


0880 




DEFB C 






J^FB 128 


2 




LD ?CL t ilOK A 


CS9G 




DEFitf 06BEH 






D^FB 1&4 


^350 




a itt rre 1 
AJiy fUjjlJt 


0900 




JEFB 2 


1620 




JEJrB 


23^ 




LD (KL) t C 


0910 




DEFB 161 


1 630 




Ji^CJJ i^JJ 


^350 






0920 




D£?B 8 


1640 






24^0 




DJN2 L3 


0930 




JEFB 2 






Utf 11 Id 1 








O94O 




JCJT d i op 


1660 




u an 
jmrB loy 






POP HL 


095Q 




JlFB 


1670 




JriF 140 






L j L f H 


0960 




JE?tf 0777H 


16SC 


X 








LD H T 


0970 






1690 




.1- 1^ :^:11 


251C 




Lu JE + ROH A 


Q 80 




CEFB 7 f 


1700 




JEFB 2 


2^-20 




ADD KL,DE 


O990 




Dtlfa 1 3 


1710 




DEFB 2 1 


2^3C 




FOP AJ? 






JBfc ad 


1720 




JEF3 42 






POP BC 






lJ^,? - ' Q 


1730 




DEFB 2 






POP DE 






JEF3 140 


1740 




JEFB 20 


2560 




£X (SP)/HL 






DEFB 29 


1750 




JEFB 195 


2570 






1040 




JEFB 4 


1760 L-NEX 


PUSH HL 


3560 




JH Lm.&X 






DEFB 22 


1770 




LD KL T (,1EXT) 


2590 


tf£XT2 


puan 






JEFB 208 


1780 


H»0 


LD H T 


2600 




Lj> HL t 9EOAH 






JEFB 60 


1790 


TAfiOK 


FKlatl JE 


2610 




JS TAtiOH 






JEFB 170 


1800 




rUon ISC 




WEXT3 


PiJGU HL 


1090 




JEFB 1 39 


1810 




PUOH AF 


2530 




Lj> L.34 






DEFB 195 


1820 




PUSH HL 


26*1-0 




JH H-0 






Ju W uy /utt 


1830 




LD H*0 


26^0 




FvoH HL 






DEFB 2 


1840 






2660 




LU L , 6^ 


.] J ?X 




JCX / 


1850 




JjJ J£i, L'til-lld 
A JJ HI, , „C 


£670 




Jri il-0 






' ^ u 


1660 




£660 


JtEXTS PiJ^H HL 






DEFB 1 


1870 








L11 L ( 96 
Jri H-O 


1160 




JEPW 04C2H 


1880 






27OO 


F 








1890 








W£XT6 


FDoH HL 


1 180 




: " _ 36 


1900 






27^0 




LD HL,A90A:i 


1 1 90 






1910 




PUSH HL 


2730 




Jk TAHCK 








192 c 




EX JE, HL 






FU5H HL 


1210 






1930 




LU l)E ( iiCH'iA 




LD HL^TC? 






J-FB 74 


1940 




Li) 3C 186 






SX {iP>JIL 


1230 






1950 




LiJlR 






PU:iH HL 


1240 




DEFB 102 


1 960 




ptjF HL 


27SO 




LD L,72 






Ji-'^B 1 30 


-<i?o 


ae;id2 


h J fl t (HL) 


2790 




JR F 


1260 




iJStfa 1 1 


1980 




JEC 3 






rtEl? 


1270 






1990 




AjD A»(KL) 
AJJ A f rCLf J 






iiSE a 


1280 






2000 








JE!?S 26 


1290 




JEJB 53 


2010 


L2 


Ii(C HL 


t;H?0 




GALL tlcXT7 


1 300 




^ ?u 


2020 




Li) u^(^l) 


2S*»0 




JF 08CDH 






DEFB 54 


20 }G 






2350 


HOiaA 




1 520 




DEEB 29 


3040 




r u i . l_ 


2860 










JEFB 87 


2050 




UU -L" 1 ^ [111 } 


2370 


i^Ori-Arbaitsspei- 


1 340 




JEF3 36 








2830 


Cher: 136 3vtes 


1350 




DEFB 95 


2070 




„j JE,.JEXT1 


23=?0 






1 360 


X 


JEFB S2 


2080 






2900 


;;exto 


JP L-NEX 


1370 




DEF3 108 


2090 




:-u^h HL 


2910 


.■i-Exrg 


PiJSii HL 


ijac 


X 


DEFB 9 


2100 




LO i4,C 


29£0 


LO HL t 050Aii 


1390 




DEF'rf CS08H 


2110 




i,iJ H,0 


2930 




JP TAKOM 


1400 




DEFB i 


2120 




LD 1>E,R0HA 


2940 




JH?a 


1410 




r 105 


2130 




AJi) HL,.>E 




1420 




JEFB 29 


2140 




FOP i>E 








1'»J0 




JEFB 172 


2150 




Li) (HL),E 








1440 




JEFB 29 


2160 




INC HL 








1450 
1460 




JEFB 1 
JEPil 0556H 


2170 
2180 




LJ ( Hi.) > 
FOP HL 


Ass embler- Listing 


1470 




JEFB 9 


2190 




MKZ L2 


»Quicky^ 





Schnell, 

schneller, 

Turbo-Basic 

Wir haben fur Sie die Geschwindigkeit von 
Turbo-Basic XL (Listing des Monats aus Aus- 
gabe 12/85) mit dem Standard-Atari-Basic, mit 
Basic XE und Action verglichen. 

Um lhnen einen Anhaltspunkt zu geben, wie 
schnell Turbo-Basic (Listing des Monats in Hap- 
py-Computer, Ausgabe 12/85) tatsachlichist, ha- 
ben wir Turbo-Basic mit einigen anderen Programmier- 
sprachen einem Geschwindigkeits-Vergleichstest unter- 
zogen. Als Vergieichskriterium dienten neun verschie- 
dene Algorithmen, wie sie im Listing zu sehen sind. Um 
die Zeitunterschiede deutlicher und teilweise iiber- 
haupt erst meBbarzumachen, wurdejeder Algorithmus 
lOOOmal durchlaufen. Zur Zeitmessung dienten die Spei- 
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Tips&Tricks Atari 



IE DIM 1-1(5) ,A"f i 1000} <CC> 

20 ? " STAR I ^BENCHMARKS" <CH> 

99 REM ### Bench 1 *** <PA> 

180 POKE 20,0s POKE 19,0 <XQ> 

110 FOR 1=1 TO 1000 <GV> 

120 NEXT I <FV> 

130 T1=PEEK (20) +PEEK( 19) *256 <CE> 

190 ? "TI J .= J .";Tl/30 CGZ> 

199 REM *** Bench 2 *** <OZ> 

200 POKE 20,0: POKE 19,0 <XR> 
210 K=0 <FP : 
220 K=K+1 <RD> 
230 IF K<1000 THEM 220 <QB> 
240 T2=PEEK [ 20 ) +PEEK ( 1 9 > *256 <CM> 
290 ? "T2*=*";T2/50 <HZ> 

299 REM *** Bench 3 *** <PT> 

300 POKE 20,0: POKE 19,0 <X3> 
310 K=0 <FH> 
320 K=K+1 <RE> 
330 fl=K/K*K+K-K <QH> 
340 IF K< 1000 THEN 320 <RD> 
350 T3=PEEK C 20 ) +PEEK (19) *256 <DW:? 
390 ? "T3a" ;T3/50 <12> 

399 REM »*» Bench 4 *** <QN> 

400 POKE 20,0: POKE 19,0 <XT> 
410 K=0 <FR> 
420 K=K+1 <RF> 
430 A=K/ 2*3+4-5 <.2I> 
440 IF K<1000 THEN 420 <RY> 
450 T4=PEEK (20) +PEEK( 191*256 <DD> 
490 ? "T4^=~" ;T4/50 <JZ> 
49? REM *** Bench 5 *** <RH> 
500 POKE 20,0:PQKE 19,0 <XU> 
510 K=0 <FS> 
520 K-K+l <RG> 
530 A=K/2*3+4-5 /•! 
540 GOSUB 2000 <RF> 
550 IF K<1000 THEN 520 <SV> 
560 T5=PEEK<20)+PEEK<19>*25£> <DM> 
570 ? "T5^=V;T5/50 <K2> 

599 REM *** Bench h #** <SB> 

600 POKE 20,0:PDKE 19,0 <XV> 
610 K=0 <FT> 
620 K=K+1 <RH> 



630 A=K/2*3+4-5 <2K> 

640 GOSUB 2000 <RG> 

650 FOR L=l TO 5 <PD> 

660 NEXT L ■ Hfi; 

670 IF K<1800 THEN 620 <TU> 

660 T6=PEEK (20) +PEEK. (19) *256 <DX> 

690 ? "T6^=^" ;T6/50 <L2> 

699 REM *** Bench 7 *♦» <SV> 

700 POKE 20,0s POKE 19,0 <XW> 
710 K=0 <FU> 
720 K=K+1 <RI> 
730 A=K/2*3+4-5 <ZL> 
740 GOSUB 2000 <RH> 
750 FOR L=l TD 5 <PE> 
755 M(L)=A <FS> 
760 NEXT L <HN> 
770 IF K\ 1000 THEN 720 <UP> 
7S0 T7=PEEK (20> +PEEK ( 19) *256 EE- 
790 ? "T7^=~"; T7/S0 <M2> 
799 REM *** Bench 8 *** <TP> 
B00 POKE 20,0: POKE 19,0 <XX> 
810 K=0 <FV> 
820 K=K+1 <RJ> 
830 A=K~2 <FO> 
B40 B=LOB(K) <WU> 
850 OSIN (K> <ZN> 
860 IF K<1000 THEN 820 <VI> 
870 TS=PEEK(20)+PEEK(19>*256 <EJ> 
990 7 "Ta*^" ; TB/50 <NZ> 

899 REM ***SENCH 9 **# <KG> 

900 POKE 20,0: POKE 19,0 <XY> 
910 FOR 1=1 TO 1000 <HD> 
920 ft* (1,1)=" A" <CB> 
730 NEXT I <GF> 
940 T9=PEEK ( 20 ) +PEEK ( 1 9 ) *256 <EK> 
950 ? "T9^=*" ; T9/50 <OR> 
1000 TS=T1+T2+T3+T4+T5+T6+T7+T8+T9 <MU> 
1010 7 :? ,I SUM= J ." ; TS/50 <HA> 
1020 END <PV> 
2000 RETURN <OU> 



Listing »Benchmarks«. Das Programm lauft in der abge- 
druckten Version ohne Jbtderungen unter alien zum Ver- 
gleich herangezogenen Basic-Versionen 



cherstellen 19 und 20. Die Speicherstelle 20 wird durch 
den Interruptimpols 50mal pro Sekunde inkrementiert. 
Beim Erreichen des Wertes 256 erhoht sich der Wert in 
Speicherstelle 19 um eins und Speicherstelle 20 wird auf 
Null zurtickgesetzt. Teilt man diesen Zwei-Byte-Wert 
durch 50, erhalt man erne Zeit in Sekunden. 

Als Ausgangswert dienen die Zeiten, die unter dem 
Standard-Atari-Basic erreicht werden. Direkt daneben 
findet man die entsprechenden Zeiten, die Turbo-Basic 
braucht. Dann folgt Basic XE, die Nachfolge-Version von 
Basic XL, die iiber einen normalen und einen sogenann- 



Benchmark 
Nummer 


Atari-Basic 


Turbo-Basic 


Basic 
XE Normal 


Basic 
XE FAST 


Turbo-Compiler 


Action 


s 


11 

Q. 03 

il 


1 


2.22 


0.76 


1.50 


1.42 


0.5O 


0.02. 


0.76 


■z ' 


7.64 


3.06 


4:56 


3.04 


0.54 


0.02 


2.32 


3 


20.24 


7.58 


16.08 


8.82 


2.82 


0.38 


7.06 


4 


24.12 


8.62 


16.66 


9.72 


3.78 


16.14 


7,78 




33.74 


9.08 


25.95 


17.62 


3.79 


16.14 


8.24 


6 


58.30 


14,54 


45.40 


37.12 


7.00 


16.26 


13.40 


7 .'■ 


83.58 


24.86 


62.28 


49.40 


11.78 


17.86 


23.32 


8 


425.34 


56.02 


419.80 


59.28 


50.30 


467.44 


55.40 


9 


8.14 


3.24 


6.88 


4.20 


1.24 


0.02 


3.24 


- Sam-~ 


663:32 


127.76 


559.08 


191.20 


84.88 


534.72 


121.52 



TabeUe der Rechenzeiten 
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ten »FAST«-Modus verfiigt. Passend zum Turbo-Basic, 
aber auch zum Standard-Basic, gibt es den Turbo- 
Compiler, der auch in diese Liste aufgenommen wurde. 
Allerdings existiert vom Turbo-Basic-Compiler derzeit 
nur eine Vorabversion. Der Compiler ubersetzte das 
Benchmark-Listing jedoch problemlos. 

Action ist eine Atari-spezifische Programmiersprache, 
die Elemente aus »C« und Pascal entha.lt und zu den 
schnellsten Sprachen zahlt, die fur den Atari erhaltlich 
sind. Mit Ausnahme von Action wurde das Standard- 
Basic-Listing unverandert in die verschiedenen Spra- 
chen iibernommen. Dabei muB man erwahnen, daS bei- 
spielsweise bei Turbo-Basic durch Verwendung ande- 
rer Logarithmen, die denselben Zweck erfullen, noch 
schnellere Zeiten zu erzielen sind. Deshalb fanden 
praktisch auBer Konkurrenz, die Zeiten fur Turbo-Basic 
mit angepaBten Logarithmen ebenfalls Aufnahme in der 
TabeUe. In Action wurden die sinngemaB gleichen Al- 
gorithmen verwendet, wie in Basic. Lediglich in Bench- 
mark 8 wurde die Sinusfunktion durch den natiirlichen 
Logarithmus ersetzt, da der Sinus in Action nur mit rela- 
tiv groBem Aufwand zu berechnen ist. Dei enorme 
Sprung vom Zeitwert Nummer 3 zum Zeitwert Nummer 
4 bei Action erklart sich durch die Einfuhrung der Gleit- 
kommazahlen, Dazu muB von der Action-Utility-Diskette 
ein recht umfangreiches File verwendet werden. Gleit- 
kommazahlen sind, von der Geschwmdigkeit her, die 
groBe Schwache von Action, das in der Festkommarech- 
nung allerdings kaum zu schlagen ist. 

(Wolfgang Czerny/wb) 
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Schnelle Grafik fur 
Atari-Computer 

— i (Teil3) — 



Im ersten Teil des Kurses (Ausga- 
be 10/85) sind wir ausfuhrlich 
auf die Vorteile der Player Mis- 
sile-Grafik (nachfolgend PM-Grafik 
genannt) eingegangen. Der zweite 
Teil (Ausgabe 1/86) setzte sich dann 
mit den wichtigsten Speicherzellen 
fur die PM-Grafik auseinander. Urn 
das bisher Gelernte abzurunden 
und um Ihnen die Arbeit mit der PM- 
Grafik zu vereinfachen, stellen wir in 
dieser Ausgabe das Programm 
»PoP« (Players ohne Probleme) vor. 
Es weist folgende Leistungsmerk- 
male auf; 

— Festlegung der horizontalen und 
der vertikalen Position eines Objek- 
tes durch einen einzigen POKE-Be- 
fehl 

— Kopplung jedes Objektes mit ei- 
nem beliebigen Joystick oder 

— automatisches Bewegen von Ob- 
jekten in acht verschiedene Richtun- 
gen 

— Festlegung der horizontalen und 
vertikalen Bewegungsgeschwindig- 
keit 

— Festlegung von Bewegungsgren- 
zen fiir einzelne Objekte 

- einfache Definition der Objektfor- 
men in Zeichenketten 

— automatische Kollisionsuberprii- 
fung 

Die Funktionen werden mit einer 
Maschinenroutine realisiert. Bevor 
man die Routine verwenden kann, 
muB sie mindestens einmal initiali- 
siert werden. Dazu 1st eine eigene 
Routine vorhanden. Danach wird 
die Maschinenroutine jeweils im 
Vertikal-Blank-Interrupt, also alle %o 
Sekunden durchlaufen, 

Der Maschmenprogrammteil zu 
»PoP« ist relativ umfangreich und 
paBt deshalb auch nicht in die fiir 
diese Zwecke so haufig benutzte Pa- 
ge 6. Start dessen wurde der freie 
Speicherbereich vor dem tatsachli- 
chen Player-Datenbereich (siehe 
Teil 2 unseres Kurses) benutzt. 

Da das Programm fiir Atari-Basic 
geschneben ist, wird als Player- 
Datenbereich der Speicherbereich 
von $9800 bis'$9FFF» also die letzten 



Den dritten und letzten Teil 
des Player Missile-Kurses 
runden wir mit einem Hilfs- 
programm ab. Damit wird die 
Arbeit mit den Players und 
Missiles zum Kinderspiel. 



4 KByte vor dem Anfang von Atari- 
Basic, benutzt. 

Um mit »PoP« zu arbeiten, braucht 
man die technischen Feinheiten gar 
nicht so genau zu verstehen. Bild 2 
verdeutlicht die zur Verfiigung ste- 
henden Speicherbereiche fiir die 
PM-Grafik. »PoP« braucht also zwei 
verschiedene Maschinensprache- 
routinen. Die erste, kiirzere, dient 
zur Initialisierung der PM-Grafik 
und installiert die eigentliche Haupt- 
routine. Beide Programmteile fin- 
den Sie, zusammen mit einem sehr 
kurzen Demonstrationsprogramm, 
im Basic-Listing. 

Die Verwendung der Initialisie- 
rungsroutine ist nicht kompliziert 
(Zeilen 550 bis 700): Zunachst muB 
man sich iiberlegen, wie hoch (in 
Punkten) jedes der vier Objekte 
werden darf. Danach wird fiir jedes 
Objekt eine Zeichenkette mit der 
entsprechenden Lange dimensio- 
niert. Dem Initialisierungspro- 
gramm miissen nur noch die An- 
fangsadressen und die Langen der 
vier Zeichenketten libergeben wer- 
den, Da es sich empfiehlt, nach Auf- 
ruf vonINITPM$ den Bildschirm neu 
zu initialisieren, sollte man ihn je- 
weils mit einem GRAPHICS-Befehl 
kombinieren. Die USR-Funktion lie- 
fert immer den Wert 0, deshalb 
braucht man nur die Nummer der 
eigentlichen Grafikstufe hinzuzuzah- 
len. Der Aufruf sollte dann folgen- 
dermafien aussehen: 
^GRAPHICS n + (USR(ADR(INIT 
PM$),al,a2,a3,a4,ll,12,13,14>, 
wobei n die Nummer der gewtinsch- 
ten Grafikstufe, al bis a4 die An- 
fangsadressen der vier Zeichenket- 
ten und 11 bis 14 die Langen der vier 
Zeichenketten reprasentieren. 



Um das Aussehen eines Objekts 
zu verandern, muB man folgender- 
maBen vorgehen; Zunachst wird die 
Form entworfen, wobei acht Punkte 
nebeneinander liegen dtirfen und 
die Hohe durch den Wert in der Ini- 
tialisierungsroutine bestimmt ist. 
Daraufhin werden zeilenweise die 
Werte errechnet, indem man den 
fiir den links auBen liegenden Punkt 
128 addiert (wenn er gesetzt ist), fiir 
den nachsten 64 etc. (siehe Bild 1). 
Die Codierung erfolgt also genauso 
wie bei der Eigendefinition eines 
Zeichensatzes. Diese Werte werden 
als ATASCII-Codes in der jeweili- 
gen Zeichenkette abgelegt. 

Dieses Verfahren hat den groBen 
Vorteil, daB sich Veranderungen 
schnell vornehmen lassen. Ange- 
nommen, man hatte die Form einer 
Kugel in der Zeichenkette KUGEL$ 
abgelegt und die Zeichenkette 
PM1$ fiir das erste Objekt auf dem 
Bildschirm reserviert. Durch den 
emfachen Befehl »PM1$ = KUGEL$« 
wiirde das erste Objekt blitzschnell 
eine Kugel, 

Zur Kontrolle der Objekte auf dem 
Bildschirm stellt »PoP« einige zusatz- 
liche Hilfsvariablen zur Verfiigung 
(siehe Zeile 80 bis 150), die man mit 
einfachen »POKE«-Befehlen veran- 
dern kann. Hier eine vollstandige Li- 
ste aller Adressen, die EinfluB auf 
das Programm »PoP« haben: 
PCOLOR: Farbe des Objektes; er- 
rechnet sich aus Helhgkeit + 16mal 
Farbe 

HITCLR: Nach Feststellung von Kol- 
lisionen muB in dieses Register ein 
beliebiger Wert geschrieben wer- 
den, um die Kollisionsregister zu 
loschen (zum Beispiel »POKE 
HITCLR,0«) 

GROSSE: Mit diesem Register be- 
einfluBt man die Breite der einzel- 
nen Objekte. Hierbei bedeutet eine 
einfache Breite, 1 doppelte Breite 
und 3 vierfache Breite, Um das vier- 
te Objekt (also Player 3; die Nume- 
rierung beginnt bei 0) auf doppelte 
Breite zu setzen, gibt man »POKE 
GROESSE+3,l« ein. 



98 



Ausgabe 2/Februar 1986 



Kurs Atari 



HPOS: Das HPOS-Register ist fur die 
horizontale Position eines Objekts 
zustandig. 

VPOS: Register fur die vertikale Po- 
sition eines Objekts. Mit »POKE 
VPOS + 1,1 + PEEK(VPOS + 1)> konn- 
te man beispielsweise Player Eins 
um einen Punkt nach unten ver- 
schieben, 

RICHTUNG: Hier wird die Bewe- 
gung eines Objektes automatisiert. 
Dazu schreibt man entweder die 
Nummer des Joysticks, mit dem es 
gesteuert werden soil (0 oder 1) oder 
einen Richtungswert hinein. Rich- 
tungswerte entsprechen den nor- 
malen Joystickwerten; aufwarts be- 
deutet also 14, links 11 etc. 



VSPEED: Steuerregister fur die Ge- 
schwindigkeit vertikaler Bewegun- 
gen (normal: 1). 

HSPEED: Steuerregister fur die Ge- 
schwindigkeit bei horizontalen Be- 
wegungen (normal: 1). 
OBEN: Obere Begrenzung des Be- 
reichs fur Aufwartsbewegungen. 
Hiermit kann die Beweglichkeit ei- 
nes Objekts auf dem Budschirm ein- 
geschrankt werden. 
UNTEN: Untere Begrenzung des 
Bereichs'fur Abwartsbewegungen. 
RECHTS: Rechte Begrenzung des 
Bereichs fur Bewegungen nach 
rechts, 

LINKS: Lmke Begrenzung des Be- 
reichs fur Bewegungen nach links. 





Jeweiliger Zeilenwert: 




















128 + 64+32+16+8 + 4 + 2+1=255 




















128+1 = 129 . 




















128+1=129 




















128+1=129 




















122 + 1 = 129 




















128 + 1 = 129 




















128 + 1=129 




















128+64 + 32+18+8+4 + 2 + 1 = 355 
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Bild 1. Definition eines Players (hier ein Rahmen) 



Zweizeilige AuBfisung 



Eiraeilige AuOfisung 



- Adressen jevreils als Offset von PMBflSE — 



+384 . 
+ 512 . 
+640 • 
+768 ■ 
+896 
+ 1024 



Belegung der einzelnen Bits 



o 1 ' I a 



« 1 s I 6 I 7 



unbenutat —.kann beliebig anders 
verwendet werden . 



Missile 



Missile 1 Missile 2 



Missile 3 



Player 1 



Player 2 



Player 3 



Player 4 



+ 768 



+ 1024 



■ +1280 



-1536 



KJSYBEX Wtflag GmbH ]9S5 



Bild 2. Aufteilnng des Player Missile-Arbeitsspeichers 



SKIP: Uber diese Register kann 
festgelegt werden, ob ein Objekt, 
das eine Grenze erreicht hat, dort 
stehen bleibt oder am gegeniiber- 
liegenden Rand wieder auftaueht. 
Dazu addiert man fur Uberspringen 
des linken Randes 4, des rechten 
Randes 8, des oberen Randes 1 und 
des unteren Randes 2. Fur Objekt 3 
muBte man also fur das Ubersprin- 
gen der Begrenzungen in alien Rich- 
tungen das Kommando »POKE 
SKIP + 2,1S« ausfiihren. 

Zur Feststellung von Kollisionen 
gibt es eine 16 Byte lange Tabeile 
mit der Anfangsadresse COLTAB 
(39016), in der, analog zu den 16 ech- 
ten Koliisionsregistem , ab M0PF 
($D000; siehe zweiter Teil des PM- 
Kurses) festgelegt wird, welche Kol- 
lisionen gemeldet werden. Dazu 
setzt man jeweils in den 16 Bytes, die 
auf COLTAB folgen, diejenigen Bits, 
die bei einer der fraglichen Kollisio- 
nen in den tatsachlichen Koliisions- 
registem gesetzt sein wiirden. In 
unserem Beispielprogramm wird in 
das Register COLTAB + 12, also das 
13. Kollisionsregister, der Wert IS 
geschrieben. Das 13, tatsachliche 
Kollisionsregister ist POPL ($D00C), 
das Kollisionen zwischen Player Null 
und anderen Players meldet. 

Findet eine der auf diese Weise 
markierten Kollisionen start, wech- 
selt die Statusvariable KOLLISION 
vom Wert Eins auf Null. So kann 
man ohne groBen Aufwand be- 
stimmte Kollisionen erkennen. Es 
bietet sich an, an einer haufig durch- 
laufenen Steile des Programms ir- 
gendeinen Wert durch PEEK(KOL- 
LISION) zu teilen. Hat eine Kollision 
stattgefunden, tritt ein Fehler auf 
(Teilen durch Null), den man durch 
TRAP abfangen kann. Auf diese Art 
und Weise kann man sehr einfach 
die eigene Routine zur Behandlung 
von Kollisionen aufrufen (siehe auch 
im Beispielprogramm). Soli jedoch 
auf verschiedene Kollisionen ver- 
schieden reagiert werden, muB das 
Prograrnm die tatsachlichen Kolli- 
sionsregister ab $DGO0 (53248) un- 
tersuchen. Danach sollte dann auf 
jeden Fall em »POKE HITCLR.O fol- 
gen, um die Kollisionsregister zu 16- 
schen. 

Mit »POKE AUS.1« kann man das 
Programm »PoP« anhalten und mit 
»POKE AUS,0« weiterlaufen lassen. 
Bitte beachten Sie, daB nach Abruf 
der Initialisierungsroutine »PoP« erst 
noch durch »POKE AUS,0« gestartet 
werden muB. Jetzt liegt es an Ihnen, 
die Fahigkeiten des Programms zu 
nutzen, 

Gulian Reschke/wb) 

Listing auf Seite 100 
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10 REM <HV> 

20 REM Players ohne Prableme! <MI> 
30 REM PoP; Copyright (c) 15.5. 1985 <BN> 
40 REM Julian F. Reschke / Happy Com. <KW> 

50 REM <HZ> 

60 REM <JT> 
70 REM Konstanten <EN> 
B0 PCOLOR=704:HiTCLR=53278:GROESSE=53256 <NV> 
90 HF'0S=3B976: VPOS=3B980 <TK> 
100 V5PEED=3B9B4:HSPE£D=3H988 <EL> 
110 0BEN=3B992:UNTEN=3B996 <MA> 
120 RECHTS=39000:LINKS=39004 <SK> 
130 SKIP=3900B:RICHTUNG=39012 <IL> 
140 CQLTflB=39016 <UW> 
150 AUS=39032 : KDLL I SI ON=39033 : K0LREG=532 
4B <ODi 
160 REM <AU> 
170 REM Startprogramm <DH> 
180 DATA^104,162,4, 160,0, 104,153, 123,152 
, 1 04 , 153 , 1 22 , 152 , 200 , 200 , 202 , 208 , 243 , 162 
,4,104,104,56,233,1 <RT> 
190 DATA*157, 129, 152 , 202 , 20B , 245 , 169, 144 
, 133, 106, 169,0, 168, 153,0,156, 153,0, 157, 1 
53,0, 15B, 153 <<3R> 
200 DATAa0 , 159, 136,208,241 , 169,7,141 ,120 
, 152, 162, 152, 160, 142,32,92,228, 169,0, 133 
,212,133,213,96 <0B> 
210 REM <AL> 
220 REM Daten einlesen <DU> 
225 SRAPHICS IBs POSITION 3, 4i PRINT #6;"B 
ITTE*WARTEN" <ZD> 
230 DIM 1NITPM* (72) <ND> 
240 RESTORE 180:PRUEF=0 <QB> 
250 FOR 1=1 TO 72 <VW> 
260 READ WERT: INITPM* ( I ) =CHR* (WERT) <XI> 
270 PRUEF=PRUEF+WERT <SD> 
2B0 NEXT Is IF PRUEF09532 THEN PRINT CHR 
*<253) ; " INlTPt1*:^Datenf ehler ! " : END <QT> 
290 REM <BB> 
300 REM PoP ! -Hauptprogr amm <RE> 
310 DATA^156, 157, 158,159, 173, 120,152,240 
,3,76,98,228, 162,5, 181 ,202,72,202,208,25 
0,169,3,141,29,208,3552 <0M> 
320 DATA*141, 121 , 152 , 169 , 62 , 14 1 , 47 , 2 , 1 69 
, 152, 141 ,7,212, 162,4, 1B9, 63, 152, 157, 255, 
207,202,208,247,162,3524 <0F> 
330 DATAi.4 , 189 ,137,1 52 , 133,204,189,133,1 
52, 133,203, 188, 129, 152, 169,0, 145,203, 136 
, 192,255,206,247,202,208,4063 <0I> 

DATA^231 , 162,4, 189,67, 152, 157,133,15 
2,202,208,247, 162,3, 1B9, 100, 152,201 ,4, 17 
6,4,168,185,120,2,3370 <LM> 
350 DATA*168,41 , 1 ,20B,37 , 189,72 , 152, 133, 
207,240,30, 189,80, 152,240, 18,221 ,68, 152, 
208,13,189,96,152,3256 <P0> 
360 DATA^.41 ,1 ,240, 13,189,84, 152,157,68, 1 
52 , 222 , 6B , 1 52 , 1 9B , 207 , 208 , 226 ,152,41,2,2 
08,37,189,72,152,3231 <ME> 
370 DATA^.133, 207, 240, 30,189, 84, 152,240, 1 
8,221 ,6B, 152,208, 13, 189,96,152,41 ,2,240, 
13,189,80,152,157,3266 <DB> 
380 DATA^.68, 152,254,68,152, 198,207,208,2 
26,152,41 ,4,208,37,189,76, 152, 133,207,24 
0,30, 1B9, 92, 152,240,3675 <DR> 
390 DAT A^IB, 221 ,64, 152,208, 13, 189,96, 152 
,41 ,4,240, 13, 1B9,BB, 152,157,64, 152,222,6 
4,152,198,207,208,3264 <E0> 
400 DATA^226, 152,41 ,B , 208 ,37 , 189 , 76 , 152 , 
133,207,240,30,189,88, 152,240, 18,221 ,64, 
152,208,13,189,96,3329 <0D> 
410 DATA^.152,41 ,8,240,13,189,92,152,157, 
64, 152,254,64, 152, 198,207,208,226,202,22 
4 , 255 , 240 , 3 , 76 , 227 , 3796 < AF ) 

420 DATA^152, 162,4, 188, 129, 152, 1S9, 137, 1 
52,133,204, 189,67, 152, 133,203, 134,207, 13 
8, 10, 170, 189, 120, 152, 133,3599 <KD> 
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430 DATA*205, 189, 121 , 152, 133,206, 166,207 




.177,205.145.203.136.192 255 208.247.202 




20B.214. 162 104 149 2B3 4"^R9 




440 DATAj.232,224,5 ,208,248, 162, 16, 189 ,25 




5 , 207 ,61,1 03 , 1 52 , 208 , 5 , 202 , 208 , 245 , 240 , 5 




,169, 0,141, 121, 152, 3758 


<MA> 


450 DATA^.76.98 228 00000000H0I0 








460 REM 


< AX > 


470 RFM (Fr~^"l" rii Arhoi + riann Haw Cnacc 
-t f *j nr.i t \tr = *- uitf Hf Del L ) Uaf 111 LI err JjJdbb 




S ) 


\R 1 / 


480 2— 3CJIB; FOR 1=39050 TQ 39402 STEP 25 


> r o ir 


490 7=7+1 - PRI 1FF=G1* RFmnRF 7 




500 FnR .1=1 Tfl T+7fl 


s Mr ^ 


SI RF AD UIFRT - Pflk^F T UIPRT - PRI IPP = PRl ltFT-4-UIF 




RT 


SY 


"J P'iti a 1 u ■ rv tin u nEn 1 i lr riMJ l_i \ /Htr\ 1 1 fit ' » 








11 5 Z ; END 


\ 1 U ,^ 


530 NEXT I 


<SB > 


540 REM 


<! AU^ 


t= t' :r i(A RFM Ini t" i ^1 i c;i car* pn Hpr 1 1 p — j a k 1 art 
i — 1 1 — 1 \ l— P 1 11 11 LI a J. S. 4 CI Cf 1 U Cl V di 1 aU 1 tr! 1 


<!LW> 


5£i0 DTM P( It(lP) Pi_2£(101 PL ^tdPI) PI 4^ f 




10) 


<PC> 


570 PLl$="tESC CTL »{CTL A> f CTL Ai fCTL 




A j- i CTL AltCTL A>{CTL Al CCTL Al CCTL Al IES 




C CTL >J " : PL2*="*f gCCESC CTL >JtC-f<tCTL 




XI " 


< RS > 


580 PL3*="f*tESC DELICCCtESC CTL >JC^ESC 




DEL>-f " s PL4#=PL3* 


<GI > 


590 FOR 1=0 TO 3s REM flier alle P's 


< cc > 


600 POKE PC8LOR+I , ( 1+1 > *14 


<ME> 


610 POKE HPOS+I , 100+1*9; POKE HSPEED+I,1+ 




( I<3) 


< YS> 


620 POKE VPDS+I 1 50+1*1 1 ■ POKE VSPEED+I 1 




+(t<2)+(I =3 ) 


<ZF > 


630 POKE SK I P+ 1,0 




640 PflKF nRFN+r "^2-Pnk r F 1 TWkfQ+T 4H 








* ( 1=1 ) 


S nv s 


660 PtlKF GROE^tlF+T ( I =1711 


RUI \ 


670 POKE R T TMTl T 0+ f I ">tni # f S+Q*RKin f Dl V > 


HI 1 '> 

n nu s 


6B0 NEXT I 


S CM V 

v on ? 


690 FOR 1=0 TO 15- POKE COLTAB+I 0+15* (1= 




12) sNEXT I 


<KH "> 


700 GRAPH IIT 1 ^ | ICR ( ACR f TWTTPMt 1 flriR f PI 1*. 




ATjRfPl 2j\>> firtR ( Pi ^£1 anRt PI 4*1 1 DI 1 CI 10 1 




0):SETCDLnR ^ 0-Pnk"P 7 1 =i p ? 1 


hT np\, 


710 PflKF Al ■ CiPnRF= 1 UiiAfA 


^ PH!> 






730 TRAP 77H 


\ \ u y^ 


7401 FtlF? T= \ TR 1 nOl / t PPEK MQ\ + ri -t\| LMMV — HI 1 




MMV /PFPk f kTVl 1 T « T nhll v KIFYT T 




7f50 FflR 1=1 TH ~\* PflKF RTrMTMNR+T *i+Q-ii-Phirj 




t oi i - hiF ¥T T » crnpt" -ern rf p cj n g t t t nM x, n ■. d 

v¥f / t rid A 1 1 , 1 3LrLJir\ t ™ D L> U n t ^LKJ 3 r Ua 1 | 1 UIN □ ^ B> r 






/ynv 


7 c i , 9 TP cjPfiRF-i'Ol TrIFM P."^D1 


s r-. y 


7^S TF i PFFk' MQU! \ "sT KIT i i PPPlf f] Ql +1 i / 




p nun / *rio 


K S I > 


7^7 PflR T i= 1 Tfl ^- pnk'F l-t c lPEPrj4- T 1 +-PFFk' f l-m 




PFFn+^ i - pnkP ynpFFn+T 1 +PFFk r (wrpffb+i i - w 




EXT I 


< X 2> 


760 PflfcTF 19 PEEK f 1 9 ) +1 — l?S6*M PFFk ( 1 9 > >254 




) : SOTO 740 


<RF> 


770 REM Player 1 i st kollidiert 


< BD> 


7B0 POKE KOLLIS ION, 1 : TRAP 770 


< JG> 


790 POKE PCOLOR , 16+PEEK (PCOLOR 1-256* (PEE 




K (PCOLOR} >253) 


<WY> 


800 IF PEEK (KOLREG+12) < >2 THEN SC0RE=5CD 




RF— 25* GOTH R1 n 


<SY > 


S05 SCDRE=SCORE+30 


< IS> 


B10 POSITION 0,0: PRINT "score: " ; SCORE; " ^ 






<EC> 


S20 IF SCORE >=0 THEN 750 


<OY> 


830 POKE AUS, Is POSITION 5,5:7 tt6;"schlus 






<YR> 


S40 GOTO 840 


<QF> 
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EIN LISTIGER GEGNER, DER KEINE FURCHT KENINT 




Der gerissene Wustenfuchs ist unterwegs. Er stretft mit seinem Panzer durch 
den Wiistensand, iiberfallt Streitkrafte und schwarmt durch Ihr Gebiet. Es liegt 
in Ihren Handen, Lone Wolf, das Vordririgen dieses sch reck lie hen feindes zu 
stoppen und Mordafrika vor ihm zu retten. Zogern Sie nicht und steilen Sie 



sich den Boden- und Luftangriffen. Seien Sie vveise und vorsichtig wie alle 
gro/Sen Rriegsherren beim Fianen Hirer Strategie und versuchen Sie, Ihre 
Depots zu retten. Wenn es hart auf hart kommt, treffen Sie auf den Wusten- 
fuchs, der fhnen etnen gnadenlosen Kampf liefern wird. 



REAL1STISCHE SFRACttAUSGABE 

Achten Sie auf feindliche Funkspriiche und richten Sie Ihre Taktik danach. 





Stirka-Angriff: liehalten Sie den Radar 
genau irn Atrge. tine rechtzeilige Warming 
gil>t Ihncn eine Chance gegen die 
feindlictien StLEha-Emheiten. 



Convoy; Bescrnltien Sie Hire Convoys 
unbedingt vor feindlichcn Bombcnangriffen. 
sonst wird die Versorgungslage Inter Depots 
hntisch. 




tandkarte: Flatten Sie Ihre Strategic rictrtifl Hinterhatt: 1)35 ftl ill veil von [cimtlictien 
und bescruiizcn Sic zucrst die Depols. die StreitkraFlen. We 1-age scheint aussichtsku, 
am IKftigsten angegrtffini *crden. doch Sie mussen die andere Seile crrekrhen. 
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Wozu miihsam im Kochbuch 
blattem, weivn Dir Computer 
Duien in der Kiiche hilfreich 
zur Seite stehen kann? Mit 
dem »Micro Cook Book« wird 
er zum treuen Berater fur ku- 
linarische Geniisse. 

Wenn die Kiiche bei ihnen 
heute nicht kalt bleibt und 
Sie sich an den Kochtopf 
begeben wollen, sollten Sie neben 
dera Ofen auch den Computer an- 
werfen. Das »Micro Cook Book« 
fur Apple II und IBM-PC ist ein 
praktisches Datenverwaltungs-Pro- 
gramm, das speziell auf Kiiche und 
Herd zugeschnitten ist. Dieses elek- 
tronische Kochbuch ist kein reiner 
Selbstzweck. Es bietet nicht nur die 
Hilfe, die ein »normales« Kochbuch 
geben kann, sondern enthalt auch 
einige Funktionen, die ohne Compu- 
ter nicht zu realisieren waren. 

Mit Zitronenflip 
und Pfeffersteak 

Gleich 154 Rezepte sind auf der 
Ruckseite der Programm-Diskette 
gespeichert. Es handelt sich dabei 
um alle moglichen Arten von Ge- 
richten und man findet Zitronenpud- 
ding eintrachtig in einer Reihe mit 
Schaschlik und Pfeffersteak. Man 



kann diese Sammlung auch um ei- 
gene Rezepte erganzen: Hierzutippt 
man den Namen des Gerichts, die 
Zutaten und die Anweisungen fur 
die Zubereitung ein. 

AnschlieBend wird das Ganze auf 
Floppy verewigt. AuBerdem gibt es 
drei Zusatzdisketten mit weiteren 
Gerichten, die in die Schwerpunkte 
Suppen/Salate, Desserts und Appe- 
tizers (Vorspeisen, Happchen, etc.) 
unterteilt sind. 

Natiirlich kann man zu jedem Ge- 
richt das Rezept auf den Bildschirm 
holen. Man sollte aber iiber Koch- 
Grundkenntnisse verfugen, da die 
Anweisungen aus Speicher- und 
Bildschirm-Platznoten etwas knapp 
geraten sind. Die Bildschirmseite 
mit den Rezepten laBt sich iibrigens 
— bedauerlicherweise — nicht aus- 
drucken. Da hilft nur eins: Computer 
in die Kuche schleppen oder Noti- 
zen machen. 

Computer als 
Koch-Ratgeber 

Doch das Programm zeigt bei an- 
deren Funktionen seine besten Sei- 
ten. So gibt es 32 Suchbegriffe, die 
den Rezepten zugeordnet sind (zum 
Beispiel »Vegetansch«, »Italienisch«, 
»Salat« etc.). Wenn Sie also Geluste 
auf eine vegetarische Mahlzeit ita- 
lienischer Kiiche haben, geben Sie 
emfach die beiden Suchbegriffe ein 



und schon prasentiert Ihnen das 
Programm eine Liste aller Gerichte, 
auf die diese Einteilung zutrifft. Der 
Computer fungiert quasi als Ratge- 
ber in kulinarischen Dingen. 

Wenn man sich fur eine Mahlzeit 
entschieden hat, druckt das Pro- 
gramm auch eine Einkaufsliste. Hier 
hat man eine Ubersicht, welche Zu- 
tat man fur welches Gericht in wel- 
chen Mengen benotigt — eine prak- 
tische Hilfe fur den Gang in den Su- 
permarkt. 

Fur unseren BeispielAusdruck 
haben wir die Garfield-Spezialitat 
Lasagne und als Dessert Crepes ge- 
wahlt. Nach einer Zusammenfas- 
sung aller benotigten Zutaten kommt 
in alphabetischer Reihenfolge der 
Einkaufszettel, den man auch bei 
den Koch-Vorbereitungen gut ge- 
brauchen kann, 

Einkaufszettel 
aus dent Drucker 

Die Handhabung ist dank iiber- 
sichtlicher Menus sehr gut und be- 
reitet auch Emsteigern wenig Miihe. 
Da das Programm nur in einer eng- 
lischsprachigen Version vorliegt, 
sind Sprach-Kenntnisse zu empfeh- 
len. Mit einem Worterbuch, das die 
englischen Kuchenlatein-Begriffe 
erklart, kommt man aber auch gut 
iiber die Runden. 

Neue Rezepte 
im Anmarsch 

Fur Koch- und Computer-Fans ist 
das leckere Programm natiirlich ein 
gefundenes Fressen, zumal man die 
Rezept-Bibliothek grenzenlos erwei- 
tem kann. Das »Micro Cook Book« ist 
fur Apple II, IBM-PC und Kompati- 
ble fur 149 Mark erhaltlich. 

Die drei Zusatz-Disketten mit wei- 
teren Rezepten kosten je 49 Mark. 
Weitere Floppies mit Gourmet-Ge- 
richten sind iibrigens bereits ange- 
kiindigt. Trotz origineller Pro- 
gramm-Idee und professioneller 
Ausfuhrung verrnLBt man allerdings 
die eine oder andere Zusatzfunk- 
tion. So hatte zum Beispiel eine Kalo- 
rien/JouleTabelle den Gebrauchs- 
wert des Programms noch weiter 
gesteigert, doch so bleibt die 
Schlemmerei mit Software-Beistand 
wenigstens frei von Ermahnungen in 
Sachen schlanke Linie. 

(hi) 
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ST-Supergrafik zum Nulltarif 




»Neo-Chrome« ist ein Grafik- 
Programm fur den Atari ST, 
das vor allem die Farbtalente 
des Computers ausnutzt. 

achdem es standig Verzoge- 
rungen und Lieferschwie- 
rigkeiten mit dem Malpro- 
gramm »GEM-Paint« gab, hat Atari 
eine Grafik-Altemative fur seine ST- 
Computer besorgt. Die Firma kaufte 
die Rechte fur das Malprogramm 
»Neo-Chrome«, das nun zur Public 
Domain-Software gehort Das heiflt, 
daB flir »Neo-Chrome« keine Copy- 
right-Anspriiche gestellt werden 
und jeder sich das Programra ganz 
legal kopieren darf. 

Es ist eine ausgesprochen ange- 
nehme Seite des Programms, daB es 
nichts kostet, Weniger erguicklich 
ist jedoch die Tatsache, daB »Neo- 
Chrome« nur im niedrig auflosen- 
den Modus von 320 x 200 Bildpunk- 
ten arbeitet. Wer den Atari-Schwarz- 
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weiB-Monitor hat, kann mit dem Pro- 
gramm also nichts anfangen, da der 
Modus nicht auf diesem Monitor 
dargestellt werden kann. 

Als »Gegenleistung« fiir den rela- 
tiv niedrigen Auflosungsmodus 
kann man bei »Neo-Chrome« aus ei- 
ner reichen Farbenpracht schop- 
fen: 512 Farben stehen zur Auswahl 
und 16 Farben diirfen gleichzeitig in 
einem Bild vorkommen. 

Das Programm ist sehr iibersicht- 
lich und benutzerfreundlich aufge- 
baut. In der unteren Bildschirmhalf- 
te findet man ein Farbauswahlmenu, 
ein Zoom-Fenster, um pixelgenau zu 
arbeiten und Symbole (Icons), die 
fiir verschiedene Zeichenarten ste- 
hen. Man kann frei Hand in ver- 
schiedenen Strichstarken malen, Lii- 
nien ziehen, Text tippen, abge- 
grenzte Flachen ausfullen, radieren 
und Rechtecke ziehen. Allerdings 
fehlt die wichtige »Circle«-Funktion, 
um Kreise und ElUpsen zu zeichnen. 



Die obere Bildschirmhalfte dient 
als Malflache, wahrend im unteren 
Bereich standig die Menlileiste an- 
gezeigt wird. Man kann dieses Me- 
nu aber auch abschalten, um den 
gesamten Bildschirm zu bepinseln. 
Naturlich gibt es auch em Disketten- 
menu, mit dem man Bilder ladt und 
speichert. Auf der Programmdisket- 
te gibt es auch ein Dia-Show- 
Programm, das alle »Neo-Chrome«- 
Bilder der Reihe nach von der Flop- 
py ladt und einige Sekunden auf 
dem Bildschirm zeigt. 

Schon nach wenigen Minuten Ein- 
gewohnungszeit kann man mit »Neo- 
Chrome« sehr gut arbeiten. Das Pro- 
gramm entlockt dem Atari ST eini- 
ges an Grafikpracht und Farben- 
freude. Da »Neo-Chrome« keinen 
miiden Heller kostet, gibt es fiir ST- 
Besitzer mit Farbbildschirm nur ei- 
nen ganz klaren Tip: Zum Handler 
rennen und das Programm kopieren 
— es lohnt sich! (hi) 
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Texter im 
Dreikampf 

Das Software-KarusseU fur den Atari ST 
dreht sich: Drei brandneue Textverarbeitun- 
gen stehen auf dem Prufstand. Welches Pro- 
gramm ist das beste? 



HST Writer Hoick Reference 



Page C£ 



a ornatting comandsS 
Enter value, ttiere appropriate, following cgmintl.E 

iotton nargin Control 

& Lock text right Control C Control :.S 

before each line, [Return! afterE 

Renter teit Control CSS 

befnre each line, (Return! jfterS 

Ichain print files Control U£ at lottorfi 

of file, followed ha (and driveS 
specifier), colon, filenaneE 
to be chained |in| !uppercase!,E 
and [ReturnlE 

sDouble-colum printing;^ 
I 

2nd col, left rargln gControl 



; ree neror!j:l593;B Line: 1 Columi 1 

•ress ESC to return to nemi, 



Bild 1. Wertvolles Geschenk: »ST-Writer<i von Atari 



Das Attribut »brandneu« ist 
bemahe zum Standard ge- 
worden, wenn iiber den Ata- 
ri ST und seine Software berichtet 
wird. Sowohl die Computer selbst 
als auch die bisher verfugbaren 
Softwareprodukte werden den 
Handlern noch ofenwarm aus den 
Hand en gerissen. Es ist ein offenes 
Geheimnis, daB so rnanches Softwa- 
reerzeugnis den Eindruck erweckt, 
sozusagen »mit heiBer Nadel ge- 
strickt« zu sein, um nur ja als erstes 
seiner Art auf den Markt zu kom- 
men. Doch heiBe Nadeln stechen 
groBe Locher und die Ergebnisse 
der Strickarbeit halten bisweilen ei- 
ner ernsthaften Uberprufung nicht 
stand, 

Im Bereich der Textverarbeitung 
scheinen sich die erfolgreichen Ta- 
ge der heiBen Nadel ihrem Ende zu- 
zuneigen. Wenn sich auch die Gro- 
Ben auf diesem Gebiet wie Micro- 
Pro mit »Wordstar« und Microsoft mit 
»Word« beziiglich des Atari ST (noch) 
in Schweigen hullen, so gibt es doch 
andere, die viel von Textverarbei- 
tung verstehen und ihre Kenntnisse 
auch auf dem Atari ST in die Pro- 
grammwirklichkeit umsetzen kon- 
nen, Drei neue Textverarbeitungs- 
programme treten an, die Gunst 
(und den Geldbeutel) des ST-Besit- 
zers zu erobern. Zwei dieser drei 
sind zwar noch Vorabversionen, ihr 
endgiiltiges Leistungsvermogen 
laBt sich aber schon jetzt recht gut 
abschatzen. Es handelt sich dabei 
um das heiB erwartete »GEM-Write« 
des GEM-Erfinders Digital Rese- 
arch, fester Bestandteil der Grund- 
ausstattung der Atari 520 ST-Pakete, 

und um das Programm »1ST 

WORD« der Firma GST, ein Produkt 
aus England. Beide Programme be- 
nutzen die 2ukunftweisenden Eigen- 
schaften von GEM. 

Das dritte Programm im Bunde 
bildet in dreifacher Hinsicht eme 



Ausnahme. »ST Writer« ist erstens 
ein reines TOS-Programm, zweitens 
em Geschenk der Firma Atari an die 
ST-Besitzer, und drittens, und das ist 
vielleicht seine starkste Eigenschaft: 
Es ist fertig und sofort verfiigbar. Ei- 
nem geschenkten Gaul soli man be- 
kanntlich nicht ins Maul schauen, 
aber es sollte doch erlaubt sein, ihm 
ein klein wenig auf den Zahn zu fuh- 
len. Zumal der »ST Writers sich hin- 
ter seinen kauflichen TOS-Brudern 
nicht unbedmgt zu verstecken 
braucht. Mitgeliefert werden zwei 
Textdateien mit einer Referenzliste 
der zahlreichen Steuerbefehle und 
einer fur Anfanger ausgelegten 
Kurzeinfuhrung in die Arbeit mit 
dem »ST Writer«. 

Geschenlcler Gaul 

Druckeransteuerungstabellen 
konnen von einem ebenfalls mitge- 
lieferten Programm erzeugt wer- 
den, dessen Sourcecode in der 
Computersprache »C« eine Einstel- 
lung auf verschiedene Drucker er- 
laubt. Eine Tabelle fiir Epson- und 
steuerzeichenkompatible Drucker 
ist bereits angelegt. Allerdings wer- 
den auf dem Bildschirm darstellba- 
re deutsche Zeichen nicht ausge- 
druckt. 

Der Befehlssatz von »ST Writer* ist 
umfassend und ermoglicht alle 
wichtigen Funktionen der compu- 
tergesteuerten Textverarbeitung. 
Das Fehlen emer Funktion zur Sil- 
bentrennung ist sicherlich zu ver- 
schmerzen. Hinderlicher ist viel- 
leicht fiir einige Anwender die Tat- 
sache, daB alle Steuerzeichen stets 
auf dem Bildschirm dargestellt wer- 
den und somit der bearbeitete Text 
nicht direkt in seiner endgultigen 
Form auf dem Bildschirm begutach- 
tet werden kann (Bild 1), Dieses 
Manko wird aber dadurch fast aus- 
geglichen, daB »ST Writer « den fer- 



tig formatierten Text auf alien Ausga- 
beeinheiten, also auch auf dem Bild- 
schirm, ausgeben kann. Besonders 
hervorzuheben ist die groBe Ge- 
schwindigkeit von Bildschirmauf- 
bau und Suchfunktion. Schneller 
konnte das bisher kein Konkurrent, 
und auch die beiden Mitstreiter 
»GEM Write« und »1ST„_W0RD« 
konnen da nicht ganz mithalten. 

Was lange wahrt, 
wird endlich wahr 

»ST Writer« ist ein ausgereiftes 
Produkt fiir den schmalen Geldbeu- 
tel (Preis: 0,00 Mark) und konnte zu 
einem Spitzenreiter der Public 
Domain-Software werden, Beson- 
ders Besitzer des kostengunstigen 
Atari 260 ST, der ja ohne »GEM Wri- 
tes geliefert wird, werden es dank- 
bar vermerken. 

Wahre Wunderdinge hat man sich 
von »GEM Write« versprochen. Bei 
der Begutachtung der nunmehr 
neuesten Vbrabversion kann man 
sich jedoch einer leichten Enttau- 
schung nicht erwehren. Nach dem 
Starten des Programms aus dem 
Desktop, zeigt sich auf dem Bild- 
schirm das bekannte Bild eines 
GEM-Programms mit Fenster, Me- 
niileiste und Pull-Down-Mentis (Bild 
2). Beim Arbeiten stellt sich jedoch 
bald heraus, daB sich bei der ei- 
gentlichen Texteingabe kaum Vor- 
teile gegeniiber einem reinen TOS- 
Programm ergeben. Sollte sich hier 
ein Standardargument der GEM- 
Gegner bestatigen? Wozu die Maus, 
wenn Texte ja doch nur mit der Ta- 
statur eingegeben werden konnen? 
Beim Editieren einmal erfaBter Tex- 
te zeigt die Atari-Maus jedoch, daB 
sie auch hier zu Hause ist. Textbewe- 
gungen, Blockoperationen, Textfor- 
matierung und Druckbildgestaltung 
sind ihre wahre Leidenschaft. Das 
ist mit Cursorsteuerung so einfach 
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Bild 2. Heifl ersehnt: »GEM Write« von Digital Research 
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Bild 3. Meisterstiick: »lST_WORD« von GST 



und einsichtig nicht zu machen. 
Dennoch hat Digital Research an die 
konservativeren ST-Benutzer ge- 
dacht und die wesentlichen Funktio- 
nen auch liber Funktionstastenwahl 
erlaubt. 

Wermutstropfen 
im Freudenbecher 

Bei alter Begeisterung fallen aber 
doch ein paar Wermutstropfen in 
den Freudenbecher, So ist das nach 
Programmstart eingeblendete Text- 
fenster das einzig darstellbare. Wer 
erwartet hatte, da8 Texte aus zwei 
oder mehr Fenstern gemischt wer- 
den konnen, sieht sich enttauscht, 
Man kann lediglich, an beliebige 
Stellen im Text, andere Textbaustei- 
ne von der Diskette nachladen und 
in den Haupttext einfugen. Es gibt 
nur vier verschiedene Textformen, 
die allerdings beliebig mischbar 
und in der gewahlten Form auf dem 
Bildschirm darstellbar sind. Dabei 
fehlt insbesondere die haufig wichti- 
ge Hoch- und Tiefstellung von Tex- 
ten. Blocksatz laBt sich nur beim Aus- 
drucken realisieren, nicht auf dem 
Bildschirm, Die besonders heiB er- 
wartete Einfugung von Grafiken in 
den Text ist zu diesem Zeitpunkt 
noch nicht moglich. 

Es ist zu hoffen, daft die Endver- 
sion noch einige Verbesserungen 
bnngen wird. Ob diese Endversion 
wirklich so bald fertig sein wird, 
muB leider etwas bezweifelt wer- 
den. Die jetzt vorliegende Version 
bendtigt noch zwei Diskettenlauf- 
werke fur Programmdiskette und 
Druckertreiber mit eigenem Ausga- 
beprogramm. Zur Zeit lassen sich 
nur Epson- und kompatible Drucker 
ansteuern, deutsche Umlaute aber 
noch nicht auf dem Drucker wieder- 
geben. Diese und ein paar andere 
kleine Fehler bestatigen den Ein- 



druck, da6 Digital Research noch ei- 
niges zu tun haben wird. 

Viel weiter scheint da die engli- 
sche Firma GST zu sein. Ihr Pro- 
gramm »1ST_W0RD« ist zwar auch 
erst in einer Vorabversion zu bewun- 
dern, scheint aber in vielen Punkten 
der Endversion naher zu sein, Hier 
fehlen noch Rand- und Tabulatorein- 
stellung, es gibt nur einen Drucker- 
treiber (ebenfalls fiir Epson-Druk- 
ker, in der Endversion sollen aber 
entsprechende Treiber fiir die ge- 
brauchlichen Drucker auf der Dis- 
kette sein), der aber schon deutsche 
Zeichen verarbeitet. Der Seitenum- 
bruch ist noch nicht im Text einstell- 
bar. Leider mmmt »lST__WORD« in 
der Texterfassung auch noch keine 
deutschen Zeichen an, wohl jedoch 
bei der schnellen Such- und Ersetz- 
routine. 

Der Vorabsieger 

Bild 3 gibt einen Eindruck vom au- 
Beren Erscheinungsbild des Pro- 
gramms. Bis auf das Einfugen von 
Grafiken ist alles moglich, was auch 
»GEM Write« kann. Sogar fast alle 
dort vermiBten Eigenschaften sind 
implementiert. Es konnen bis zu vier 
Fenster gleichzeitig gedffnet sein, 
iiber Blockoperationen mit CUT und 
PASTE (Ausschneiden und Einfu- 
gen) werden Textelemente zwi- 
schen diesen vier Fenstern ausge- 
tauscht und Blocksatz unmittelbar 
auf dem Bildschirm dargestellt. Ins- 

gesamt macht »1ST WORD« einen 

sehr durchdachten Emdruck. Zwei 
geradezu geniale Elemente geben 
davon beredtes Zeugnis. 

Unter den Fenstern, direkt auf 
dem Arbeitsbildschirm, zeigt sich 
am unteren Rand eine Leiste mit den 
Funktionstastenbelegungen. Diese 
Leiste ist aber nicht nur eine Erinne- 
rungshilfe, sondern die entspre- 



chenden, besonders haufig ge- 
brauchten Funktionen konnen 
durch Anklicken mit der Maus ab- 
gerufen werden. Man hat also fiir 
diese Funktionen drei Anwahlmog- 
lichkeiten, namlich Anklicken im 
Pull-Down-Menu, Anklicken in der 
eingeblendeten Funktionstastenlei- 
ste und Betatigen der Funktionsta- 
ste. 

Wohl bisher einzigartig ist, daB 
samtliche Zeichen des sehr um- 
fangreichen ST-Zeichensatzes im 
Text nutzbar sind. In Bild 3 ist auf der 
rechten Seite unter den Fenstern ein 
Teil eines Blattes mit eben diesen Zei- 
chen zu sehen. Durch Anklicken mit 
der Maus werden die angewahlten 
Zeichen an der Cursorposition in 
den Text ubernommen, Theoretisch 
ist damit ein Schreiben ohne Tasta- 
tur erstmals moglich. Das konnte mit 
entsprechender Hardwareausstat- 
tung Schwerstbehinderten die Kom- 
munikation mit ihrer Umwelt erleich- 
tern. 

Textmctuse gef ragt? 

Die Frage nach dem Wert von 
Textverarbeitung mit GEM-Funktio- 
nen ist schon haufig gestellt worden. 
Die hier vorliegenden Vorabversio- 
nen von zwei Textsystemen unter 
GEM, lassen auch hartnackige 
Zweifler schnell verstummen. »GEM 
Write* kann noch nicht ganz iiber- 
zeugen, es fehlt ja noch seine ein- 
zigartige Funktion der Grafikein- 
fiigung. Was intelligente Program- 
mierung vermag, zeigt in iiberra- 
gender Weise das rundum gelunge- 
ne Programm »lST_WORD«. Der 
geschenkteGaul»ST-Writer«braucht 
den Blick in sein Maul in keiner Wei- 
se zuscheuen. Die Softwarewelle fur 
den Atari ST hat eindrucksvolle Pro- 
dukte an Land gespiilt. 

(W. Fastenrath/wb) 
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Mathematische 
Ostereier 




Entwerfen Sie mit Hilfe eini- 
ger einfacher, mathemati- 
scfaer Funktionen Dire eige- 
nen Grafiken auf dem C 64. 

Wenn Sie einen C 64, die 
Erweiterung Simons Ba- 
sic und einen Drucker 
besitzen, dann werden Sie Grafiken, 
wie Sie sie auf diesen Seiten sehen, 
bald selbst hersteilen konnen, Mit 
Hilfe des kleinen Grundprogramms 
kann man herrliche Muster entwer- 
fen. Die Variationen sind unbe- 



grenzt. Natiirlich brauchen Sie ein 
paar eigene Ideen Oder etwas Phan- 
tasie beim Zusammenstellen der 
Funktionen. Ersetzen Sie in den fol- 
genden Beispielen doch SIN durch 
TAN, ATN Oder EXP oder veran- 
dern Sie einfach einige Vbrzeichen. 
Auch andere Funktionen, neben 
den trigonometrischen, eignen sich 
zum Experimentieren, beispielswei- 
se X2, SQR(X-40) oder ahnliche. 

Das Prinzip des Programms: Es 
werden Ellipsen gezeichnet, deren 
Radien sich standig verkleinern. Die 



Motive entstehen durch Steuerung 
des Zeichentyps, der als Variable 
abgelegt wird. Zunachst werden 
einfache Funktionen verwendet, 
spater auch zusammengesetzte. Die 
Steuerungswerte ermitteln wir 
durch arithmetische [(x-t-y):2)] und 
vektorielle Addition (SQR(x2+y2)), 
Aufgrund der Komplexitat der For- 
meln entstehen die letzten Bilder 
sehr langsam {zirka vier Stunden 
pro Motiv), aber trosten Sie sich da- 
mit, da£ auch Tintoretto seine Bilder 
nicht in Sekunden anfertigte. 






1. Grafik 



2. Grafik 



3. Grafik 






4. Grafik 



5. Grafik 



6. Grafik 
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Mathemcrtik xum 
Anschauen 

1. Grafik: 

In den Zeilen 105, 115, 120, 125 165 
und 170 werden die Ellipsen be- 
rechnet und in 130 bis 140 der Zei- 
chentyp R erraittelt. Daraufhin er- 
rechnet das Programm fast gleich- 
zeitig die Koordination von vier Ellip- 
senbogen, deren Mittelpunkt bei 
X= 159 und Y=99 liegen (Zeilen 145 
bis 160). In Zeile 115 lauft der Winkel 
entsprechend von O-ir/2 (entspricht 
90 Grad). 

Das Bild wird gehalten, bis nach 
Driicken der Commodore-Taste ein 
Teil des Listings im Textmodus auf 
dem Bildschirm erscheint (Zeile 185 
und 190). 

2. Grafik: 

Anderung zum vorhergehenden 
Programm: 

130 Rl = 10*TAN(X/25) 

135 R2 = 10/TAN(Y/ 16-(Y - 0)) 

140 R=l + COS((Rl + R2)/2) 

Die Teiler bei X und Y errechnen 
sich durch 159/(2%) beziehungs- 
weise 99/(2*tt) 

3. Grafik: 

1 30 Rl = 5*SIN(X/25) + 5/SIN 
(X/25-(X = 0)) 

135 R2 = 5*COS(Y/16) + 5/COS 

(Y/16-(Y = 0)) 

140 R=l+COS(Rl + R2) 

4. Grafik: 

1 30 R 1 = S*SIN(X/50) + 5*SIN 
(X/100) 

135 R2 = 5*COS(Y/32) + 5*SIN 
(X/100) 

140 R=1 + C0S(R1+R2) + RND(1) 

5. Grafik: 

1 30 R 1 = ((Y*COS(X/50)- 10) + 
(Y*ATN(X/50)-10))/2 



50 REM OVAL PATTERN 

52 : 

54 REM HELOE VOLUME I M 
56 REM BRAUNSBEOERSTR. 78 

58 REM 2856 BREMER HRVEN 

SB : 

100 HIRES1,6 
105 RX=154 RV=94 
110 LOOP 

115 FORI=0TOir/2STEPCl/RXi 
120 X=RX*COSCn 
125 ¥sft¥*SIN(I) 
130 R1 = 10*SINW25) 
135 R2=I0#SIM<:'tV16> 
140 R=1+CQ3CR1+R2) 
145 PL0T159+X,99+Y,R 
150 PL0T159+X,99-V,R 
155 PLOT 159-^99+^ 
160 PL0T159-X,99-V,R 
165 NEXT 

170 RX=RX-1 RV-RV-.6 
175 EXIT IFRX<1 
180 ENB LOOP 
185 umT653,2 
190 LI5T126-168 

Grundprogramm 



135 R2 = ((X*COS(Y/32)- 10) + 

(X*ATN(Y/32)-10))/2 

140 R=l + COS(Rl + R2) 

Die R-Werte werden mit der arith- 
metischen Addition ermittelt. 

6. Grafik: 

130 Rl = (X + 40*(Y/16)t-l + 

(Y + 40*(X/25)t-l))/2 

135 

140 R=l+COS(Rl)) 
2. Grafik: 

130 R1 = SQR((X*SIN(Y/14)-10) 

12 + (Y*SIN(X/14)-I0)t2) 

135 R2 = SQR((X*SIN(Y/14) + 10) 

12 + (Y*SIN(X/14)+ 10)12) 

140 R=l + COS(Rl-R2) 

Berechnung der R-Werte durch 
vektorielle Addition 
8. Grafik: 

1 30 R 1 = SQR((X*ATN(Y/ 1 6)- 1 0) 

1 2 + (Y*ATN(X/25)- 1012) 

135 R2 = SQ((X*SIN(Y/1 6) + 1 0) 

t2 + (Y*SIN(X/25)+10t2) 

140 R=l + COS(Rl-R2) 

9 Oxh£Qcz 

120 X = RX*COS(2*D 
130 Rl = SIN(X/25)*(X/25)t3 
135 R2 = SIN(Y/16)*(Y/16)t3 
140 R=l + GOS((R2-Rl)/4) 

Durch eine leichte Veranderung 
in der Gleichung fur X entsteht ein 
neues Grundbild. Auch hier gibt es 
beliebige Moglichkeiten. 

10. Grafik: 

120 X = RX*COS(I) 

130 R 1 = 1 0/SINCX/ 1 6-(X = 0)) 

130 R2 = 1 0/SIN(Y/ 1 6)-(Y = 0)) 

140 R = 1 + COS((Rl + R2)/2)) 

145 PLOT154 + X + 5*R-5,94 + Y + 

5*R-5,R 

150 PLOT154 + X + 5*R-5,104- 
Y-5*R + 5,R 

155 PLOT 1 64-X-5*R + 5,94 + Y + 
5*r g r 

160 PLOT164-X-5*R,104-Y- 
5*R + 5,R 

Um die Bilder plastischer wirken 
zu lassen, werden die Ellipsenlinien 
in Abhangigkeit der COS-Funktion 
R gezeichnet. 

11. Grafik: 

130 Rl = (SQR(X)*SIN(Y/16)) + 

SQR(Y)*SIN(X/16))/2 

135 ■ 

140 R=l + COS(Rl) 

130 Rl=(X + 40*(Y/16)t-l + 

(Y + 40*(X/25)t-l))/2 

135 R2 = (X + 40*COS(Y/16) + 

(Y + 40*COS(X/25)))/2 

140 R3=l + COS(Rl):R4=l + 

COS(R2) 

142 R5=1 + C0S(R2-R1):R6= 
l + COS((Rl + R2)/2) 

Ersetzen Sie in den Plot-Zeilen R 
durch R3, R4, R5, R6, so erhalten Sie 
fiir jeden Quadranten ein anders 
Motiv! (Helge Vollheim/ue) 




12. Grafik 
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Mit Vollgas 
durch die Kurven 




Schnittpunkte and Wende- 
punkte konnen zu Tiefpunk- 
ten im Leben eines Schiilers 
werden. Wir geben Duien ein 
paar Tips, damit Sie bei Kur- 
vendiskussionen nicfat ins 
Schleudern kommen. 

Die analytische Mathematik 
hat eine so groBe Bedeutung 
im heutigen Leben erlangt, 
da6 beinahe niemand urn die Diffe- 
rentiation und Integration von Funk- 
tionen herumkommt, Besonders die 
Kurvendiskussion ist aus dem Schul- 
alltag nicht mehr wegzudenken. 

Allerdings sind Besitzer eines 
Heimcomputers im Vorteil. Das lasti- 
ge Berechnen von Nullstellen, Maxi- 
ma und Minima ist durchaus eine 
Arbeit, die der Computer fur uns 
iibernehmen kann. Der Computer 
benotigt dabei nicht unbedingt die 
Hilfe der Ableitung, sondern ist in 
der Lage, die gesuchten Funktions- 
werte aus der Ausgangsfunktion zu 
berechnen. Es hilft aber Rechenzeit 
zu sparen, wenn man die Ableitun- 
gen im Programm verwendet. 

Die ersten gesuchten Werte einer 
Funktion sind in der Regel die Ach- 
senschnittpunkte. Der Schnittpunkt 
mit der Y-Achse ergibt sich, wenn 
man samtliche X-Werte gleich 
setzt. Wahlen wir eine Probefunk- 
tion: 

f(x) = 4 x3 + 3 x 2 + 2 x 

In einem Programm ordnen wir 
der Variablen x den Wert null zu. 
Die Losungskoordinate hat also zu- 
nachst die Gestalt: 
(0;f(x)) 

wobei f(x) in diesem Fall den Wert 

hat, also 

(0;0) 

Somit haben wir bereits den 
Schnittpunkt mit der YAchse be- 
stimmt. Dies in ein Programm umzu- 
setzen ist nicht schwer. 

Unser nachstes Problem ist die Er- 
mittlung der Schnittpunkte mit der 
XAchse. Ein Punkt ist gleich dem 
Schnittpunkt mit der YAchse. Aber 
es konnen noch weitere Nullstellen 
existieren (insgesamt maximal 3). 
Die Berechnung ist etwas schwieri- 
ger als im obigen Fall. Gesucht sind 
alle x-Werte mit der Eigenschaft: 
4 x3 + 3 x2 + 2 x = 



Der »einfachste« Weg, einen be- 
stimmten Funktionswert zu erhalten, 
ist einen zuvor definierten Bereich 
der Funktion in kleinen Schritten auf 
Annaherung an den Nullpunkt zu 
untersuchen. Dieses Verfahren ist 
sehr zeitaufwendig und nicht sehr 
elegant. Sofem es sich um eine qua- 
dratische Gleichung dreht, ist es we- 
sentlich einfacher, den Satz zur Lc- 
sung quadratischer Gleichungen 
anzuwenden, der lautet: 
xl,x2= -p/2 +/-l/(p/2)2 -q' 
wobei die quadratische Gleichung 
die Form 
x 2 + px + q 
haben muB, 

Die quadratische Form erhalt 
man, wenn der Term durch die ge- 
fundene Nullstelle divide rt wird: 
(4x3 + 3x2 + 2x):x = 4x2 + 3x + 2 
Um den Satz auf diesen Term an- 
wenden zu konnen, miissen wir 
durch 4 dividieren und erhalten 
x 2 + % x+ % 
mit 




xl,x2 = -% + Aj/( 3 / 8 )2- i r 

Da eine negative Wurzel im Be- 
reich der reellen Zahlen nicht defi- 
niert ist, besitzt die Funktion kerne 
weiteren Nullstellen. 

Auf und an — 
Maxima und Minima 

An dieser Stelle des Programms 
wird deutlich, welchen Vorteil die 
Verwendung der Ableitung mit sich 
bringt. Sofern man im Besitz dieser 
Funktionen ist, kann man die Null- 
stellensuchroutine anwenden und 
erspart sich eine gesonderte Be- 
rechnung der Extrema. Ist die Ab- 
leitung einer Funktion namhch und 
die zweite Ableitung an dieser Stelle 
klemer 0, so liegt an der Stelle ein 
Maximum, ist die zweite Ableitung 
groBer liegt, ein Minimum vor. Wie 
jedoch sind die Ableitungen zu be- 
rechnen? Die Formel ftir die Ablei- 
tung einer Funktion x n ist nxta-u. An- 
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gewandt auf unsere Beispielfunk- 
tion: 

f (x) = 4 x3 + 3 x2 + 2 x 
f (x) = 12 x2 + 6 x + 2 
f " (x) = 24 x + 6 
f '" (x) = 24 

Die erste Ableitung kann man so- 
fort mit Hilfe des Satzes untersu- 
chen. Dazu teilt man die Funktion 
durch zwolf und gelangt zu der Form 

p = i 

q-4 

Eingesetzt in die Formel ergibt sich 

x2 = <%) - VW 1 - % 
Der Term unter der Wurzel hat also 
den Wert 
'/is — l k = 

Die Ableitung besitzt keine Null- 
stellen, es existieren keine Extrema, 
Angenommen, der Term unter der 
Wurzel ware positiv, die Ableitung 
besaBe also Nullstellen, so muB man 
die gefundenen Werte in die Aus- 
gangsfunktion einsetzen und erhalt 
die Punkte, an denen Extrema vor- 
liegen. Daraufhin untersucht man 
die zweite Ableitung auf ihr Verhal- 
ten an diesen Stellen und erhalt so 
AufschluB dariiber, ob die Aus- 
gangsfunktion ein Maximum oder 
ein Minimum an der untersuchten 
Stelle besitzt. 1st die zweite Ablei- 
tung ebenfalls und eine hohere 
Ableitung an dieser Stelle ungleich 
0, so existiert ein Wendepunkt. 

In unserem Beispiel besitzt die 
zweite Ableitung tatsachlich eine 
Nullstelle und zwar am Punkt — {%). 
Wehn man diesen Wert nun einsetzt 
erhalt man 

-0W + % - & + 6 = 5% 

Die drirte Ableitung besitzt den 
konstanten Wert 24, ist also an der 
Stelle -{%) ungleich 0, Die Ausgangs- 
funktion besitzt deshalb einen Wen- 
depunkt an der Stelle ( — %; 5%) 

Funktionen im 
Computer 

Die Kurvendiskussion ist im Prin- 
zip nicht allzu schwer. Die Umset- 
zung in ein Computerprogramm ist 
jedoch stark von den Fahigkeiten 
und dem Basic-Befehlssatz des ei- 
genen Computers abhangig. Wir 
miissen uns daher auf ein paar all- 
gemeine Tips beschranken. Die 
Konstruktion eines Programmes zur 
Berechnung der Nullstellen linea- 
rer und quadratischer Gleichungen 
durfte niemanden vor groBere Prc- 
bleme stellen. Im Prinzip geniigt es, 
die Formel abzutippen und den Va- 
riablen p und q die entsprechenden 
Werte zuzuordnen, Komplizierter ist 



es da schon, Funktionen hoherer 
Ordnung zu behandeln. 

Ein Verfahren zur Ermittlung der 
Nullstellen durch Annaherung ist 
das Newtonsche Iterationsverfah- 
ren; 

xl = xO - f(x0)/f (xO) 

Die iterative Funktion startet mit ei- 
nem vorgegebenen Wert xO. Durch 
Bildung der Differenz zwischen xO 
und dem Quotienten aus Funktion 
und erster Ableitung erhalt man ei- 
nen x-Wert, dessen Betrag kleiner 
als der Betrag von xO ist. Dieser 
Wert wird nun zum neuen xOWert, 
und der Vorgang wiederholt sich. 
Theoretisch wiirde die Iteration 
endlos weiterlaufen, da der Wert fur 
xl zwar unendlich klein, aber nie- 
mals wird. Deshalb ist es sinnvoll, 
die Iteration abzubrechen, sobald 
der Wert von xl eine bestimmte 
Grenze unterschreitet. Ein Betrag 
von 10 6 ist im allgemeinen ausrei- 
chend genau. Als Startwert sollte ei- 
ne Zahl nahe der vermuteten Null- 
stelle gewahlt werden, um dem 
Computer und dem Benutzer 
Rechen- und Wartezeiten zu erspa- 
ren. 

Als Beispiel soil die Funktion g(x) 
= 4x 3 + 6x2 + 2x dienen. Sie un- 
terscheidet sich von der oben be- 
handelten Funktion nur durch einen 
hoheren quadratischen Term. Die 
Nullstelle (0;0) ist identisch mit der 
einzigen Nullstelle der Funktion f. 
Was aber passiert, wenn man den 
Satz zur Losung quadratischer Glei- 
chungen auf die Funktion g{x)/x an- 

wendet? 

xl,x2 = -%+/- ]/lf-l~ 

= -%+/-\ 

Es ergeben sich zwei weitere Null- 
stellen, C-'AiO) und ( -1;0), Diese Null- 
stellen sind durch das Newtonsche 
Iterationsverfahren berechenbar, 
allerdings muB man bei der Wahl 
des Startwertes Vbrsicht walten las- 
sen. Wahlt man einen positiven 
Startwert, so endet die Iteration bei 
Erreichen der Nullstelle (0;0), wahlt 
man einen negativen Startwert klei- 
ner -1, so endet die Naherung bei 
(-1;0). Um den xdazwischen versteck- 
ten« Punkt ( J A;0) zu finden, muB man 
mit einigen Startwerten zwischen 
und -1 experimentieren. 

Die Ableitungen der Funktion g 
lauten: 

g' (x) = 12 x a + 12 x + 2 
g " (x) = 24 x + 12 
g '" (x) = 24 

Untersuchungen der ersten Ab- 
leitung auf Nullstellen: 
(12 x 2 + 12 x + 2}: 12 = x* + x + % 
xl,x2 = -iz 

Die Nullstellen lauten: 



(- l k + ]/7i2;0) und (-% ~ l/7i2;0) 

Funktionswerte der zweiten Ab- 
leitung an diesen Stellen: 
24(-'A + VM + 12 = 24 \nfc> 
24C-1 - l/IQ + 12 = -24 ]T£ < 
Die Funktion g(x) besitzt also ein Mi- 
nimum bei x = (-% + V^lp) und ein 
Maximum bei x = (-'A — ]/\^. Die Y- 
Werte erhalt man, indem man diese 
x-Werte in die Funktion g(x) einsetzt 
(oder durch das Programm einset- 
zen laBt). 

Untersuchung der zweiten Ablei- 
tung auf Nullstellen: 
24 x + 12 = 
x = = -'A 
Die Nullstelle lautet: 

{-'km 

Funktionswert der dritten Ableitung 
an dieser Stelle: 
(-'A;24) <> 

Die Funktion g(x) besitzt also einen 
Wendepunkt bei x - Der zuge- 
horige y-Wert ergibt sich, wenn man 
den x-Wert in die Funktion g(x) ein- 
setzt. 

Untersuchung der Funktion g auf 
Nullstellen mit Hilfe des Iterations- 
verfahrens: 
xl = 
x2 = -1 
x3 = -0.5 

Untersuchung der Funktion g' auf 
Nullstellen mit Hilfe des Iterations- 
verfahrens: 
xl = -0.211 
x2 = -0.789 

Untersuchung der Funktion g" auf 
Nullstellen mit Hilfe des Iterations- 
verfahrens: 
xl = -0.5 

Sie sehen, daB die gefundenen 
Werte mit den oben errechneten 
ubereinstimmen. Das Newtonsche 
Iterationsverfahren ist also ein 
brauchbares Hilfsmitel zur compu- 
terunterstutzten Kurvendiskussion. 
Zum Anfertigen einer Zeichnung 
besitzen wir nun folgende Werte: 

Schnittpunkt mit der Y-Achse: 
(0;0) 

Schnittpunkte mit der X-Achse: 

(0;0), (-0.5;0), (-1;0) 

Maximum: 

(-0.789:0.19) 

Minimum: 

(-0.211-0.19) 

Wendepunkt: 

(-0-5:0) 

Mit Hilfe der ermittelten Werte ist 
es nun nicht mehr schwierig, eine 
brauchbare Skizze der Funktion zu 
zeichnen. Ein Programm, in dem 
das Newtonsche Iterationsverfah- 
ren zur Berechnung der Nullstellen 
eingesetzt wird, ist eine wertvolle 
Hilfe zur Losung mathematischer 
Aufgabensteliungen. (ue) 
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Preiswerte Qualitatsprogramme fur Ihren 
ATARI 800XL u. 130XE 
Commodore 64-128 
MSX-Computer 



ATARI 130XE 



i 

Per neue Trend M 

Praise ^ 
ranter! 



Oualrtats Software 




ATEXTTfljttwerarbeltung fur 

eooxmaoxE 

Profession elle Textverarbeitung. Vol! 
blldschirmorientiert. horizon taJes und 
vertikafes Verschieben. bis 255 Zeichen 
pro Zeile {scrolling). Randausgleich. dy- 
namische Forma tie-rung, komfortables 
Such-en und Eraetzen sind selbstver- 
-sfSndJich. Textbtocke kopieren und vsr- 
schreben. Steuerzeichen kfinnen lur 
Druckersteuerungen gesendet warden. 
MitausfUhjIicberdeutscher Dgkumenta- 
tion. Da bleibt kaum noch ein Wunsch 
off en! 

Best- Nr. 7211 DM 43.- 

DiskeHe odar Kasselte m it Handbuch 

Commodore 64-128 




Editor-Macroassembler ATMAS II fur 
ATARI S00XL/130XE 

Ein professionelles Entwicklungspaket 
derneuen Generation Ein leistungsfahi- 
ger r sehr komfortabler blldschirmorhen- 
tierte; Editor und or se.".r schneller 
ZweipaS- Macroassembler plus Maschi- 
nensprachen-Monitor wurden hier zu ei- 
nem Superpaket integriert. Die drei Ele- 
ments sind aufeinander abgestimmt und 
nur einen Tasiendruck voneinander ent- 
fernt Fur Einsteiger Lnd Prof is gleicher- 
mafien gut geeignet. 
Best.-Nr. 7099 Disk mit ausf. Anteitung 
plus Einftihrungsbuch (240 Seiten] nur 
DM 49,- 




MACROFIRE ror C-64/I2S 



Buch 



■ ^^^r 1 

Im. plus 
w- Disk 



BLIZTEXT TEXTSYSTEM fiir C 64/1 28 

Neu: Bliztaxt jetzt im Paket zuaammen 
mit paraHelem Drucker-Treib&r fur STAR- 
und EPSON -Drucker. Mailmerge und 
Patch zur Edltlerung von BASIC Pro- 
grammen. BNztexl erlaubi nahezu alles. 
was Sie von einer mqdernen prolessic 
neflen Textverarbeitung erwarten: dyna- 
mische Formatlerung. voll bildschirrn- 
orienliert, Plalz fOr ca 30000 Zeichen 
im Speacher horizontates und vertikales 
Scrolling, Include-Moglichkeit erlau bt 
Taxlfiles und Dckumente, die sich Uber 
eine gesamte Diskette erslrecken, etn- 
gebauter Terminal- Modus for Akustik- 
koppler oder Rechna-rkopplung:. Sehr 
schnell. Druckersteuerzelchen kflnnen 
gesendet werden. Randausgleich, Zen- 
tnerung, Suchen und Eraetzen sind ne- 
ben vielen and&ren Kommandos selbst- 
verstandlich. 

Best.-Nr, 4965 3 Dlsketten + ausfGhr- 
licne Anleitungen nur DM 49.- 



MACROFI R E-Editor Macroassembler 

fur C 64J12B 

(ntegriertes Prog/amm-Entwicklungspa- 
ket, bestehend aus sehr leistungstehi- 
gem bildschirmorienlierten Editor, Zwei- 
pafl" Macroassembler und Maschinen- 
sprachen- Monitor. Ein Pake! fur jeden. 
der durch Maschinensprache seine Pro- 
gramme noch schneller und besser ma* 
chen mOchte. Paket bestaht aus einer 
Diskette, ausfQhrflchem Anleltu ngsbuch 
mit vielan Beispielen plus einem Einfuh- 
rungsbuoh in 6502-Maschinensprache 
auf C647126. Insgesamtca. 420 Seiten 
Dokumentation. Spriteditor irn Pre is ent- 
halten. 

Best.-Nr. 4964 Diskette plus zwei BU- 
cher DM 79,- 

Unsere ELCOMP ist wieder da: Ab Ja- 
nuar &6 alle 2 Monate echte Anwendun- 
gen mit Nutzeffekt for Besitzer von PCs 
und Home-Corn putern. EinzeJpreis DM 
9,80. Jahresbezugspreis DM 48,—. 
Heute noch bestellen. 





BUSIPACK ATARI SOOXL-130XE 

Ein integnertes Gesch^lts paket beste- 
hend aus Adressenverwalfung, Lager- 
varwaltung und Fakturierung. Bsim Er- 
stellen von Rechnungen kOnnen Adras- 
se und Produkt den Stammdateien auto- 
matisch entnommen werden. Der Lager- 
bestand wird forlgeschrieben und das 
Datum des letzten Zugnffs auf dieses 
Produkt festgehalien. So kOnnen Hen- 
ner und Schleicher unterschieden wer^ 
den. Dieses Paket beweist eindeuttQ, 
dal? Heirncornputer jn vielen Fallen auch 
sehr gut zur LflSung van prolessionellen 
Aufgaben herangezogen werden konnen, 
B«st.-Nr, 7313 Disk mit ausf. Hand- 
buch nur DM 79,- 



ELCOMP-FORTH fiir 800XU130XE 

FORTH burgt fur schnelte Programm- 
ausfOhrung. kurze Entwickiungszeiten 
und transportablen Code Immer mehr 
Programmierer erkennen die Leislungs- 
tahigkeit dieser Sprache und auch Sie 
konnen jetzt noch voll einsteigen. Ex2el- 
lente FORTH-Version mit virtueller Sp^i- 
cherverwaltung. Programmbeispielen 
und Utilities 

Besf.-Nr. 7055 Disk mil Anteitung und 
Einfohrungsbuch pJus Anwenderbuch. 
Insgesamf ca. 380 Seiten nur DM 79,- 

Wir luhrgn auch BUcher und Sofrware far 
Apple II, lie, TRS-SO ModeLl, IBM-PC 
und ATARI 360/520 ST 



frWManta Produce tQr Rvm CSJ. ATAfll 800XU130XE vna WSX 



L»i*lungifJhtg» Prognmma fiir Cort3mcctor< (4^28 
B*tt.,Wr. Tltal 

StRJSr'AdrasserTvarvuflJtiir-g 

4 963 fio^ACh BASIC Lflgflr AdrasBflrivafwiaiijrto + Faktu^unc 
^053 BUSIPACK FORTH lagsr-Adrassej^venwfilfung + Fa^iurierunc 

jfiea forth i*- c e-i no b« vwwkw sp^ch«rv*rw. 

STARUST Scllwurp DrucH».1rei>er flGf STAR'EPSOK 



^990 

2-2' 
U52 

■mi 

2132 

1B72 
r.242 



fiaineemfr - Soo^ef Regfln (Oskl Sp*l 
Such Nr. £12 plus Di^k Ge ac>iaf tsjyoQ.wwne far CS4 
Such Nr. t4& c*as. Dlii 64 Pfaflfamme iar 064 
Wa^hinflfij[)ri»cJ>en'Pr-oqramn» IfJr Cfl4 
BueftNr. 213 Ify-r. ^--i? C„y ^Hjwssyaiwi* pbt Dl*k 
Grails und Ton, BL,ch pi.,ft 
29 P^ranvna For C64 r auch pKr* PiSk 
EinlQhivri? MR3c^nfl*\Bp^c4w auf C64 Buch 4 Disi 
DalanObflflraQunoapalwl <Ur Cfl4 



Ouall1itflprt>flninm# li] r ATARI SOfifBOOKUiaaXE 

20$ 1 Dflfs on®* Soinls Buc!^ 2 mH Diake1:e 

1902 Du arena Siiiste-Buch 1 mil Piaketta 

7340 fiJMKS II Twiiyix - ATWIAS II Ut. Vj- Pr&graT.Tie 
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In vielen Anwendungsberei- 
chen wird mit Polarkoordina- 
ten gerechnet. Die Umrech- 
nung aus dem gewohnten 
Koordinatennetz erfordert 
viel Mathematik. 

ie Welt, in der wir leben, be- 
| sitzt eine raumliche Ausdeh- 
nung. Durch diese Tatsache 
kann man Orte durch ihre Lage und 
ihre Entfernung voneinander be- 
schreiben. Im taglichen Sprachge- 
brauch sind Bezeichnungen wie 
wor«, »neben« oder »tiber« ublich, 
urn die Lage verschiedener Punkte 
zueinander zu kennzeichnen. Diese 
MaBeinheiten haben einen ent- 
scheidenden Nachteil. Sie sind nam- 
lich vom Standort des Betrachters 
abhangig. Das heiBt, die gleiche Po- 
sition wird von zwei verschiedenen 
Beobachtungspunkten unterschied- 
lich gesehen. 

Um eine genaue Angabe iiber die 
Lage eines bestimmten Punktes zu 
erhalten, muB man diese Ungenau- 
igkeiten naturlich vermeiden. Des- 
halb wird zunachst ein Betrachter- 
standpunkt definiert, der sogenann- 
te Nullpunkt. 

Mit diesem Nullpunkt hat man be- 
reits den Grundstein zu einem Koor- 
dinatensystem gelegt. Das ge- 
brauchlichste, weil anschaulichste 
System wurde nach dem franzosi- 
schen Philosophen und Mathernati- 
ker Georges Descartes das »Kartesi- 
sche Koordinatensystem« genannt. 
Drei aufeinander senkrecht stehen- 



de Achsen, X, Y und Z, schneiden 
sich im Nullpunkt. Jeder Punkt eines 
dreidimensionalen Raumes kann 
nun durch eine Kombination der 
Achsenwerte dargestellt werden. 

Rauf und runter, 
hin und zuriick 

Das Prinzip dieser Darstellungs- 
weise ist leicht zu verstehen. Neh- 
men wir an, der Betraehterstand- 
punkt liegt auf einer langen StraBe. 
Diese StraBe ist die X-Achse. Der Be- 
trachter befindet sich am Punkt null 
und miBt die Entfernung in Metern. 
Alles, was vor ihm liegt, zahlt er jetzt 
positiv, wenn er zehn Meter gegan- 
gen ist, befindet er sich am Punkt 
»zehn«. Geht er nun wieder zwei Me- 
ter zuriick, so ist er am Punkt »acht«. 
Er ist also minus zwei Meter gegan- 
gen. Es ist smnvoll, alles was hinter 
dem Betrachter liegt, negativ zu zah- 
len. Geht man vom Nullpunkt aus 
zehn Meter zuriick, so befindet man 
sich am Punkt »minus zehn«. 

Eine weitere Achse, die Y-Achse, 
fuhrt senkrecht durch den Null- 
punkt. Wenn der Betrachter sich 
vom Nullpunkt aus flint" Meter nach 
oben bewegen wtirde, so hatte er 
den Punkt »fiinf« auf der Y-Achse er- 
reicht. Angenommen, 100 Meter ent- 
fernt stiinde ein Haus (Bild 1) und je- 
mand will m den dritten Stock, der 
neun Meter fiber dem Erdboden 
liegt. Er bewegt sich also 100 Meter 
in X-Richtung und danach neun Me- 
ter in Y-Richtung vorwarts und er- 



reicht so das gewiinschte Ziel. Prin- 
zipiell konnte er sich auch zuerst in Y- 
und danach in X-Richtung bewegen, 
was ihn aber vor einige physikali- 
sche Probleme stellt. 

Der dritte Stock des Hauses ist in 
diesem zweidimensionalen Koordi- 
natensystem also durch die Kombi- 
nation (100;9) gegeben. Kein ande- 
rer Punkt hat die gleichen Entfer- 
nungswerte, das heiBt der Punkt 
(100; 9) ist eindeutig bestimmt, Wollte 
man im gleichen Haus den Keller 
aufsuchen, der beispielsweise drei 
Meter unter der Erdoberflache 
liegt, so mliBte man die Koordinaten 
wiederum vom Nullpunkt aus be- 
stimmen. Zunachst geht man die 100 
Meter in X-Richtung, danach klettert 
man drei Meter hinab und erreicht 
den Punkt (100,-3). Einfacher wird 
die Rechnung, wenn man den X- 
Wert fur einen Moment vernachlas- 
sigt und daran denkt, daB man vom 
dritten Stock (Hohe 9 Meter) in den 
Keller (Hohe -3 Meter) hinabsteigen 
will. Die zu iiberwindende Differenz 
betragtzwolf Meter, Diese zwolf Me- 
ter kann man direkt vom alten Y-Wert 
abziehen: 
9-12 = -3 

Der neue Y-Wert ist also -3, die 
Koordinate ist (100;-3). 

Mit Hilfe einer weiteren Achse 
kann man Punkte erreichen, die 
rechts und links von der StraBe lie- 
gen. Bisher war das unmoglich, da 
die Bewegungsrichtungen sich auf 
»vor« und »zuriick<( (X-Richtung) so- 
wie )>hoch« und »runter« (Y-Richtung) 
beschrankt haben. Die neue Z-Ach- 
se hilft nun dabei, im Haus die Woh- 
nungen ganz rechts zu erreichen, 
die etwa sechs Meter von der StraBe 
entfernt liegen. Im ErdgeschoB ist 
das die Wohnung (100;0;6), (keine 
Bewegung in Y-Richtung), im dritten 
Stock ware es die Wohnung (100;9;6). 

Der direkte Weg 

Stellen wir uns nun vor, die 
Schwerkraft hatte keine Bedeutung 
fur den Betrachter. Er muB also nicht 
die StraBe entlanggehen, sondern 
kann das gewiinschte Stockwerk di- 
rekt »anfliegen«, Die kartesischen 
Koordinaten sind fur diese Zwecke 
nicht ideal. Statt Angaben iiber X- 
und Y-Richtung bendtigt der Be- 
trachter nun den kiirzesten Abstand 
vom Nullpunkt zum dritten Stock 
und den Winkel, in dem er losflie- 
gen muB. Er befindet sich in einem 
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Bild 1. Entfernungen im Ko ordinate n system 




neuen System, dem Polarkoordina- 
ten-System. Im Gegensatz zum kar- 
tesischen Koordinatensystem erhalt 
man also nicht zwei (oder drei) Ent- 
fernungsangaben, sondern eine 
Entfernungsangabe und einen 
(oder zwei) Winkel, Die Schwieng- 
keit besteht nun darin, die Ortsanga- 
be eines Systems in die des anderen 
umzurechnen. Bei naherer Betrach- 
tung stellt sich heraus, daB es nicht 
so schwierig ist, wie es sich irn er- 
sten Moment anhort. Alles was man 
braucht, sind einige Grundkenntnis- 
se der Mathematik, zum Beispiel 
den Satz des Pythagoras. Dieses be- 
liebt-beriichtigte Instrument der 
Mathematik sagt aus, daB in einem 
rechtwinkligen Dreieck die Summe 
der Quadrate iiber den kiirzeren 
Seiten (Katheten) gleich dem Qua- 
drat iiber der langeren Seite (Hypo- 
thenuse) ist (Bild 3). Die Kurzform lau- 
tet: a 2 + b 2 = c 2 . Im hier behandelten 
Fall ist der rechte Winkel durch den 
Schnittpunkt der X- und der Y-Achse 
gegeben. Die jeweiligen Achsenab- 
schnitte bilden die Katheten des 
Dreiecks. Man rechnet also; 
100 2 + 9 2 = c 2 

wobei c die gesuchte GroBe, der 
Abstand zwischen Nullpunkt und 
drittem Stock des Hauses, ist, 
c 2 = 10081 

c = 1/1008T = 100,404 

Die Entfernung betragt also 100, 
404 Meter. Gesucht ist nun noch der 
Winkel. Zur Berechnung des An- 
stiegs ist es erforderlich, den Y-Wert 




Bild 2. Das dreidimensionale 
kartesische Koordinatensystem 



durch den X-Wert zu teilen. Man er- 
halt den Tangens des Anstiegswin- 

9/100 = 0,09 
tan a = 0,09 
a = 5,14 Orad 

Im Polarkoordinaten-System ist 
der Punkt (100; 9) also gegeben 
durch (100,404;5,14°) 

Die Umkehrung kann man uber 
den Sinus vornehmen, Gegeben sei 
der Punkt (200;30°). Der Sinus eines 
Winkels von 30 Grad betragt 0,5, In 
die obere Gleichung eingesetzt, er- 
gibt sich: 
Y/200 - 0,5 
oder 

Y = 200 x 0,5 = 100 



Wieder kommt der Satz des Py- 
thagoras zum Einsatz: 
x 2 + 100 2 = 200 2 
beziehungsweise 
200 2 -100 2 = x 2 
40000 - 10000 = 30000 
X = 173,21 

Auf das obige Beispiel bezogen 
bedeutet das, daB man die StraBe 
173,21 Meter entlang gehen und 
dann 100 Meter in die Hohe klettern 
muB. 

Die Umrechnung ist also tatsach- 
lich recht einfach. Allerdings ist Vor- 
sicht geboten. Der Abstand ist nam- 
lich immer eine positive Zahl und 
der Sinus eines Winkels ist kein ein- 
deutiger Wert. Beispiel; 
(200; 150°) 
sin 

150° = 0,5 

Wenn man nun wie oben weiter- 
rechnet, so erhalt man das gleiche 
Ergebnis. Bei geometrischer Be- 
trachtung erkennt man jedoch, daB 
es sich hier um einen negativen X- 
Wert handeln muB. Das entspre- 
chende kartesische Koordinaten- 
paar ist also (-173,21; 100). Folgende 
GesetzmaBigkeiten mussen beruck- 
sichtigt werden: 
-180° < a< -90° : X,Y < 
-90° < a< 0° : X > 0, Y < 
0° < a< 90° : X,Y > 
90° < a< 180° : X < 0, Y > 

Auch in anderer Richtung konnen 
MiBverstandnisse auftreten, 
tana = tan (180° + a) 

Fortsetzung auf Seite 116 
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FUR 
EINSTEIGER 

EIN DATA BECKER BUCH 



Das scllte Ihr erstes Buch zum CPC-6128 
sein! CPC-6128 fiir Efnstaiger ist eine sehr 
leicht verstandliche Einfuhrung in Hand- 
habung und Einsiiiz des CPC-6128, die kei- 
nerlei vorkenr. ;isse voraussetzt. Dazu eine 
Einfuhrung in BASIC, wobei Sie eine kom- 
plette Adressenverwaltung erstellen, die 
Sie anschlieQend nutzen konrien. Unent- 
behrlich f Qr jeden CPC-6128 Einsieiger! 
CPC-6128 fiir Einsteiger, 215 Seiten, 
DM 29- 




Speziel! fur den Hobbyelektroniker, der 
mehr aus seinem CPC machen mochte! 
Von ntitzlichen Tips zur Pla tine nhers le I lun g 
uber AdreBdecodierung, Adapterkarten und 
Interfaces Sis zj E PROM- Prog rommier- 
board und -Prog ram miemetzteil Oder 
Motorsteuerung fiir Gleich- und Schritt- 
schaltmotoren werden machbare Erweite- 
rungen ausfiihrlich und praxisnah be- 
schrieben. Am besten gleich anfangen! 
CPC Hardware-Erweiterungen, 
445 Seiten, DM 49- 
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Ein MuG fur jeden, der sich professionell 
mil dem CPC 664 Oder dem CPC 6128 
beschdftigt. Einfuhrung in dds System, den 
Prozessor, dos Gate Array, den Video-Con- 
troller, cten Scbnittstellenboustein 8255, 
den Soundchip, die Schnirfstellen. Mlt 
Disassembler und ausfuhrlictien Kommen- 
taren zu den Routinen von Interpreter und 
Betriebssystem Ein Superbuch, wie olle 
Titel der INTERN-Reihe! 
CPC 664/6128 INTERN, 456 Seiten, 
DM 69,- 




Nutzen Sie die ouGergewohnlichen Grofik- 
und Soundmoglicbkeiten des CPC 464! 
Naturllch mif vielen interessanten B sis pie - 
len und Programmer Grofikgrundlagen, 
Sprites, Shapes, Strings, metirfarbige Dar- 
stel I u ng e n, Koord in ationstron sfo r motion, 
Verschiebungen, Drehungen, Rotation, 3-D- 
Funktionsplotter, CAD, Synthesizer, Mini- 
orgel, Hiillkurven u.v.m. Dieses Buch wird 
Sie begeistern! 

CPC Graphik & Sound, 220 Seiten, 
DM 39,- 




Rund urn den CPC 464 viele Anregungen 
und wichtige Hilfen! Von Hardwareaufbau, 
Betriebssystem, BASIC-Tokens, Anwendun- 
gen der Windowtechnik und sehr vielen 
interessanten Progrommen bis zu einer 
umfangreichen Dateiverwaltung, Sound- 
editor, komfortabiem Zeichengeneralor und 
kompletfen Listings spannender Spiele bie- 
tet dieses Buch eine Fulle von Moglichkei- 
ten. Diese Tips kommen von den DATA 
BECKER Spezialisten! 
CPC 464 Tips & Tricks, 271 Seiten, 
DM 39,- 



- jWICI 



WUtmnam ■ sain , 



m 



FLOPPY 
I BUCH 



CPC 



EIN DATA BECKER BVCHl 



Alles uber Floppyprogrommierung vom 
Einsteiger bis zum Prof i. Naturlich mit ous- 
fuhrlicher Kommentierung der DOS-Routi- 
nea einer ouGerst komlortablen Dateiver- 
waltung einem hilfreicnen Disk-Manager. 
Dazu eine Fundgrube verschiedener Pro- 
gramme und Hilfsroutinen, die das Buch 
fOr jeden Floppy-Anwender zur Pdichtlek- 
tiire mochen! 

Dos Floppy-Buch zum CPC, 353 Seiten, 

DM 49,- 
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Tips S Tricks fiir dlle CPC Benutzerl 
Menuegenerotor, Maskengenerator, BASIC- 
Befehlserwetterungen, Programmierhilfen 
wie Dump, BASIC-Zeile von BASIC aus 
erzeugen, wichtige Systemroutinen und 
deren Nutzung, niitzliche Routinen des 
BASIC-lnterpreters, Beschleunigung von 
Progrommen, relokotive Maschinenpro- 
grammierung u.v.m. 
CPC Tips & Tricks Band II, 
ca. 250 Seiten, DM 39,- 




Endiich CP/M beherrschen! Von grundsoTz- 
lictien Erklarungen zu Speicherung von 
Zahlen, Schreibschut2 Oder ASCII, Schnitt- 
stellen und Anwendung von CP/M-Hilfspro- 
grammen. Fiir Fortgeschrittene: Fremde 
Diskette nlor mote tesen, Erstellen von Sub- 
mit-Dateien u.v.m. Dieses Buch beriicksich- 
tigt die Verstonen CP/M 2.2 und 3.0 fiir 
Schneider 464, 664 und 6128, 
Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC, 
260 Seiten. DM 49,- 




Niitzliche und pfitfige Ideen rund urn Frei- 
zeit und Alltag! Denn ouch hier ist der CPC 
ein kieines Genie. Dos zeigen Programme 
mit Beschreibung und Beispielen zu: Lotto 

- Benzinverbrouch - Geld und Kredit - 
Schreiben und Verwalten - Staat und 
Steuer - H a usha Its organisation - Stricken, 
Fufiboll, Blumenpflege - Kinder und Schule 

- u.v.m. Dazu im Anhang wichtige BAS1C- 
Anweisungen und Fehlermeldungen! 
Das Ideenbuch zum CPC 464, 664 & 
6128, 294 Seiten, DM 39 - 




Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 ken- 
nen und anwenden will, der findet hier 
umfossende Information! Sie reicht vom 
AdreBbereich des Prozessors uber 
Betriebssystem und Interpreter bis hin zur 
Einfuhrung in die Moschinensprache. Dazu 
Progrommiertiilfen, Routinen sowie reich- 
lich Material zu den Themen Grafikfunklio- 
nen, Massenspeicherung und Peripherie, 
Tricks und Formeln in BASIC und RAM- 
Pages! 

Peeks & Pokes zum CPC, ISO Seiten, 
DM 29 - 




CPC 464 BASIC? Kein Problem! Mit diesem 
Trainings buch lernen Sie von Grund auf 
nichf nur die einzelnen Befehle und ihre 
Anwendungen, sonderri auch einen richtig 
sauberen Programmierstil. Von der 
Problemanoiyse uber den DatenfluBplan 
bis zum fertigen Programm. Dazu viele 
Obungsaufgaben mit Losungen und zohl- 
reichen Beispielen. Schtichtweg unentbehr- 
lich!' 

Das BASIC-Tralningsbuch zum CPC 464, 
285 Seiten, DM 39- 
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Von den Grundlogen der Maschinenspra- 
cheprogrammierung iiber die Arbeitsweise 
des Z80-Prozessors und einer genouen 
Beschreibung seiner Befehle bis zur Benut- 
zung von Systemroutinen ist alles ausfiihr- 
lich und mit vielen Beispielen erkldrt. Im 
Buch enthalten sind Assembler, Disassem- 
bler, Einzelschrift-Simuiator und Monitor ols 
komplette Anwenderprogramme. So wird 
der Einstieg in die Moschinensprache 
leichtgemacht! 

Das Maschinensprachebuch zum CPC 
ca. 300 Seiten, DM 39,- 
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DFU fur Jedermonn mit dem CPC bietet 
eine ausfuhrliche und verstdndliche Ein- 
IQhrung in das Gebiet der DatenfernOber- 
tragung: was ist DFU, BTX, DAT EX, Mailbox, 
a lies uber Modems und Koppler. Begriffs- 
erkldrung: Originate, Answer, Hall-Duplex 
usw. eine serielle Schnittstelle nm CPC, 
RS-232/V.24 slmuliert, Mailboxsoflware - 
selbsfgestrickt, Postbestlmmungen u.v.m. 
Stergen Sie mit diesem Buch in die Welt 
der Datennetzc und Datenfemubertragung 
elnl 

dfO fOr Jedermann zum CPC, 
co. 300 Seiten, DM 39,- 
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Das Superbucti zum Z80 Prozessor! 
Syslemorchitektur, Pinbeschreibung, 
Register, Befehisausfuhrung, Flogs, CPU- 
Software, AnschluB von Systembausteinen, 
serie lle/paral lele Daten uberfragun g, 
Zdhler/Timerbaustein Z80-CTC und Befehl- 
satz. Altes ausfuhrlich beschrieben und mit 
vielen Abblldungen! Als Lehrbuch und 
Nachschlagewerk fur jeden Maschinen- 
spracheprogrammierer unentbehrlich! 
Das Prozessor buch zum Z80, 560 Seiten, 
DM 59,- 




Eine beispielslose Sammliing von Tips und 
Tricks, mit denen Sie alte Vorztige von 
TURBO PASCAL erfolgreich nufzen konnen 
Naturlich mit vielen Anwendungen und 
konkreten Progrommierhilfen fur den opti- 
malen Einsatz dleser erstaunlich vielseiti- 
gen Prog ram miersprache. Ein gelungenes 
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt 
und dnmir zu einer wirklichen Fundgrube 
fur jeden Anwender wird. 
TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Seiten, 
DM 49,- 




Sie verorbeiten Ihre Texte mit WORDSTAR? 
Dann werden Sie mit den Tips & Tricks die- 
ses Buehes zum WORDSTAR-Profl. Viele 
Arbeiten lossen sicb wesentfich effektiver 
und schneller erledigen. Lassen Sie sich 
von einem Spezia listen den Weg zur opfi- 
malen Ausnutzung alter Sidrken von 
WORDSTAR zeigen, denn off bleiben viele 
Anwendungsmoglichkeiten in der taglichen 
Routine ungenutzt. Ein interessames und 
spannend geschriebenes Buch! 
WORDSTAR Tips & Tricks, co. 220 Seiten, 
DM 39,- 
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Deutschlands mefstgekaufte Textverarbeltung bietet 
Prolllelstung zum Hobby preis! TEXTOMAT In Stlchworten: 

Diskettenprogramm durchgehend menuegesleuert - 
deutscher/amerikanlscher Zeichensafz - Rechenlunktio- 
nen (Or alte Grundrechenarten - uber 17.000 Zeichen pro 
Text im Speicher - beliebig lange Texte dutch Verknup- 
fung - 80 Zeichen pro Zeile - lauft mit ein Oder zwei Flop- 
pys - 27 Farben fur Rahmen-Hintergrund-Bildschirmfarbe 

es konnen Trennvorschlage gemacbt werden - Word- 
wrap - Tabuiatoren - Seitennumerierung - Proportional- 
schriff auf entsprechendem Drucker - Zuweisungstabelle 
f Or ASC II -Code - f rei d ef in ierba re Ste uerzeic he n, z. B. f ii r I nd i - 
ces, Schriffartea Unterstreichea Formate - umtongreiche 
Formularonpassungen - Biockcperationen, .Suchen und 
Ersetzen" - Serienbriefersteltung mit DATAM AT - formatlerte 
Ausgabe out dem Bildscbirm - Anpassung an fast jeden 
Drucker - ausfuhrliches Handbucb mit Obungslektfon - 
KompletT nur DM 148,- fur CPC 464, 664 und 6128, die 
richtige Version wird outomatisch geladen. 
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Neues Textverarbeltungsprogromm der Superlative. Er- 
fi eolith erweiterte, leistungsstflrkere TEXTO M AT-Versi o n . 

Bietet alte Moglichkeiten von TEXTOMAT und zusatzlich; 
+ ergonomische, schreibmoschinenahnliche Texteingabe 
arbeitet grundsatzlich im 80 Zeichenmodus + 2 dynamised 
verwaltete Texfbereiche im Speicher. Zwischen beiden Tex- 
ten kann beliebig hin- und hergeschaltet sowie kopiert wer- 
den. Wahlweise Menuesteuerung Oder schnelle Dlrektan- 
wahl der Funktionen, 10 Ftoskeltasten (Or haufig wiederkeh- 
rende Worte bder Redewendungen. Sehr komfortable Cur- 
sorsteuerung (vor/zuruc k - Zeichen/Wo rt/Satz/Absafz) 
+ Tre nnvorschlage nach deutscher G ra m moti k + Kopf- un d 
FuBzeilen wahrend desTextesanderbar + bedingterSeifen- 
wechsel + BASfC-Programme konnen eingelesen, editiert 
und abgespeichert werden, dabei outomatisch ASCII Um- 
und Ruckwondlung+ Suchen und Ersetzen mil vielen Opflo- 
nen und Joker (vor/rflckwdrrs - Klein/GroBschreibung - 
ganze Worter) + komplettes Terminalprogromm zum pro- 
blemlosen Senden und Empfangen von Texlen sowoht zum 
Halb- ols ducb Vollduplexbetrieb. 
PROFI TEXTOMAT fur CPC 6126 kostet DM 198,- 
Auslieferung ab ca. Anfang Februar 



Data mat 



Deutschlands meistgekaufte Datelverwoltung bietet eini- 
ges, was in dieser Preisklasse bisher unvorstellnorschien: 

- menuegesteuertes Diskeffenprogramm, dadurch extrem 
einfoch zu bedienen - (Or jede Art von Daten - vollig frei 



gestaltbafe Eingabemaske - 80 Zeichen pro Zeile - Hard- 
copy -50 Felder pro Dotensatz- 512 Zeichen pro Dotensatz 
- bis zu 4000 Datensatze pro Datei je nach Umfang-27 Fat- 
ben fur Rand, Hints rgrund und Buchstaben- Schnittstelle zu 
TEXTOMAT - Benutzung von Rechenfetdern - Anzsige des 
Disketteninhaites - louft mit ein oder zwei Fioppys - kom- 
plett in Moschinensprache, dadurch extrem schnell - deut- 
scher/amerikanischer Zeichensorz - fostjeder Drucker ist 
anschlieBbar - duplizieren der Datendiskette - gute Benut- 
zerfuhrung - Hauptprogramm komplett im Speicher - kein 
lostiges Nacbladen - deulsches Handbuch mit Gbungsicxi 
kon - Sie konnen: Jeden Dotensatz in wenigen Sekunden 
suchen - nach beliebigen Feldern selektieren - nach alien 
Feldern, auf- oder absteigend sortieren - Listen in vollig 
freiem Formo! d rue ken - Etikerten drucken. 
Komplett nur DM 148,-. FOr CPC 464, E64 und 6128, die 
richtige Version wird outomatisch geladen. 



Prof imat CPC 



Zur Program mi erring in Moschinensprache benotigt man 
einen Assembler, Doch Assembler Ist nicht gleich 
Assembler. 

Deshalb gibt es PROFIMAT nun auch fur die SCHNE1DER- 
Rechner. Durch den integrierten Editor wird dds Arbeiten mit 
PROFIMAT zum VergnOgen. Verketten von Quelltexten fur 
besonders lange Assemblerprogramme ist seibsrverstand- 
lich moglich. PROFIMAT fur den SCHNEIDER istaber mebr als 
nur ein Assembler, er ist gleichzeifig auch Monitor. Der abso- 
lute Clou dieses Assemblers ist die Moglichkeit, die (risen 
assemblterten Programme im TRACE-Modus (Einzelschritt-) 
laufen zu lassen und so jede Anderung on den CPU- 
Registern verfolgen zu konnen. PROFIMAT ist frei verschieb- 
bcr und kann somit nie in Konflikt mit ihren eigenen Maschi- 
nenprogrammen kommen. E in f ache Handhabung durch den 
komfortoblen Editor ouchfOrAnfangergarantiert.Selbstver- 
standlich .beberrscbr der Assembler ouch die sogenannten 
Pseudo-Ops, die bedingtes Assembiieren moglich machen. 
PROFIMAT CPC fflr SCHNEIDER CPC 464, 664 und 6128 
DM99- 



Mathemat CPC 



MATH E MAT CPC ist ein unenttehrliches Hilfsmrttel 
fur Schule, Studium und Beruf. 

Mit MATHEMAT CPC erholten Sie die Moglichkeit, Probleme 
der Algebra, Geometrie und der Kurvendiskussion besser 
und schneller zu losen. Zudem konnen Sie mit dem einge- 
bauten Taschenrechner Aufgaben aus den Gebieten Prim- 
zahl-, Prozent- oder auch der Dreisatzrechnung spielend 
losen. Zu jedem Zeitpunkt bestebt die Moglichkeit eine Hard- 
copy aul elnem Drucker ouszugeben. 
Fur CPC 464, 664, 6128. MATHEMAT CPC DM 99,- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 • 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 



Profi-Pa inter CPC 



PROFI PAINTER, ein sensationelles Programm zum Malen, 
Entwerfen und leietinen auf CPC Compuiern. Den berflhm- 
ten Vorbildern der 32-blt-Welt steht PROFI PAINTER kaum 
nach und iibertrifft diese sogar in manchen Punkten. 

Zum Erstellen, Korrigieren, Sichern und Drucken von Grafi- 
ken. PROFI PAINTER beinhaltet eine grail korientierte 
Benutzerschnittstelle. Direkt am Bildschirm und mit Hilfe 
von deutlictien Symboten kann jeder anfangen, Bllder, Grafi- 
ken odertechnischeZeichnungen zu erstellen. Mit dem Joy- 
stick bewegen Sie den Zeiger an jede beliebige Stelle auf 
dem Bildschirm, ein Klick und die Funktton wird ausgefuhrt. 
Folgende Hilfsmiftel stehen zur Verfugung: 

- der Bleistlft, mit dem Sie felne Linien zeichnen oder 
lose hen 

- der Plnsel, in verschiedenen GroBen und Formen, mit 
dem Sie malen 

- die Sprflhdose, mit der Sie Graff itis erstellen 

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige Flachen ausfQtlen 

- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte Stellen wieder 
loschen 

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linienzuge zeichnen 

- das Rechteck, mit abgerundelen Ecken 

- der Kreis/Elllpse 

- die Polygone 

- das Lasso, mit dem Sie Bildausschnitte einfangen konnen 

- der Markierungsrahmen, urn Biidschirmbereiche zwecks 
weiterer Bearbeitung zu definieren 

- die Texlmarke, ab der Sie Text eingeben konnen 

- aus einem der funf Zeichensafze 

- in einer der drei ZeichengroBen 

- in einer der fflnf Schriftarten 
Folgende Optionen konnen Sie anwahlen: 

- den VergrbBcrungstnodus 

- das Gonze Seite Zeigen 

- vorhondene Muster umdefinieren 
Das profession etle deutsche Spifzen pro- 
gramm, komplett mit ausfQhrlichem Hand- 
buch, far CPC 464, 664 oder 6128. 
PROFI PAINTER CPC DM 198,-. 



Thema Mathematik 



Fonsetzung von Seite 113 

Wahlt man anstatt der Koordina- 
ten (100:9) die Koordinaten (-10O.-9), 
so erhalt man ebenfalls die Polar- 
koordinaten (100,404;5,14°), da die 
Minuszeichen der Koordinaten 
beim Quadrieren verschwinden. 
Tatsachlich lauten die entsprechen- 
den Polarkoordinaten aber (100,404; 
-174,86°), da 

tan 5,14° - tan (180° + 5,14°) = tan 

185,14° = tan -174,86° = 0,09 

Hier ist zu beachten: 

X,Y > : 0° < a < 90° 

X < 0, Y > : 90° < a < 180° 

X,Y < :-180° < a < -90° 

X > 0, Y < : -90° < a < 0° 

Die dritte Dimension 

Kommt zur X-und Y-Achse die Z- 
Achse hinzu, verandert sich die bis- 
herige Rechnung. Man mu6 einen 
weiteren Winkel berechnen und 
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Bild 4. Kartesische und Polarkoordi- 
naten im dreidimensionalen System 



der Abstand vergroSert sich (Bild 4). 
Um den neuen Abstand zu berech- 
nen, muB man den Satz von Pythago- 
ras auf die dritte Dimension erwei- 
tern. Es gilt: 
x 2 + y 2 + z J = r 2 



wenn zwischen x, y und z jeweils ein 
reenter Winkel liegt. Das ist im kar- 
tesischen Koordinatensystem der 
Fall. Per Abs tand r ist also: 
y100 2 + 9 z + e I, = i/i0UT= 100,58 

Die Winkel ergeben stch aus: 
arctan(9/100) = arctan 0,09 
a = 5,14 Grad 
und 

arctan(6/100) = arctan 0,06 
& m 3,43 Grad 

Die Koordinaten lauten also: 
(lOO.BS^M ^^ ) 

Das war, zugegeben, ziemlich har- 
ter Stoff. Allerdings ist die Kenntnis 
iiber die Zusammenhange zwischen 
den einzelnen Koordinatensyste- 
men besonders in Bereichen der 
Astronomie und der vektoriellen 
Mathematik ausgesprochen wich- 
tig. Der Computerbenutzer wird fru- 
her oder spater mit Polarkoordina- 
ten in Kontakt kommen. 

(ue) 



»Newsrooms« fur drei Schulerzeitungen 



Hier ist die JRiiflosung unseres 
Wettbewerbs aus Ausgabe 
8/85. Drei Schiilerzeitungen 
gewinnen je ein Zeitungs- 
druck-Programm »The News- 
room«. 

In unserem Schiilerzeitungs- 
Wettbewerb suchten wir die be- 
sten Artikel zum Thema Compu- 
ter. Unter den vielen Einsendungen, 
die uns aus alien Ecken des Bundes- 
gebietes erreichten, fiel uns die 
Wahl der drei Preistrager wahrlich 
nicht leicht. Wir mochten uns bei al- 
ien bedanken, die so tatkraftig und 
engagiert mitgemacht haben. Den 
drei Gewinnern geht je ein »News- 
room«-Programm von Softline in den 
nachsten Tagen mit der Post zu. 

Blattlaus und 

Raubkopierer 

Die Schiilerzeitung des Kolner 
Dreikonigsgymnasiums tragt den 
liebevollen Namen »Blattlaus«. In ih- 
rer Ausgabe 13 widmen sich die Re- 
dakteure neben politischen und 
schulischen Themen der Computer- 
Szene in Form eines Raubkopierer- 
Artikels. Hier wird man verstandlich 
iiber die Problematik, die rechtli- 
che Situation, Abmahnungen etc. m- 
formiert, Die juristischen Grundla- 
gen stiitzen sich auf ein Interview mit 



einem fur solche Fragen branchen- 
bekannten Anwalt. 

Weniger ernst zu sehen ist der Be i- 
trag »Willis Computer-Eck« aus der 
Schiilerzeitung »Discipulus« des Gu- 
tenberg-Gymnasiums in Wiesba- 
den, Daniel Willett stellt hier ein Pro- 
gramm vor, das den Umfang der 
vorliegenden Schiilerzeitung be- 
rechnet. Die wesentlichen Plus- 
punkte des Programms im einzel- 
nen: 

— Benutzerfreundlich (keinerlei Ein- 
gaben notig) 

— Unabhangig (unabhangig von 
Temperatur, Tages- und Jahreszeit) 

— Sparsam (geringer Speicherplatz- 
bedarf) 

— Neutral (uberparteilich und un- 
konfessionell) 

Und hier ist das Wunder-Listing: 

1 FORA=l TO 32 

2 PRINT A 

3 NEXT A 

Die Redaktion arbeitet bereits an 
einer Version 2.0, die den Umfang 
dieser Happy-Computer-Ausgabe 
errechnet (Leser-Einsendungen bit- 
te unter dem Kennwort »V 2.0« an die 
Redaktion). 

Adventure ohne 
Computer 

In der Abiturienten-Zeitung 1985 
des Mons-Tabor-Gymnasiums in 



Montabaur findet man ein Textad- 
ventureohne Computer. Raffiniertes 
Spielprinzip: Der Spieler wird mit ei- 
ner Situation konfrontiert und darf 
eine der vorgegebenen Entschei- 
dungen treffen. Die Folgen kann 
man dann an anderer Stelle nachle- 
sen. Zwei Situations-Beispiele: 

Wie iibiich an jedem Donnerstag, 
hangt ihr auch heute wieder mit 
zehn Mann im Computerraum rum 
und spielt »Decathlon«. Plotzlich 
horst du, daB jemand die Tiir von au- 
Ben aufschliefit. Was nun? 

a) Du reifit die Spieldiskette aus 
dem Laufwerk, schiebst die Pascal- 
Diskette hinein und rufst laut »Ver- 
dammt, schon wieder ein System- 
fehler!« 

b) Du laBt dich jetzt nicht storen, da 
du gerade dabei bist, einen neuen 
High Score aufzustellen. 

Als du gerade wieder einmal den 
Computerraum betrittst, bemerkst 
du, daB der Schrank mit den Verwal- 
tungsdisketten nicht abgesperrt ist. 

a) Du informierst den Schulleiter 
iiber diese NachlaBigkeit 

b) Du kopierst dir samtliche Vor- 
strafen aller Lehrer. 

Wir wtinschen den Gewinnern 
viel SpaB mit ihren »Newsrooms« 
und hoffen, daB Euch dieser Wett- 
bewerb ebenso viel SpaB gemacht 
hat wie uns. 

(hi) 
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DIE PROGRAMM-BIBLIOTHEK FUR 



TURBO PASCAL 



® 



SchnciderCFC- 
Sofiware 



Die PF<Sgriinlm-Qiblia.[hok flir TUrbo PaftCftl 
Liber 1QO frgivdurtn und Funktionen In 

Turbo Pascal Source Code: 
lirlmnnlpufLiilcn, SortFarverfihran, Spline 
funktl □ n o n , FourJoplranifbrmnUon, 
Rtgreiatonaanaly** und villas mehr. 



3 " Sdneldef-f&iiwl 



TURBQ-Lader-Grundpaket 

Das TURBO-Lader-Grundmodul ist eine 
umfangreiche Programnn-Bibliothek filr den 
TURBO-Pascal-Programmierer, Sie umfafclt 
zahlreiche ausfiihrlich dokumentierte Proze- 
duren und Funktionen, die der Profi zur 
schnellen Losung seiner Programmierauf- 
gaben verwenden kann und dem Einsteiger 
das Erlernen der PascaI : Programmierung 
erleichtern. Das Grundpaket TURBO-Lader 
bietet ein breitgefachertes Spektrum von 
Routineri, beginnend bei Bit manipulation 
uber optimierte Sortierverfahren bis hin zur 
Anwendung von Splinefunktionen, Fourier- 
transformation und Regressionsanalyse. Des 
weiteren Disketten- Routinen zum Lesen 
eines Inhaltsverzeichnisses Oder zum Lesen 
und Schreiben einzeiner Sektoren, Routinen 
zur DatenUberprufung, ein Spooler mit Steu- 
erroutinen, erweiterte Stringverarbeitung 
und vieies mehr. Alle Routinen werden im 
kommentierten Quellcode fur den TURBO- 
Pascal- Compiler ausgeliefert. 

Das TURBO-Lader-Grundpaket erfordert 
den TURBO-Pascal-Compiler, Es ist Itefer- 
barauf 3 "-und 5 1/4 "-Disketten und la uffa- 
hlg auf dem Schneider CPC 464, CPC 664, 
CPC 6128 und Joyce. 

3 " Disk, Best.-Nr. MS 413 

5V-Disk Best.-Nr. MS 415 DM138,- 



*inkl. MwSt,, unverbindliche Preisempfehfung. 



ScKntiderCPG 
Software 




Die Progfjirrtrn-Bibli^tiek liir Turbo Pascal 

Ein komforta bl e r BEIdschirrn'Miishen- 
g.D.nrniior und oinc profoflslonelle D&1«l- 
verwalitLtng I r. Turbo Pascal Source Code. 



3' Scrri«^-FaTnar 



TURBO-Lader Business 

TURBO-Lader Business umfaUt einen kom- 
fortablen Bildschirm-Maskengenerator und 
eine professionelle Dateiverwaltung, Der 
Maskengenerator gibt dem Pascal- 
Program mierer ein Werkzeug zur ein fac hen 
Bearbeitung von 8 i Ids chirm -Mas ken in die 
Hand. Eine Maske kann beliebig vieleTextfel- 
der, bis zu 128 Eingabe- und 1 28 Ausgabetel- 
der enthaiten. Eingabefelder konnen auf 
komfortable Art editiert und auf Gultigkeit 
iiberpruft werden. Das Dateiverwaltungsmo- 
dul unterstutzt die Programmierung von 
Date nbankanwendun gen und Stammdaten- 
verwal tu n g en. Es b esteht aus em er kom forta- 
blen Dalensatz- und Indexverwaltung mit 
metireren Schlusseln und Index-Dateien. die 
einen sekund en schnellen Zu griff auf belie - 
bige Daten ermoglicht. Mit diesen beiden 
Modulen stehen dem Anwendungsprogram- 
mierer zwei professionelle Werkzeuge zur 
zeit- und kostensparenden Ersteliung kom- 
merzieller Anwendungen zur Verfiigung. Alle 
Routinen werden im kommentierten Quell- 
code fflr den TURBO- Pascal -Compiler aus- 
geliefert. 

TURBO-Lader Business erfordert den 
TURBO-Pascal-Compller und das TURBO- 
Lader-Grundpaket. Es ist lieterbar auf So- 
unds 1/4 "-Disketten und lauffahig auf dem 
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128 
und Joyce. 

3 " Disk. Best.-Nr. MS 423 

5 V -Disk. Best.-Nr. MS 425 DM148,-* 



SchncitkrCPC- 
Sortware 



Die Pro^r.imm.uibliaEheh liJrTurbd PsiSCJ" 
Tcchni&ch-wlssenMhflhltche Funktlcnen 
Und profes? iuneHo *1ntl«t3sche Methoden 
fur dla B*f*Jcha U*d\x\n r Qtiri^bn- und 

VolkawtrtEchaft, Technlk und Nafur- 
w i k Mtrv!< c h;. f 1 p n In Turbo Pascal Source 
Cade. 
3' SerirerferFbnTial 



TURBO-Lader Science 

TURBO-Lader Science ist eine Sammlung 
tec hnisc h/wissen schaf ti i c h er Funktionen 
und professioneller statistischer Vertahren 
flirdie Bereiche Medizin, Betriebs- und Volks- 
wirtschaft, Technik und Naturwissenschaf- 
ten. Das Modul enthalt alle arithmetischen 
Operationen zur Verarbeitung komplexer 
Variabfen inklusive der Umrechnung der Dar- 
stellung und die wichtigsten komplexen 
Funktionen wiePotenz, Wurzel, trigonometri- 
sche, transzendente und exponent ielle Funk- 
tionen. Daruber hinaus ist ein vollstandiges 
Paket zur Verarbeitung komptexer Matrizen 
und Vektoren enthaiten. Der Stalistikteil ist 
ein praktisches und direkt verwend bares 
Werkzeug zurcomputerunterstUfzten, effek- 
tiven Datenanalyse. Er umfaflt eine Vlelzahl 
statistischer Funktionen mit den Schwer- 
punkten Regression und Korrelation, des- 
kriptive Statistic. Faktoranalyse und Testver- 
fahren. Alle Routinen werden im kommentier- 
ten Quellcode fur den TURBO-PascaJ- 
Compiler ausgeliefert. 

TURBO-Lader Science erfordert den 
TURBO-Pascat-Compiler und das TUR80- 
Lader-Grundpaket. Es ist lleferbar auf 3 "- 
und 5 1/4 "-Disketten und lauffahig auf dem 
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128 
und Joyce. 

3 " -Disk Best.-Nr. MS 433 

5 V -Disk. Best.-Nr. MS 435 DM 189,-* 



TURBO- Pascal 1 ist ein Warenzeichen der Borland Inc.. USA. TURBO-Lader, TURBO-Lader Business und TURBO-Lader Science sind Warenzeichen der Fa. Lauer & Wallnitz. 



Diese Markt&Technik- 
Softwareprodukte erhallen Sle in 
den Cpmputer-Abteilungen der 
Kaufhiuser Horten, Karstadt, 
Kaufhof, Quelle, bei Ihrem 
Computerhandler und bei 
unseren Depot-Buchhandlern. 
Wenn Sie direkt beim Verlag bestel- 
len wollen: per Nachnahme Oder 
gegen Vorauskasse durch Verrech- 
nungsscheck Oder mit der ein- 
gehefteten Zahlkarte. 



Markt&Technik 

Schneider CPG 
Software 

Hans-Pin sel-Strafic 2, 8013 Haar bei Munchen 
Schweiz: MarkliTBtiinik Vertrtebs AC. Kollerslrasse 3, CH-6300 Zug, S 042/41 5656 
Ostcrrelcb: MlcracompuWitue Schiller, Fasangasse 21, A1030 *ien, ® 0222/78 5661 



Besteliungen im Ausland bitte 
an nebenstehende Adressen. 



Fur Auskiinfte steht Ihnen 
Herr Teller, 
Tel. 089/4613-205, 
gerne zur Vert ugung. 



1000 Berlin 



7000 Stuttgart 



8000 Mtinchen 



§ Hard - u. Software 

^Versanti u.Ladenverkauf 

Knungszeiten Mo-Ft 10-18 Sa 10-13 Unr 
em iur DM 2,50 in Briefnvarken 




miikra 

DATEN-TECHNIK 



Schiineberger Sirafle 5 ■ 1000 Berlin 42 • Tel 030-TS2 31 90/60 



4 1 00 Duisburg 



SOFTSHOP 

Duisburgs erster Softwareladen 

Software, Biicher + Zubehor 
fur Microcomputer 

Dulsburg-City, MOIIeragasse 6-8 
(NaneStainscheGasse), Tel: 02 03.2 24 09 



BNT COMPUTERFA CHHA NDEL 
der Kleine mit der groBen Leistung 

Sera'ung. Verkauf, SchuJung. Kurse, Kundendiensl, 
Coraputercamps und Entwickiurg von Hard- :jnc1 Sollvvrsre 

A 7000 Stuttgart-Bad Cannstett c='K/Sil«: 
WarklstraBe AS, 1. Stock SlEl£)lH 
in der FuGaancarzone beim Ftathauft 



ATARI 



In der Fufigangarzcne balm Rathaus 
Tel.: 071KS68383 



Autorisierter ATARI- 
System-Fachhandler 

fur 520 ST 1 30 XE 



A 

ATARI 

MatmiK 

computer • J s 22 



f Michael Matiai 

Bernhauser Sit. 8 



'(0711) 797049 



7150 Bncknang 




8500 Niirnberg 



6000 Frankfurt 




ABACOMP 

Ihr Canijiuterfachhandler: Wir tiiftren 
flPPlE, brother, Commodore. EPSON una. 
Ladengeschatt: Binnheimer LanrJstr. 1 
G Frankfurt 9D:Vetsand-und Postatfresse- 
Kransnerger Weg 24, 6 Franklurt/M. SO 



WISX: Sony - SVt — Philips 
§ £ ii | commodore 
1 1 1| C^Schnekter*^ 

III 4ffV$£p 



Hochstrafle 11 
8500 Niirnberg 80 
Tel. 0911/2890 28 
MSX * ★ ATARI * * GENIE * * SCHNEIDER 
STAR * + DRAGON * * C 64 * * LASER 



SCHWEIZ 



abacos SOFTWARE B0UTIQUE 

PROGRAMME, 8UCHER & ZUBEHOR 
FUR 

COMMODORE 64/VC20 
SCHNEIDER CPC 



■ ABACUS SOFTWARE BOUTIQUE VE RTR I ESS' G MBH ■ 

■ ESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6OO0 FRANKFURT 1 ■ 

(U1,2,3 GRUNEBURGWEG) TEL.: 069/S94O19H 
IGEOFFNET : 11-1830 SA 10-13 1 



Ihr Ansprech partner 
fiir den 
wmi -Einkaufsf iihrer 

Willi Poggenpohl unter der 
Telefon-Nr. 089/4613-144 
jederzeit fiir Sie erreichbar. 



Aargau 



056/271660 



.COMPUTER 

CUJ^S HOP 

Zentralstr. 93 5430 Wettingen 



Verlangen Sie unseren unge- 
wohnlichen Versandkatalog 





M. HegenbartrV R. Trierscheid 

BASIC-Grundkurs mit dem CB4 

MStz 1985, 377 Seflen 
Nicht nur ein rein theoretisch ausgeleg- 
ter BASIC-Kurs, sondern auch praxis- 
nah auf den C64 zugeschnitten, Auch 
der Computern&uling kann mil diesern 
Such lerneru mil seinem CS4 in BASIC 
zu fsrbeiten und wird auf die Besom der- 
heita-n seines Computers hingewiesen. 
□ ?.be: miissen nicht unendHeh vrele und 
umfangrgiche Beispielprogramme mOh- 
sam abgetippt wenten; es 1st sogar 
denkbar, die Kapilel erst durchzulesen 
und das Gelemte dann am Computer 
auszuprobieren. Der leicht verstandli- 
che, lockere Shi und die gule iogische 
Giiederung der Kapitel unterstulzen 
dies. Erwahnenswerl ist auch ein Kapi- 
tel, welches die Kornrnunikation zweier 
C64 beschreibt. 
Best.-Nr. MT 633 _ >a 
ISBN 3-8909Q-04S-3 DM 44,- 



W. B. Sanders 

Einfuhrungskurs: Commodore 54 

1984, 276 Saften 

Dieses Buch soil thnen helfen, stch mit 
I hrem Commodore 64 rundum uertraut 
zu machen. fn den ersten Kapiteln wer- 
den Grundkenntnisse Uber die Hard- 
ware vermitteJt, damil Sie ihren Compu- 
ter ordnungsgemaft aufsteNen, an- 
scrilieflen und bedenen konnen. Daroe} 
werden auch Disks Wen lautwerke, 
Drucker und Kasseltenganate in Ihrer 
Fu nk tion besc hr ieben . Als Fortgeschrit- 
tener konnen Siedirekt zu den Kapiteln 
ubargehen, die sich mit der Program- 
(niersprache BASIC beachaftigen, Die- 
ser sehr au&tQhrlich gehailene Ab- 
schnitt umfa8t die gesamten Einsatzge- 
biete des Commodore-64'BASIC wie 
Grafik, MuslK v DatewsrwaHung mit wie- 
len Beispieien, 

Best,- Nr. MT 685 M| 
ISBN 3-89090-017-8 DM OQ- 



Markt &Technik-Fachbuct>er 
ertialten Sie bei Ihrem Buch handler. 

Markt&Technik 
BUCHVERLAG 

Hans-PiisEl-slra6e 2, B013 Haar bet Munchen 
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Computer-Markt 



Woiten Sie elnen gebrauchten Conn puter ve j kauten oder erwerben? Su. chert Sie Zubehtir? Haban Sie 
Software anzubieten oder suchen Sie Programme Oder Verfcfndungen? Oer COMPUTER-MARKT von 
>Happy-Computer« bietet alien Computeilaris die Gelegenheil, fur nur 5 — DM etne private Klelnanzet- 
gemitbiszo 5 Zeilen Text In der Rubrik Ihrer Wahi aufzugeben. Und ao kommt thre private Kleinarizeige 
in den COMPUTER-MARKT der Aprll-Ausgabe {erscheint am 10. 3. 86): Schickeri Sie Ihren Anz&i- 
gentext bis zum 6. Febr. S6 (Eingangatfatum belm Verlafl) an *Happy-Computer«, Sp^ter elngehende 
Auftr^ge werden in dar Aflal-Ausgabe (erscheinl am 7. 4. 86} verflffentticrtf. 



Am beslen verwenden Sie dazu die vor be re J tote Auftrag starts am Anlang des Hefta&. 
Bltte beachten Sie: Ihr Anzelgentaxt darl maximal 5 Zellen mit je 3£ Huchstaben betragen. 

Oberweisen Sie den Anzeigenpreia von DM 5 — auMaa Poslscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post- 
scheckaml mit dem Vermerk »Markt & Technik, Happy-Computer* Oder schicken Sie una DM 5 P — aJs 
Scheck Oder in Sargeld. Der Verlag behait stain die Verotfentlichung lingerer Texle vor. Klelnanzeigen. 
die antsprechend gekennzeichnet sind, Oder deren Text auf elne gewerbliche Tatigkelt scfilleflen Ifl9t, 
werden in der Rubrik *Gewarbliche Kleinanzeigen< zum Preis von DM 12— je Zeite Text vsroffentlicht. 



Private Kleinanzeigen 



ATARI 



Fur wenig Geld, 170 DM. viel SpaB am 
Computer, Verk. Atari 400 (16 K}+Cher- 
ry Tast. + 2 Joyst.+Kass.-interf.+Anlei- 
tung. Tel. 0231/524709. Dazu 2 Bu- 
cher: mein Atari Comp.; Spiel. 



Tausche Oder verk. fijr Atari 800XL orig. 
Kass.: Forbidden Ftarest, Caverns of 
Ktiafka. Angebote an: M. Wolf, Ringsle- 
ben Str. 74, 1000 Berlin 47 



Verkaufe Atari 800 sowie meine gesamte 
Original- Software. Tel. 021 51/79 9036 

Atari 800 — 350 DM — Atari 800 
Floppy mit Arohiver nur 700 DM 
Beides zusammen mit Recorder und 3 
Modulen fur nur 1000 DM. 
Axel Hoges, 21 51/35565 



Suche Disk.Station 1050 Atari, ca. DM 
300— /Tel. 022 34/8 24 61 



* * * * ATARI CX2600 * * * * 
Verkaufe Atari CX2600 + Games (Moon- 
patrol, Pacman, Yars Revenge. Centipe- 
de) for 300,— Fr. 71/410036 
(Schweiz) ab 19 Uhr 



Suche AFU-Programme (RTTY. ASCII, 
AMTOR) fur 800XL. Pendl, Birga 30. 
A-6091 Birgitz (OE7HPI) 



■ ■■■■ DIE CHANCE ■■■■■ 

Verk, ATARI 8O0XL + Floppy 1050 + 
Buch »Mein Atari Comp • + Programme 
fOr ca. 590 DM. Datenrec. 50 DM! Tel 
02 34/231460 ab 12 Uhr 



Suche gute Software fur ATARI 800XL 
(Disk/Kass.). Schreibt: Torsten.Sabrows- 
ki, Rautendorferstr. 23b, 2801 Grasberg 
/ / / / / ATARI- Software ges ueht ///// 

Suche Programme fur 8Q0XL 
Schickt Eure Liste an; 
Rainer Sittner 
Hauptstr. 38 
4576 Berge 



Atari 600XL + Dig Dug 95 DM 

64-K-Erweiterung 1064 85 DM 

Diskeftenstation 1050 190 DM 

+ Zubehor: Programme, Disks u.s.w. 
Andreas Man3, ab 19 h 0561/8992 15 



* * Suche Top-Spiele nur Tape * * 

* * * * * zum Beispiel * * * * * 

* * Dambusters, Solofligfit usw. * # 

* * * Liste an: Michael Kohn * * * 

* Bergstr, 3, Walsrode 1 800XL * 



Verkaufe: Recorder 1010 DM 50 — 
Kassettenspiele: DM 20, ROMs DM 20 
Diskettenspiele: DM 30, alles orig Mask 
of the Sun DM 50 / Simon Dabringhaus, 
Tel.: 02 61/2801 19 

Verkaufe ATARI 600XL/64 K, HAPPY 
Diskdrive (1050) und Recorder 1010 (Or 
nur VB 850 DM 
Tel. 71 56/2 5533 



Suche Software fur Atari SOOXLauf Kas- 
sette + Diskette. Kaufe oder tausche. Li- 
sten an P. Nieraese Isarstr. 45, 4006 
Erkrath 2, Tel.: 021 04/4 7384 

Suche Floppy 1050 fur Atari 800 + Soft- 
ware, Preis ca. 200-300 DM. Joachim 
Klein, Diamantstr. 15, 6580 Idar-Ober- 
stein 3, Tel. 067 81/3 1382 



Dringend: Suche Spitzen -Spieie aller Art 
fur BOOXL auf Tape. Angebote an W. Har- 
tel. Auf der Helle 17, 5948 Schmallen- 
berg 12 

Verkaufe Atari 800XL - 140 DM + Re- 
corder = 45 DM zus. = 170DM original 
Spieie = Fort Abo = 15,—; Canyon Clam- 
per - 10,—; River Raid - 10,—. Ruft an 
unter der Tel.-Nr.: 07 1 1/32 33 29 

Suche Software!!! 

Auf Disk. u. Kass. Schick! Eure Liste an 
Norbert Czichos 
GermanenstraBe 14 
8933 Untermeitingen 

Verk.: Die orig. Prg. auf Kass.: Whirlinurd 
30 DM, Disk Petty 's Rennzirkus 25 DM, 
House of Usher 25 DM! Suche dringend 
Spieie auf Disk * * A. Ulrich, Postfach 
63, 6238 Hofheim 7 



Verkaufe ATARI-Centronics- Interface von 
SBZ-Systemtechnikfur 150. NP250, fur 
alle XL'XE/SE. Michael Schumann, Tel. 
02 21/591108, Rochusstr. 343, 5000 
Koln 30 



ATARI ST 

Floppy SF354 (Epson-Laufwerk), 360 K 
original Atari, neuwertig, nur 420 — DM 
(neu 598,—) 

02224/8693 ab 19.00 Uhr 



Verkaufe wegen Aufgabe meines Hobbys 
Atari 400, 48 K. Datenrecor. und Pro- 
gramme. Melden bei Jona! Tel. 041 81/ 
6310 



Verkaufe: Spieie schon ab 50 PF !! 
Suche: Summergames ll/Wintergames 

* & gute Software [CVDJI Tausche * 

* auch! Melden bei: J. Schwarzer * 
Th.-Heuss-Str. 37. 8660 MUnchberg 



Suche Atari Floppy 1050 (dringend), bie- 

te ca. 350 DM (gut erhalten), mOglichst 

im Raum ME, K, D, W 

Wenn moglich mit Software 

Jens Weinberger, Tel. 21 06/4 1434 



Verkaufe 800XL + 1050 + 1010 + 
Drucker GP-550 AT + 2 Joysticks + Lite- 
ratur + Software (Adventure + Action + 
Textverarbeitung) fur nur * * 999 DM 
* * Tel. 089/661769 



Seikosha GP-550 AT (grafikfahig) + Zu- 
behbr + viele Prg. (orig. Oder Eigen- 
entw.);(NP >1400,— ) fur 777 — DM; In- 
fo gg. 80 Pf. Porto; G. Jakubek, A.-Durer- 
Str. 40, 7910 Neu-Ulm 



VERKAUFE ZX-SPECTRUM filr 180 DM; 
SUCHE SOFTWARE aller Art for 
ATARI 520 ST; Angebote Oder Listen an: 
Haul; HauptstraUe 12, 7772 Uhldingen 
3; Tel. 075 56/81 84 



SUCHE ACTION. Basic XL, MAC/65 auf 
ROM! Tausche gegen Software Angebo- 
te an: T Eickhausen, Postbus 18773, 
NL-2502 ET Den-Haag, Holland 

Suche Software (nur) auf Disk und Anlei- 
tungen. Listen an 

T. Eickhausen, Postbus 18773, NL-2502 
ET Den-Haag, Holland 



ATARI 800XL — Suche Bucher, Infos, ori- 
ginal SW, gttnst Module, Plane, Hard- 
ware-Schaltung fiir normalen Kass.Re- 
corder. R. Frank, Carl-Spitzweg-Str. 17, 
7920 Heidenheim-5 



Verk.: River-Raid, Hyperblast, Androme- 
da-Conquest je 20 DM auf Kass, 
Suche: DOS XL, Summergames II, 
Super-Zaxxon, Hacker auf Disk 
Tel.: 061 08/6 95 10 ab 15 Uhr 

1. Verk. Hifi-lnterface (Or ATARf 600/ 
800XL fiir 15— DM 

2. Suche def. Hardware zu kaufen od 
tauschen 

3. Suche Musikpr. Tel. 09 11/636749 



Hey Leute! Wenn Ihr auch keinen Staub in 
Eurem Rechrrer oder in Eurer Floppy ha- 
ben wollt, ruft doch mal an. Tel. 021 36/ 
319 77 



■ ■ ■ BTausche Prog ram m eB ■ ■ ■ 

■ ■ ■ ■ aller Art auf Disk ■ ■ ■ ■ 

■ ■ ■ ■ Manfred Kummer ■ ■ ■ ■ 
Lubbecker Str. 76, 4992 Espelkamp 

■ ■ ■ ■ Tel.: 057 71/23 61 ■ ■ ■ ■ 



***** Achtung ***** 
s t e r r e I c h 
Suche fur Atari 800XL Modul 
Moonpatrol 
H. Brantner Tel.: 03849/236 



Verkaufe: Atari Drucker 1027 

Preis 500 DM VB. 1 Jahr alt 

Claus Mindermann 

A. d. Sonnenberg 4 2807 Achim 2 
Tel. 04202/71386 



Verk. 800XL, Floppy, Drucker, Monitor, 
Modem +Softw„ Maltatel, 60 Disketten, 
Recorder, viel Softw. auf Disk und Modul, 
Orig. m. Anl. fOr 1500,— DM VHB Tel.: 
0441/63940 



***** Atari 520 ST ***** 
Suche Programme aller Art fiir 520 ST 
Ebenso Kontakte zu anderen ST-Usern 
im Raum Oldenburg, Tel.: 04 41/63940 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam. dafi das Angebot, der Verkaut Oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter Software nur fur Originalprogramme 
erlaubt 1st. 

Das Herstellen. Anbieten. Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplen« verstMt gegen 
das Urheberrechtsgeselz und kann straf- und ziviirechtlicri verfolgt werden. Bei Ver- 
stOJJen muB mit Anwalts- und Qerichtskosten von iiber DM 1 000 — gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright- Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- 
tragers (Diskette oder Kassetle) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und gent das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung eln. 

Wlr bitten unsere Laser in deren eigenem Interesse. Raubkopien von Original-Software 
we der anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften for 
ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verfllfentlichen. die darauf schlielien 
lassen, dali Raubkopien angeboten werden. 



Unser Angebot z.B.: 



C 64 


Cass 


Disk 


C64 


Cass 


Disk 


Atarl 


Cass 


OiSk 


IBM-PC 


Disk 


* Dragon SkuM 


auf Anfrage 


* Outlaws 


41,- 




DecalhkDn 


34- 




Amazon 


94- 


* Rock'n Weslle 


auf Anfrage 


RamtM) 


28- 




Goonies 


39- 




Backgammon 


S5- 


Computer Hits 10 


39,- 




Space invasion 


34,- 


45,- 


Mordon's Quest 


28- 




Calixlo Island 


85,- 


* Friday 13lh. 


40- 




* They sold a million 


39,- 


57- 


Strip Foker 


39- 




Chess 


108,- 


Goonfes 


39- 




* Transformers 


33- 




Sub Commander 


25,- 




Dragon World 


94- 


Gyroscope 


32- 


53,- 


Whirlinurds 


42,- 


5=i- 


Zorro 


39- 




Empire 


88,- 


* Hall of tame 


39,- 


67,- 


World Cup Football 


34.- 




* Kenoedy Approach 


38- 


66,- 


Fahrenheil 


94.- 


* Imhotep 


41,- 




* Zorro 


39.- 


45- 


* Ollles Follies 


38,- 




Golf 


85,- 


Kennedy Approach 


S5- 


68,- 








* Pole Position 


38- 




Nine Princess in Amber 94,- 


+ Monty on the run 


39,- 










* The never ending Story 


38- 




Perry Mason 


■M. - 



Rjrdem Sie unsere Preisltsta mit vielen weiteren Tlteln gegen DM 2- in Sriefmariien an. Lieferung per Wachnahme zu o. a. Preisen izgl. OM 4 - v&rsandkosten pro Sendung. Sie erreichen 
uns 24 Std. pro Tag unter Tel.: 02238/55398. Unser Service- Beraler rufl auch zuruck und beantwortet evil. Fragen. * = z.Zt. des Druckes in Vorbereilung. 
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Preishits fur 
Computerkids 



SCHNE I DER 



WCWTEN FLOW* ^WTJtW-USi 
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SINCLAIR QL 
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DWBMIC £r True I Of* EPflCm run tn_ 
r*OM tiOUi TOftr-mm" . EM HGrtviftc- iok 

Oua^ITOOQ ariCfttt ft- 

C*»TF; [ DftC imcTgw Fun 

"«CE p-Aft«"FJiM fWRTflDE Fu« Eh_ 

rAtctt 1-qini Tlmii fupt al 

at. Lti*- 

qt. «BEHBL£Fi,/rjJI TQf, F*TaC**^, 

a. PfilOh 

m*1»BPmTe 

oka wow Gat*Tflcn_L-E^ 



"CTRUM 



e mo i 



. r i m 



FL.QPf*V6E"HMJ«E, rtjm 2 lPk^hcahC 
WTITBIi- run nfH»U« lewOMi 

DarfELPLarTY BOTIt MIT KiKtMimLLt 
KINIElPldt** BOTH HIT DETACQhTRQLLC 
m*+:-i.>-1" V"ECtmjn i*K 

B [>■-* l. . OtCTiWjn rL.yr 
«ui_Yif«E 0*« «OCicniHT«piFAtE 

£K LrRittT ILL Druje'KtfrtiwiEiWaCt 
i+ i - :-..r-'-. r HtrtrCTOM 

.1 hFLft , PrZi FPtOWftHmSfrBfl 
Scp^ET I T IOH P-ho . h i Cftc-ienm. T 

ruMBTfRE CAhTniiw BO* fori t««T 

OH 1 Kf#**l_ BOUWD -OVMTIflllEFt 

BAAa rtrvfy- 2 T^cfi«n KCBUVm 
D» - !■ .f-,-,-1 MEI lO-en ;,.-■.-■.»..- 
BAOA l cnmon UEifUMftij 

COOt BA5 1 CCOMF I LCPt tfCCIFtUTt 

'MMliruM »Or i err-Fro* . * , otvjd 

'nwow TCATvCMCUitC I TUMI 
™ I ileo'-T':hi 



■1GH 



f win i g -gup 1 peg a i 

TtU IDW I . ■ k«w IKC ■ 

Tr^r. TEPMINftL >Ha tn«T , E4TECT**i 



IPW ATAMt QZO 



Noch Fragen? 

Multiface One Kopiermlerface 

100 % back up Interface, das jades Pro 
jframrn Koplert (Cartridge Disk, Wafer 
Tape) Beinhattet, weiter kempston kom 
patibles doystickinterface u MoniLij. 
ranschluft Fartje&&/W 
Sp4ichererweiterung fur Schneider 
64 K und 256 K komptetL mil Bankswu- 
chmg Software Kompauoel ?u Ramdisc 

StBG H SjlLkOA Samdisc 

2S6 K Ram tm rttrekten Zugrlff, als Lauf- 
werk B odar C ansprechbar Original CPC 
Dos Kommandos. CP 'M und Basic 
ICE-Icon Controietl Environment far QL 
Dsr GEM-anfiliehe Schretbtischmanager 
mit Ikonerttchnik, Calculator. Fehlermel- 
dungen, Mutitasking. Fenswrtechntk eU; 
Ein MufS fur Ql-User 
Superbagtc Eprom fur QL 
Ca 70 Zusatzbefehle in am Bus anstack 
barem Rom direkt abrufbar 

Berlins Billich-Macher 

MCL - LLatz«nburg&r Sir. 90 -1000 Berlin IS 

030 / 888 65 90 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Stop! Gunstiges Angebot ftir alle 
ST-Besitzer: 

Floppy SF 354. 3 Monate alt, noch Ga- 
rantie. Zustand 1A, Preis V8 
Tel. (0421| 61 9923 

Tauschs Software auf Kassette filr Atari 
BOOXL Listen an Kunze. Erich, Tannen- 
acKerweg 18. 8770 Lohr/M 

* * * VERKAUFE * ★ * 
Atari MatrixdrucKer 1029 fiir 500 DM, MP 
700 DM, 6 Monate alt, mit Papier und 
Farbband 

Karsten Brendel, 06241/45632 

■■ V&K 600XL-Tastatur, VB: 65 DM 
■■ XL-Netzgerat. VB; 50 DM 
■■ Sitte Tel.-Nr angeben fur 

■ ■ Ruckruf. Angeb. an, W. RiecKemann 

■ ■ Hiirdener Sandh,, 2803 Weyhe 2 

ATARI 520 ST 
Suche Anwender zwecks Erfahrungs- 
austausch. Te) 06421.48 1972 

Suche auf Diskette: Strip Poker, Summer- 
games I und II eta Angebote an Hans 
Sieg, Frankenstr. 8, 4939 Steinheim. Tel. 
52 33.'7169 

***** ATARI 800XL ***** 
Suche Software fur 800XL auf Disk. 
Schickt Eure Listen an. W. Groszpretsch. 
Schilderend 98. Den Burg, Texel, Holland 

Atari 520 ST — Suche Software alter Art 
(bes. Proprammierspf. Assemb. Modu- 
la-2 etc.), billigst + Kontakte; Stefan 
Frenzel, Vogelgartenstr. 29, 7332 Eislin- 
gen/Fils 

* * Atari 2600 * * * Atari 2600 * * 
Verkaufe Atari VCS 2600 mit Kassette 
und 2 Joysticks (davon ein Quickshot) fur 
ca. 120— DM 

4782 Erwitte-5, Tel. 02943/25 98 

TAUSCHE Orig -PITFALL II gg andere 
Supergames auf Tape. 
Suche Adventures auf Tape. 
Andreas Pfeifer (081 4V9 1778). 
Ringstr. 17. 8080 Furstenfeldbruck 

Sucha: Atari Drucker! z.B. Seikosha 
GP100 AT, Atari 1025, 1029. Bitte anru- 
fen bei Kai.Tel.: 057 31/412 10,zahle bis 
350 DM 

RABE I, systemresistentes Pfogfamm f. 
800XL/XE zum Debuggen, Tracen u. Edi- 
tieren Ihrer Anwender- Booi-Sofrwafe. In- 
to: A. KERN, Pilarzstr. 6, 8090Bachmeh- 
ring, T. 080 71/12 25 

Verkaufe: ATARI Drucker 1025 
VB 400 DM. Melden bei Detlef Klanten, 
Annastr 68. 4172 Straelen 1, Tel. 
02834/2450 

ATARI-Computer-Club sucht noch Mit- 
glieder! Softtausch-Zeitung! Info-Zeitung 
gegen 3— in Briefmarken bei: ACC, Hain- 
holzweg 50c, 2100 Hamburg 10. Suche 
1 050! 

* * HALLO Atari- u. C 64-Freaks * * 
Suche Tausctipartner(in), nur Disk: wen- 
det Euch an: Patrick Biehl 

Saarsrr. 18 
6637 Nalbach 

Verkaufe; Atari VCS+7 Module+2 Joy- 
sticks (Battlezone. Poolbilliard. Schach 
u.a.) Preis: 180 DM 
An: Kai Uwe Hinz, 5305 Alfter 
Dechant-Bergene-Str 28 

* Verkaufe * Sinclair ZX81 + 16-K- 
Erw.+ Netzteil+alle Kabel + Record er-t- 
Memotech ZX81 Keyboard + Software 
und das ftir nur 325— DM VB. Ruft ab 
14.00 Uhran. Tel.. 068 74/6321 

Suche Software fur Atari 800XL Anwen- 
dung undSpiele (biltig). Besonders (Five- 
A-Side, Adventures), Tel. 05241/ 
59360, Jan Kraftzick 



Suche. Kaputte Joysticks, einen billigen, 
gebrauchten Drucker und Schaltplane fiir 
800XL Angebote: Markus Baumgartin- 
ger, Oberalberting 20, A-4892 Fornach 

Verkaufe Atari 400 (48 K) fiir 95— DM 
Tel. 07581/61 03 

Verkaufe 7-Farbdrucker fiir ATARI 400/ 
800, XL+XE, anschluBtertig. SEIKO- 
SHA GP-700AT fur 700— DM VB 
+ + + Tetefon: 06743/1683 + + + 

128 KRAM zum Einbau in 8O0 + 8OOXL 
Happy 1050 und Oldrunner-Karten, 
Hardware-Sprachsynthesizer zu verkau- 
fen. Suche auf EPROM: OSN und ancfere 
Betriebssysteme, 02 02/402200 

Suche gebrauchte Akustikkoppler fiir 
Atari 600/800XL Michael Czornyj, Tel. 
0631/741 98 ab 19.00 Uhr erreichbar 

■ ■■■520-NEULING SUCHT ■■■■ 

■ dringend Programme! Wer kann ■ 

■ helfen? Eilangebote an. ■ 

■ Herbert Mauss. Hamerlingstr. 3, ■ 

■ A- 3493 Hadersdorf. Osterreich ■ 

Comics * Cinema * Atari-Bucher 
Kaufe — Verkaufe — Tausche 
Josef Strater, Franz-BuB-Str. 56 
5500 Trier, Tel. 0651-3 41 85 

* ATARI 520 ST * * ATARI 520 ST * 

Kontakt zu Besitzerneines 5T zwecks In- 
formationsaustausch gesucht JUrgen 
Baumgartl, Am Steinberg 13, 6057 Diet- 
zenbach 

* *Disk* *<Jsterreietier* *Tape* * 
Suche Kontakte zwecks Softwaretausch. 
Club-Kontakte gesuchtt!! 

Markus Baumgartinger 
Oberalberting 20 A-4892 Fornach 

Achtung- Atari Freaks, verkaufe original 
Atari Disk-Controller fur 1050 Laufwerk, 
Typ wd2793 Bei Interesse bitte melden 
bei Rolf! Tel. 07 11/796286 ab 20 Uhr 
abends 

Verkaufe ATARI Schonschreibdrucker 
1027 mit samtlichem Zubehor fur 499 
DM (Neupreis DM 698): Thomas Geb- 
hardt. Altbttinger Strafle 11, 8261 Kastl, 
Tel.. 8671/4693 

Suche Diskettenstation 1050 bis 250 
DM. Verkaufe Recorder 1010 (fast neu) 
60 DM. Schriftl. Angebote an: C. Specht. 
Kiebitzstr. 4, 2984 Hage, Floppy muG in- 
takt sein, 

ATARI !!! GEIL 111 ATARI III 
Tausche + verk. Software auf D+C. An- 
rufen oder Liste schicken an. Manfred 
Gehbauer, Raiffeisenstr. 7. 6108 Weiter- 
siadt. Tel.. 061 50/3308 

Hallo ST-User 

The Scorpion Club 

Software, monarches Heft 

Info geg. 80 Pf bei TSI Club am Schurhof 

17, 4905 Spenge 

Atari 2600 mit 8 spannenden Kassetten 
z.B. Donkey Kong, Jungle Hunt usw. fur 
DM 198 — zu verkauien. kaum benutzt. 
Tel.: (071 41) 55687 

■ ST 260/520 Osterreich 

■ Wir suchea andere ST-8esitzer 

■ zwecks Ideen-, Erfahrungs- und 

■ Progr.tausch. IFO. T. STOKLASEK 

■ F. Konirg. 43, A-2384 Breitenfurt 

Verkaufe ATARI 600XL + 64-K-Modul + 
Recorder 10 10 + Floppy 1050 + Joyst. 
+ Bucher + Programme fur 
nur 1000, — DM 
Telefon abends 0821/49 5633 

Suche Software auf Kassette und Disket- 
te for Atari 800XL. Suche auflerdem em 
Floppylaufwerk und einen Drucker Axel 
Gronen, Alte Monschauer Str. 1, 5108 
Monschau 



Suche fur 800XL 1050 und Doppelflop- 
py. AuBerdem Pascal Com.. Macro-Ass. 
und gunstig Adventures. Daniel Bury, CA- 
cilienhof 35, 465 Gelsenkirchen. T: 
02 09/77 21 12 



■ ■■■■■ ATARI-USER ■■■■■■ 

Suche Programme aller Art auf Disk fur 
800XL! Suche aucn Anleitungen ■■■ 
Michael Buck, Adalbertstr 71. 6 Frank- 
furt 90 ■■■ 

Zu verkaufen; 810 Diskettenstationen mit 
eingebautem Happy VB 580 DM. Happy- 
Modul fur 1050 Disk, mit Doubble Densi- 
ty, kein Lbten, VB 200 DM. Tel von 1 7 bis 
20 Uhr 022 22/8647 

Seikosha GP 500 Matrixdruck. 398 — 
130XE u. 1050. beides 950 — DM; Atari 
Writer Disk. orig. m. 100 Seiten Anlelt. 
50,—; Sony CD-Play. D-50 900,—. alles 6 
Mon. Gar. Tel. 5608/1397 



* Verschenke mein Laien-Adventure * 
ca. 85 KByte Umfang, nur Disk; Progr 
selbst erstelli. Schicke leere Disk. (weg. 
Kopie) + Freiumschlag an W. Laubenhei- 
mer. Fthbnstr, 6, 6084 Gernsheim oder 
Tel. 06258/51280 Spenden hoch- 
stens 5 DM 

Atari 130XE: Suche Diskstation 1050 + 
Software u, Literatur. 
3510 Hann.Munden 
Burckhardstr. 24 
Tel. 05541/4600 

Systemaufgabe 
810 + Happy 5.2 + Archiver umschaltb. 
VB 650,—, orig. 64-K-Modul 1064: 
100,-nach 21 Uhr 0203/49 6577 

Verkaufe Atari 400 + 48 K+Profitastatur 
+3 Module (Donkey K„ Donkey K. jr.. 
Soccer). Preis; 240 DM. Maik Jedamzik, 
Tel. 040/69501 21 

***************** 

Suche Software aller Art. auf D+C fur 
80OXL. Liste an. Martin Bierschenk, 
Bruchbaumerweg 29. 4780 Lippstadt 
***************** 

Verkaufe ATARI 600XL mit Garantie bis 
Anfang '86. Software und Listings fur 
150 — DM. Tel. [0 71 21/1 7406) ab 19 h 

VERKAUFE ATARI 600XL - 150 DM, 
ATARI 1064 (Erweit.) - 150 DM. 
SUCHE OS/A+ Zahle bis zu 10 DM. Tel. 
024 72/5920 ab 18.00 Uhr 



* * ATARI 520 ST * * Schuler sucht 
Kontakt zu Besitzern der Atari ST-Serie, 
zwecks Programm-, Info-, etc -Aus- 
tausch. An MARCUS STUTING. Stem- 
melstr. 2, 5790 Brilon 12 



***************** 

SUCHEgebr., intaktes 1050 Atari Floppy 
(evt. mit Disketten). Tel. 021 03/88936 
(ab 18 Uhr) 

* * * HALLO * * * 

Suche jede Art Spieletips u. Auflbsun- 
gen. Gebt bitte Adr. u. Tel. an 
Lamshoft Volker 
Weinzierlerstr. 77. 8399 Griesbach 

800XL+ 1 050 + Happy+ 1025 + 1010 + 
Software + Literatur +div. = 1300— DM 
Michael Meyer 

Grauen 9a — 2144. Appel-Grauen 
041 65-6338 - LOhrs 

Verk. original Disk. Ghostbusters 25,—.' 
Recorder 1010 35— /das Atari Spiele- 
buch fur (XL) 10 — 

Metden bei Jochen Bosert 
*** Tel (0631) 495 10 *** 

Atari 400+2 Module+Superlightpen+ 
Basic-Buch+gesammelte Peeks u. Po- 
kes +Computer mit Cherry-Tastatur+auf 
48 K/aufgemobelt zusammen (Sclappe) 
400 DM VB (02241/33 5685) 
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ApplBJI. □ -», XI*, He 

AIiVENT^Ai, COHS. . Ul 
AtCKOJ II 
AiLAlU HACH1H E 
AltS. ASSASSIN 
■ARK STREET UK1TK. 
IaRF. M«t El HI ] TER< ~\- 
cam;* iiwioMcct: 

GAMES iANTlECO 
CUP ART VOLUHE I 
CU1 PASTE. 
DAZZLE 1R*W 
CKaFIla L1MARVI 

ubafics HOBARF [1 

HARD 1141 MACk 

KAEATEIA 

LAST CLAQJ A TOE 

LODfcKUFtRtK 

MASI 01 THL SUM 

Mil TNL CLOSET ROT TEC 

niHEFSHADOV 

NlrSK C0H5TH. SET 

Ore o\ ore 

PENBALL tOKIil k. 5E1 
MT.HT '*HOP 
SLRI'ESl star 

CITIES 01 COLD 

S-ITFUA 

: . a-..! SHUTTLE 
STAMolNfl STORES 
THL T'Ek'SROOd 



Commodcm $4 

Ml 

AlRWFLt 

AMERICA* RO*D FACE 
A1CA D L HALL OF FaHE 
ARCtiOk [ 
ART STAR 

A f ItV W * c 1 1.1. 

AZTEC CHALLENGE 

•allblazek 

P-ATAL11 

tARRI KC C'S BOllNt, 



n>*M 

49,00 
J9.Q0 
m.oo 

I 39. OS 
A9.00 
91,00 
99.00 
B9.0D 

139.00 
29. Ol. 
74 . OU 

79.00 

9>,OC 
T9.00 
11, W 
99. tH! 

134,04 

19.00 
74.00 



BEAM! [DEE J9.< 

Z.LADElUNNIi 1j,iL 

BLACIW1CJIE ■;...!:■.!# v. . il 

HUt MAI 20G] 49,0 
BOUNTT B0« BACL 

BRUCi LEE 17.0 

COMIC SAIJSR1 <-A 

chl7[fAL HAS> ..A 
C4&TLE Ot DR. CEEFF 

CHOf LIFTER 11. C 

LBESS 4.0 3»,£ 
DALET TiOHSOSS DKCATKLOS 11, C 
DALE* TM0HP50*:, SWEETEST lM,C 

DANBUSTEF.S 19, C 

DAYEDi MIDNIGHT MAClC 19. C 

m.i 

DES I T, H EAs FEM.1I. 41, C 

OIL LEOTifcX tON OAIU^A J9,C 

□ 1 C- DUl, Jl.C 
DtJKALD DLCKi PL A 1 l-IOUKti 19, C 

traDCHHOl ]9,C 

DEELBS si, a 

oror zone w.c 

0TXA11 71 U.V 3«.C 
EIHTOR/ASSEIIBLER/KOHITOR 41. C 

ELJTI (OfcUT>CH( 19. C 

ZPPELOS iv.. 
ENTOHEED 

FALILAKD II, « 

r 1 OUT H1CHT J9.0 
FJCHTtfUj UARR1DH 

FI.1F.. t(tt 44, fl 
FLIGHT SMUIATOH 11 H4.li 

footballhaNCEE 

FOlilUDKS PORES! J9,C 

pair apocaltfse i4,e 

FOURTH i'IUMLIl 

PtlKF II lOUM Jl,£ 

FtARKlE CDLi To II0LL1 NOOO J» . C 

FtEITAti DEH II. 34, C 

CNOSTBUS.TEES 19. C 

gHDSTCFiASER W.C 
CLUE MT REGARD'S TO BEOAO.Ji.e 

CJEJILIS* -d#ull£h- J9,C 

CHOC.=. l-EVEKE ]9.0 

OrlOSCOFL J9. £ 

HACKER M.C 

UH HAT hACR ».( 

1AECHAI.4. ( BASEBALL) a .J 

HAVCC 39, i 

« I E 39. C 

HER BE1FS DtBJIT ftl'H 34. < 

■' ' ' ! 'n ' :' -! E JJ.C 

HlllCHBtCE II JJ.e 

HITPEtsFOBTS 1%.<1 
[CL 

! -i ..V. I K. i -iissraM '■ . 

1VDIANA JOtti Iff.C 
1 ITER RAT (4>H AL BASIETBALL ft . 1 

1VTERHA7I4HAL TEN J- 1 S »,4 

1 >TER HAT [4>H IL < AXA TL .,1 

JtT SET WILL* II ».£ 

JCHF JIT M.C 

■«■■-■. jfl.C 

tEHNKPT AFFIDACU 4H,C 
K»OCl Ol/T 

IL-RC FU KASTF.R 39, c 

LITTL£ CUflPLTEE PErtfLt 39. C 

LUCE El'R R La 19.1 

LORDS Dt- MEHlCHt 39.-C 

KACISCHEK iTElR J9.1I 

USTtl OF THE LAXFS 3»,0 

HlO ALLEY ACE ]f,0 

llVDSHADOb jgj,( 

Mpattm trivia js.c 

HR- »0 1»,U 

flUStC STDCIQ 14, (J 

nustc cwnti s ei n,o 

.RATDCOMHaNBIR W.fl 
HI CI FALtMi PLATi THL OfffllMtfl 

tilCHTMHH i.A 

«0b- CaHCS *9.0 

U* TE1XI.S JV.Q 

u> F 1 ELD KOOTBALL ]9.0 

OBL OX ONE 39,0 

DPER1TI0H URI KLUERd 46.0 

O^FOtD PASCAL «9.0 

P*C Mas 32.il 

PASiytHDEE ]9 F (I 

PtTSTOP ]j )9.0 

PITFALL 1 1 it.V 

rise roue .,a 

PS1 bAttlCiK «,9 

;.(■:";. PO lfl,£i 



RED 1Q0S 3< 

KtC AIIDttt 3< 

»EAL1 □> IMPOSSIBILITY 1 

ftlSL DURCH Dlfc 7S.lt I 
HtH [fLREBiJDi 
tETUES TO £13. 

IM ! I H>LT J 

10CII KOIkOV SHOV 3) 

IJCIFOtD'i (EOT * 

JiBJi u< ,nt.m.::<iLi j 
ILCHAte FRTtT ' V r£S>i;?KLS 

SABIE HKf J 

.fl::' %l 
SCftOBT I'M 

Bcnnraui« 

raHllMMSCSIIKKOII J 

SHAPES 1 

5HAMU5 ) 

SaAHLFb II 1 

biADDbFlSE ) 

S1ERL0C t «■': IF.- J 

SIBT1ME1 ) 

SLLLL JSLARfr A 

SLAPSH01 3 

SITFOl J 

SOLDEL 1 CRT 4 

^ORLERl 4 

SQUASH 3 

S7EED IIHC 3 

:;, ■■ ACl 3 
SPT ifS 5 FT 3 
SF\ f> SF) II J 
STf'S BEfllST/SFV STRIEEi 

ST K EtTII AU[ 

SF AC£ IR V AS I OH ( COHHAN DO j 

ST a? 1 Ok 

STAl SEETEt 
STELLAR ) 
STtlKCER 
ST*II FV(I> 
STAl lkaudl BASEBALL 
SU^MCHCAnES 1 

SDPtRHllET 
SUttREAEJQX 

tapper 

TERRttlMOLENOS 
TIE HOIBIT 

THt SEYCI ESDIKJ ST0H1 

tbe -■' Hi - 1 1 

7>Et SOLD A MILLION 
iHV. ON A S7KIHC 
THUN [»EBkl I L 
TUEIS EN THL SROV 
TEHETLJIMEL 
T0UE 9t FRANCE 
TOFOCtApHU DEU7SCBLAX D 
TOPOOtJPHIE (U R<J I" 1 
TOFOCtApHlt "E LT 
TRItEa 
teassfcemera 

UP AN HNS 

><"h i tl bwtTNim; 

DHIILTRU'C^ 

bHO OAlF.!- WES I I 

VIZZaRDS LaIH 

WEZAie 

VIZARBiY 

WlNTIiCAMF.S 

TIE At EliaC FU 

■ ■ 



Jv.l 



ApVENTtRt CtfJISTH 1 SET 
•RUM 

AMAZON UCHAM 
AlCHCJi I I 
ATLAHTIS 

All'AK BALL 01 t AMI 
I tlEk TO A IILL 

balulazer 

BAN I STl-lEl WHITER: I 
BtTALTl 

;. 

BLUE NAJ 200k 
BU511CSS BASEL 
CHAMP I UN SM I T LODEJi.lsl.i 
CASTLE OF 01. CREEP 
• :..'F...i. AICU5EII 
COLOiSUSS CHESS 4.0 

CQhWrEK SELBSTLEIU XURS 

cQiDtfis nrr 

CIDKUELL HOUSE 
DAHBUKTEH 
REJA VII 
DESEKT tax 

tccicatti ptsciL 

DtACOKuORLD 
PtQFZO>E 

DIE ClOTTEH ION ORIIUN 
tUMS BUCJfi. PLATCRUOHD 
ELITE _OEUTSCR 
ESDLQi 

El&OUfr 

EIODUS LLTJMA 11 1 

e » > 

IfWtltWMB ■uliiLHHi S] 

■ 1 * ITS LEI EaCL£ 

FAHaISHEIT AS] 

FICHTtK PILOT 

P1TE A SIDE FOOTBALL 

H5H1 KJCBT 

flOHTIHC UaRRIDR 

.■:.■.!... MULA70R El 

FOTT APOCALTPSE 

F RAK 1 1 E 1 i! it as: If.. ON JUF. 

P RAN E I L COES. TO II^LLTkOOl 

CH0STEJSFER1 

CREHLIaS 

CFDCb EIVENCE 

cjcafics Basil 
ctroscqp 
hack e v 

MARL UaTIHaCl 

HaH L ll ^HAilSALLi 

HOTEL 

IMPOSSIBLE Ml&SKlN 

JUFIF JET 

iaesee 

lAJATElA 

iukc fl' master 

LITTLE OtoLPtJTF.k PtDPLE 
MACIS.CBES STEIN 



HASQUKKABt i 
mas* oi The sun £»cl. 
MaS^ Of the sun deutsc. • 
mail oideh morstirs 
mastei of tfie lamps 1 
mel allet ace 

MEOFlCIrT MACIl 
HERDSMAD01- 
MECET MDUSL 
HCHJ AN BOXD 
M.U.i.E. 
MUSIC STUDIO 

HUflC SHOP 1 
HULTt AGRESSEK I 

hul7fdatei 
hultilace* 
hultetf.it 

KUESIE IT THl OOZEA' 
MIIIOEH OK THE ZI N DfRNEU F 

>ITTKOS 1 

MATPCOHMAJ t>EE 1 

RDELUKCCR 

mull .■ • . mi. 

ONI LjU ONE 

OIFDRL PASCAL 

PITPALL IE 

piTr -- " 



1 u 



PIER7 SBOP I 
CIAFJCS LUlARl 
CRAFIC^ LIBRA R 1 II 
CRAFIO LI St A IT III 
BACItK, DISTKUCTION SET 
RA-HBO 

REALM OF iFlPOSSiBLLITI 

lEi-St c-ii ecu an. Hit 

RESCUE OH FRACIALU^ 

HEViF.Mr.bLrd; 

RICH: PF7TTS I DM El UW 

MlW 

SCAPABEUS 

SCMREIBMASCJI1>)ENIUIS 
SEVER CITIES OF COLO 
SEJtFENTS STAE 
SEHEAMIS 
SlLECW k'AIltlDI 

MMM 
SHAttUS EE 

niftn 

SLaPSHOT 
SOL0FLEC1IT 
SPACES 1 * UTTLE 
SPEED! I KG 
SPITFIRE ACE 
. ; . ; ■ i k ! ao 
SP1 KUNTEk 
S F 1 ts, SF1 



STANDING STOVES ' 

ST AX EON ' 

SEEKER ' 

STAT CROSS 1 

STELLAR > ' 

S7»EP POIER i 

5IIHMI.RCAMES 1 i 

SUMMERCaHES II I 

5UPERHUE> ' 

SUPER STAR CHALLENGE t 

SUPER ZaIIOH I 

SUSPENDED J 
^. STslKMBASIS 

SM CMC . ORUHDEL-RS I! 

sn CRCL.AUPlAOKURi. I! 

S« EN^L - HaH aOEKERT I! 

SM FRAN£. Hj ROROKUJlS I! 

sn nt,»z. AuriAUtuBs i: 

SH [TAL- ClUBDKURS I! 

SM SPAAISCH CRURDtLRS 1} 

TAPPER 4 

THE DALLAS CjL'EST * 

THE 0IEA1 RACE ! 

THE MOBBTT 1 

THE UAT 0> EIPL. FIST I 
THE UEZZAtD AUD THE P1IN.J 

THlNC ON A ST11SC i 

TilKl SO-Ll) A JflLLOOJi i 
TIGERS li THE SHUN 
TTMITU HNEL 

TRACER SAHC7I0H 3 

VHP i ACTOR ESixtX > 9 

HI ZARD ! 

UIVTERGaMES a 

ZORE I I i 
20EI 11 



ZORI 

20RR0 



EtMMl appfoath 



iahasaii stnttiesc;;ee 

IL-3] SOUHO STNlBtilZEi. 
HUSH IETBOjRC 

KUSJA PEOZESSilE 



A 1 tVlJ!.. F 

HEJCA!> 

BESE V. Ill 

CA7ACCWBS 

Cl« CLASSICS 

CAVETECHTEi 

CAHOE S LALOM 

MUl THOMPSONS STAK 

EVEMT 

DA EI TDHEA 

DEFENCE 

i A VQLII [ TE 4 

FIRE AHT 

KLlCFtT PATH J3T 

GAMES PACT E 

GAMES PACT E I 

CEFlMLtNS 

MtTUI 



S4.0O BU, 
St.OU EBB. 
Tfc.00 t*i. 
B9.00 40k 
19,00 IM. 

I- .« 

S9.00 .*». 
*9,0D 

19.00 '.lik 



jy.ao 

19,90 
19.90 
19.90 
11.00 
12. aa 

12.00 

11, oa 

Z9.9D 
3£ r 0D 
3Z.O0 
12.00 
.19,90 
29.90 
29.90 
M.QO 
l»*M 

29.90 



Preisiisten mit Spiel beschreibungen gegdn 2."- DM in Brlefmarken anfordern. 

Seit 16. November 1985 auch in Koln: 
Berrenrather Str. 159, 5000 Ktfln 41 (Uni-Nahe) 



MAJOP il e i< a 
HINIPEHt. 
MOOR BUGCl 
PLTEALi OF UOO- 
KDLLEt I ■ 
St RAMBLE 
STAR COHRAHOO 
J D TIME TIER 

TOtPEOO RUN 
TTUSON TEI 

UIEAIP' ard the piencess 
nOBLC CUP (f«**b*ll) 
lAlGOk U4RS 

ZODIAC 



I 3 AC L 



A VICH TO A E I Li. 
All TRAFFIC Cil^TROLL 

anihete; stjjf ioeer 

A1IS0LF 
AXCKON 

AtTIST USD irtJTI GENER. 

izmtrj 

Beachhead n 
Basil cokpele* 

BATT LE FOB MIDkAt 
BAFFLL DJ BF>!TAl> 
BOURT) BOB STRIIE! 
SOULDItDASK 39, ( 

BORED 01 THt J I ]J.( 
10 HOIISC ^ 39. ( 

BATTLE BElOXP Til STAIS 39. t 

■uecn 

BHUU LEE J9.I 

C-COhULE* IKISOFTJ 9»,I 

CEHTIt COO«T H,l 

CO EFfAAtL ma: 11 19,< 

EFAMBLiTERS J9.< 

BAIL STAt 19,1 

DECATHLON 32,i 

DEVILS CKOUN 14. ( 

HV PAC USStMftLERJ «9,( 

DOFFELCAXCER 39,1 

HUM BARIC* 3J. ( 

DJALONTOiL OF AVAlOR 19,1 

Ever toke 1 s a walu 19, c 

RfMttl PILOT 3*.[ 

FIRE AST J2, ( 

FORAULAR ONE 33. ( 

r&CTBlEXHANACtl SS.i 

>'0RE5T Al N01L&S ENEF 29.4 

FORTH 4i.[ 

t'HANI BRUNO'S BOEING 1S.E 
FHARZII GOES TO HDLI-t-U>OI}3¥ , C 

■ 39,1 
CERESIS 

ADVENTURE CONSTE: SET met 

URAFEE Si.t 

UIMS OF S71ATU5 29.1 

GHOSTBUSTItS 39,1 

UR1X0 Pill DRIVER 3S,( 

3D CRARD P1EI 39, ( 

CRASD PBlk BALLET 11 29.1 

UREML [ XS 39.1 

■ " : HA 1 MACE 39,1 
HAIKEER ATTACK 33, t 
HACEEI 39, ( 
H I EKCOUSTEB J9,l 

1HF0SS I SLE MISSION il.E 

ISTEEDICTOt f[L0: 19. [ 
JACL ASt T«E EtlJSTALI iJ>,< 

JA.IMlh 3J.< 

JET SIT VILLI 3I.( 

JEVELS OF HaETLOM .'r.' 

JUHP JET 3B.{ 

JUCCEtHAUl 34,( 

I*JSER 19. i 

EH1CHT LORE )9, < 

IOHC STRJIEb BACK j; : 

Kuuc fu l* Las vecaS )4,i 
turn, fu master ». » 

Clt.Vi OF MLONlCFtT 4Z,I 

HAICHPOlil J9,( 

HASTER OF THE LAMPS 19, C 

HACADAM BOHPEE f F I k jfw r F MA 

PIAML HIBER JJ,( 

MASTEHCHESS 31, ( 

3D CTRUSi CHESS 19. C 
MILLIONAIRE fSTRATZ;CtE> 33. C 
30 KOHSTEB CBASE 

MOON BVCCT 29.1 

MOSEC C0HFOSC1 39. C 

MENOSMADOV 39. [ 

" . . « -• • 19. 1 

MULTIDATEI 19,1 

MULTITEJT 19, [ 

MATCKDat 39 ,t 

ONI ON ORE 39,1 

ON JBt RUB. 39.1 
PA IDT Ml 
PI nBale. NIZZAH 

POLE POSITION 
PROJECT val (MnMHH 
ABEXTEUEt] 

PROTEUS COt , HACI E.IAD9 , 
»l PTJAJCA BAMA 
FIK1, PON,", 

OUILL ( AS1 ER I . LEI EIaTOR , 
BEAL-f OT IKPOSSEBUITT 
BEli tlOATS 
RlBC 0/ DARkSISS 
IOCIT HOPHOE SHOk 
tgtIN 0) SHEtVOOP 
ttD A HADS5 
• ETURN TO OZ 
SLAFiHOT 
SIR LaSCELOT 
SOFTWARE STAR 
SDHCEtl 

SPECIAL OFEJ-ATIOTS 
30 STAR STRIEE 
STAl E ON 
SUPE1MAN 
llllllllll 
SUPE1P1PELISIE IT 
S UP EVSTAR CHALLElGb 
THE P.0BB1T 

THL Mil OF EIPL: FIST 
THE SECRETOIAHT OF 
APR IAS MOLE 
THE MEVE* ESD1MC STOll 
TUtl SOL P A UUklM 



BASH CQJtPUEN 

UMRHJ 

BBL'CF, LEt 



'.FllpraT>39,O0 



Fordem Sie bitte unsere neueste Lists 
mit Spielbeschretbung Oder rufen Sie 
uns an und Informieren Sie sich iiber die 
neuester. Programme. 



ItJM/SUfL 



A VEEN TO A ItU 
MVXU CBOhTH 
CODES AM E MAT 1 i 
FIGHTER iPELOT 
TZIPOPS 

tl'bco tape 

Tales of ar i hjgbt 

'A SCO PI 
TASPEINT 
fMMHHJ 

VEZZAtOi. LAER 
k'OELII CUJ' 

VOELIi SERIES BASEBALL 
H l STEBS PQBTS 
TIE AB tUSt Ft 

ELITE 



FBANI BRUNO'S . '. : - 

HOUSE OF L'SHEK 

JUHP JP.7 

HI SESF. 

1 ULT E A DRF.S5EN 

MULTEEUTEI 

1ULTETEET 

PASCAL 

KEO ARXOk'S 

3D STUFST BIDES 

SLAPSHOT 

SUPER PI PEL! Mt 11 

SN0OIE1: 

SATEL1TE V1IRIOR 

UEZAHDS U1L 

THET SDLCr A HILL10N 



t9,00 
44,1)0 
4S.00 
41. M 
46, .00 
41.00 
7.1. W 
Z9.4C 
31. OE. 
31 .00 
A6.0H 
.■■,fA: 



AS, 00 
99,00 
£V) ,00 
99 ,00 
119,00 
A9.00 
A1,00 
49,00 
A 1.00 
Al.00 
A 1,00 
Afi.OD 
A9,00 



'-•« SINCLAIR A BE «• 



CfilTlCAL MASS 
aBHaBI. HALL OF FAHE 
ELITE 

ri'JtiLi.A.C 1 rL.Jaii 
BOUHTT HOB 5TB1IES RACE 



19.00 
J9.00 
59, OD 
39.00 
39.00 



R AMI I b GOES TO ■■■■..::..■•>■■. 



r-torr uapes stedsl; 

I NTEXN, URATE 
LORP OF TBE H1KCS 
NIRDSHAPOu 
NICHTHillEB 
KUNC FU HASTE E 

mil 

PlM Ponc 
■MM 

ebti tJ re ocz 

MtMtU 

SDPERH** 

ITr&tTIAki 

SABDTEJI 

TOHHA H kUK <HNhicNrA.»«r. 

■ 9ku I ai.«r J 

THE1 SOLO A M I LL1 OX 

TJANSFORKEH 

UHAK (MNNlMton.tt.j 

UINTERSPORTS 

UERTERCAHES 

THE HETER ENOERC STOUT 



■ HAFICi LIHiAiT 3 E L *», 

ierhei11 ahpioacm 19, 

Lapis ?hilosdpmojl;h 39. 

HORD AK BOIIi 71. 

HTTH05 I 21, 

NIBKLUNgES ts, 

S&vEJt CiTIes of CQLP' 69. 

summeauahis 1 19, 

sptmuftee " 49, 
the b itchh i e e bs uuiuf. 

to the galait 119, 

vhishhr:ncer 99, 

ZOEK 1 99, 

ZOElO 49. 

MEUEBSCHE L HUNCFSM ATAH 1 CAS. 



31.00 



J9.00 
J4.00 
tS. U<J 



AMERICAN ROAD R ICE 
HARD HAT MACI 
XERNEDT APPtOACM 
SHASMi:TS IT 
SPTHUnTER 



39,00 
29,90 
A9.0O 
A9.00 
39.00 



* cue*! LetertiBi 

** tm DruckJeauog noch uichi lieferbar, hanunon I 
PMM ohno GewafLT 



4000 Dusseldorf 1 ■ HumboldtstraRe 84 




ABC Elektronic-Andreas Budde 

HugelstrafJe 10-12 4800 Bielefeld 1 
Tefefon 0521/890381 Telex 932974 
telefonische Bestellungen von 15.00-19.00 

Sinclair QL Englische Ausf. 777,- 
ABC QL Paket: QL 128k Englisch+ 
3,5" Floppy 720k+monochromer 
Monitor-bernstein 12" 1699,- 
Sinclair QL Deutsche Ausf. a.A. 
Sinclair Spectrum 128k a.A 
Comodore Amiga 512k a.A 



QL Software 

Computer One Pascal 1 80,- 
Computer One Forth 165,- 
Giga Soft Dissembler* 
Monitor 99,- 
Giga Basic 70 neue Befehle + 
Bildschirmeditor 99,- 
Giga Soft Figth in the 
Dark orginal Spielhallen- 
spiel mit toller Grafik+ 
super Sound 66,- 
Giga Soft QL Pingo Spielhallen- 
spiel mit Grafik&Sound 66,- 
Psion Schach 77,- 
Psion Tennis 77,- 
GST C-Compiler 288,- 
GST 68kBetiebssystem 388,- 
Ader Qdoc zum reparieren 
defekter Catrige Files 90,- 
Medic M-Paint vergleichbar 
mit MacPaint (Or Apple 
Macintosh Computer 1 60, - 
Metacomco Software a,A 

neue So It ware auf An f rage 



QL Zubehor 

RS 232 Kabel 49,- 
Quick Shot Joystick 49,- 
Ubergang RS 232 aul Centro- 
nics 9600 baud 170,- 
Zusatzspeicher 256k 499,- 
Zusatzspeicher 51 2k 666,- 
CST Floppydisk System voll 
QDOS kompatibe!,viele Extras 
zum Betiebssystem,720k mit 
Deutscher Anleitung 
Einzellaufwerk 3,5" 899,- 
Doppellaufwerk 3,5" 1299,- 
CST Erweiterung Box zum Be- 
trieb von 4 Interface n 699,- 
CST Harddisks 1 Mega a.A 
GST Diskinterface einzeln444, 
Giga Soft Mouse zum Betrieb 
am Joystickport+Giga Basic 
4Giga Desk GEM Shnliches 
Softwarei nterface 222,- 
Farbmonitore a.Anfrage 
Centronics GLP Drucker an- 
schlulifertig 599,- 



QL Benututzer Handbuch mit Systeminfos 
ab sofort in Deutscher Obersetznung 69,- 



Sinclair Spectrum Zubehor 

LPRINT 3 Centronics Schnittstelle keine Software nfitig 1 80,- 
dk'tronics Tastatur mit 1 0er Block neue Ausf. 1 55, 

DFD Set Data Phone Akistikkoppler+Software+Kabel 355,- 
Opus Floppy 3,5";1 60k;Druckerinterface;MonFtoranschlul3+ 
Joystickinterface deutsche Bedienungsanleitung 799,- 
Beta Ftoppyinterface zum anschluG von bis zu 4 Shugart kom- 
patibler Lauwsrke ;Ausf. 4.0 mit Reset und Magischem Tas- 
ter sowie verbesserter File Behandlung 388,- 
Sinclair Expansions Set, Interface 1, Microdrive und Kabel 
♦Software Tasward 2,Masterfile +Spie(e 333,- 
Centronics GLP Drucker mit NLQ+LPRINT 3 777,- 

Catrlge fur Ql und Mlrcrodrive 4 Stk 33,- 12Stk 96,- 
3 1/2" Disketten einseltlg 10Stk 88,- doppel 99.- 
Apple Maclntosch Zubehor auf Anfrage 

Alle Preise enthalten 1 4%MwST.Ueferung gegen 
Scheck o.per Nachnahme. Versandkosten zu Selbst- 
kostenpreisen.Telefonorder von 15,00-19 OOUhr 

ABC Elektronic -Andreas Budde 
HugelstralJe 10-12-48 Bielefeld 1 
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Verk. ATARI 400/48 K/Cherry-Tastatur + 
1050 Disk+Basic + Assembler+Malta. 
+ 2 Joyst. +viele Bucher u. Programme, 
Preis 1000,—. Tel. 06324/1576 — nur 
sam stags u. sonntags 

* SUCHE: * 

* Atari 800XL oder 600XL (64 K) * 

* mit Atari Floppy-Disk. * 

* Me Id en bei Rene Genschewski * 

* 02235/72307 [ab 14 Uhr) * 

Hardcopy von Summergames u.a. Spiel-, 
Titelbilder? Kein Problem auf Atari 1020-, 
1029-, Epson- u. SP 550-Drucker an 
XUXE fGr 25— O. Schildmann. 0521/ 
609 49 (15-17 h) 

Suche gebrauchten Atari 1050 und Ep- 
son FX80. Suche Software auf Disk fur 
Atari 800XL. Angebote an Stephan 
Braun, Adam Str. 10, 6500 Nurnberg 20 

Verk Atari 800XL, Floppy, Drucker, Re- 
corder, Monitor. Modem +Softw., Malta- 
fel, 90 Disketten, viele Module und Progr. 
Disketten u.v.m. fur nur 2000 — VHB. Ab 
18 Uhr 04 41/639 40 

Suche Software, Literatur + Spiel- An I ei- 
tu n gen f Ur 8 Q0XL ( Disk) : verkauf e Hi Fi In - 
terface DM 30. R. HOweler. Guntherstr. 
15, 8370 Regen, Tel.: 99 21/2812 

Achtung !!!! Atarianer !!!! Achtung 
Suche Software fUr Atari 800XL, Disk, ft 
Kass, Bitte achickt Listen an: Damian 
Stark, Sonnenhalbstr. 12. CH-9050 Ap- 
penzell 

**** SUCHE**** 

Fur Atari 800XL- Programme [z.B An- 
wendungen, Spiele). Listen bitte an Wer- 
ner Pfohmann, Rofleuterweg 16. 8962 
Pfronten 3. Nur Kass.!!! 

Verkaufe orig. BASIC-XL-Modul + Anlei- 
tung und orig. Atari -Basicmodul, Tel. 
5333/1501 



COMMODORE 



NCS Quickdatadrive - 4mal schneller als 
1541-1 Mon. ait -mit 6 Kass. (insg. 610 
KB), VB 250,-, auch Tausch gegen intak- 
te 1541 - Tel. 71 35/4867 

Achtung Achtung Achtung Achtung 
Drucker HR-5C + Voice master (neuw.) 

650 - (VB) 
06307/6631 06307/6631 

Suche Suche Suche SucheSucheSuche 
Floppy 1541 * Floppy 1541 * 

100%ig ok ! Fur 200 DM! 
Nur ernsthafte Angebote! M. Schnitzler, 
Tel 02402/72303 ab 15 h 

C64. Wegen Systemwechsel gebe ich 
metne ganze Softwaresammlung ab. 
Spiele und Anwenderprgr. Info 80 Pf. 
schreibt an Peter Tobe, Am Kotthauser- 
weg 63, 4040 NeuS 

★ VerkaufeG64 + VC1530 + Print/Plott 
1520 + (V,24-Terminal) V1C1001A + 
Joystick + 5 Kass. m. > 40 Prgr. + 2 B fi- 
erier + div. Zub! VB 1550! Hochstes An- 
geb. erh. Zuschlag, Tel. 061 96/2 44 50 

Suche vo II f u nktionstahigen, g ut ertia Ite- 
nen Farbmonitor, Model! 1701, zahfe bis 
zu 400 DM. Tel. 7683/794. Bitte erst 
ab 18.30 Uhr anrufen. ******* 



Verkaufe 2 neuw. Quick-Shot, 2 Joyst., 
zum Preis von einem = 30 DM. Garantie 
f. Topzustand! Tel. 02352/21798, JOrg 



* * * Verschenke C64 * * * 
C64 + 1541 + Datasette + Speakeasy 
+ Super-Sketch + 100 Programme 
(Disk). Zum Preis von DM 1100. Gordon 
Teschke - Tel. 02053/5566 

* * * Wegen Systemwechsel * * * 
Verkaufe Datasette und Software (org.), 
Liste anfordern, 1,30 Ruckporto! Harald 
Wierzbinski, Edew, Landstr. 126, 29 Ol- 
denburg 

Suche Suche Suche 

Defekten C64 und defekte Floppy 1541 
zum Basteln. Zahie gut. Bitte anrufen ab 
18 h Tel. 069/5841 70 

STOP, sofort lesen! Verkaufe viele Anlei- 
tungen und Bficher zu Spottpreisen. Phi- 
lips Monitor (grfin) (Or nur 150 DM (neu 
350 DM). Tel. 02206/4644 ab 17 h 



STOP, sofort stehenbleiben und lesen: 
fur C64 1000 Programme auf 160 Dis- 
ketten. Markendisketten. Das alles fur 
nur 500 DM. Billig. Tel. 2206/4644 

Achtung! C64-Komplettsystem: C64 / 
Floppy 1541 / Drucker MPS 801 / >30 
Disk / 5 Superbiicher / viele Zeitschriften 
/ evtl. SIW-TV, VB 1400,-. Oliver KSrnig, 
Tel. 061 31/8326 78 

Suche Floppy VC1541 und Printer MPS 
803 irn neuwertigen Zustand. Auch Ta- 
schencomputer-Angebote Casio, Sharp 
usw. angenehm. Nema, ZollStraBe 56. 
CH-8212 Neuhausen 

Verkaufe Originalprogramme Beach 
Head und Frank-Brunos Boxing auf Kass. 
und Five A Side Football auf Disk , a 25 
DM. Tel. 061 82/607 79 

Daten f e r nUb ertrag u ng 

Wer macht mit? Mod. 02151476567. 
Mailbox-System KWCS-BDVI. Info: Karl 
MQJier, Mecklenburgerslr. 8, 4150 Kre- 
feld 11, Tel. 021 51/474239 

SX 64, Zubehor + Software: Monitor, 
Akustikkoppl., IEEE, Wiesemann 92000, 
Typenradschreibm., Diskomat, Turbo- 
Nibbler 2.0 usw. f. 3500- kpl. Ninne- 
mann, Starenweg 10, 5300 Bonn 1 

PC128, dBase II, Multiplan, WordPro, 
orig. verpackt f. 550,- (auch einzeln). 
Ninnemann. Starenweg 10, 5300 Bonn 
1, Tel. 02 28/28 1935 ab 19 h 



Verkaufe MPS 602, 9 Mon. alt, NP ca. 
900,-, kaum gebraucht + Text prog. + 
Hardopy zus. 450 DM. Telefon 
061 32/8 59 99 ab 18 Uhr ■■■■■■ 

Osterreich. Kaufe und tausche Top- 
games, nur neueste Sachen, suche 
Lightpen. Karl Harald, Eiselsbergstr. 9, 
4600 Wels, Tel. 7242/852592 

Suche Spiele fur Commodore 116 unter 
10 DM. Antonio Luciani, Fraunbergstr. 11, 
8 Mfinchen 70. Tel. 089/7 231683 



C128; Verk. Handbuch und Basic 7.0 von 
Markt&Technik zus. 60- DM, Telefon 
0441/839 78 

***************** 

Suche Commodore-Schrott, Monitor. 
Tausche Spectrum und C64-Prgr, An lei- 
tungen und Zeitschriften. Zuschriften an 
Ft. Vierhauser, Funkestr. 5/29, A- 50 20 
Salzburg 

Suche C64 bis 200 DM + 154 1 bis 200 
DM + gunstig. ZubehcV, z.B. Joyst. + Bfi- 
cher + DisK, auch mit Programmen. alle 
Qerate in funktionsfahigen Zustand. Gru- 
giel, Postf. 2 71, 2190 Cuxhaven 




Ausgabe 2/Februar 1986 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Farbmonitor C1701 450,- 
Gorlilz-Druckerinterface 150,- 
50 Disks (beidseitig) + Box 300- 
sowie Biicher (D-B), Tel. 04451/4943 

Suche C64 

Nocti funtrtionsfShig u. intakt 
mil Unterlagen, Preis VB. 
Stefan Elischer, 
Tel, 07034/4468 ab 18 Uhr 

* ★ * Suche neueste Software + * * 
Schickt Listen m. Preisen (n. Dis), verk. 
Sanyo-Monitor, Pr. VB od. Tausch gegen 
Akustikkoppier. W. Meier, Haydnstr. 1, 
8530 Neusladt/Aiscb 

Suche Tauschpartner oderGleichgesinn- 
ien auf dem 128 bzw. 64 * 400 DM fur 
den, der mir Tufbo-TRANS auf dem 
PC128 bauen oder besorgen kann. 
Kfudsky, Tel. 07 11/47 1492 Stg. 

Suche C64 und Floppy- BieteforC64 bis 
350,- DM, fQr Floppy 1541 bis 350- 
DM. T Pfaff, Tel. 06421/4 1816 



Lightpen (Tech) mil Software auf Disk 
(sehr genau) mit HiRes-Druck, nur DM 
59- bei Haarmann, Kosterstr. 92, 4630 
Bochum 1, Tel. 0234/793212 

Opllk-Maus u. Hi Rea -Software wie bei 
•Apple's MC« fiir C64/128 nur DM 198,- 
per NN bei Haarmann, Kosterstr. 92, 
4630 Bochum 1, Tel. 02 34/793212 
nach 18 Uhr! 

Verk. Lottosys. 6/46-7/3, Druckerausga- 
Se, -33Systemz, komb., -3 Bankza. ein- 
setzbaru. vielmehr. DM - 35,-furC64, 
D. Deutschmann, Stinten berg erst r. 11a. 
4020 Mettmanrt 2 

Suche alte (vollstandige) Computerzeit- 
schritten. Schickt Eure Uste an: Michael 
Quentel, Fritz-Rechberg-Str 112, 6430 
Bad Hersfeld. Tel. 066 21/76231 

MPS802, sehr guter Zustand, mit Hard- 
copyprogramm, 6 Mon. alt. Schicke Pro- 
be-Schriftbild. Lars Kooymans, Peter- 
acher 2, 8126 Zumikon, nur Schweiz. 
VB 330 Fr, 

Verkaufe C64 + VC 1541 + Pralogic- 
OOS + VC 1702 + MPS 801 +100Blatt 
Druckpapier +125 Disks + Literatur. nur 
komplett fiir 3500 DM/VB 

Tel. 02205/7535 nach 18 Uhr 

Suche alle Anleitungen und Programme 
ieder Art. Tausch und Kauf * Anschrift; 
Herbert Schwarzmann, Ostend 27, 6103 
Griesheim ************** 

* * * SUCHE * * * 
C64 + Floppy. Angebote bitte an Ger- 
hard L, Tel. 042 53/8104, Osterreich. 
PS: Zahle >fast« jeden Preis 

* * * ACHTUNG C64 Freaks 
Suche Tauschpartner fQr neueste Spit- 
zenprogr , 100% Ftiickantwort (Disk). * 
Uwe Hackel, Josef-Scriranner-Str. 4, 
8075 Vohburg, Tel. □ 84 57/6 31 * * * 



Listing von Expertensystemen fitr flkolo- 
gische Forschung (Jugend forscht) und 
Interessenten gesucht. Tel. 
05 21/21219 



Verkaufe Monitor Sanyo, DM 2112, mit 
gruner Anzeige, Anschluflkabel an C64, 
C16, C116, 160,- DM. Waldemar Gotta, 
Erlenstr. 4, 7060 Schorndorf, 

Verkaufe Commodore PET 2001 und 
Software (Spiele, Lagerverwaltung u.a.) 
und BQcher fur insgesamt 300,- DM. 
Klaus Zanker, Tel. 089/31062 16 

Kaufe defekte Hardware von der Platine 
bis zum Computer. Zahle keine Phanta- 
siepreise. Postkarte an Ralf Bellendorf, 
Bohnekampstr. 32, 4390 Gladbeck 

VC 20 * VC 20 * VC 20 * VC 20 
inklusive Datasette und Maschinenspra- 
che-Modul. VB 200,- DM 91 28/64 78 



Verk. 8-K-Erw. + 30 Org Kassetten, 8 K 
=■ 50 DM, Kassetten VB! Tausche auch 
VC 20-Progr. gegen C64-Progr. Chri- 
stian Bachhuber, Hofmarkstr. 5, 8311 
Poxau/Marklhofen, Tel. 087 32/2256 

Hey Freaks! ************ 

Suche fur meinen VC 20 mit 32/27- 
KByte-Modul Adventure-Games mit Text 
und Grafik! Rult ab 18 Uhr bei mir an: 
06271/7907 *********** 

Anfftnger VC 20 sucht Listings zum 
Selbsteinlesen, keine Erweiterung! Spie- 
le, Text, Grafik, Schaltplan, Tips £ Tricks, 
Steuerungen fur Modellbahn, LEDs. K.-H. 
Walter, c/oThiemig, Nobelring 28. 3000 
Hannover 6 1 



COMMODORE 64 



Tausche/suche/verkaufe Programm-Be- 
schreibungen aller Art in deutsch, bei In- 
teresse Liste an Ralf Zimmerbauer, Ho- 
henschwangau-Platz 28, 8000 Miin- 
chen 90 

QUICK-DATA- DRIVE: Habe versehent- 
lich das Betriebssystem (QOS) gekillt. 
Wer kann h elf en? 

Herbert Termath, 02855/8613 (nach 
20 Uhr) 

SUCHE Tau schpartner f Gr C 6 4 -Software 
(Tape/Disk), 100% Rilckantwort, habe 
selber gute Programme. Liste an Jdrg 
MQhlenbaumer. NatruperStr. 211, 4500 
Osnabriick- PS: Suche 1541 

• Verkaufe meine beiden Infocom • 

• Adventures Starcross und Sus-« 

• pended fur je 50 DM. Beide Pro- • 

• gramme sind ORIGINALE. Thomas • 

• Holzer, Moosgrund 18, 78 Freiburg* 

Kaufe. verkaufe orig. Software. Verkaufe 
Infocom-ADV. Easy Caicres., Assembler, 
dynam. Tools 1 + 2, WordPro, Macbeth. 
Suche CP/M 2.2 Software, Pinoall Const- 
set; 040/691 94 54 



ZX-Spectrum 

Reparatur-Schnelldienst 

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer, 
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/2 2964 
Rufen Ste uns an! 



• • • • • » i 



•••••• 



pie w klop °i'' 

fiir alle Comma*** 



UQsgroBe 
Commodore 
ACicHandbucn 




ca. 500 Seiten.Best.-Nr, 3615 
Erscheint Januar '86 



Hier finden Sie eine Fiilie von Informa- 
tionen und Kniffen zur BASIC-Program- 
mierurtg Ihres Commodore-Rechners 
(von C 64 bis C 128): 

• BASIC 7.0 fiir den C 128 und 
dessen Beferile 

• Ubereinstimmungen und Unter- 
schiede zu den BASIC Versirjnen 
2.0, 3.5 und 4.0 

• Simulieren von Befehlen 
anderer BASIC-Versionen 

• Ubertragen von Programmer) 
zwischen den einzelnen 
Commodore- Rechnem 

• BAStC-Erweiterungen SIMON'S 
BASIC, EXBASIC und HONEY, AID 

Knowhow, das Ihren 
Commodore auf Touren brlngt, 
fiir DM 58,- 



Uberall, wo es gute 
Computerbiicher und Software gibt! 

SYBEX-Verlag GmbH, 

Postfach 300961, 4000 Dijsseldorf 30 




BRANDHEISSE KNULLERPREISE 



TJ-&W4 A 








Ext 32-K-Erweilanjng + Centronics 
Extended Basic (Original H) 


2B9 — 


GCHTirnodwe \£6 879.—; Floppy 1571 


929- 


259,— 


Mumtpr 19Q1,'02 999.—; C 126 


1 799 - 


Ext&ndod ShsIc II Pr<us 


2m- 


ComnockKe 64. VC 1S41 


a. A. 


Edtlor/Assembler 


159,- 


Drucker MPS 601 a. A; WPS 802 


899,- 


invaders, C*r Wars, AHacfc 


je 39,- 


MPS 603 369.—: TraRtor 603 


99- 


Aipiri&f, F^rg«(^ MurKhi Man 


je 49 — 


FaJbplofter 1520 


229- 


MiCroaurgeon, EspiaJ, StaChsfiK 


je 59 — 


GraflktatJett Crafic Commander 


149 — 


Suck Rogers Cdr^O Etcfigo, Plrale's 




AhustikkoppJei Dal^phorv S ?1 d 




isle, Tr&aaure Isle, AtJvaritjrrjrri. 


ie 75- 


+ Kabel + TermjiariirograjTim 


339- 


Chess. Moonweepef 


je 79,— 


Epgondrucker Ut 80 + Gflrttz- 




P&la Position, EtsamuB, Popeya 


Je 69 — 


grBtik-lnlertace 8422 


1 039.— 


fliesemauswaM an Hgr<rware + Modular 


dia + JX SO 


1 999 — 


+ ProararThmflri VI 

SchfUTJidOr 




dla + FX 65 


1 529.— 




Epsondfucker LX 9t> arachlufll. 


789,— 


CPC ^64 mil Grjrrr C'nilo.- 


740- 


Stardruckftj SS-10C 


859 — 


CPC 4©1 mil fenbmonJtor 


1 199 — 


Stardr. S&iO + Siarinterfasie 


1 099- 


OPC 612a ml] Gri3r.m6nitor 


1 439,— 


Shardr, EG-1D 4- &5riit?int£HT. 


1 149,— 


C-PC 6128 mil Fartimdfiitor 


1 899.- 


DfiMttHi 


EpaondnjcKer LX BO anachlu8teftig 


909- 


Scotch 3M SSDD 10 Si 


4a,— 


did + FX 85 


1 399.— 


100 St. 


429.— 


dta + Sta/dnjcKorSG-IQ 


949- 


5!i' SootCfi 3M DSDD 10 St. 


65- 


Joyce PCW 


S249 — 


100 St. 


579 — 



ATARI: 600 XL 229.—; Floppy 10&0 499,—; 800 XL + Floppy >0S0 ©99 — 
ABe Preise inkJ. MwSt, BUT VaraanrJkosterniauschale (Wareriwert bis DM 1 OOO.-ftiariltwO; 
VoiauskflSSB (DM 8,— /20— ). MachnaUme (DM 11.2 0/23, 2.G). Audantt [DM 18,-^00,—} 
Verfeanri nur gegen Varauskossft Oder per NN; AusJartd nur Vofanskasse. 
Gesamtpreislsto gegen Freiumscniaft 

CSV RIEGERT 

SchlqflhofslT. 5, 7324 Rechberghaijssn, Tel. (071 61) S2889 



einfadi » narrisdi « 



Wintergames 


o tit 


4T," Cass 


39,- 


Hacker 


D 5< 


59 f - oiss 


39,- 


Little Comp. People 


C>;.< 


59," Cuss 


39,- 


Elite 


(k 


OT f - Cass 


59,- 


Scarabeus 


D 


59, ■ csss 


39,- 


Ballblazer 


Disk 


59," coss 


39,- 


Never ending Story 


C.3!.i 


39,- 




Now Games sb 




36,- 




Paradroid 




32, 9 ' 3 




Fighting Warrior 


j- : 


5T," Cass 


35,- 


They sold a Million 


DVt 


59,- Cass 


39,- 


Weft iibcr 1000 Programme fiir alle Systems - 

giikttttnund lubihSiibtr Ho1lln« 




Lieferung per Nachnahme/Scheck 
zzgl. DM 4 ,- Porto und Vferpackufig 



printadrcss 

Postfacn 1573 3548 Aralsen 
Holline 05691/33 66 
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cc Computer 
Studio GmbH 
Elisabethstrafle S 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



16-Bit-Systeme 



IC von Industry Computer, der gute 
Low-Cost PC-Kompalible. 256 KflAM, 
2 Laufwerke, MS-DOS 2.11, mit Color^ 
Graf ih Karle, Multifunkltonakarte mit Uhr 
und Game-Adapter, parallels und serielte 
Schnittstelle, grfclner, enlspiegelter. hoch- 
auflosender Monitor mi! Scriwenkfuli 

3990.- 



Tandy 1000 



TANDY 1000, der ergonormsche PC- 
Kompatible; 256 K RAM. 2 x 360-K- 
Laufwerk, Gofor-Grafik-Karte, Centronics; 
SchnitlsCeUe, deutscrie Taslafur. Cursor- 
tasten und Ziffernblock getrennl, 3 freie 
Stockpile. MS-DOS u, GWBASIC inkt., 
Deskmate- Software, 6 inlegrierte 
deutschspracrirge Programme wie Text, 
Kalk., Datei ink]., mit Morsoohrom-Monilor 



Colour Genie 



Floppy- Disk-Station, elegantes beaonders 
flaches Design mil Controller. DOS- und 
FORTH Entwicklungssysfem 99B ? — 

DruckeranschiuGkabal 129 — 

16-KB-Spetcriererwsiterung 79— 

AusfOhrliches ROM-Listing 45,— 

Technisches Handbuch 45,— 

Akustik-Koppler Tandy AC3. 

FTZ-gepruft mil Kabel und Software 

for Colour Genie 345,— 

Original- Joystick- Controller, 2 Joysticks 
analog, 2 numeric Keypads und Spiel 
PanzerschJacht 1 4S — 

Ortginal-ROM-Cartridge (Or 

3 EPHOMS 29,— 

TCC Super Cartridge mil Editor, Monitor, 
Disassembler, Packer etc. 149,— 

Neue Software: 

Trie Tired Joe 19, — 

Tank, das Spiel mit den 2 Bildschirmen, 
fur Joysltek u. Tastatux 25 T — 
Geniepede. frisch aus England 29 T -* 
Lunar Driver 25. — 

Neue Colpuf-Genle-Llslfl Ausgatw 7 
JcaatenlDs snfwdern, StirMJIo neue Software Itif 
Colour Gonlo gesuchl. 

AUeinvertrieb aller Colour Genie- 
Programme der Firmer! TCS. Hubben und 
Rockrath 



Schneider CPC 



5,25-Zorl-Diskettensystern Cumana 

Zweitlaufwerk anschluftferttg, 

(0 464, 664 r 6128 59»,— 

3-Zoll-Laufwerk. 1 MB mit Gehduse ab 

G99 P — 

Neu: Le Chef, Stralegrespiel Oder 
WirtaohaftasifnuEaNon? Steigen Sie ein in 
den Kress der Jungunternehmer und 
Akttonare, mit ausfuhrlicriem 
Handriuch! 49,— 

CPC-BUG 59,— 

Kass. m. 36 Seiten ArtleituFig, 
Masehinenprogramme transparent mil 
Monitor. Disassembler und Trace 

SeftwarflEtate mit U»rtlp& taj»1ank>s snfmderrV 

CPC-Drucker parade kostentos anfordern 
mit den neueaten Produkten von: 
Star, Brother und Logitec 



Atari 260/520 ST+ 



Diskertendappelstation, 

2 LWje 720 KB, 3,5 Zoll nur 999,- 

Diskettenstalion, 1 Laufwark. 

2 x 60 Spuren 599,- 

Speicheraufrustung von S12 K 

auf 1 MB 300.- 

tnkl. Elnbau, KomplettiiberpruJung 
und Versandkosien 



Alle Preise slnd Ladenpreise InkL 
gesetelicher Mefirwertsteusr. 
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Verkaufe Original-Spiele: 
Summergames (C), Pitstop II (C), Ghost- 
buster (C) u. Fire-A-Side F. (D) je DM 
20— o. Tausch gegen Super Huey (D) 
H. Plischke. Tel. 09351/2337 ab 17.30 

Suche Top-Games: Superhuey. KarateKa, 
Skyfox, Beach. 2, F15, Elite, Jump Jet, 
Mailordermonsters, Impossible Mission 
usw. U. Suckow, Hauptstr. 11, 7898 
Lauchrihger. zahle gut!!! 

Verkaufe: C 64-t-VC 1541 + 10 Disketten 
voll Software + Joystick + Literatu r fur n u r 

* * 1000 DM * * Ruft an bei; * * Peter 
Simon* *Tel.: [089) 1 783531 * * 

C 64, tausche Spiele, Programme aller 
Art. Lisle an: 

Jens Markewitz, Georgstr. 97, 
2850 Bremerhaven 

C 64 C 64 C 64 C 64 C 64 C 64 C 64 

* * C 64 & CPC 464 Software * * 
Sehr gute Programme aus alien Berei- 
chen. Tausch/Verk. Into gratis. R. Grot- 
johann, Altendorferstr. 374, 4300 Es- 
sen 1 

■■■ Das Weihriachtsgeschenk ■■■ 

■ Direkt zum ON-LINE gehen! C 64 ■ 

■ Dataphons 2 1d + Interface + Kabel ■ 

■ ■■ Fur nur VB 330,— DM ■■■ 

K. Fuchs, 16-22 Uhr Tel. 061 08/75305 

ACHTUNG! Habe fast alles verk, bis auf: 
Disk.- Box f. 100 D, Date n bank KARTE1 
(M&T), SYBEX-Buch »mein 1. C 64- 
PRGM«. Michael Glaser, Niederholle 3, 
6092 Kelsterbach 

Verkaufe C 64. MPS-802 (2 Farbbander, 
dt. Zeichen, Staubhaube) + Datasette + 
Zubehor fur DM 1000 VB (evtl einzeln). 
JanRauhut, 02271/64546 

ACHTUNG! Suche gute Software (Win- 
tergames, Ghettoblaster, Hacker usw.). 
Angebote an: Rieder Michael; Benatzki- 
weg 15; 83 Landshut 1; 08 71/67316 
(Disk/Tape)!!!! 



C 64/PC 128 BAUSTATIK 
Komfortable Eingabe 
Maskenteohrtik 
Profess. Druckausgabe gunstig 
abzugeben, 072 54-73134 



C 64* Katalog 2000 

C 64* Disketten -Verzeichn is 

C 64 * Ret. Datenzugriff bis 2000 

C64* Programm-Namen-l-Druckausg. 

C 64 Gunstig abzugeb.0 72 54/7 31 34 

****ACHTUNG **★* 
Tausche hochqualifizierte ***** 
Software / Tel.: 52 71/3 2688 *** 
Anrufen von 2-6 Uhr ******** 

Nur Kassette I (antworte sicher!) 

Suche Lbsungen fur Amazon, Dallas, 
Quest, Asylum. Biete bis zu 10— DM. 
Verk.: Ghostbusters, Aztec Chall, (Origi- 
nale), Conny FrOtilich, Haydnstr. 5, 8032 
Lochham. Tel. 089/87 6154 

Suche Spiel- und Nutzprogramme [auf 
Diskette oder Kassette) eventuell ganze 
Programmsammtung. Sendet Eure Lists 
mit Preisen an B. Tiedemann, Hude 4, 
2161 Estorf 

Verk.: C 64+1541+Joystick+Fachlite- 
ratur (Data Becker) Gber Floppy, Simon's 
Basic, Handbuch eto ******** 
JOrg Richard, Kriegerstr. 13 
4330 Miilheim/Ruhr*Preis VB 1100 

Verk.: Orig. Softw. [Disk: Forbidden For- 
rest, Aztec Challenge, Decathl. Beach 
Head, China Miner, House of User; |e 25 
DM) + Soccer 20 DM; Kai Hinz, 5305 
Alfter, Dechant-Bergerte-Str. 28 



ACHTUNG * C 64 C 64 * BESITZER 
verk wegen Umst. (SPEED- DOS plus) 
DM 85 u. fur gest.soharfes Video-Bild 
(VIDEO-ENTZERRER) DM 40 Oder zu- 
sammen DM 110. Tel. 09721/6 2346 

VerelnsverwaltungBmitBStatistik u. 
B e i t ra gse i n 2 u g / La St s c h r if t ■ u . ■ So n- 
dertunktionen ■gunstig! privalHIN- 
FO:IStefan OssowskiBVeronikastr. 
33B4300 EssenlTel. 020117887781 

Verkaufe I. d C 64 mit Datasette und fiber 
100 Prg, VB: 350 DM II! Info bei: Frank 
Herrmann. Markgrafenstr. 64. 41 Duis- 
burg 11 

Hallo Freaks! 
Verkaufe Top-Originalgames wie Karate- 
ka, Bruce Lee, Spy vs Spy usw. (Tape). 
Billig-Prelse! Suche auch Tausch- 
Freund. R;:fi an - 7032/82322 

■ Suchen Tauschpartner fiir Top- ■ 

■ Spiele. Liste an I Haas. Neuhaus ■ 

■ 79, 8677 Selbitz Oder R. SpitznerB 

■ Hauptstraiie 1. 8674 Naila ■ 

Verkaufe Orig.Exp. 64 (Modut) 50,— 
Esc MSP (K) 2C— Games (r. (K)) 20- 
□B Mas. (D) 20,— /Kong S. B. (K) 20,— 
Zaga (D) 20— /inkl. Anl. + Porto 
Herbert BI6hm;'8391 Sohlinding 7 

Commodore 64 

I3jahriger Junge in Danemark sucht 
Freund/in fiir Spiel und Erfahrungsaus- 
tausch. Schreibf an: Martin Muller, Enge- 
stoftevej 112, DK-4990 Sakskobing. 

Halt • Stop « Osterreich * BRD # Uberall 

• • • Suche Tauschpartner auf 
Disk • Liste an Wolfgang Linsmayer jun., 
Markt 92, 5360 St. Wolfgang Tut Euch 
keinen Zwang an— sohreibt 

Suohe C 64-Programme im Tausch ge- 
gen Briefmarken, Schallplatten, Musikka- 
setten aus Ost-Europa 
Jerzy Marciniak, Miedziana 1/16, 00-809 
Warszawa'POLEN 

*TAUSCHf£: VC 20+16-K-Erweiterung* 
+max. 500 DMgegengebrauchtenC64 
+ Floppy wegen Systemwechsel. 
Angebote an: Michael GROSSL, Haupt- 
str. 15. A-2340 MpPLING [Osterr.) 

Zu verkaufe n: 064 + 1541 + 803(3 Mon. 
alt) + 1520+Reolnterf +Lit. + 116 Disk. 
+2 Joy's+Diskbox+1000 Blatt Papier 
fiir VB 2300 — DM, Axel, B , Tel.: 040/ 
6 3054 60 (ab 16 Uhr) 

Suche C 64er ttir 100 DM, Frankfurt, Tel. 
593489 

VerkaufeflfiirBC 64BaufBKassette: 
Ghostb.BPumaflightlflDecatholonB + 
Titanicflje 15 DMBaberflnurBwerBzu- 
e rst ■ ko m m t ■ m ah 1 1 ■ zu erst ■ A . Burg e - 
meisterBJjpiterslr. 14B24 Liibeck 

* Commodore-Software* nur Disk.!* 
Tausche Software fiir CBM 64. Liste an: 
Robert Graaf, Slingerweg 41, 1791 AW 
Den Burg Texel, Holland 

* * COMMODORE-SOFTWARE* * 

Verkaufe C 64 + Datasette fur DM 500,—. 
Keln Einzefstiick-Verkauf!!! 
Christian Storm, Ruhlandstr. 10, 8261 
Winhoring,Tel.086 71/20426ab14.00 

Verkaufe Original-Software fur C 64. 15 
Originate [z.B. Road Race, F-15, Combat 
Lynx, Thing a Spring und viele andere). 
Axel Dreher, Einsteinstr. 9, 4040 Neufl, 
Tel. 021 01 821 95 



Tod Oder lebendtg! 



Suche funktionierende 154! 250,— Oder 
defekte Floppys f Or je 50,—. Wer Interes- 
se hat. ruft ab 18.00 h 040/552 2328 
bei M, Westphal an 



ACHTUNG! 

Einige Anleitungen vorhanden. Wer Inter- 
esse hat: Jens Weyand, Tannenweg 27, 
6648 Nunkirohen 

C 64, wegen Systemwechsel gebe ioh 
meine Disks ab. Spiele und Anwen- 
derprg's Es eilt! 

Peter Tobe, Am Kotthauserweg 63, 
4040 Neuf^ 

Verk. C 64 + 1541 + MPS 801+Quickda- 
ta+30Disketlenmit Box-80 + 1 000 Blatt 
Papier+2 Joy+Lekt. Ober 45 Zeit- 
schrift. + 2 Input + Data+ 12 Kassetten+ 
Softw. Alles nur fur 2500 DM, Tel.: 
042 07/4568 

Kaufe und tausche Top-Games auf Kas- 
sette fur C 64. Liste an: 
Mathias Kttnecke, Maikeweg 6 
2940 Wilhelmshaven 

IEC-64-lnterface von Jann fur 150 DM. 
Tel.: 05957/5 23 

Verk. 64er orig. Kass.: A view to a kill. 
Rocky Horror, Chiller, Expl. Fist+Gratis- 
spiel gegen Hochstgebot: L. Wien- 
boeker,AufderBueite11,4972Lt>hne1 

Suche Software und Hardware (Or C 64 
undgebr. VC 1541B1526BFarbmonitor 
■A.K.BL.RListemitPreisenah:Manfred 

Kalz, Bonnerstr. 42, 5352 ZQIpich, 
H. U.S.Ware nur auf Kass 

VC 64 VC 64 VC 64VC 64 VC 64VC 64 
Wir suohen Tauschpartner 

■ sende Deine Liste an: ■ 

■ Tauschzentrale VC 64 z.Hd. M.B ■ 

■ Postfach 15, CH-3800 Unterseen ■ 

Suche und tausche Programme fUr 
C 646iFloppy. Suche vor allem . . 
Spiele+Druckerprg. (GP-100-VG) . 
Usten an: PLK 021477 C, .... 
5810 Witten 1. 60 Pf, beilegen 

Umstellung auf SCHNEIDER CPC 6128 
! Habe noeh »M&T-KARTEI«, Disketten- 
box, S YB E X- BAS IC-Lernbuch. Monitor 
1701 (f. Selbstabh.). M. Glaser. Nieder- 
holle 3, 6092 Kelsterbach 

***************** 

Armer Sch tiler 

verkauft C 64 + Floppy 1541 + 16 Spiele 
2 Originate u., u., und. VB 900 DM, 
Tel.; 051 52/2165. DANKE 

Suche dringend defekten C 64 mit unbe- 
schSdigtem Gehause und intakter Tasta- 
tur. Zahle bis zu 50 DM. Tel. 08 71/ 
792 75, Samstagzw. 10-12 h(nach Chri- 
stian frag en). 

■■ Osterreich— BR D—Europa ■■ 

■■ Tausche auf C 64 (Disk) ■ 

Schickt Liste an Gerhard Kornbinder, 
Markt 25 od. Clemens Vogler, Markl 67, 
5360 St. Wolfgang Osterr. 

IDATAPHON! 
Hallo Freaks! Verk, Akustikkoppler Data- 
phon 52 1D; 279 DM und weiteres Zube- 
hor fiir C 64! B. Bartelsen: Ruf doch mal 
an! Tel. 04604/1494 n. 14 h 

Suohe Tauschpartner fiir C 64 !!! 
Habe Summergames 2 usw. Kaufe noch 
Sport- und Abenfeuerspiele (Tape). Chri- 
stian Bachhuber, Hofmarkstr. 5. 8311 
Poxau, Tel. 08732/2256 AAA 

* * Ich kaufe ! * + * 

Defekte Commodore-Hardware 

Nicht wegwerfen oder verschenken. son- 

dern zu Geld machen!!! 

Tel.: 0561/58 34 55 

1IHALLOM Epson FX8S+GoerHtz- Inter- 
face (8422)-USERgesucf]f! Ebensowird 
dt. An lei lung benbtigt (auch Kopie!) ! G. 
Schneider. Krtschinger Str. 11, 8071 
Hepberg ! Wenn moglich aus Raum -EI-IN 
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Speichern Sie wohl... 



fur den Schneider CPC 464 + 664* 

5,25" 1,4 MB CP/M 2.2 VDOS 2.0 

vortex Floppy-Disk-Station F1 

jetzt mit VDOS 2.0: relative Dateien, Tracer, Disassembler, 
Assem bier, BASIC • Bef ehiserwe iteru n g en 

Leistungen 

— Ein (wahlweise zwei; von Anfang an, Oder nachrilstbar) 
5,25 "-Slimline, 80 Track, DS/DD 6138 BASFLaufwerk der modern- 
sten Technology mit 703 KB ( 1.4 MB), formatierter Speicherkapaziat, 
4 msec. Steprate, IBM 34-Formats. 

— CP/M 2.2-Betriebssystem und System utilities 

— Erweitertes BASIC- stand-alone- Diskettenbetriebssystem VDOS 2.0 

— Ohne Soft- oder Hardwareanderungen kann ein Schneider 
3"-Laufwerk Qber ein Adapterkabel angeschlossen werden. Softwa- 
rekonvertierung von 5,25" auf 3" und umgekehrt: kein Problem. 

Preise 

— F1/S Floppy-Disk-Station mit Controller und Laufwerk 
inkl. CP/M 2.2, VDOS und Haridbueh 

1198,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

— F1/D Floppy- Disk- Station mit Controller und zwei Laufwerken 
inkl. CP/M 2.2, VDOS und Handbuch 

1698,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

— A1-S Aufriistkit bestehend aus BASF-laufwerk 6138 
und Einbauanleitg. 500,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

— 5,25*-Zweitiaufwerk F1-Z + Programm SPARA 
698,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

— Aufriistkit A1-Z bestehend aus Controller, CP/M-Lizenz und Dienstpro- 
grammen sowie Handbuch 

548,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 




5,25"-Zweitlaufwerk F1-Z 

Das Laufwerk F1-Z kann als Zweitlaufwerk an die Schneider 3 "-Diskettenstation DDI-1 an- 
geschlossen werden und hat dieselbe Spsichsrkapazitat wie das 3 "-Laufwerk. Es ist 
identisch mit der Station F1-S jedoch ohne Controller und ohne CP/M 

Das mitgelieferte Programm SPARA erlaubt Ihnen das Lesen und Beschreiben von Dlsket- 
ten gangiger CP/M-Systeme, welche Ihre Disketten einseitig mit 40 Spuren verwalten. 
(Disss Einschrankung bedingt der Controllsr der Schneider DDI-1.) 

Erwacht jedoch Ihr Interesse an 708 KB oder 1,4 MB, so kOnnen Sie Ihre F1-Z problemlos 
zur F1-S oder F1-D aufriisten. 

64 KB bis 512 KB RAM-Erweiterung 



Druckerpuffer ... RAM-Floppy 
vortex RAM-Erweiterung SP64 ... 



— jetzt endlich lauft jedes Standard-CP/M-Programm 

(z.B. Wordstar. dBase, Multiptan) 

— voll unter BASIC und CP/M einsetzbar 

— das Betriebssystem der Karte (im ROM) ist nahtlos ins CPC- 
Betriebssystem eingebaut 

— slnfacher Einbau der Karte: kein Loten 

Preise: SP 64/M, 64-KB-RAM-Erweiterung ohne ROM. ohne Bus-Puffer 
nicht aufrustbar 138,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

SP 64, 64-KB-RAM-Erweiterung mit ROM, mit Bus-Puffer 
aufrtisfbar bis 512 KB 275,— DM (unverbindliche Preisempfehlung) 

Sie erhaltsn unsere Produkte: 

— in alien Karstadt-, Horten- + Quelle-Computercentern 

— in den technischen Kaufhausem Phora und Brinkmann 

Bei Bezugsproblemen ruferi Sie uns bitte an. 

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial an. 

* Die Speicherkarte for den 664 beinhaltet keine Basicerweiterung. 
Diese ist erst zu einem spateren Zeitpunkt als Nachrustsatz (EPHOM) 
zu beziehen. 




Die Programme Wordstar, dBase und Multiplan erhalten Sie zu sensatto- 
nellen Preiser beim M&T Software Verlag. AHe Programme sind auf unse- 
re RAM-Erweiterung abgestimmt und laufen mit ihr uneingsschrankt. 



Mit jedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Ssfirice-PaB. Mit diesem Pali garantieren wir Ihnen einen kostenfreien Anspruch auf alle 
Neuerungen und eventuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fur soft- und hardwaretechntsche Fragen im Zusammenhang mit 
unseren Produkten haben wir eine User-Spree hstu nde eingertchtet, Montags und Donnerstags von 1 8 Uhr - 2 1 Uhr stehen wir Ihnen telefonisch 
zur Verfiigung. 

CP/M 2.2 ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research ' VDOS und vortex sind eingetragene Warenzeichen der Firrma vortex GmbH - Wordstar ist ein eingetragenes 
Warenzaichen der Firma Micro Pro. dBase ist ein eingetragenes Warenzeiehen der Firma Ashlon Tate. ■ Multiplan ist eingetragenes Warenzeiehen der Firma Microsoft. 





7106 Neuenstadt, Klingenberg 13 - Tel.: Abt. Marketing 07139/21 60, Telex 728915 - Tel.: Abt. Software 0711/7775576 



MICA 



das CAD-Programm der Zukunft In Preis und Lelstung 

• Superleichte Bedienung 

• Symbolbibliotheken fiir Elektrotechnik und Layouterstellung sind 
bereits integriert, weitere k6nnen erstellt werden 

• Symbole konnen verkleinert, vergrORert, gedreht und gespiegelt 
werden 

• Eine Arbeits- und 5 zusatzliche Ebenen stehen dem Benutzer 
stets zur Verfugung 

• AUe Ebenen sind gleichzeitig auf dem Bildschirm, Drucker oder 
Plotter darstellbar 

• Zeichnungen jeder Art, Layouts usw, sind einfachst zu erstellen 

• Mafistabsgerechtes Konstruieren in Millimeter Oder Zoll 

• Zoomfunktion for die Bilddarstellung 

• Rasterfunktion 

• Ausdruck auf Drucker und Plotter malistabsgetreu, verkleinert 
Oder vergrcifJert, beim Piotten auch in Farbe 

• MICA ist in deutsch mit ausfohrlichem Handbuch 

• MICA ist lieferbar: 

alle Schneider Computer mit Floppy lauft unter CP/M 2.2 



lauft unter PC-DOS 
lauft unter CP/M-S6 
lauft unter CP/M 2.2 



IBM-PC und Kompatible 
PMS 88 

MC-Computer mit Term I 

• MICA ist in Vorbereitung fun 

• Apple II und Kompatible 

• Atari 520 ST 

• Commodore 128 

• MICA wird geliefert: fiir 198 DM per Nachnahme zuzugi. Ver- 
sandkosten [5,— DM) oder nach Vorkasse durch V-Scheck frei 
Haus; in das Ausland nur Vorkasse 

CP/M ist das eingetragene Warenzeichen von Digital Research 
PC-DOS ist das eingetragene Warenzeichen von IBM 

Alleinvertrleb: E&C Rupert Zellmeier 

Dompfaffstr. 127a, 8520 Erlangen 
Tel. 091 31/44 0303 



Wir haben die neuesten Spiele aus den USA! 
Vertragshandler der Firmen ATARI-COPAM-0 K I DATA 
TEL.: 0208 -1+97169 




1*330 

MULHEIM/RUHR 
6HEISEHHU- 
STRRSSE29 

OberraschungsprefsJtste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM 



Das Jafrir ling Ja gut an 1 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

..und welter gehfs mft unseren Sonderangeboten. giiftlg ab 08. Jan. 1986 



COMMODORE C-128 nur 


899 — 


CASIO FX-602-P Werbar" 


134; 


Flosoy 1570 nur 779.—: 1571 


949.- 


CASIO FX-720 139—: FX-760 


27:' 


COMMODORE MPS-B03 


369,— 


CASIO PB-700 319.—: FX.7O0O-G r»u 


229, 


COMMODORE Monitor 1702 


629.— 


FX-4000-p 1 18,—; FX-5200-P 


134 


SHARP PC-2S00nur 


699.— 


CASIO PB-700 + FA-10 + CM-1 nu< 


949, 


PC-1401 218.—: PC-1402 


29a- 


PB-770 + FA-10 + CM-1 + QR-fl nur 


1285 


22-KB-Erw. f. 150OA 32S,— ; 32 KB nur 


3se- 


FX-720-P + 2x RC-2 


199 


TAXAN Druchw CP-SO-X nur 


729.— 


EPSON FX-S5 + Sorlin-lnterloce 


1675. 


TAX AN FartMiKWIIor Vision PAL 


69a.— 


LX-90 949.-; LX-80 


949, 


TAX AM Drucker CPA-80-GS f. Schneider 


729- 


BROTHER CE-70 1598,-; CE 60 


979. 



TEXAS INSTRUMENTS — tcite- Ansjeoote zuoi Jahf'asarrJang 
TS-30 Galaxy 42 .SO; TI-30 Staiisilk 39.— ; TI-56 69„— : TI-57-II 65.—. T[-6G 119 — 
Ab S SlocSt Listening c-hfie Vetsgndkosienv!* EcfiuWasaen bitte Artgebct anfortfam!] 

Alle Pretse inkl MwSL, VMAndkosten 9 — DM: aafitoar per 
Vorausfcasae od&r per Nachnarnne: Ueferuno — sofort 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Postfach 32; 4791 UcNenau'Westf.: Tel.: 05647/350 
Lsdenverkaufj J&dan Mi. + Ff. 15.00 - 17,00 Uhr. Sa. iw nach tel. Vereinbanjfifl 
y( 4791 Uchtenaui-Klflinejibefg; Uniarn Brw;hgijr|fln 2 "W 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Verkaufe einige Originate zum Sonder- 
preis: Exploding Fisl, Summergames II, 
Infocom Adventures usw. J, Kugele, 
Hauptstr. 10A, 7507 Pfinztal 2, Tel.: 
07240/77 05 

■ ■ ■ ■ ■ IVERKAUFE! ■ ■ ■ ■ ■ 
Verkaufe Infocom Adv.. Deadline, Su- 
spended + Stare ross (nocti original ver- 
packt) ftirje 90 DM oder billiger! Ruftan! 
Tel. 0931/94792 

Dringend! Suche ELITE-Anl. (deutsch). 
Auch andere Anleitungen! 
2ahle bis DM 10!! 

Robert Manger, Waldstrafle 4, 4018 Un- 
g en (eld (kein Telefon) 



LASER 



Verts. Laser 2 10 + 18 K RAM + Software 
+ Lite ratur fiir 200 - DM. Timm Markwitz, 
Frh.-v.-Rotsmann-Str. 40, 3559 Allen- 
dorf/Eder, Tel. 064 52/1535 

VZ200 neuwertig + 64-K-Speicherer- 
weiterung + Datenrecorder + LigWpen 
+ Adrefiverwaltung, FP 450,- DM. Tel. 
071 27/1 82 88 

Software fiir Laser 310/210/VZ200 fiir 
Spiel und Unterricht. Ich tielfe bei Pro- 
grammierproblemen. Arno Henke, Bul- 
tenweg 6a, 3457 Stadtoldendorf, Tel. 
05532/4304 

Verk. Laser 2 10, 16-K-Erw., Printer- Inter- 
face, 16-Bit-Par.-l/0, ext. Schreibm.tasta- 
tur. VB 300- N. Mohr, Einsteinstralie 
6/6, 7460 Balingen 12, 7433/3 73 77 



MSX 



Suche Kontakt zu MSX-Usern. War 
tauscht Programme (z.B. uber Telefon). 
Wer kennt Tips und Tricks? Anlwort an: 
Martin Hoh, Postfacii 62 0136, 5000 
Koln 62 

MSX-Computer Philips VG8010, neuwer- 
tig mil Garantie + Software fiir 320 DM zu 
verkaufen. Tel. 061 06/71905 

Verk. SVI328 + SVI606 MSX- Game 
Adapter + SVI904 Data Cassette + Ta- 
xan Farb- u. Monochr.-Monitor (PAL) + 2 
Joystick + 5 KassettenfUrsFr 1300 (neu 
sFr 2200). Tel. 061/81 7906 - CH - 



MSX Philips VG-8010, 48 K RAM. 32 K 
ROM, 3 Mon. alt + Monitor + Datarecor- 
der + 2 Spiele + 1 Datenbankcas., Ver- 
handlungsbasis 1050,- DM. Telefon 
06861/2631 Oder 06872/4287 

Verkaufe Sony-Hit Bit HB-75P + 4 80- 
cher + 5 Spiele (Bucher und Spiele, auch 
einzeln), NP 1185 DM, fiir VB 500 DM. 
Tel. 024 02/7 25 38 



SCHNEIDER 



Foigende Originalprgm. fur CPC 464 zu 
verkaufen: FORTH 80.—; 3D-CHESS 
30,—; F.B. BOXING 20,—; EXPLODING 
FIST 20,—; ELITE 30,—, J. Ahrweiler. 
Im Marienfried 25, 5202 Hennef 1 

Verkaufe: Schneider CPC 464, grQn, 
5 Monate alt! Erstklassiger Zustand 
Preis um 650 DM 
Oliver Pers, Kdnigsbergerstr. 11. 
2086 Eilerau, Tel.: 041 06/7 1939 

CPC 464, g run + dk'tron ics+ Joystick + 
viel Literatur+viel Software, VB 900 DM, 
Tel. 7720/7208 ab 20 Uhr 

Verkaufe meine Originalprogramme fiir 
den Schneider CPC 464 z.B. Raid!!!, 
Slapshot, Forth, ... zum Preis von je 
DM 20,—, Tel.: 0231/87 1306 

Wegen Systemwechsel zu verkaufen; 
Multiplari fiir CPC 464/Vortex Diskette/ 
Original/neu DM 150,—; 7552/54 20 
Oder 18 80 

Verkaufe CPC 464 mit Farbmonitor, 
NLQ-401, Stereo- u. Videoadapter, 20 
Originalspiele, Schneider Literatur! (Auch 
einzeln), sonst VB 1800,—; HolgerZwar, 
02246-4910 

>>>>>> SPIELE >>>>>> 

> Verkaufe 5 Original-Kassetten > 

> fiir CPC 464 von 10 bis 30 DM > 

> inkl. Porto (z.B. Starion) I > 

> Norbert Schonfeld, 02 61/6 0624 > 

Verkaufe Original-Kassetten: 
Jump Jet 30 DM; Alien 8 25 DM; Sabre 
Wulf 23 DM; Decathlon 20 DM; Heroes 
o( Karn 20 DM; Transmat 35 DM. ★ ★ ★ 
Tel.: 08547/7593 (ab 15 Uhr) 

Suche Schneider-Computer-ZubehSr- 

Software (Comp. + Assembl.) 

Angebot an Westhoff R.. NeiBeweg 2, 

8264 Waldkraiburg 

Tel.: 08638/691 33 nach 18 Uhr 



FORMEL 64 



StecktTKxJul - 32 KByte ROM 16mal sctineriore Floppy Centronks-SGr-nitlslellaj 



J IWU* Ef*fihlt 1 



DIE UNIVERSELLE ERWEITERUNG FUR IHREN CBM-64! 



Fleppp-Funktlflrwni: 
LOAD, SAVE ynd uERaFtf iSmil achxwfch*. FwiYatKafiMi in 
£0 wc . Bacnup in m set 


— t^igaeriuiBT RE SETT»iw - g^QtmOglcrw Kon- 
pvrtblut — Nvdrcw-Fur-Kfon - schtkMsi flAM-Tss! 

— Ft#iK0onrta»5er*Bteiji#ig — vol abaehailbaf — 

— 2. UMhvw* WSChBofibflf — R5232-Schrtll!M[!4o und 
KaS30!lefi1i>ikT»>!l*ri tl&.ton Arhahfrn — USER Porl l>*ihl 
Iron — oMnctahpr Slrbvy nyr Slsckiw. KWn LitWl — 


Eltvpuboulo CBttCrrrnlccDnK^tnehnlUttftlh*: 

Atjlpfp£5 iQr rj«. OrwksraiwchJfdkfitwl:. t9,— DM 


FORMER bl*C»ttO nflU« B*ffHlt: 

— 12 D03-Bfl'o*if£i -|BdtKuC', Ciiraldq, Ffcco^' \ 

— 16 ibattfl-Bfttehie i/'mio, Rpnimtw, Hvdccfy. . ■ 

— 22 GrapWvBtf&Pj* |Var>rtl[ijng von 4 SbHo«i1) 

— 3D B«fenle br* MaScririBnapn^hth. n^i(J Plgpp^msmftOf. 


FORWEL-64 arlMhtt lUCll mtt S-S-6J Uftd C-1 Ul 
To41B*fcli?# m MB«ty-Cocnpti6Sr + 64'*r MBguin 
Woflw* inlorirMboriMi utMtr FOflMEL-64 undww 
soriatJfles Angotigf '«K)on Sto in uniwi KlWog 
S*n orhfJlen Bffoen eino ScJVIiQebOrv wn 2.— DM 
[in &rr*1mart*nl 


□Kir Wngr»b«v|ft ♦nomi BC4pf*i* !-P*#ft-A*H*m blnr EkbIo! 

vMt RmKborrflrt wkfiitfltu AaienMBrijii. Vtm^^pg 
■aftalw Opeodes bodki^t Auvnttliflifiinfl uv.m 


GREWE COMPUTERTEC H NIK 

WteWTOlr. 82, D-4350 R&ckhiflhausw. Tel [02361] 1S1364 


UvlefuTtQ erfOlQl [»r HiCfKuhmo a&ar geew 
WMBuSiBrtung tnl V-Schock iwiigKli 
6,50 DM UeraarnJkpstan Knjln Lw3»lvwh8Ul. 
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***** CPC 464 ***** 

Verkaufe CPC 464. grun, -nit Sslbstlern- 
kurs 1, Basicbuch. 3 Data-Becker-Bu- 
cher, 2 ChipbQcher, Joystick. NP > 1235 
fur nur 990 DM, Tel 07245/3483 

Verkaufe CPC 464 + Star Matrixdr. Delta 
10, mit Software u. Joyst, + Druckerpap. 
u. Literatur, 1 Jahr alt, auch eireeln, far 
1300,— DM 

Holm Conradt in HE. T. 053 51/2239 

Verk. CPC 664 fur 1200.—; Wordstar 
dBase a. 245 DM; Jump Jet+AlienS + 
Combat Lux + Fighter Pilot 90 DM; 
Drucker fur CPC Seik. 100A 300 DM 
Ab 18 Utir 091 94/17 28 

VERKAUFE: CPC 464 m. grunem Moni- 
tor UNO 1 1 SPIELEN + Vokabel + Adres- 
sen + Text + Synthesizerpr. + Basic- 
Lernbuch m. Kassette + Hauben FUR: 
950 DM: 

Kai Laubin, 7463 Rosenfeld 
Tel.: 74 23/498 * 

Bus-Puffer-Karte + 16-Kanaf-0ut. im 
19"-GehSuse mit 5-A-Netzteil + Buch 
Hardwareerweiterungen fQr 400— zu 
verkaufen — M. Schuster, Pfauenstr. 11, 
7920 Heidenheim 

CPC 646 
Sue he Tauschpartner 
Schickt Euere Listen an: 
Daniel Nikmond 
Theresienstr. 40, 8057 Eching 

SucheCW/FTTTY- Program m fur CPC 464 
auf Kass. Peter Nosthoff, Raigeringer 
Doristr. 17. 3450 Amberg 

Tausche Schneider CPC 464, grun, mit 
Zubehfjr (Farbmodulator, Software, Lite- 
mtur)gegenC64+VC 1541 (evtl. Wert- 
ausgleich), Kdln.TeL 022 03/3 45 32 ab 
18.00 Uhr 

Suche Kontakte zu CPC 464-Usern. Vor 
allemRaumHS+MGundUmgebung. Su- 
che au Berdem Floppy b i s zu 450 D M . Te I . 
02436/18 70, Walter Otten, Finkweg 
34, 5144 Wegberg 

CPC 464 (grun) + Floppy DDI-1 -t-Bucher 
-l-orig. Spiele+14 Disk.+NLQ 401 « 
2100 DM (neu - 2800 DM. verk. auch 
einzeln), R Zillekens, Saarbrilcker Sir, 
19c, 5 K6ln91, Tel.: 02 21/69 2716 

SCHNEIDER MP-1 (Anschlufimodul an 
den Fernseher) umstandehalber filr DM 
95,— zu verkau f en . Ko ntaktauf nah me un- 
terTel. 96 06/286 



Tausche oder verkaufe Originate! Survi- 
vor 15 DM; 3D-Grand Prix 30 DM; G. Gold 
20 DM; Minder 30 DM. Sofortanrufen, ab 
14 Uhr, bei Erik! Tel.: 07251/41008! 
Superangebote! !!!!!! 

!!!!!!! CPC-Einsteiger sucht lllllll 
preisw. Software (hpts. Spiele) fur den 
664. Nur Disk. Schickt Eure Listen bitte 
an: Oliver Lohren, Noldestr. 1. 5132 
Qbach-Palenberg 

Verk. CPC 464+Drucker Seik. 100A+ 
Floppy DDI-1 +Tex-Pack 1600 DM; Star 
Druck. Gemini SG 10 800 DM; CPC 
664+Druck. Seik. 100A+Tasword 1500 
DM; NLQ Druck. 700 DM. Ab 18 Uhr, Tel. 
09194/1728 



AchtungiSucheSpiele-Tauschpartnerfiir 
Schneider auf Kass. Liste bitte an: 
Heinen. Schlesienstr. 42, 4400 Monster 

Comput. w. The Amstrad H. 1-12, D-B. 
Tips/Tricks 464 + Basicprog. 464 + 
Chip-Sonderhefte 1 + 2, ideal fur Einstei- 
ger z us, 70 — DM 

Schwandt, Tel. 06055-7582 ab 18 Uhr 

Suche Kontakt zu VORTEX (Floppy und/ 
Oder -SP512-)Usern zusammen Info 
Prog.Konv.Tape-Disk, ernstri. • Anw. auf 

Disk: Sprachen, Datenbkn Tel. 0209/ 

77 761 8 (abs.) — Peter 

Verkaufe 25 original CPC 464-Spiele, 
u.a. Alien 8, Fighter- Pi lot, Pin ball Wizard, 
Masterchess, Hohbit. zus. 400 DM, NP 
1050 DM, evtl. einzeln. B. Frost. Albblick 
7, 74 Tubingen 7 

Tausche orig. Expl. Fist, Knight Lore, Jew. 
of Sab, Heroes of K.. Finders Keep, ge- 
gen 3D-Grand Prix, f. B'S-Boxing, Elite 

o.a. Wulf Broning. Tel. 

0431/241871 



SHARP 



Verkaufe Sharp MZ-721 +3 Bucher + 
Sharp-Monitor + deutsche Tastatur -t- 20 
Programme fur nur 460 DM!!! NP 1500 
DM!!! Alex Matheis, Schinkelstr, 16, 
6600 Saarbrucken, Tel 0681/34268 

***************** 

Suche Tauschpartner fur MZ-800 

Meldet Euch bei 
Oliver Bunger. Spengerstr. 291, 
4904 Enger 




DIE NEUE ZEITSC HRIFT 
FUR SCHNEIDER-FANS 



"COMPUTER 






I 







GruBe Uerlosunij 

, 1 MbcJw Schwtrii 

ATARI-TEAM 



TOP 
AUTOREN 




schreiben fur S 

TOP Beitrage 

Nahere Info? Probeheft? 

Verlag COMPUTER TEAM Joachim Gunster 
MuhlenstraBe 12, 5431 Boden 
Oder per HOTLINE 
sofort und unverbindlich 



■ 



Laden + Versanti: 

Schoneberger Str. 5 dffnungszeiten; Handler- 

1000 Berlin 42 {Tempelhof) Mo-Fr: 10-18 Utir anfragen 

■S 030-752 91 50/60 Sa: 10-13 Uhr erwiinscht 
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Tausche Sharp PC 1245 flan. Atari Track- 
ball od Touch Tablet, Vectr. Telesp. + 
Cass. / Robbe Fernst. + 2 Servos + Akk 
+ Kosmos Ex.-KSsten (E200 .) ggn. 
Atari Floppy (funktionsf .). Suche Spiele f 
Atari 800XL {Phdnix, Scramble, S- 
Games) aut Cass, fur max. 1,- pro Spiel 
(ubernehme die Versandk.). Markus 
Kdstner, Kirchstr. 7, 8501 Allersberg 



Verk. SharpMZ-731 (eingebauter Recor- 
der + Plotter) + Joystick + 1 1 Spiele, 
kaum benutzt for VB 690 DM Thies Leh- 
mann, Drager Weg 14, 2254 Friedrich- 
stadt, Tel. 04881/7388 



Verkaufe Sharp MZ731 mil Plotter. Data- 
sette, Spielen, Joystick und noch vieles 
mehr. Erst 7 Morale alt. Wert 1300 DM 
auf VB, T 061 71/7 1780 Steinbach/Ts. 

*** SHARP MZ-700 **# 
Suche Sharp MZ-700-3esitzer zwecks 
Programmtausch! Thomas Kraft * Caci- 
lienweg 7. 6209 Heidenrod Springen 



Sharp PC 1245, PC 1250, PC1251; 
BUcher & Software 
Info gegen Freiumschlag bei: 
Oliver Reeg, Krowelstr. 3, 
1000 Berlin 20 



Suche Tausch partner filr MZ-700- Pro- 
gramme. Ich besitze Ghostbuster, Fin- 
gertips. Basic-Expander usw. S, Noth, 
Beundenstr. 49 a. 3852 Ring gen berg/ 
CH. Tel. 036/2202 77 



Verkaufe Floppy SFO 700 fur Sharp 
MZ-700 kpl. mil Disk- Basic. Stefan Kreidl, 
Am Hohen Sand 4, 8411 Lappersdort, 
Tel. 0941/812 43 



Suche Quick-Disk + Software fur 
MZ-800. Angebote an Lutz liischer. 
Frankenbergstr. 16, 3551 Lahntal. Tel. 
06423/6250. 0-24 Uhr) 



Kassetteninterface filr SHARP PC-1245/ 
51/52/60/61/1350/1401/02/30/50 zu 
veckaufen. DM'Fr 15 - Ch.Sporri.Lang- 
weid 9, CH-8045 Zurich, Telefon 
00411/4636594 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Spectrum 48 K, Aufsatztastatur Interfa- 
ce 1. Microdrive. Kern pston- Joy Stlckin- 
terface. Bucher. Pascal, Software VB 
600— R. Timm. Am Deich. 2209 Herz- 
horn. Tel. 04124/3134 



* * # Suche Spectrum 48 K * * * 
evtl. auchmitlnterf. 1 u. M-Drivekomplett 
od. auch einzeln. Angebote an E Beck 
09802/18 38 

* * * Suche Spectrum 48 K * ★ * 



Verkaufe ZX Spectrum 48 K + Dk'tronics 
Tastatur + Protek Joystick + Drucker 
Seik. 6P 100A + Interface + Papier und 
Software fiir 600 DM (da leicht defekt) 
Tel. 02247/1676 



IS + FP Compiler 15 — Lords o.m. 10,— 
MCTT 10 — Quicksave 15 — + VS 45 — 
Anleitungen zu Pascal. C. White Lib HT. 
Beta b. 1.0, 1.8, 3.0 Info bei G. Hegyi. 
Baaderstr 84, 8000 MOnchen 5 

Das Hardwarepaket fur Spectrum Port 
(32 10s), 6-kan. Stereo-Verst. 3 x Ton, 
Rausch, Sprache, MiniEpromer. Preis nur 
300 DM bei: Thomas Burgey, GauRstt. 
13, 6520 Worms 26 



Verkaufe 48 K Spectrum + dk-Tastatur + 
Kempstoneinterf + SW fur 440 DM. 
LPrint 3 Druckerintert 150 DM Printer 
Brother EP22 (RS232) 350 DM Armin 
StinnerTel. 06433/5542 



■ Verkaufe Original-Software ■ 
Nightshade. 4th Protocol. TLL WS Base- 
ball, Sabre Wulf. Inferno. Shadow of the 
Unicorn. LOM u.a. 

■ Tel. 071 56/23675 ■ 

Tausche und verkaufe Sinclair Spectrum- 
Programme. Suche: Hacker. Nick Faldos 
Golf, Jump Jet, Hero, Terrormot.. Dambu- 
sters, Elite usw. 
Herzog, Tel. 091 70/8818 

■ ■ ACHTUNG SCHACHFANS! ■■ 
Erweiterung zu Superchess 3.5: Partren 
seven: DruckerauSgabe: Partien nach- 
spielbar; Zuge zurucknehmen. Tel. 
05545/15 92 



Verkaufe ZX81 + 16 K RAM + Netz. + 
Spiel + B uc her + Kabel VB = nur 110 
DM. Tausche alles gegen Commodore 
1541 Flo., verkaufe 64 Kas. Zaga + Pa- 
kacuda, beide fur 20 DM. Stuttgart 
07 11/524345 



HALLO QL-User! 
Suche im Raum Offenbach Gleichgesinn- 
te zwecks Informationsaustausch, W 
Jost. Cronberger Str 3, 6050 OF. 
069-86 4310 



Verkaufe Spectrum 48 K. 2 Handb. + viel 
Software, Listings, Ztschr. Preis = VS. - 
Jijrgen Blumenschein. Schulstr 11, 684 
Lampertheim 5. Tel. 06241/904 25 



Suche Action- und Sportspiele original 
(Decathlon, Match Day, Bruce Lee usw.}, 
Schick! Eure Liste an: Jurgen Feger, 
Heubachstr. 26. 7622 Schiltach 



Verkaufe: Sinclair ZX Spectrum 48 K + 
Bticher + 3 Kassetten + 1 Basic/Aben- 
teuerspiel! DM 220 — Suche billiges C 
64 Floppy 1541 bei: JUrgen Trinks, 
Bergstr. 7 6625 Puttlingen 3 

Hobbyaufg.l 48 K Spectrum 200 DM + 
Kempston Centr. IF inkl. Kass. 90 DM + 
jede Menge Zubehor. 
Liste gegen 80 Pf J. Sowa, 4150 
Krefeld-29, Postfach 1315 

* *DFU fur den ZX-Spectrum 48 K * * 
Terminalprogramm-Tekos + Interf, 1 + 
RS2 32 -Kabel f(jr nur DM 150— Rolf 
Wes sling. Am Sportplatz 8. 4550 Bram- 
sche 2 



ZX Spectrum 48 K + LO Profile Tast, + 
Monitoranschl. + orig. Software (Decath- 
lon + Fighter Pilot + Assembler) 7 Bu- 
cher ■ neu 945. VB 400. Jochert Fi- 
scher 02406/2240 



Verk ZX-Spectrum 48 K + IF I + Micro- 
dr. + 3 Joyst.-Anschl. + Reset + Cartrid- 
ges, alles in Dk-Tasl. + 10er-Block mit 
reichl. Lit. + Softw. zus. nur 800,— 
Tel. 09528/2 22 nach 16.00 



SPECTRUM-INTERFACE I UND MICRO- 
DRIVE neuwertlg + Manual + MD-Buch 
200 DM. Saga-Tastatur (2 Mon alt) 100 
DM. 10 Cartridges mit div. Progr. 50 DM 
Tel 0228/406603 od. 02644/1553 



SPECTRUM Orig.-SW(1 x) m Handbuch 
PASCAL neueste Version 50 DM 

BETA-BASIC 1.8/TRANSEXPRESS a 

20 DM 

MASTERFILE/TASWORD Cartr. zus. 

45 DM 

K, Wegener, Daemenstr. 10. 5460 Linz 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K 
+ Drucker- und Joystickinterface 
+ 5 Biicher + Software Angebote: 
Tel. 06438/31 29 fab 18 Uhr) 

Spectrum 48 K, 1 Jahr, inklusive 
dk'tronics-Tastatur + Software: Beach 
Head. Designers Pencil. Fighter Pilot 
u.v.m. (VP 350,—) 
(091 28/6478) 

■ Kaufe! ■ defekten Spectrum + Zub. 
zahle bis 150 DM je nach Zustand, Com- 
puter zusenden — Prtifung — (aire Preis- 
vereinbarung P Hofreiter 

■ 8156 Otterfing, Jahnsteig 25 ■ 



Suche Kopierprogramm fur Programme 
in Hypraload, Tel. 02 50/7 03 45 ab 18 
Uhr 



* * * GELEGENHEIT * * * Ich ver- 
kaufe 1 x Currah Microspeech (VHB 
60,—) und Originalsoftware (1 x vorh.), 
z.B. Spy VS Spy, Archon. Gyronl! 
Tel. 07633/7461, nach Karl fragen 



Verkaufe GP-50S mit Papier fiir DM 
280.- (+ 10Orig.-Prg. DM 350,—) Axel 
Zimmermann. In der Hauschlade 9, 5983 
Balve 1. Tel. 23 75/5611 nach 18.00 
Uhr 



Verk. Spectrum -Software. z.B. Lords of 
Mid. Hulk je 20 DM, Manic Miner. Tower 
of Evil. Driller Tanks. Gold Rush je 15 DM. 
Jet Pac 10 DM u.a. 

Ch. Waltersberger. Tel. 76 44/8435 



Verk. Spectrum 48 K + Profi-Tast. + In- 
terf. 1 + Microdrive + ZX-Pn'nter + Mo- 
nitoranschluB + Software. Alles O.K.! In- 
kl dt. Anleitungen: 710 DM! Tel, 05 21/ 
16 02 91 ab 19.30 Uhr! 



Verk. ZX-Spectr. 48 + 80er Keyb + Joy 
+ IF + Drucker 4- Lighp. + ■ Bucher fiir 
[SchnuffJ =650 DM VB!!! 
Tel. 09527/370 ab 14 h 

Gewflhre 6 Wochen Garantie 



ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie 

Soft & Hardware 



Atari 130 XE 
Special 

192 k Byte, Maschinenmonitor 
und Oldrunner f(i r nur 



80 Zeichen/Karte 
mit Bibomon 

199- DM 



Handleranfragen erwunscht! 



MMG Basic-Computer 99- DM 



mm 

Aufrustsatz 
800 XL auf130XE 

nur 199 - DM 



hformationen 
& 

Bestellungen bei: 

Hendrik Haase Computersysteme 
WiedfeldfstraBe 77 

D-4300 Essen 1 
Tel.: 0201-422575 



Ausgabe VFebruar 1986 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Verk. Spectr. 48 K + Saga -P rati tast. + 
ZXLPrint + Omnicalc, Tasw. usw. + Bu- 
cher VB 550 DM, H Lenze 
041 61/8 2601 ab 19.00 

Spieleverk.!! Raid Over. Ghostb, Night- 
gunner. Finders Keepers, Magic Carpets, 
Hurg; zu folg. Prfiisen: 20. 20. 20, 20, 
10, 35 DM, zus. 100 DM. Alles Oriqina- 
Mil Tel. 095 27(3 70 

ZX-Spectrum 48 K + dk-TastaturZX Prin- 
ter + 3 Rollen Tpapier Interface 2 + Pro- 
tek + Kassettenrec. + Monitorkabel + 
Software + Bucher 
• 580 DM • » Tel. 54 03/18 75 • 

Verkaufe Spectrum 48 K + DK Tronics- 
Tast. 4 Prgr. Joyst, IF + Wafadrive + 25 
or. Prg.. + 50 Kass. (ca. 270 Prg.) + Joy- 
st. + Literatur: VB 1100: M. Niirnberger. 
Hinter den Hofen 9. 5000 Kbln 90 



Suche Centronics-Interface fur ZX- 
Spectrum 

Angebote bitte an: Ingo Wittke, Alex- 
Diehl-Str 11, 6500 Mainz 1 
***#★★* + *★★**■*■*** 

Verk. Timex-Floppy (Or 500 DM. ZX- 
LPrint 3 mit Kabel fur 100 DM. Michael 
MOIIer. Eichendorffstr. 20, 7519 Eppin- 
gen. Tel. 07262/82 88 (nach 16 Uhr) 

Spectrum 48 K + gr, Tastatur + Joy.lnt. 
+ Interface 1 + Microdrive + Cartridge 
(4 Stuck) + Software (60 Prog.) + Kabel 
+ neues Metzteil + Bucher: F Ochmann, 
Essen: VB 500—600 DM. Tel. 02 01/ 
731005 

Verk f. Spectr.. EP ROMer-P latin e an 
User-Port OHNE zus. Str.vers. 2716— 
128 uA! High -Speed -Prg.!! z.B. 128 ca. 
120 sec! Mit Software u. Beschr. nur 
195,-1 0531/5 27 31 

CAD 20 DM, Joyst. + tntert. 45 DM. Tele- 
terminal 300S 50 DM. Sherlock. Arthurs 
Quest je 30 DM. Finanzbuchhaltung 50 
DM, Ughtpen 50 DM. Rose 
052 23/6 35 98 

Verkaufe fur Spectr. 3 Originalspiele Blue 
Max, Decathlon u. Fred zu je DM 25,— 
Tel 07581/61 03 



■ Welcher QL-Kenner hilft Ox ■ 
Neuling mit Tips, Tricks und evtl. Softwa- 
re? Zu schreiben an: A. Hoppe, Grun- 
tenslr, 13, 8972 Sonthofen 

Verkaufe * * * Spectrum 48 K * * * 
viel Original-Software + Spiele + Profi 
Tastatur + Kass.Recorder + Literatur VB 
550— DM 

P: Zovbek Tel. 09 11/6047 45 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + 
TI99-Tastatur + Drucker + Kassettenre- 
corder + Joystick + Programme und Bu- 
cher. Tel. 074 59/702 Preis 500 — 
DM Anrufe ab 19.00 Uhr 

Verkaufe Spectrum- Soiele orig.: Starion. 
Bruce Lee, Rocky Horror Sh.. Star Strike. 
Exploding First. Hero. Softaid, Zaxxon. 
Juggermaut u.a. je 15 DM Mohr Tel. 
0211/767581 

Verkaufe Microdrive + Interface 1 + 17 
Cart. + Box fur 320 DM. Alles neuwertig. 
Tausehe Software. Tei. 071 31/ 
84906, Steffen Scheuermann. Schoett- 
lestr 20. 7100 HN 

Verk. ZX 48 K + Tastatur + Joystick + In- 
ter! + Recorder + Lightpen + Handb. + 
Literal. + Software. 1a-Zustand (Neu- 
preis: 1400 DM), fur nur 820 DM VB. Tel 
(ab 18 U.): 04261/82S95 

Spectrum + C 64-Floppy — Werarbeitet 
mit Logithek-lnterface? Bitte melden - 
Tausehe auch Spectr. u. C 64-Progr. — 
Vlerhauser. Funkestr 5/29. A-5020 
Salzburg 

■ ZX-Spectrum 48 KB + Monitor ■ 
+ Kassettenrec. + Literatur und vieles 
mehr/Preis VHB, Te. 2241/31 41 20- 
alles 1a-Zustand. D. Matzke. Guten- 
bergstr 20. 5205 St. Augustin 3 

Spectrum 48 K + 100 Prg. (70 MC Wally, 
Softaid etc.) + Saga 1 + GP-503 + ZX- 
Interf. 2 + Recorder + Lit. VB 750 DM. 
Erwin Biecker, Hohlweg 5. 3575 Ktrch- 
hain 1, Tel. 064 22/23 57 nach 19 Uhr 

Verkaufe ZX-Digital-Tracer f. 60 DM — su- 
che Verwaltungs- u. Finanzbuchhal- 
tungspr. f. ZX-Spectrum 
Michael Haas, Am Hohensand 25, 8411 
Lappersdorf, Tel. 0941/806 17 



GP50 S Garantie bis 12.85 170 - DM 
verkauft J. Sehockel, 5 Kdln 91. Kierke- 
gaardstr. 17, Tel. 87 68 19 ab 14.00 Uhr 

Verkaufe 2 x Printer + 554 Rolten Papier 
Preis 75,— DM / Suche Basic-Kurs auf 
Kass./Microdrive, Alexander Schunicht, 
Tel. 052 72/9538 / 18-19 Uhr 

• SeikoSha GP 50 S + 2 Papier- • 
rollen + neues Farbband gunstig zu ver- 
kaufen! originalverpackt! VB: 300 DM 
J. Fritz, Am Trieb 9. 7340 Eybach 

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K mit Joy- 
slickinterface. Joystick. deutschen 
Handbuchern und vielen Originalpro- 
grammen fur 35Q DM, Tel. 
089/6 902893 

Ich suche Kontakt zu ZX-4BK-Usern. Tau- 
sehe Programme! Schickt eure SW-Liste 
an J. Miltelstaedt: Horiblick 10. 7750 
Konstanz, Tel, 07531/7 72 30. Verkaufe 
ZX-PRINTER ... ANRUFEN ... 

WIDERRUF 
Hiermit widerrufe ich ALLE von mir in 
Umlauf befindlichen Softwarelisten. 
MICHAEL ROLAND 

WIDERRUF 

Acfitung! ZX-Spectrum 80 KB im DK- 
Tronics-Gehause ca. 300 Prog. Schalt- 
plane Hardware Tips Reset Monitorausg. 
stabiles Netzt. usw. 
Tel. 02845/80461 ab 17 Uhr 

Suche for ZX-Spectrum 48 K Spieie und 
Anwenderprgr. Listen und Angebote an 
Jurgen Sorg, Aachener Str 23, 7410 
Reutlingen 1. Tel. 071 21/630005 

Verk. Original -SW * * Match Point 
Match Day, Skyline-Basic (80 neue Be- 
fehle|, Saga (Sprites + Graphicanima- 
tor). ZX-Soft 1 + 2 + 3 (je ca 400 K Pro- 
gramme) * Tel. 0711/333418 

Suche deut. Anltg. f. White Lightp. Biete 
10 DM Vk, orig. Spiderman, M. Miner, Pi- 
mania Rocky H. Show. Decathlon. T. 
Guest Q. Gebot Th. Schmid. Moltkestr. 
11, 7 300 Esslingen 1 

■ ■ original ■■ 

Way of the Exploding Fist 

Tausch gegen Hyper Sports!! 
Tel. 047 41/71 83 ab 18.00 Uhr 



Tausehe und verkaufe super- original 
Software: ca. 50 Programme: 400 DM, 
auch einzeln: Adventure, Action- und 
Sportsp,: ZX-Spectrum + Joyst. + Sottw. 
700 DM, Tel, 02236/62229 

* Verkaufe wegen Systemwechsel * 
ZX-Spectrum 48 K + Datenrecorder + 
Software + deutsches Handbuch, Tel. 
02307/867 61 ab 19 Uhr. Preis auf An- 
frage 

Spectrum 48 K mit DK'tronics-Tastatur, 
Kassettenrecorder, Original-Soltware, 
Bucher = 295— DM. ZX-LPrint III = 100 
DM. Farb-Portable = 420— DM 
07 11/224985 

Verk. aus Zeitmangel ZX-Spectrum 48 K. 
Kemp.tF, viele Progr. und ZX81. 32 K, 
AufsTastat.. viel Softw. bei A. Linsen- 
mann, SchloBbergstr, 41. 7247 Sulz-4 * 
Gebt Euer Tel. an * 

* * * ZX-Spectrum 48 K * # * 
Zubehor, Literatur. Joyst, Kemp. IF. ub. 
100 Prog. (Sabre Wult. Decathlon. Atic 
Atack. Jet Set Willy, Manic M. II), Tel. 
08052/2357 * VB 350,— DM * 



ZX81 



ZX81 / 1GK + ZX-Printer + Tongen. 
(3-Ton-Rauschg.) + Joy port + Reset + 
Progr. (Hrg; Zeichendef. f Printer) + 3 
Bucher (ROM: Prog, in Basic u. Masch.), 
VB 300 DM. Tel. 0911/83 78 96 

Ver. ZX81 + 16 KRAM + Ext. Tastatur + 
6 K SoftROM + Resettaster + Monitor- 
ausg.. spez, Netzteil u. Ladekabel + 2 
PIOs mit Steuerkarten + viel Lit. + 
Sc halt plane + CPU/PiO. F Witte, Tel. 
61 23/46 56 

ZX81 m gr. Tast.. 64-KB-Speicher. ZX- 
Druck.. + Papier, reichl. List,. Softw.. Lit 
wegen Hobbyaufg. zu verk. VB 350 DM. 
Tel. 04943/1466 

Wer hilft mir bitte? Suche dringend Org. 
Sinclair-Drucker-Stecker (taw. defekten 
Drucker), PIOu. Prog. Werner Prantl, Kra- 
nebitter Allee 148, A-6020 Innsbruck 



PER NEUE SINCLAIR PL — KOMPLETT IN PEUTSCH tow 



Der Profl-Computer zum preis eines Personal-Computers, 
inclusive Textverarbeitung, Kalkulatlon, Datenverwaltungs- 
und Craflk-programm. 

52 Bit Mlkroprozessor, 128 K RAM 
2 Integrlerte Microdrive* 




Anwender-Programme erster Gute 

Praxisgerechte programme - 
leicht verstandlich und einfach 
in der Handhabung. 

■ OL OUILL setzt einen neuen standard in 
der Textverarbeitung. Eine farbige Anzeige 
signalisiert die wichtigsten Funktinnen. 
wie z.B. unterstreichung. Fettschfift und 
nochsteliung. 

OL QUILL 1st durch seinen logischen Aufbau 
per uflicn wie privat letcnt elnzusetzen. 



OL abacus i;t ein Kalkulationsprogramm mit 
35S zeilen und W Spalten, es ermdglicht die 
Erstelking von Simulationsrethnungen und 
kalkuiationen wie umsamtatlstiken oaer 
Finanzierungen. im Geschaftsbereich Oder 
privat yielseitig einsetzbar. 

OL archive, das profession elte Daten- 
verwaltimgsorograinm ermoglicht j.b. den 
Aufbau einer Adressenverwaltung Oder von 
patenbanlcen Gespeicherte informationen 
kdnnen In Sekunden abgerufen werden. 

OL easel ist em proflramm fur 
hochauffosende farbige Geschaftsgrafik. 
Es kann Linien- Kreiv und Blockdlagramme 
ersLellen. Design und Einreilung werden 
automatisch vorgenommen Oder vom 
Anwender ausqewahlt. Texte kdnneri 
iederzeit - ebenso einfach wie oaten 
- elngefugt weroen. 



I 



} aket : 



Ich bestelle hiermit: 




D per vorauskasse (ScheckJ 

□ oer Nachnanme SuzQoL DM 12,—) 

stitck OL-Svstem-Paket dm 1.995,— 

stuck OL-Svstem-Paket dm 2.150 — 

OL elnzem dm 998- 

SVD-Beierleln GmbH 

Hubertusstr 16 S024 Deisenhofen 
Teiefon 089 ' 613 50 77 
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Suche Sefkosha GP100A, Memotech- 
Centronics- Interface, Memot.-Tastatur, 
Memot. RS232-lnterface, Telefon 
92 52/7245 ab 20 Utir 

Wer kann 64 K RAM von Memotech ab- 
treten?Zahle ordentl. Preis! Auch Memo- 
tech-Tastatur gesucht, E. Juros, Jahnstr, 
1, 3579 Neukirchen ******** 

Verkaufe Sinclair 16 K mit 8 Spielen urtd 
6 Programmer fast neu, Preis ca. OS 
1200,-. Adresse: Martin Watzka. A- 23 40 
Modling. Salurnergasse 4 



TI 99/4A 



Suche Joysticks und Spielemodule. 
Tel 02357/2494 



Verkaufe T199/4 A + X-Basic + MiniMem 
+ Rekorder + Rek.-Kabel 2 Joysticks + 

5 HandbUcher fiir 300 DM 
C Bobek, Tel. 067 52/27 52 ab 18 Utir 

Centronics-Interface 
von RADIX. Extern mit durchgeschleif- 
tem Bus fiir 150,- DM. 
Versand frei. Anrulen ab 16 h: 
0951/289 03 Od, 09831/5 03 76 

TI99/4A m. Rek.-Kabei, Netzteil und Pal- 
Modulator sehr biilig abzugeben. Wie 
neu, da nur wenige Male gebraucht, An- 
gebote an R. Kukuck, Heckerstr. 28, 
3500 Kassel 

Verkaufe TI99/4A + X-BAS. + Kasset- 
tenrekorderkabel + Software, VB 300 
DM. Ch. Kohnert, Kardinal-Kopp-Str. 17, 
3408 Duderstadt 

Exp, Box + Disk + Controller DM 950- 

* 32 K DM 300,- * X-BASIC DM 180,- 

* X-BASIC II (Disk) DM 100,- * Orig. Tl- 
Handb. DM 99 - * Spezial I u. II 90,- * 
Tel. 61 03/2 22 87 

Verk. TI99/4A mit Handbuchem, Daten- 
rekorder, Rekorderkabel, VB 280 - DM. 
Anrufeab 18 h unterTel. 069/570633 

* * * TI99/4a * * * Extended Basic. 
Kassettenrekorder u. Kabel, 1 Spielmo- 
dul Videogames u. Software. Alles 1A-Zu- 
sland, Preis 300- * Tel. 02630/6608 

TI99/4A, Ext. Basic, 12 Kassetten, org. 
Joy, Data Becker Buch, 5 Module, Li- 
stings, K. rekorder, auch einzeln zu verk., 
sofort anschlufifertig. A. Habich, Telefon 
069/59 59 56 



Schtiier verkauft wg. Systemwechsel 
TI99/4A + 3 Module (u.a. Parsec) + 
doppeltes Rek.-Kabel + Joy.-Adapter + 
Software + Prog, wie Donkey Kong! Mar- 
cus v. Imhof. Tel. 091 93/17 28 

Verkaufe Ext. Basic +■ Software auf Kas- 
setten + Adventu re-Mod u I + Pirate Ad- 
venture, zusammen 250 DM. Roland Lux, 
Meisenweg 28, 8264 Waldkraiburg, Tel. 
08638/67495 

* * * Verkaufe sehr preiswert * * * 
TI- und Atarisoftmodule, Dynamics-Spie- 
le, Oldies But Goodies, Basic- Lernkurs, 
Joysticks, Rek.-Kabel! Tel. 04 71/4 68 01 
***************** 

Peribox m. Flexkarte u. Kabel, Disk- 
Laufw., Kontr., RS232-Schnittst„ Ext- 
Basic, Biioher u. Progr. f. TI99/A4, VB DM 
1400. Erwin Wachter, Gerstbuschstr. 9, 
667 St. Irigbert, Tel. 06894/6890 

Verkaufe TI99/4A-Konsole, Ext-Base El 
A-Paket, P-Box, Disk-Controller, 2 x Disk- 
LW, RS232/Centronics-Karte, 32- 
K Byte- RAM- Karte, Sp. Synthesiz., Moni- 
tor, Gr. Ws, 1900,-. Tel. 0941/2 5578 

* Tl-lnvaders * Munch-Man * CAR- 
Wars * Othello * je 20 DM * Parsec * 
Jungle-Hunt * beide 250 DM * Alien 
Addition * Indoor-Soccer * ]e 15 DM * 
Zubehor * Def Konsole * T. Migge * 
040/631 97 02 

Verkaufe 16 Module [Spiele. Anwendun- 
gen), je 15 DM, allezus. 200 DM .. . Par- 
sec . . , Home Financial Decisions (ohne 
Verp, u. Anl.J. Marc MQIIer, 065 43/37 33 

TI99/4A 4- Bx + RS232 + K32 + Disk 
+ Ma + Rec. + Monitor + Minim. + Tl- 
Writer + Multipi. + Ex-B. + ED-As + Da- 
tenv. 4 Text + Sta. + v. Mod. + Sp., s. v. 
Liter., NW 7900 DM, w. gebr. Gr. Umst. 
PC.fUr3400DMVB.Tel.06104/7 2816 

Verkaufe TI + Ex-Basic + Joyst. + Mu- 
Ma450 DM, Box + Floppy + Controller; 
800 DM, Adventure-M: 40 DM. 32K-ln- 
tern: 188 DM. Ex-Basic-2 (Grafik- Progr.) 
50 DM. evt. VB. Ab 14 h: 022 37/48 80 

Verkaufe Extended Basic mit deutschem 
Handbuch, 180 DM VB. 08382/78746 



TI99/4A: Suche PAL-Mcdulator. 
Extended-Basic - Mod u I , Dfuckerinter- 
face und sonstige Peripherie. Rolf 
Preuss, An der Kopfbuche 10, 5024 Pul- 
heim. Tel. 022 38/1 3641 



Verk. RS232 org. TI DM 250,- 

EX-BASIC 150- Minimen 150- 

Moditle 20,- Literatur VB 

Tel. 0511/53241 93 10-15 Uhr 

Tel, 051 32/551 37 ab 20 Uhr 

TI99/4A Ext.-Basic + Handbuch., 2 Joy- 
st. + Rek.-Kabel + Rek., Peri-Box (Atro- 
niK), 2x RS232. Spiele + Literal., VB 
800 DM. Barisch, K.-Schum.-Str. 16, 
6204 Taunusst. 2, Tel. 061 28/43935 

* * * Preiswerte interne Karten * * * 
RS232 und 32 K.RAM je 150 DM, Editor/ 
Assembler nur 100 DM. Melden bei Ralf 
Bahr, Krusenkamp 14, 4390 Gladbeck, 
Tel. 2043/616 77 



VERSCHIEDENES 



BASICODE-2: Suche Erfahrungsaus- 
tausch zum Fernempfang des OS-Soft- 
ware-Service Dormeier, Bismarckstr. 
11a, 1000 Berlin 39 

Elektronikhefte wie ELO, Elektronik, 
Funkschau usw. Liste: Gerhard Rubel. 
Wolf-Eberstein-Str. 10, 7553 Muggen- 
Sturm 

Sie hatten gerne e. Srcherheitskopie?! 
Dann kOnnen w. helfen! 0. Zerstorung d. 
Orig. f (Kas.l) Info b.: Rieder M, Benatz- 
kiw. 15, 83 Landshut, Tel. 08 71/6 7316 
(geg. 80 Pf. R) 

Epson RX80 - 550,- DM, ZXLPRINT III 
= 100- DM, Farbfernseh-Portable = 
420- DM. Roulette-Software und Perma- 
nenzen fur Sinclair Spectrum. Telefon 
0711/224985 

Olivetti M10 Handheld, 24 K, DFU- und 
Text-Softw. integriert. VB 800 DM. Dazu 
Drucker GEMINI 10X und Datenrekorder: 
VB 600 DM. Alles okay. 
Tel. 047 21/61693 

Verkaufe STAR delta 1 Matrixdrucker (se- 
riell u. parallel), 8-K-Puffer, 160 Zeichen 
p. Sek., neuwertig, fur nur 990- DM, Tel. 
030/7 7615 40 

Suche Interdictor Pilot. Tausche gegen 
The Way ot the exploding Fist od. andem 
starken Spielen. Von Freitag bis Sonntag 
ab 18 Uhr Tel. 081 02/3963. Tausche 
Software. 

Verk. VC 20-ZubetiOr und diverse Com- 
puter-Progr. an Selbstabholer im Raum 
Nr. Oder tausche fur SUI-Computer Soft 
od. Hardware. Anfragen ab 18.00. Tel. 
02635/2733 



Verk. orig. Imp. Mission + Summer G. (Ta- 
pe)furje30DM(25Fr.), VCS2600. Atari 
+ > 20 Module + 1 Joy. fiir 480 DM 
(450 Fr), Aeschi-Soft, D. Aeschbach, Lin- 
denweg 3. CH-5036 Oberentfelden 

Verkaufe Originale (mit Anleitungen und 
Verpackungen): 

Westworld 10 DM, Prof, Zork 20 DM. 
Bitte melden unter: 047 03/6 21 

Unsportlich? Obergewichr? Wertvolle 
Gerate zu Hause? SchluG mit alien Pro- 
blemen! GroESe Liste von Sportger. und 
freien Waffen! H. Bohnke, Dreyerstr. 2a, 
3 Hannover 1 

■ PB-700/PB-77Q Superprogramme 

■ Textplus. Notizbuch. Trigo. 3D- 

■ und Globusplott usw. Gratisinfo 

■ anfordern bei Rene Rich, Pfaf- 

■ fenmattweg 38, CH-4132 Muttenz 

■■■■ MAILBOX ■■■■ 
Mailbox + Datex-P Nr .50 A4 Seiten Tips 
+ Tricks, Anleilung, Info 80 Pf. an I. Leon- 
hardt, Auf der Reide 39. 4000 Dussel- 
dorf 

ORIC-ATMOS 48 K + 2. ROM (einge- 
baut) + Monitor + Bucher + Qber 50 
Programme (Textverarb. , Assembler u.a.) 
+ Monochrom-Monitor 450,-. Telefon 
0214/51461 

Wer verkauft gut erhaltene Heft von Om- 
ni?GesuchtNr 4/84, Nr. 6/84, Nr 7/84! 
Tel. 030/33466 20 

Terminal-Tastalurim QehausefUr 100,- * 
Micro-Professor neu mit Handb. + Netz- 
teil 200- * neuen ATARI 400 mit Cherry 
4- Basic gegen Gebot zu verk. Telefon 
073 21/41357 

■ Kaufe EPROM-Brenner mit RS232- 
oder Centronics-Schnittstelle, wenn 
moglich mit EPROM-Kopierer und techn. 
Beschrbg. P. Hofreiter, Jahnsteig 25, 
8156 Otterfing 

- WordStar 3 & NLQ 401- 
Wer kann mir WS an Schneider NLQ 401 
anpassen bzw. Installierungsanleitung 
geben. Maluche L, Ldbg./A., Telefon 
08381/7468 ab 18 Uhr 

PC 1350: Prof. Pgme., z.a * Hanoi * 
Mindfrog * Quicklife + 3 Prg, zus. nur 
30 DM, MEGAWORMS - 100% ML- Ac- 
tion Sound S Gr. 30 DM, CC bei F von 
Stechow, Traunstefner Str. 9, 8226 Al- 
tenmarkt 

NDR-Klein-Computer-Bausatz. Paket 1 - 
neuwertig - abzugeben. Mo- Do ab 18 h: 
02 31/573694 



MODEM 
=CDI= 



iNFORMATlONSSYSTEME 




Made in Germany 



Die Paten tlosung 

• Die einzigartigen Akustikkoppler mitopti- 
ma'ler Aufnahmevorrichtung fur flache 
und runde Telefon hSrer 



Ubertragungsqualitat 
Ankopplung in Em- 



• Professionelle 
durch induktive 
pfangsrichtung 

• Lieferbar fiir 75 Baud, 300 Baud, 1200 
Baud und BTX-Betrieb 

• Alle Gerate mit Postzulassung 

• loterfacekabel fiir alle gangigen Rechner 
(IBM, C64, Schneider etc. 

Tauentzienstr. 1 • D-1000 Berlin 30 



Telefon (030) 246015 ■ Telex 181499 
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Dragon!! Dragon!! Dragon!! 
Verkaufe Software + Hardware! Origina- 
le (Steckmodule + Kassetten + Light- 
pen). Liste bei C. Schulte-Noelle, Am Ber- 
ge 49, 5800 Hagen 5 

Wurde mich gerne mit Soft- und Hard- 
ware-Cracks zusammentun, die wie ich 
auch ihre Ideen u. Programme zu Geld 
machen wollen. Michael J.G. GleiBner, 
Rilkestr. 23, 8411 Lappersdorf 

* * * * * Tausche ***** 
Honda Mofa [guter Zustand) gegen Farb- 
monitor, Angebote an GlSser Alexander, 
Neuwiesenstr. 64, 7518 Bretten, Tel. 
7252/7003 

* * * SucheTauschpartner * * * Ha- 
be Topgames (Skyfox, Flight II. Karate 
Ka), suche Elite, Exploding Fist, , Frankie 
goes t. H. - Markus Jarasch, Am Kirch- 
berg 14, 8901 Biberbach 

Suche standig Computerschrott! Egal, 
was for Scbrott, Hauptsache kostenlos! 
Tel. 05203/3957 

***************** 

Verk. o. tausche Data Becker-Interface 
gegen SX64 (o. 200 DM) m. der Drauf- 
zahlung Data Becker i. Originalver., Neu- 
preis 298 - * * Tel. 07931/531 55 

Original Skyfox & Rescue on Fra. auf Disk 
zuje 35- DM zu verkaufen! Anrufeab 18 
Uhr unter 095 24/526. Chris Frieb 

G e I eg en h eits kau f ! Fiir We ih nach ten giin- 
I zu verkaufen: ZX81 + 32 KB + 
Naehrust-Tastatur (alles in einem Koffer). 
Massen an Lit. u. BUcher. 
Ab 18 hunter 0861/1 2778 * 

* Achtung Anfanger! * loh verkaufe 
gtinstig TI99/4A + Kas. Kab. + Monltor- 
anschlufl (gut fur Erweiterung) * VB 
>349 DM * Tel 02392/6 0313 

Apple II + komp. PC, 64 K RAM 6502 u. 
Z80A, ext. Tast.. 80-Z.-Karte, Drucker- 
Interf., Controller + Floppy (640 K), 
Bemsteinmonitor, 3/4 Jahr alt, VB 
2850- DM. Tel. 0711/743862 

Verkaufe Epson FX-80 fur 1000, 1 Jahr 
alt, 160 Zeichen pro Sek., mi! Traktor und 
Einzelblatteinz. - Michael Schiirmann, 
Tel. 02 21/591108, Rochusstr. 343, 
5000 KoTn 30 

Verkaufe Video-Genie 
mit Software + Literatur! 
DM 520- 
J. Stein, Tel. 21 66/3 47 08 



Atari 



***************** 

Software fur den ATA HI 520 ST 

Hervorragende Programme fur den ATA- 
RI 520 ST Diskettenmonltor * Kalku la- 
tor * Textverarbeitung * VI Professio- 
nal (umfassendes Softwarepaket wie LO- 
TUS 1-2-3) Info von JJC, Crispinstr. 4, 
4600 Dortmund 50, Tel. 02 31/73 62 60 
Standig erweitertes Angebot! 

Atari 600XL/800XL/130XE User! 
Llghtpen mit Beispielprogrammen nur 
DM 49,—, Nachnahmeversand. Info gra- 
tis! Fa. K. Schiraibauer, Postfach 11 71 A, 
8458 Sulzbach, Tel.: 9661/6592 bis 
21 Uhr 

ATARI 520 + 260 ST Softw. + Zubehor. 

Riesenauswahl, fordern Sie unsere ko- 
stenl. Preisliste an! 
Atari System Fachhandler 
COMPUTIQUE, 8752 Mombris, 
06029/6520 



■ ■■■■ ATARI ST ■■■■■ 

Alles fiir 520 ST+, 260 ST 
Ausfuhrlicher Katalog geg. 
2,— DM in Briefm. Brain Wave 
Ludwigstr. 105. 5600 WPT-1 



■StaubkillerB Abdeckhauben fur Atari 
6O0/8QOXL/1O50, C 64/1541, Klarsicht 
14,95; Kunstleder 19,95 VK Oder NN bei 
M. Kuhn, Ulmenstr. 16, 41 Duisburg 17, 
Tel. 21 36/3 19 77 ■ 

***************** 

Software fQr ATARI K D 
American Road Race — 59 — 
Ball blazer 39— 59 — 

Hacker — 59,— 

Hotel - 59,— 

Rescue on Fractalus 39— 59,— 
Frankie goes t. Holly w. 45 — 
Kennedey Approach 42,— 59 — 
Summergames II — 59,— 

Pitstop II — 59— 

Impossible Mission — 59 — 
Mercenary »neu« 44 — 

Unendl. Geschichte 44.— 
Wintergames, ab ca, 
Mitte Jan. — 59,— 

Fiir weitere Superspiele bitte Prospekt 
an fordern. 

Versand par NN od. Ver.-Scheck zzgl. DM 
5,— Versandkosten. 

Ausland nur gg. Verr.-Soheck zzgl. DM 
10 — Gebuhren. 

PLAY-IT, Narzissenstrafe 5, 8 MUnchen 
21, Tel. 089/7002446 
***************** 



ATARI Super-Erw. for STs Einz. /Doppel- 
laufw. 1 u. 2 MB inkl. Netzt. u. Geh. 
698,-/1 289— ATARI-Softw. z.B. DFU. 
MERLIN-DATA 04 41/7 66 71 

DIE LISTE 
Das umfangreichste Angebot an Soft- 
ware zu giinstlgsten Preisen erhalten 
Sle kostenlos bei TELEDIENST, 
Malnzer-Tor-Anl. 45 h, 6360 Frledberg, 
Tel. 06031/91650. Glelch Lists unter 
Angabe Ihrer Computer marks anfor- 
dern. 

ATARI — ATARI - ATARI 
64-KRAM-Board fiir 600XL 114 DM 
Riiste 400 auf 48KRAM 160 DM 

Profitastatur fur 400er 94 DM 

Dyn.-Ascom-Akusfikkoppl. 299 DM 
R-Co nvert , RS2 3 2-Te rmsof t 115DM 
Dataphon + At.lnterf. + Soft 398 DM 
Supermodem 300-1200 Baud, weiteres 
auf Anfr,, S. Schmeling, HenrMJunanf- 
Allee 32, 2300 Kronshagen, 
04 31/542543, 18-20 Uhr, Hdl. 



Commodore 



Commodore-Flugtrairang. Nun fiir sfimtli- 
che Commodore -Computer. C 64. VC 20 
(+8K), C 16, C 116, PLUS 4 und 3032 
bis 8296. Umfassende Auswertung Ihrer 
FIQge. 

A) Hubschrauber-Si mutator in Aktion. 
9 Anzeigen im Cockpit. 3 Flugprogr. zur 
Wahl. 29 DM 

B) Space Shuttle-Landung. Echtzeitsimu- 
lation. Nach NASA-Unterlagen. 29 DM 

C) Boeing-727-Simulator. Dieses Pro- 
gramm ist zur Anfanger- und Instrumen- 
tenflugschulung geeignet. Mit Anita. 

34 DM 

Ab 2 Progr. jedes Progr minus 5 DM Info 
gegen Ruckporto Lieferung auf Kass. 
Oder Disk. 

Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1, 3344 
Fldthel, Tel. 5341/91618 

NEU: Schutz des C 64-Userports und Er- 
weiterungen des Port£, Broschiire DM 
30,—. Userport: SteckerDM 4,—; Gehau- 
se DM 4,—; Resettaster DM 3,—; Diode 
1N4148 DM 0,10; Drucker Riteman C + 
DM 998— Katalog DM 5— In Brfm. 
Decker & Computer, PF 967, 
7000 Stuttgart 1, 0711(225314 

DIE LISTE 
Das umfangreichste Angebot an Soft- 
ware zu gunstigsten Preisen erhalten 
Sle kostenlos bei TELEDIENST, 
Malnzer-Tor-Anf. 45 h, 6360 Frledberg, 
Tel. 60 311916 50. Gleich Liste unter 
Angabe Ihrer Computermarke anfor- 
dern. 



Verkaufe Sektion 8 Aufkleber! * * * 
Schwarz/Gold Oder Schwarz/WeiB I! 
Stuck 1,50 DM — Vorkasse — Mindest- 
abnahme 4 Stuck — M. Maslaton, Flo- 
rastr. 17, 4150 Krefeld, 021 51/601914 

FREE SOFT C 64 + PC 128 (CP/M) aus 
den USA: 49 Disks C 64 je DM 10 inkl. 
Disk+Porto. 6 Disks 128 je DM 20. Liste 
0.80 Marken. Chr. Bellingrath, Trift 10, 
5860 Iserlohn, 02371/241 92 

Vereinsverwaltung mit MiniMemb 64 

auf C 84 fiir 1000 Mitglieder und 
Beitrags- und Textverarbeitung in elnem 
Programm fur 198 DM. 030/8 34 88 55. 
Z + M EDV-BOro GmbH, Schloflstr. 69, 
1000 Berlin 41 

Wirbestatigen, daB wiralleRechtean der 
angebotenen Software haben. 

Software fiir 

COMMODORE K D 

Dynamite Dan 36— — 

Elite 50— 60.— 

Exploding Fist 32,— 49,— 

Fighting Warrior 36,— — 

Frankie g. t. Hollyw. 38— — 
Goonis >neu< 44.— — 

Nick Faldo 29- — 

Nibelungen — 52,— 

On Court Tennisk 39— — 

Ram bo »neu« 36 .— — 

Summergames I od. II 35,— 45,— 
Ultima 111 — 45,— 

Wintergames 35.— 45,— 

Fur weitere Superspiele bitte Prospekt 
anfordern. 

Versand perNN od. Ver.-Scheck zzgl. DM 
5— Versandkosten. 

Ausland nur gg. Verr.-Scheck zzgl. DM 
10 — GebUhren. 

PLAY-IT, NarzissenstraGe 5. 8 MQnchen 
21. Tel. 089/7 002446 
***************** 



Laser 



Spitzenprogramme zum Superprels 

Kass./ Disk. 

BASlC-TOOLKfT 30— 36 — 

ASSEMBL. + MONITOR 

(2 Programme) 75,— 83 — 

VZ-FORTH 60,- 70,- 

Schach 30— 36 — 

Weitere Info Q. Hard -/Software kostenl. 

von 

EMDV GmbH, Tannenstr. 4 
8501 Pyrbaum, Tel.: 09180/781 

LASER 11O-31O/2001/30OO/MSX 
VZ200 — Hard- und Software! 

Super Preise! Neue Programme! 
SCHEUFLER COMPUTER, H. Gasse 42, 
7119 Niedernhall, ® 07940/53431 



Hardware hin - Software her, Computing lernen ist nieht schwer: 



nir- 



Cornp uComp 
un d EDV « Hom burg 5> 

uon den Computerc r ^ (ind • 3 Std. U" e v0 „ D w 




Anfongsr 
F rtj€schriltent 
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MSX 



2. Floppy fur SCHNEIDER: 593,— 

datec-Kaune & Heidel. 0202-59 14 10 



Sharp 



Hard- u. Software 

Koste n I . In f o a nford errwon EMD V GmbH: , 
Tannenstr. 4, 8501 Pyrbaum, Tel.: 
09180/7 81 



Schneider 



Schneider CPC 464 Flugtraining 
Boeing- 7 2 7- Sim u lator. Dieses Pro- 
gramm ist zur AnfSnger- und Instrumen- 
tenflug-SehuIung geeignet. Detaillierte 
Auswertung der Fliige. Kassette: 34 DM. 
Into gegen Riickporta 
Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1, 3344 
Flothe 1, I 05341/91618 

Software for Schneider K D 
Dy namite Dan »neu« 36— — 
Gyrus II (Schach) — 59 — 

Exploding Fist 44,— — 

Fighting Warrior 40— — 

Frank Briinos Boxing 39,— 48,— 
Football Manager 36— — 

Unendl. Geschichte 40,— — 
Wintergames 44, — — 
Fur weitere Superspiele bitte Prospekt 
anfordern. 

Versand per NN od. Ver.-Scheckzzgl. DM 
5,— Versand kosten. 

Ausland nur gg. Verr.-Scheck zzgl. DM 
10 — Gebuhren. 

PLAY-IT, NarzissenstraGe 5, 8 Munchen 
21, Tel. 089/7002446 
***************** 



■ ■■■■ 464/664/6128 
Biorhythm: Partnervergl. + 1 S. DIN A4 
Krit.Tage + Grafik + vieles mehr! 
■■■ C. Frormapfel, Ritterstr. 54 ■■■ 

■ ■2120 Liineburg, 041 31/49880BB 

GUUCK IM SPIEL- GELD FORD. LIEBE 
mit * SUPER- LOTTO * ein hochkomfor- 
tables Statistikprogrannm! Info: Andreas 
Roth, Bauemgasse 2, 8500 Nbg. 70, 
Tel.: 0911/26 82 59 

SCHNEIDER CPCfZUBEHOR giinstlg 

datec-Kaune & Heidel, 02 02-59 14 10 

■STATIK-SOFTWARE 464/664/6128B 

■ inf. Tel. 09 11/2046 19 H. Ludwig ■ 

Neueste CPC-Software nur 10 DM I! 
RB Soft, Harzburgerstr. 10, Bremen 

2. Floppy fur SCHNEIDER: 598,— 

datec-Kaune & Heidel. 0202-59 14 10 

* EINKOMMENSTEUER '85 * 
fur Schneider CPC-Computer! Ermittlung 
des E-ST- Oder L-ST-Ausgleich fur 1985 
sowie Jahressteuertabelfe '85. Drucker- 
ausgabe der Steuerberechnung! 
Kass. nur DM 25,-; Disk DM 33,— 
M. Hanke. Ladillenring 6 
2872 Hude, Tel.: 04403/2441 

Gratisliste (iber Schneider-Programme 
von Friedrich Neuper 
Postfach 72, 8473 Pfreimd 



MZ- 8 00/7 00/80 A >Mine Runner* 
25 Abenteuer sind zu bestehen. 
Preis: 75,— DM, Info: SD-Software, 
Kurzroderstr. 5. 6000 Frankfurt 



Sinclair 



ZX-Spectrum ULA (Logic Chip) 49,— 
Speicherausbau auf 48 K 39,— 
CPU 6, — /RAM 4164 4— /Reparaturen! 
NN 7,— bei: Christian Lesser Vertrieb, 
Horst-Caspar-Str 12/1000 Berlin 47 

* TEKOS: einziges in der HAPPY * 

* getestetes DFU-Programm ohne * 

* Lesefehler beim SCROLL. Und: * 

* Soft- a Hardware, auch ZX81, * 

* ab DM 9,99! Info: DM 2,40 in * 

* Briefm. an HANSESOFT. Abt.M, * 

* Rebenacker 1a, 2 Hamburg 54, * 

* Gerat nennen (SPECTRUM/ZX81) * 

Einkommen-ZLohnsteuer 1985 von Di- 
plom-Finanzwirt! Komfortabel Kass.: 45 
DM. Cartr,: 50 DM. Info— ,80. Uwe Olufs. 
Bachstr. 70. 5216 Niederkassel 2, Tel. 
02208/4815 o. 1800 

* MEGAFRUST, das GAG-Adventure * 
98% deutsch, 100% MC, 135% super 
+ realistisch — DM 20 an R. Muller, Tan- 
nenstr 13, 7153 Weissach los! 



Neueste Software ab 7,50 DM !!! 
RB Soft, Harzburgerstr. 10. Bremen 

SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY 
Europas fuhrende Softwareverleih fUr 
ZX81 und Spectrum. Info gegen frank. 
Umschlag von 

Simpson Software, PF 7809, 
48 Bielefeld 1 



Verschiedenes 



★ LOHN- UND EINKOMMENSTEUER* 
Super Jahresausgleich, Steuerkl.-wahl, 
Monatslohnst.: Cass, 60,—; Disk. 75,— 
DM. Jahrl. Aktu. ohne Neukauf. C 64, 
CPC, SINCLAIR, TIS9, APPLE, LASER. 
Info gg. RP! H, lichen, Niederfelderstr, 
44, 8072 Manching, 084 59/16 69 

Seikosha 50S, Spectrum-*-, Centronics 
GLP, Sinclair + Schneider DFU, Schnei- 
der CPC 755, Floppy DD1 755, Softwa- 
re, Reparaturservice, Panasonic XP. 
M. Kobusch, Bergenkamp, 475 Unna, 
02303/1 3345 

C 64 C 128 VC 20 Zubehbr preiswert: 
Llchtgrlffel mit Programm 49,— 
Akustikkopp Dataphon s21d 288 — 
s21d + Softw. + Kabel (C 64) 368 — 
VC 20: 40-/80-Zeichen-Karte 135,— 
32-KByte-Erw. 155,—; 64 KByte 215,- 
Weitere Artikel im kostenlosen Gesamt- 
katalog. Fa. SchiGlbauer, Postfach 11 71, 
8458 Sulzbach. Tel.: 09661/65 92 bis 
21 Uhr 




yie 'jUbrfr- lilts rtir Ihrrn A-ltr: 




K^O 3.5-/42- 


Em* (dent**) 




Hatk*- 


K/0 36-/55- 


RHeueimFrKiiltfs rva W-/55- 


SufRT+r Gaiws ll 


t/tl 35-/44- 


Sumttr Games 1 


KfU 34-/44- 




K./D M-/53- 


Perry Mmwi (Till. 


P w- 


9 Pnncis In An*»r 


(Ti[l.>0 »- 


Trwy »td s Million 


53- 


B*L»lyr« 


Kyp 36-/55- 


Frank Brifo Bculng K/TJ 30-/41- 


Ejplodinq f ist 


E/D 34-/45- 


StyfcK 


35-/45- 


KiraUka 


C/D 35-/80- 


SSy v». Spy II 


D 45- 


b.i h 


t/D 35-/55- 


Little Comp. Pufih 


35-/55- 


jCwmtdy Approach 


D 49- 


At Ar Rung fu 




fiamboll 




Brrs 




IfV jfiMrWn SortjirnHit flndNt St* *X*i 


tlrvip w*rrig», ««- 


Mfr ,i :-i : *. i i- c 


Ttfr AftJU l| J s, IBM 


PC und ATAfil S'JO 


ByT?fl.5l»«H.BlriricMnal an' 



Die Besten ! 



Ball tHaw tflJ36-/5S- 

Choci 5w*y Hirrte K/C 32-/*9- 

Eomhi* « Fr«t*li» K/Q 36-/55- 

Kprrwdv AdCPDHrt *J'j 33-/44- 

HilirhhA*r , si3«ii** IOT- 

Co*PS5titsaM53;3.0 K/DHJ-/4I- 

HKktr & 53- 

Kh-HpU D 00- 

Spyvs.Spy K 34- 

■UlUfM III □ 75- 

Stimiar 6arr*5 fj Atftvjt 

tttti Onhr ftr 64ar; 

StMitm C/0 W-/49- 

Mir Jfttflfifl 5tory K 30- 

Bexvif (Acr-Wniflri} K 35- 

Steerman K/0 30-/53- 

CflitrtM L7*» 4.0 I"; 51- 

i j *'.r- ' ' 30- 

Mrrcmary Af.fp*JS 

SEfwtHiwIt. nffAnfr*^ 

LntimalV *u( ijifr*9* 



Liste anfordern 



Ok RC^.n AKir, fl^cplur.^l . 

hylhM I D 75- 

AUatiUs D 75- 

Crsmfrtll Hsu** D 75- 

rfltwkmgan 75- 

fajH 6rirf NorJ D 75- 

0«JaVu p 75- 

75- 

75- 

D 75- 

□ 75- 



OArm Pr*n-SUet 199- 
TAC HHSUct 45- 
TAC Ill-Stw* 55- 
St^brschuiz C64 frWctylntHOJO- 
5Lfc*4rtxAi F>wy IS4I 10- 
SLaut*J«tU C61 tptsxlslsi) 20- 
8£*- CHk&)h rfwuSchlsO 33- 
85ar DIK-So* mltSchlofi 42- 
OlK-todwr 21- 
64tr - Voice n«Ur 285- 
lOiT-TMlHtr riir DM +ALmH Wf- 



Cfmp#lltifln Pto TUsrs-StttS. 64- 
(Uct Sh« H-Slick 25- 



5(WT3U(-14CP1 I.49B- 
(SpnoV^priHprtt syf Anrr*j*) 



El 



., stan anfordern 



FUM*TA5TIC 

Der qroBe Versa nrJMarkt fur ComputerSpiele 
Tannhiiuscrplatz 22, 8000 Murtchen 81 
Telefon 089-939894 



FUNTASTIC 



132 mM s 
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Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Hallo Compureruseri! Wir haben tieifle 
Software fiir Atari. CPC, Spectrum, C 64 
Gratiskatalog anfordern!! HP-Sof. Hin- 
denburgatlee 3, 8240 Berchtesgaden, 
Tel.: 08652/63061/Abt B 

Verkaufe Schrittmotoren (z.B. fur Robo- 
ter). Lists gsgen 1,50 DM in Briefmarken 
bei Frank Schrnitz. Kurzer Weg 1, 5206 
Neunkirchen 2 

Es gent noch billiger!!! Elite 
Deutsch (C 64 D/C) DM 73,-/63— 
Engl. (C 64 D/C) DM 63,-/5?,— 

Weitere Programme far Apple, Atari, 
C 16, C 64 (D/C)), CPC, MSX und ZX 
Preisliste gegen Freiumsctilag bei H. 
Topf, Software & Service, Alfred- Buche- 
rer-Str. 63, 5300 Bonn 1 (621392 ab 
14.00 h) 



Wichtige 
Hinweise: 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen ab 
sofort 

DM 12,-/Zeile 
+ MwSt 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



AnzeigenschluB 
# 4/86: 

6.2.86 




PP 64 Prom Programmer 



mit 16-K-Programmodul fur Commodore C-64, SX64 Meniifuhrung oder Bet riebssy stem - 
erweiterung. 

Betriebsfertige Steckplatine fur alle gebrauchlichen Prom's, Eprom's und EEprom's bis 512 
kBit (256 kBit in einem Durchgang), Funktionsanzeige durch drei LED's, keine Sehalter. 

Typenauswah): von XX 16 bis 27512 Eprom's und EEprom's von X2804A bis X28256A alle 
Standard- und INTEL-Typen mit 12,5, 21 und 25 Volt Programmierspannung. 

Meniifuhrung: Prom lesen, Prom programmieren, Laden von Disk, Speichern auf Disk, 
Adressen andern, Epromtyp andern, Vergleichen, Blankcheck, Disk Inhalt, Diskkomman- 
dos, Maschinensprache Monitor mit 31 Befehlen, Modulgenerator zum Erzeugen eigener 
Autostart-Module (fur BASIC und Maschinensprache). 

Belriebssystemerweitemng: Brennen und Lesen von Eprom's im Direktmodus sowie die 
Beniitzung des PP64 als Massenspeicher (Gerate Nr. 16). Hier stehen Ihnen auch die Befehle 
'$', 'LOAD', 'SAVE', 'OPEN', 'PRINT #', 'CMD', 'INPUT*', 'GET # ' und 'CLOSE* ftir 
den Zugriff auf Eprom's zur Verfugung. Damit ist das Speichern von BASIC-Programmen 
mittels 'SAVE' mOglich. 

Steckplatine PP64, Programmodul, Handbuch Deutsch incl. MwSt. DM 298,— 

4fach-Modulsteckplatz fiir Commodore C-64 

Erweitern Sie Ihren Expansion-Port auf 4 Steckplatze fiir Module. Meniigesteuerte Auswahl 
des Steckplatzes mit Anzeige des Modul-Types (Autostart, Kernal etc.). Eingebauter Modul- 
generator ftlr Programme bis 32 kByte (mit Merlin -Modulkarte 2fach) wobei der Programm- 
name im Menu angezeigt wird. 

4fach-Modulsteckplatz, Beschreibung incl. MwSt. DM 169,80 

Modulkarte 2fach mit Gehause 

fur C-64 SX64. 

Zwei Steckplatze fiir je einen 2764, 27128 oder 27256 Eprom (mit DIP-Schalter einstellbar). 
Umschalter zum Auswahlen des jeweiligen Eprom's und ausblenden des Modules mittels 
Software mOglich. Damit bleibt der Speicher (38 KB) voll erhalten. Die Modulkarte ist die^, 
passende Erganzung zum PP64 und zum 4fach-Modulsteckplatz, 

Modulkarte 2fach mit Gehause, Beschreibung incl. MwSt. DM 69,80 




Commodore-seriell/ Centronics Interface fiir C64, SX64, C128, Plus/4, VC20, C16, C116 
und iiber 20 Drucker verschiedener Hersteller mit Centronics-Standard, mit DIP-Schalter 
selektierbar. Jedes Text-Grafikprogramm lauffahig. 

Original Commodore Zeichensatz, Grafik- und Textmodus, positiv/negativ SK 0/7, doppelt 
hoch schreiben positiv/negativ, halb positiv/halb negativ und umgekehrt, sperren einer 
Sekundaradresse oder zweier SK oder statt 0=8 oder statt 0/7 = 8/9. Commodore 
Zeichensatz umschaltbar mit oder ohne Sonderzeichen (oaiifl 6At)§) SK 15 = SK Dump 
(Merlin Face C + schreibt die errjffnete(n) SK(n) auf den Drucker) 

Merlin Face C + mit Handbuch, incl. MwSt. DM 248,- 



Lieferung: Nachnahme Post zuziiglich DM 6, — Porto. 
Bestellungen: Computerfachhandel oder direkt von 8 bis 19 Uhr bei 

Merlin Data Elektronik 

Kay-Romerfeld 12, D-8261 Tittmoning, Tel. 08683 /933, von 8 - 19 Uhr 
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Diese id eaten Programmierhilfen urn dieTasten 
her urn verbannen die Biicher nach Durcharbeit 
ins Regal, denn sie zeigen auf Ober- und Unter- 
seite a lies,, was man immer wceder hervorblat- 
tern mufi, in mehrfarbigem Kunstdruck unter re- ^ j 
sistentem Edelplastik und in deckenden Ma Ben - 
efne pharrtastische Erlefchterung! Zum selben Preis: 2 unbedruckte C-mask + wassertfislicher Stift fur Notizen, 1m Computer- 
Center, sonst bei uns. {Spesen: Vorausscheck + DM 3,- P Nachnahme + DM 3,70). Nicht verges sen: Typ anaeben 1 
IDEE-SOFT, I DinkTer Am Schneiderhaus 5760 Arnsberg 1 Tel. 029 32 / 32947 




Tl - 99/4A 

Compact Peripherie System 99 




CPS 99 mit einem Laufwerk 
DS DD = 360 K mit 32 K-RAM, 
2 x RS 232, Centronics Interface 
Disk-Controller DS DD 



1.698, 



CPS 99 mit zwei Laufwerken 2.198,- 
DS DD = 720 K mit 32 K-RAM 
2xRS 232, Centronics Interface 
Disk-Controller DS DD 

Externe Erweiterungen 




NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU 

256 K Byte RAM -Expansion 
(RAM-Disk) 598,- 

- Ausbaubar bis 1 Megabyte 

- Betrieb mit vorh. 32K Byte Erwelterung moglich 

- UnterstUUt Basic, Extended Basic u. Assembler 

- Erweiterter Befehlsvorrat fur Basic u. Ext. Basic 

- Ultraschneller Zugriff auf bis zu 8 Programme 
durch RAM-Banking [bei 256K-Verslon) 

- Wesentlich schnellere Bearbeitung von Disk -Files 

- Schnittstelte fur Sort card elngebaut 

Alls Preise incl. MwSt. zuziigl. 5,- DM 
Versandkosten. Lieferung per Mach- 
nahme oder Vorkasse. 
Ab 200,- DM versandkostenfrei. 
Fordem Sie kostenlos 
unsere Sonderpreisliste an. 



MSX- Computer 




Sanyo mpc 64 
deutsche Tastatur, Resettaste 
und Einschalter obenliegend, 
2 Modulslot 

MSX-Zubehor 



698,- 




Disk-Systern 2,8" QDM-01 
2,8" Diskette 2x64 K (Quick-Disk) 
umfangreiche Software 
1 Jahr Garantie 

Disketten 2,8" (10 Stuck) 



398,- 



Software auf Modul 
oder Quick-Disk 



ab 



89,- 

39,- 
898,- 



MSX-Einsteiger-System 
bestehend a us: 

1 MSX Computer Yashica YC-64 
1 Disk-System 2,8" (Quick-Disk) 

Fur weiteres Zubehor und Software 
fordem Sie unsere kostenlose Preis- 
liste. 



Programm-Service 




D-5584 Bulfay 
BergstraBe 80 
Telefon 06542/2715 




Gewerbliche 
Kleinanieigen 



SOFT- U. HARDWARE FUR DEN ZX, QL 
UNDCPC 

Spectrum z.B.: CPC 464 z.B.: 
Fairlight 42,90 Hacker 38,90 
Astro Clone 34,90 Dev. Crown 42,90 
Fight. Warr. 34,90 Marsport 42,90 
Gyroscope 34,90 3D-Boxing 42,90 
Dynam, Dan 28,90- Form. One 34,90 
Starquacke 34,90 Dynam. Dan 34,90 
Fordem Sie unsere Gratisliste an!! 
Dreeser, Soft- u. Hardware, Im Rosenhag 
6, D-5300 Bonn 1, TeL 0228/25 4084, 
Mo., Mi, und Fr. 18.00 Uhr — 20.00 Uhr. 
Samstag von 14.00 Uhr — 18.00 Uhr 
Oder Auftragsannahme rund urn die Uhr 



SECOND HAND-COMPUTER 

An- und Verkauf von Computern und Zu- 
behcT. — Fairs Preise — Rat und Tat. auch 
nach dem Kauf — Fink — Hamburg— Tel. 
631 71 78 



L0HN-/EINKOMMENSTEUER 1985 auf 
Disk nur 50,—. Sehr komfortabel. Dipl.- 
Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70, 5216 
Niederkassel 2. Tel. 22 08-48 15- Auch 
f. Spectrum. 



600 Soffwaretitel ab 8 DM fur MSX. Sin- 
clair, Schneider, C 64. Info 1 DM z.B. 
Doomdarks revenge 21— DM! Freitag; 
Lehar 10; 8552 Hochstadt 

*Handleran(ragen erwunscht * 

Disketten-Kassetten in Buchform, an- 
reihbar, tUr 10 Disks 5'i" nur 19,90 DM, 
Diskettenhartbox ab 9,50 DM. Sonder- 
angebot: EDV- Papier DIN A4, 500 Blatt 
mit Mi kro perforation nur 16,50 DM. 
Fordern Sie Liste HC 11(85 mit vielen in- 
teressanten Angebotan an! Zielski. 
Funk + Video, Postfach 11 47. D-6455 
Erlensee. 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten dar- 
auf aufmerksam, dafi das Angebot, 
der Verkauf oder die Verbreitung 
von urheberreehtlich geschiitzter 
Software nur fur Originalprogramme 
erlaubt ist. 

Das Herstellen. Anbieten, Verkau- 
fen und Verbreiten von »Raubko- 
plen« verstorjt gegen das Urheber- 
rechtsgesetz und kann straf- und zi- 
vilrechtlich verfolgt werden. Bei 
Versttiflen muG mit Anwalts- und 
Gerichtskosten von uber DM 
1 000, — gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copy- 
right-Hinweis und am Originalauf- 
kleber des Datentragers [Diskette 
oder Kassette) zu erkennen und 
normaterweise originalverpackt Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt 
der Kflufer auch kein Eigentum und 
geht das Risiko einer jederzeiligen 
Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren ei- 
genem Interesse, Raubkopien von 
Original-Software weder anzubie- 
ten, zu verkaufen noch zu verbrei- 
ten. Erziehungsberechtigte haften 
fOr ihre Kinder. 

Der Vertag wird in Zukunft keine An- 
zeigen mehr veroffentlicheti, die 
darauf schlielJen lassen, daR Raub- 
kopien angebot en werden. 



134 i^fe 
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S pitzen-Software ffiir 
Schneider-Computer 
und Commodore 128 PC 



WordStar 3.0 mit MailMergeoer Bestseller unter den Textverarbei- 
tungsprogrammen fur PCs bietet Ihnen bildschirrnorienlierte Formatierung, deutscrten 
Zeichensatz und DIN-Tastatur sowie integrierte Hrlfstexte. Mit MailMerge konnen Sie 
Serienbriefe mit person licher Anrede an eine beliebige Anzahl von Adressen schreiben 
und auch die AdreBaufkleber drucken. 

WordStar/MallMerge fiir den Schneider CPC 464*, CPC 664* 
Bestell-Nr. MS 101 (3 "-Diskette) 
Bestell-Nr. MS 102 (5 'i, "-Diskette im VORTEX-Format) 
WordStarfMailMerge fiir den Schneider CPC $128 
Bestell-Nr. MS 104 (3 -Diskette) 

WordStarfMailMerge fiir den Schneider Joyce PCW 8256 
Best.-Nr. MS 105 (3 "-Diskette) 

Hardware- Anforderun gen: Schneider CPC 464 *, CPC 664", CPC 6128 Oder Joyce, 
beliebiger Drucker mit Centronics-Schnittstelle 

* Der Standard -Speicherplatz beim CPC 464/664 erlaubt ohne Speichererweite- 
rung Blockverschiebe-Operationen nur bedingt und Si multan -Drucken gar nicht. 
WordStarfMailMerge fiir den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MS 103 (5 'i "-Diskette) 

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC. Diskettenlaufwerk, 80-Zeichen-Monitor. 
beliebiger Commodore- Drucker Oder ein Drucker mil Centronics-Schnittstelle 



dBASE II, Version 2.41 dBASE ll, das meistverkaufte Programm unter 

den Datenbanksystetnen, eroffnet Ihnen optimale Moglichkeiten der Dalen- u. Datei- 

handhabung. Einfach u, schnell konnen Datenstrukturen definiert, benutzt und gean- 

dertwerden. Der Datenzugriff erfolgt seq uenti ell oder nach frei wahlbaren Kriterien, die 

integrierte Kommandosprache ermoglicht den Aufbau kortipletfer Anwendungen wie 

Finanzbuchhaltung, Lagerverwaltung, Betriebsabrechnung usw. 

dBASE II fiir den Schneider CPC 464*, CPC 664* 

Bestell-Nr. MS 301 (3 "-Diskette) 

Bestell-Nr. MS 302 (S'i, "-Diskette im VORTEX-Format) 

dBASE II fiir den Schneider CPC 6128 

Bestell-Nr. MS 304 (3 "-Diskette) 

dBASE II fiir den Schneider Joyce PCW 3256 

Best.-Nr. MS 305 (3 "-Diskette) 

Hardware- Anlorderungen: Schneider CPC 464*, CPC 664*. CPC 612S oder Joyce, 
beliebiger Drucker mit Centronics-Schnittstelle 

" dBASE II Stir den Schneider CPC 464/664 ist lauffahig mit der VORTEX-Speicher- 

erweiterung auf 1 28 KByte. Diese erhalten Sie direkt bei der Firma VORTEX Oder bei 

Ihrem Computerhandler. 

dBASE II fiir den Commodore 128 PC 

Beslell-Nr. MS 303 (5'i "-Diskette) 

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk. 80-Zeichen-Monitor, 
beliebiger Commodore- Drucker Oder ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle 



MULT I PLAN, Version 1.06 Wenn Sie die zeitraubende manuelle 
Verwaltung tabellarisctier Aufstellungen mit Bleistift, Radiergummi und Rechenmasehine 
satt haben. dann ist MULTIPLAN, das System zur Bearbeitung »elektronischer Datenblat- 
ter«, genau das richtige fiir Sie! Das benutzerfreundliche und leistungsfahige Tabellenkal- 
kulationsprogramm kann bei alien Analyse- und Planungsberechnungen eingesetzt war- 
den wie z. B. Budgetplanungen, Produktkalkulationen, Personal kosten usw. Spezielle For- 
matierungs-, Aufbereitungs- und Druckanweisungen ermogtichen aufjerdem optimal auf- 
bereitete Prflsentation su nterlag e n ! 
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC 464*, CPC 664* 
Bestell-Nr. MS 201 (3 "-Diskette) 
Beslell-Nr. MS 202 <5% "-Diskette im VORTEX-Format) 
MULTIPLAN fur den Schneider CPC 61 28 
Bestell-Nr. MS 204 (3 "-Diskette) 
MULTIPLAN fiir den Schneider Joyce PCW 8256 
Best.-Nr. MS 205 ( "-Diskette) 

Hardware-Anforderungen: Schneider CPC 464*. CPC 664*, CPC 6128 Oder Joyce, 
beliebiger Drucker mil Centronics-Schnittstelle 

* MULTIPLAN fur den SchneiderCPC 464/664 ist lauffahig mit der VOBTEX-Speicher- 
erweiterung auf 12S KByte. 
MULTIPLAN fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MS 203 (5'i "-Diskette) 

Hardware-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk, 80-Zeichen-Monitor, 
beliebiger Commodore- Drucker oder ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle 



ll.V.J Inll.ll, 

Schneider C PC- 
Software 



Und dazu die 

weiterfuhrende 

Literatur: 

WordStar fur den Schneider CPC 
Best.-Nr. MT 779, ISBN 3-89090-180-8 
WordStarfiir den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6 



WordStar 3.0 



mit MailMerge fiir den 
Schneider CPC 464^664 
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'lu Wok 

Schneider CPC- 
Software 



dBASE 




dBASE II fiir den Schneider CPC 
Best.-Nr. MT 837, ISBN 3-89090-188-3 
dBASE II fur den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-189-1 



.A ASHTONTATE 

fiir den 
Schneider CPC 6128 

3" Sehneklef -Forrria! 




128er Software 


MULTIPLAN fiir den Schneider CPC 
Best,-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-186-7 
MULTIPLAN fur den Commodore 128 PC 
Best.-Nr. MT 636, ISBN 3-89090-137-5 

Jedes Buch kostet DM 49,- 

(sFr. 45,10/dS 382,20). 

Erhaltlich bei Ihrem Buchhandler. 


MICROSOFT 
MULTIPLAN 

fur den 
Commodore 128 PC 






im Floppy 15J1-Fbnnal 


fur (feii 
CwBiodorel28PC 









Sie erhaiten jedes WordStar-, dBASE II- und MULTIPLAN-Programm fiir Ihren Schneider- Jedes Prog ra mm 

Computer oder Commodore 128 PC ferlig angepafit (Bildschirmsteuerung und Drucker- 
installation). 

Jewells Originalprodukte! Jedes Programmpaket enthalt aufierdem ein ausfuhriiches 
Handbuch mit kompakter Befehlsiibersicht. Die VORTEX-Speichererweiterung fiir den 
Schneider CPC 464 erhalten Sie direkt bei der Firma VORTEX oder bei Ihrem Compu- 
terhandler. 

DleseMarkt&Technik-Softwareprodukte erhalten Sie In den Computer-Abteilungen 
der Kaufhauser, bei Ihrem Computerhandler oder im Buchhandel. 

Wenn Sie direkt beim Verlag bestellen wollen: per Nacfinahme Oder gegen Vorauskasse 
durch Verrechnungsscheck Oder mit der eingehefteten Zahlkarte 

Bestellungen im Ausland bitte an nebenstehende Adressen. 
Fiir Auskiinfte steht Ihnen Herr Teller, Telefon 089/48 1 3-205, geme zur Verfijgung 



kostet DM 199 r (sFr. 178,-) 



Praisempfehlunrj 



Markt&Technik 

128er-/ Schneider CFC- 
Software 

Hans-Pinsal-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchan 
Schwelj: Markt&Technlk Vertriebs AG, Kotlefstrasse 3, CH-630Q Zug, S 0,42f41 5658 
OstGrroich: Microcomput-ique Schiller, Fasangassa 21, A-1030 Wien, *ST 02 22,78 56 61 



Thema DFU 



Bei der Datenfermibertra- 
gung spricht jeder Computer 
die gleiche Sprache. Viel- 
leicht ist das auch der Grund 
dafur, daii die »Hacker« einen 
so starken Gemeinschafts- 
sinn entwickelt haben. 

Gleich zu Beginn dieses Lob- 
lieds auf die »DFU« soli nicht 
verschwiegen werden, daB 
sie groBe »Gefahren« mil sich bringt. 
Denn so mancher Computer wurde 
schon verkauft, um die Telefonrech- 
nung zu bezahlen. Wer nicht in der 
glucklichen Lage ist, ein Telefon mit 
Gebuhrenzahler zu besitzen, der 
sollte beim Datenaustausch per Te- 
lefon die Eieruhr mit auf den Tisch 
stellen. Denn wenn da plotzlich wie 
von Geisterhand Satze auf dem Bild- 
schirm erscheinen, dann iibt dastat- 
sachlich eine »Faszination« aus, der 
man sich nur mit auBerster Miihe 
entziehen kann, 

An dieser verhaltnismaBig neuen 
Sparte des Computerhobbys teilzu- 
nehmen ist ansonsten recht einfach 
zu bewerkstelligen. Man braucht 
dazu nur einen Akustikkoppler, der 
an den eigenen Computer ange- 
schlossen wird, und die entspre- 
chende Software, die in vielen Fal- 
len gleich dem Koppler beiliegt, 
Noch vor einem Jahr waren Akustik- 
koppler unter 500 Mark eine Selten- 
heit, heute dagegen kosten einige 
Gerate einschlieBlich Terminalpro- 
gramm nur noch um die 300 Mark. 
Wie man den Akustikkoppler an- 
schlieBt, ist in der Beschreibung 
me ist gut erklart. Danach muB man 
nur noch das Termmal-Programm 
laden und ist geriistet fiir den ersten 
Versuch. 

Geduld beim Wahlen 

Die erste Mailboxnummer ent- 
nimmt man am besten einer Compu- 
terzeitschrift. Vielleicht befindet 
sich eine Mailbox im eigenen Orts- 
netz ? Dann spielt Zeit (fast) keine 
Rolle mehr beim ersten Einstieg. 

Nun schnappt man sich das Tele- 
fon und wahlt die erste Mailbox an, 
Leider wird mit 90prozentiger Si- 
cherheit der AnschluB besetzt sein, 
aber davon laBt man sich natiirlich 
nicht entmutigen und versucht es 
gleich noch mal, und noch mal und 
noch mal ... 

Irgendwann ist der AnschluB frei, 
und schon pfeift es nervenzermur- 
bend aus dem Horer. Aber keine 
Aufregung, das muB so sein. Man 
preBt nun seinerseits den Telefon- 
horer in den Akustikkoppler, nicht 



Faszination 



I * 



1 ^ 



etwa um den Ton nicht mehr horen 
zu mussen, sondern weil man der 
Mailbox ja schlieBlich antworten 
will. Diese Tone sind namlich nichts 
anderes, als die Datensprache der 
Computer. 
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Das funktioniert folgendermafien: 
Ein Computer kennt nur logisch 1 
und 0, oder auch »high« und »low«. 
Wenn beispielsweise die Disketten- 
station dem Computer Daten iiber- 
mittelt, so sendet sie fiir high Volt 
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und fur low 5 Volt. Wie man von dei 
Diskettenstation weifi, geht das ganz 
gut, aber leider darf und kann man 
iiber das Telefonnetz nur Wechsel- 
spannungen im Bereich zwischen 
rund 300 und 3500 Hertz schicken, 



Also hat man sich etwas anderes 
uberlegt: 

Die Daten aus dem Computer 
werden einfach in Tone mit zwei in 
diesem Bereich liegenden Fre- 
quenzen umgewandelt. Aus high 
wird ein hoher Ton und aus low ein 
niedriger. Diese Tone iibertragt 
man dann per Telefon, genau wie 
Sprache, 

Um die Daten aber in Tone umzu- 
wandeln, braucht man den Akustik- 
koppler (oder das Modem), und am 
anderen Ende der Leitung macht 
der dortige Akustikkoppler genau 
das Gegenteil. Er wandelt also die 
ankommenden Tone wieder in high- 
und low-Signale um, damit der Com- 
puter die Daten verdauen kann. So- 
viel sollte man zumindest iiber die 
Technik der Ubertragung wissen. 

High und Low 
anstcttt »Hallo« 

Wenn also nun der Horer auf dem 
Akustikkoppler liegt — das Piepsen 
ist gottlob kaum noch zu horen — 
dann sollte auch bald etwas auf dem 
Bildschirm erscheinen. Was? 

Das hangt davon ab, mit wem man 
verbunden ist. Wenn man eine Mail- 
box angerufen hat, so wird meistens 
als erstes ein schlichtes RETURN er- 
wartet. Daran erkennt die Mailbox 
ob alles seine Ordnung hat, und sich 
nicht nur jemand verwahlt hat (in 
dem Falle legt die Mailbox dann 
nach einer Weile von selbst auf). 

Nach dem RETURN muB man hau- 
fig noch den eigenen Namen einge- 
ben, die meisten benutzen aller- 
dings irgendwelche Fantasiena- 
men. Viele Mailboxen fragen auch 
noch an, ob man schon »Eingetrage- 
ner Benutzer« ist. Wenn ja, dann gibt 
man sein » Password ein; wenn nicht, 
kann man noch eingetragen wer- 
den. Ist man ein eingetragener Be- 
nutzer, dann bekommt man nach 
Eingabe des Passwortes mitgeteilt, 
ob seit dem letzten Anruf eine per- 
sonliche »Message« (Nachricht) an- 
gekommen ist, und diese erscheint 
auf dem Bildschirm. Genau das ist 
auch die Hauptaufgabe einer Mail- 
box: sie ist eine Art Briefkasten fur 
Anrufe. AuBerdem gibt es in jeder 
Mailbox eine Abteilung »Offentliche 
Mails. Da kann man zum Beispiel 
hineinschreiben, daB man etwas 
verkaufen oder kaufen will, oder 
daB man Gleichgesinnte im Raume 
xyz sucht — eben alles, was man auf 
dem Herzen hat. Dieser Teil ist ver- 
gleichbar mit einem schwarzen 
Brett und wird deshalb in manchen 
Mailboxen auch als »Pinboard« be- 



zeichnet. Darin liegt wohl auch der 
grofite Reiz fur viele Hacker. Man 
bekommt aus dem Pinboard die ak- 
tuellsten Insider-Info rmationen, und 
ist dadurch immer auf dem neue- 
sten Wissensstand. Manche Eintra- 
ge sind, wenn man das Pinboard ge- 
rade »durchblattert«, erst wenige 
Minuten alt, und man kann sicher 
sein, daB man der erste ist, der die- 
se Information erhalt. So verhalt es 
sich auch mit Anzeigen, die man 
selbst aufgibt. Wenn es sich um 
Computerspezifisches handelt, 
dann kann man sicher sein, daB man 
diese Anzeige einem Kreis von Leu- 
ten offeriert, die auch an diesem 
Thema interessiert sind. AuBerdem 
kann man unter Umstanden schon 
ein paar Minuten nachdem man sei- 
ne Angebote ausschreibt, die erste 
Antwort erhalten. Bei einer Zeitungs- 
annonce dauert das alles langer, au- 
Berdem kann man in einer Zeitung 
nicht die Interessenten aus ganz 
Deutschland und den umliegenden 
Landern ansprechen. 

Das gilt in den meisten Fallen je- 
doch nur fur private Mailbox-Anzei- 
gen. Professionellen Verkaufsanzei- 
gen stehen viele Mailboxbetreiber 
noch ablehnend gegeniiber, »Noch« 
deshalb, weil die privaten Betreiber 
der Mailboxen mit hohen Unkosten 
zu kampfen haben, und es deshalb 
denkbar ist, daB der eine oder an- 
dere sich diese Einnahmequelle 
nicht entgehen lassen wird. 

Viele Mailboxen bieten auch ei- 
nen Programmservice an. Dort darf 
man Programme abrufen (naturlich 
kerne copyrightgeschutzten). Es 
sind zwar meistens keine Spielpro- 
gramme, aber oft interessante An- 
wendungen. Die einzige Einschran- 
kung bei dem Programmangebot ist 
die Lange des Programms. 

In USA enthalten deshalb einige 
Mailboxen ein Kompressor-/Expan- 
derprogramm, das als erstes abge- 
rufen werden muB. Alle anderen 
Programme sind mit diesem Pro- 
gramm komprimiert, also verkiirzt. 
Bevor man sie starten kann, mussen 
sie deshalb nach der Ubertragung 
vom Anwender durch das Expan- 
derprogramm auf ihre urspriingli- 
che Lange gebracht werden. Da- 
durch spart man sich Speicherplatz 
in der Mailbox und Ubertragungs- 
zeit plus Postgebuhren beim Abru- 
fen. 

In jedem Fall muB man aber zur 
Programmiibertragung ein passen- 
des Terminalprogramm haben, 
Meistens wird die tlbertragungs- 
methode des Terminalprogramms 
»Teleterm« benutzt, wobei das Pro- 
gramm alles von selbst macht. Viele 
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andere Terminalprogramme haben 
deshalb diese Norm auch filr ihre 

Programmlibertragungsoption 
iibernommen. Man braucht dann 
keine Ubertragungsfehler zu fiirch- 
ten, sondern gibt der Mailbox nur 
an, welches Programm man haben 
mochte, und kurze Zeit spater ist es 
auch schon fertig ilbertragen und 
stent ais Programmfile auf der eige- 
nen Diskette. Die Ubertragungszeit 
hangt naturlich von der Lange des 
Programms ab, aber in den meisten 
Fallen kann man mit hcchstens 5-10 
Minuten rechnen. Wenn man die ko- 
stengunstigen Zoiten nach 18 Uhr 
ausnutzt, sind das oft nicht einmal 5 
Mark fur ein Programm. 

In der letzten Zeit sind die meisten 
Mailboxen leider dazu iibergegan- 
gen, diesen Service nur noch einge- 
tragenen Benutzern einzuraumen, 
Bei vielen Mailboxen ist der Eintrag 
kostenlos, 

Auch die neuesten Spieletips fin- 
det man in vielen Mailboxen in ei- 
nem eigenen Untermenii. Fast jede 
Box enthalt eine Mailboxnummernli- 
ste, die immer auf dem neuesten 
Stand ist. Es ist also garantiert fur je- 
den etwas Interessantes dabei. 

Um in die Mailboxszene einmal 
hineinzuriechen kann man im siid- 
deutschen Raum die ACM-Box emp- 
fehlen, denn sie ist klar gegliedert 
aufgebaut und leicht verstandlich, 
dabei jedoch hoch aktuell. Sie befin- 
det sich in Miinchen, und hat die Te- 
lefonnummer 089/8120338. Fur den 
norddeutschen Raum sei die Aquila- 
Box als gutes Beispiel genannt. Das 
Besondere an dieser Box ist das ein- 
gebaute Spiel, das man erst losen 
muB, bevor man die Mailbox benut- 
zen kann, Mai was anderes. Die 
Nummer der Aquila-Box ist 05121/ 
45792, sie ist ab 20 Uhr erreichbar. 
Beide Mailboxen arbeiten mit den 
gebrauchlichen Parameter-Ein- 
stellungen: 8 Datenbits, 1 Stopbit, 
keine Paritat. 

Man muB jedoch nicht immer eine 
Mailbox anrufen, sondern kann 
auch mit dem Freund aus dem 
Nachbardorf auf diese Weise in Ver- 
bindung treten oder Programme 
austauschen. 

Mit DFU sind also eine Menge in- 
teressanter Sachen moglich. Um al- 
les hier aufzuzahlen ist leider nicht 
geniigend Platz vorhanden. Das 
Schonste an der DFU ist aber die ge- 
genseitige Hilfsbereitschaft der 
meisten Hacker, so daB Einsteiger 
keine Angst zu haben brauchen - 
es hilft einem immer jemand weiter. 
Nur »einsteigen« muB man eben 
selbst. Also viel SpaS bei der DFU 
und »Good Hack«! (rl) 



Abkiirzungen und engli- 
sche Fachausdriicke gibt 
es in der DFU zur Geniige. 
Wir helfen Ihnen durch die- 
sen Dschungel. 



Akustikkoppler: 

Wie schon aus dem Wort ersicht- 
lich ist, smd bei Benutzung ernes 
Akustikkopplers Computer und Te- 
lefon nur akustisch miteinander ver- 
bunden. Das heiBt, es besteht kerne 
elektrische Verbindung wie beim 
Modem. 

(Sie he auch »Modem«) 

Answer /Originate: 

Wenn zwei Computer per Akustik- 
koppler oder Modem Daten austau- 
schen, so mufi jedem der beiden ein 
bestimmter Frequenzbereich zuge- 
ordnet werden, damit im Vollduplex- 
betrieb beide gleichzeitig senden 
und empfangen konnen, Deshalb 
wurde die Absprache getroffen, 
daB immer der Anrufer die Fre- 
quenzen benutzt, die mit » Originate* 
bezeichnet sind und der andere die 
»Answer«-(Antwort-)Freguenzen, 

In Europa gilt folgende Festlegung: 
Originate - log. 1 = 980 Hz 

log. = 1180 Hz 
Answer — log. 1 = 1650 Hz 

log. = 1850 Hz 

In USA dagegen gilt- 
Originate — log. 1 = 1070 Hz 

log. = 1270 Hz 
Answer — log. 1 = 2025 Hz 

log. = 2225 Hz 

Asynchrone Dateniibertragung: 

Im Gegensatz zur synchronen Da- 
teniibertragung mussen bei ■ der 
asynchronen die beiden kommuni- 
zierenden Computer nicht aufeinan- 
der abgestimmt sein, was die Takt- 
frequenz angeht. Das wird dadurch 
moglich, daS durch ein Startbit dem 
anderen Rechner mitgeteilt wird, 
daB nun ein Byte iibertragen wer- 
den soli. Ist dieses Byte fertig iiber- 
tragen, so werden noch ein oder 
zwei Stopbits angehangt (je nach Pa- 
rametereinstellung), damit der emp- 
fangende Computer weiB, daB das 
Byte vollstandig iibertragen ist. 

Baudrate: 

Ein Baud bedeutet in der Daten- 
iibertragung »1 Bit pro Sekunde«. 
Das bedeutet, daB bei 300 Baud und 
einer Ubertragung von 7 Bit Wbr- 
tern, plus ein Start- und zwei Stopbits, 
30 Byte Daten pro Sekunde iibertra- 
gen werden konnen. Je grdBer also 
die Baudrate ist, um so schneller flie- 
Ben die Daten. 



Begriffl 

Box: 

»Box« (englisch fur »Kasten«) ist die 
Bezeichnung fur einen Briefkasten, 
den man sich in einer Mailbox einge- 
richtet hat und zu dem kein anderer 
Zu griff hat. 

Datenbits: 

Im Rahmen der Parameter-Einstel- 
lung muB auch die Wortlange ange- 
geben werden. Bei der DFU mit 
Computern wird meist mit einer 
Wortlange von sieben oder acht Da- 
tenbits gearbeitet. Em Sieben-Bit- 
Wort kann nur ASCII-Codes bis 127 
darstellen, was jedoch fur die Uber- 
tragung von Texten voll ausreicht. 
Will man aber, beispielsweise beim 
Commodore 64, Listings iibertra- 
gen, die ja auch Steuerzeichen bein- 
halten, die hohere Codewerte als 
127 besitzen, dann muB man eine 
Wortlange von acht Bit wahlen. 

Datex-P: 

»Datex-P« ist ein Fernmeldenetz 
der Post, das nur fur Datenferniiber- 
tragung benutzt wird. Um sinnvoll 
rnit Datex-P zu arbeiten, sollte man 
bei der Post eine sogenannte NUI 
(Teilnehmer-Kennung) beantragen. 
Diese wird bei Benutzung des Datex- 
P-Netzes angegeben, damit die Ko- 
sten verbucht werden konnen, 
Bei Datex-P errechnen sich die Ko- 
sten hauptsachlich aus der iibertra- 
genen Datenmenge und nicht, wie 
beim Telefonnetz, aus der Zeitdauer 
der Verbindung. Bei groBeren Ent- 
fernungen ist das ein groBer Vorteil. 
AuBerdem ist die Ubertragungsgua- 
litat besser' als im normalen Fern- 
meldenetz. Wichtig ist noch, daB im 
Datex-P-Netz Computer mit ver- 
schiedenen Baudraten einander an- 
gepaSt werden. 

DFU: 

»Datenferniibertragung« bedeu- 
tet, daB Computer iiber groBere Ent- 
fernungen Daten austauschen. Das 
ist sowohl iiber Postnetze als auch 
per Funk moglich. 

Duplex: 

Bei der DFU gibt es drei verschie- 
dene Arten der Ubertragung. 
»Simplex« bedeutet, daB die Uber- 
tragung nur in einer Richtung er- 
folgt, ahnlich wie Fernsehen etc. 
»Halbduplex« bedeutet, daB zur glei- 
chen Zeit immer nur ein Computer 
senden kann. Auch hierzu ein Bei- 
spiel; CB-Funk. 

»Vollduplex« spiel t in der DFU wohl 
die grdBte Rolle, denn dabei konnen 
beide Seiten gleichzeitig senden 
und empfangen, zum Beispiel; Tele- 
fon. 
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FTZ-Nummer: 

»FTZ« ist die Abkurzung fiir Fern- 
meldetechnisches Zentralamt. 

Dieses Amt piuft alle Gerate, die 
ans offentliche Fernmeldenetz ange- 
schlossen werden sollen und ver- 
gibt, wenn die Gerate den Postnor- 
men entsprechen, seine Priifnum- 
mer. Diese Nummer muS auBen auf 
dem Gerat sichtbar sein. Gerate oh- 
ne FTZ-Nummer diirfen in Deutsch- 
land nicht betrieben werden. 

Halbduplex: 

siehe »Duplex« 
Hacker: 

Der Ausdruck kommt vom Herum- 
hacken auf der Tastatur des Compu- 
ters und bezeichnet einen DFU- 
Teilnehmer, der eine gewisse Per- 
fektion im Umgang mit Computer 
und DFU entwickelt hat. 

Handshaking: 

Da der Computer die Daten 
schneller zum Modem geben kann, 
als dieses sie aussendet, muS dem 
Computer vom Modem mitgeteilt 
werden, ob es schon wieder zum 
Empfangen weiterer Daten bereit 
ist. Diesen Vorgang bezeichnet man 
in der Dateniibertragung als 
»Handshaking«, zu deutsch »Hande- 
schutteln«. Damit soil ausgedriickt 
werden, da6 die verschieden 
schnellen Gerate sich »gut verste- 
hen«. 

Mailbox: 

Eine Mailbox besteht aus einem 
Computer, der aufgrund seines Pro- 
gramms und der angeschlossenen 
Hardware in der Lage ist, selbstan- 
dig mit anderen Computern zu kom- 
munizieren. Hauptaufgabe einer sol- 
chen Mailbox ist es, Nachrichten zu 
speichern und entweder an alle 
oder nur an bestimmte Mailboxbe- 
nutzer weiterzugeben, 

Menu: 

Ein Menu ist eine Tabelle von 
Funktionen, aus der man sich per Ta- 
stendruck eine auswahlen kann. Da- 
durch gelangt man dann in den mei- 
sten Fallen in ein Untermenu, das 
den gewahlten Themenbereich 
noch in weitere Einzelbereiche un- 
terteOt. 
Modem; 

Modem ist die Abkurzung von Mo- 
dulator/Demodulator. Dabei ist der 
Modulator der Teil des Modems, 
der die vom Computer kommenden 
Daten in Tonfrequenzen umwandelt. 
Diese konnen dann liber das Fern- 
meldenetz ubertragen werden. Der 
Demodulator wandelt beim Empfan- 
gen die Tone wieder in Daten um. Im 



ubiichen Wortgebrauch wird als 
Modem nur das galvanisch an das 
Fernsprechnetz angekoppelte Mo- 
dem bezeichnet. Genaugenommen 
ist aber auch ein Akustikkoppler ein 
Modem. 

Online: 

Online bedeutet, daB man emp- 
fangs- und sendebereit ist. 

Parameter: 

Die Ubertragungsabsprachen, 
wie etwa Baudzahl, Paritat, Anzahl 
der Stopbits und die Wortlange, wer- 
den msgesamt auch Ubertragungs- 
. parameter genannt. 

Parity-Bit: 

Parity-Bit heiBt das Kontrollbit bei 
der Dateniibertragung. Beispiels- 
weise kann, je nach Parameterein- 
stellung, die sendende Stelle als 
Parity-Bit eine »1« senden, wenn die 
Anzahl der »1«-Bits des zu ubertra- 
genden Bytes gerade ist. Kommt in 
einem solchen Fall bei der empfan- 
genden Stelle ein »0«-Bit als Parity-Bit 
an, oder ist die Anzahl der »1«-Bits un- 
gerade, so ist klar, daB ein Fehler in 
der Ubertragung dieses Bytes vor- 
liegt. Das meldet dann die empfan- 
gende der sendenden Stelle und 
diese ubertragt das Byte noch ein- 
mal, bis es fehlerfrei angekommen 
ist. 

PaRwort: 

Ein PaBwort dient dazu, daS, wie 
unter »Mailbox« beschrieben, Nach- 
richten nur an bestimmte Personen 
weiterge geben werden. 
Es ist vergleichbar mit dem Schliis- 
sel zu einem SchlieBfach oder dem 
eigenen Hausbriefkasten. 

Protokoll: 

Durch das Protokoll werden bei 
der Datenubertragung alle Regeln 
festgelegt, die einem bestimmten 
tibertragungsverfahren zugrunde- 
liegen. 

Das Mitschreiben einer DFU-Ver- 
bindung auf Drucker oder Diskette 
wird auch als Protokoll bezeichnet. 

Puffer: 

Wenn ein Terminalprogramm die 
Moglichkeit bietet, den empfange- 
nen Text im Speicher festzuhalten, 
dann nennt man diesen Teil des 
Speichers den »Empfangs-Puffer«. 
Ebenso kann man bei manchem Ter- 
minalprogramm Texte vorschrei- 
ben, um sie dann als Ganzes auszu- 
senden. Diesen Speicherabschnitt, 
in dem diese Texte abgelegt wer- 
den, nennt man den »Sende-Puffer«. 

RS232C-ScnnittsteUe: 

RS232C ist die Bezeichnung fur 



eine genormte Schnittstelle, die 
tibertragungsgeschwindigkeiten bis 
19200 Baud zulaBt. Die Datenuber- 
tragung erfolgt asynchron mit einem 
Startbit und ein oder zwei Stopbits. 
In Deutschland werden RS232C- 
Schmttstellen auch haufig als V.24- 
Schnittstelle bezeichnet. Hierbei 
handelt es sich um die europaische 
Norm, die nur geringfugig vom ame- 
rikanischen Standard abweicht. 

Stop-Bit: 

Siehe »asynchrone Datenubertra- 
gung«. 

Telebox: 

Im neuen Trend der Datenfern- 
iibertragung hat nun auch die Post 
gemerkt, daB ein Bedarf an mailbox- 
ahnhchen Einnchtungen besteht. 
Die Telebox ist die offizielle Antwort 
auf diesen Trend. Allerdings ist die 
Telebox fiir die kommerzielle Nut- 
zung durch Firmen etc. gedacht, 
Deshalb, und auch wegen der hohen 
Beitragssatze, ist diese Einrichtung 
fiir Hobbyanwender nicht sehr sinn- 
voll. 

Teleterm-Norm: 

Bei der Programmiibertragung 
per DFU hat sich inzwischen ein ge- 
wisser Standard herausgebildet. 
Die Ubertragungsart des Terminal- 
programmes »Teleterm« ist verhalt- 
nismaBig sicher und schnell, auSer- 
dem ist das Programm schon ziem- 
lich weit verbreitet. 

Timeout; 

Werden bei einer Verbindung mit 
einer Mailbox langere Zeit keine Da- 
ten gesandt, so unterbricht der 
Mailbox-Computer von sich aus die 
Verbindung. Diese Einrichtung 
heiBt Timeout. Auf diese Weise kon- 
trolliert der Mailbox-Computer, ob 
der Anrufer noch da ist. 

User: 

User heiBt zu deutsch »Benutzer«. 
In Mailboxen sind jedoch nur die Be- 
nutzer gemeint, die sich schon eine 
Box eingerichtet haben. 
Es ist also dort nicht automatisch je- 
der Benutzer auch ein User, 

Xon/Xoff: 

Wenn ein Terminalprogramm die 
empfangenen Daten im Speicher 
festhalt, so kommt es bei groBeren 
Datenmengen irgendwann dazu, 
daB der Speicher voll ist und auf Dis- 
kette gespeichert werden muB. In 
diesem Fall sendet der Computer an 
die Mailbox ein Xoff-Signal damit sie 
nicht weitersendet. Hat der Compu- 
ter die Daten gespeichert, so sendet 
er der Mailbox ein Xon-Signal. Man 
kann jedoch auch von Hand em Xoff 
oder Xon senden, um eine Seite auf 
dem Bildschirm in Ruhe zu lesen 
oder um etwas aufzuschreiben, ohne 
dabei auf dem Bildschirm etwas zu 
verpassen. (rl) 
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Weltoffen 
durch Datex-P 



Der wichtigste Grund, sich mit 
»Datex-P« zu befassen, ist das 
Einsparen von Gebuhren 
bei der Datenfernubertragung. Wer 
noch merit genau weiB, was »Datex- 
P<t uberhaupt ist, der bekommt hier 
alle Informationen, die er braucht, 
Erstmal einige Grundlagen zum Auf- 
bau des Netzes: 

»Datex-P« ist ein spezielles Daten- 
ubertragungs-Netz, das die Post am 
26. 08. 1980 erstmals probeweise in 
Betrieb setzte und dann zwolf Mona- 
te spater in den Dauerbetrieb uber- 
gehen lieB. Dieses Netz ha: »intern« 
nichts mit dem Telefonnetz zu tun, 
und da es auBerdem auch ganz an- 
ders beschaffen ist (andere Verbin- 
dungskabel etc.) geht dort die Da- 
tenubertragung wesentlich schnel- 
ler und dennoch storungsfreier von- 
statten, In diesem »internen« Netz 
sind Ubertragungsgeschwindigkei- 
ten von bis zu 64000 Bit pro Sekunde 
machbar, wobei jedoch nicht ein By- 
te nach dem anderen, sondern im- 
mer gleich ganze Pakete (zu 64 oder 
128 Bytes) ubertragen werden. 

Die tibertragung der Daten im »in- 
ternen« Netz wird jedoch nur von 
den DVSTs (Datenvermtttlungs-Stel- 
len) ausgefiihrt, die zur anderen Sei- 
te hin auch mit dem Benutzer von 
»Datex-P« in Verbindung stehen, 

PADs sind nicht nur 
Wattebtiusche 

Wenn man uber das Telefonnetz 
»Datex-P« benutzen will, so ruft man 
bei einer sogenannten »PAD« (Pa- 
cket Assembly/Disassembly Facili- 
ty — Anpassungsemrichtung) an, 
die die einzeln ankommenden Da- 
ten sammelt, paketiert und mit 
Absender- und Empfangeradresse 
versehen an die DVST weiterleitet. 
Diese DVST schickt das Paket dann 
auf die Reise zur Ziel : DVST, welche 
die Daten auf die Ubertragungs- 
parameter des Empfangers bringt 
und an ihn weiterleitet. 

Das hort sich sehr kompliziert an, 
aber eigentlich braucht man das al- 
les auch nicht unbedmgt zu wissen, 
um »Datex-P« zu benutzen. Was man 
unbedingt wissen sollte ist, wie man 
praktisch eine Verbindung mit »Da- 
tex-P« herstellt und wie man dieses 
Netz dann nutzt. An technischer Aus- 



Um mal eben in einer ameri- 
kanischen Mailbox nach ei- 
ner Information zu suchen, 
mu-ft man um die 50 Mark in- 
vestieren. Ganz anders sieht 
das aus, wenn man dazu 
»Datex-P« be nutzt. 

rustung braucht man die gleiche 
Ausstattung wie beim Mailboxbe- 
trieb mit 300 Baud uber Telefonnetz, 
also Computer mit Terminalpro- 
gramm und Akustikkoppler oder 
Modem. 

Jetzt muB man sich nur noch die 
Nummer des nachstgelegenen 
PADs besorgen (siehe Tabelle 1), 
dort anzurufen, und wenn der Ant- 
wortton zu horen ist, den Horer auf 
den Akustikkoppler zu legen. Nun 
gibt man einen Punkt ein und druckt 
RETURN. Sollte daraufhin nichts ge- 
schehen, dann nochmal ».« und RE- 
TURN. Gegebenenfalls solange 
wiederholen, bis sich die PAD mit 
»Datex-P« und der Nummer des An- 
schlusses meldet. Damit ist die Ver- 
bindung zur PAD hergestellt und 
man kann ihr seine Wunsche mittei- 
len. Ist man tn der glucklichen Lage, 
eine NUI (Network User Identifika- 
tion — Benutzerkennung, wird von 
der Post ausgegeben) zu haben, 
dann sollte man sich erstmal durch 
die Eingabe dieser NUI identifizie- 
ren, 



Eine NUI ist notig, um die entste- 
henden Kosten verbuchen zu kon- 
nen. Die Post mochte also wissen, 
welcher Teilnehmer das Netz be- 
nutzt. AuBerdem nehmen die mei- 
sten erreichbaren Computer ein 
Gesprach nur dann an, wenn sich 
der Anrufer bereiterklart, die Ko- 
sten zu ubernehmen. Und das kann 
er naturlich nur, wenn er eine NUI 
hat. Allerdings gibt es auch Compu- 
ter, die ohne NUI zu erreichen sind, 
dazu aber spater mehr, Man hat also 
nun seine NUI eingegeben (oder 
auch nicht), und mochte eine Verbin- 
dung zu einem bestimmten Compu- 
ter aufnehmen. Auch das macht man 
ganz einfach, indem man die soge- 
nannte NUA (Network User Adress) 
dieses Computers eingibt. Eine 
NUA ist eine elfstellige Zahl, die 
praktisch wie eine Telefonnummer 
verwendet wird, nur daB man die 
Nummer dadurch anwahlt, daB man 
sie an die PAD weitergibt, 

Kein Anschluft unler 
dieser Nummer 

Die PAD wiederum versucht eine 
Verbindung zu diesem Computer 
aufzubauen und gibt, wenn sie zu- 
standegekommen ist, die Leitung an 
den Anrufer weiter. Sollte die PAD 
keine Verbindung bekommen, weil 
der Computer belegt ist oder er die 
Verbindung nicht annehmen will, so 
meldet sie das dem Anrufer, Wenn 



PAD 


Vorwahl 


300 


1200 


1200/75 






Baud 


Band 


Baud 


Augsburg 


0821 


36791 


36781 


36761 


Berlin 


030 


240001 


240081 


240061 


Bielefeld 


0B21 


59011 


59021 


59041 


Bremen 


0421 


170131 


14291 


15077 


Dortmund 


0231 


57011 


S2011 


52081 


Diisseldorf 


0211 


329318 


329249 


320748 


Essen 


0201 


787051 


791021 


793003 


Frankfurt 


069 


20281 


20291 


20201 


Hamburg 


040 


441231 


441261 


441281 


Hannover 


0511 


326651 


327481 


327591 


Karlsruhe 


0721 


60241 


60381 


60581 


Koln 


0221 


2911 


2931 


2951 


Mannheim 


0621 


409085 


39941 


39951 


Mimchen 


089 


228730 


228630 


228758 


Niimberg 


0911 


20571 


20541 


20S01 


Saarbrucken 


0681 


810011 


810031 


810061 


Stuttgart 


0711 


299171 


299061 


299291 



Tabelle 1 . Alle PADs in DeutscMand auf einen Blick 
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DVST-P Datenvermittlunosslelte mit Pakelveimilllung 
PAD Packet Assembly/Disassembly Facility (Aftpassungseimiclsiung) 
OOO ZeiQhen SEED Dotenpaketc 

Bild 1. Vermittlungsprinzip DATEX-P 



ein Computer eine Verbindung 
nicht anmmmt, liegt das meist daran, 
daB der Anrufer eine R-Verbindung 
haben wollte. 

Solche R-Verbindungen, das heiBt 
Verbindungen, bei denen der An- 
gerufene die Kosten iibernehmen 
soil, gibt es zwar, aber in diesem Fal- 
le miiBte man der NUA ein »R« und 
eine Leerstelle voranstellen. Das 
ware dann der oben erwahnte Fall, 
in dem man ohne NUI eine Verbin- 
dung iiber »Datex-P« erhalten kann. 
Zur Zeit gibt es jedoch leider kaum 
noch Computer, die jedem kosten- 
los zuganglich sind. In den meisten 
Fallen sieht man immer nur die Mel- 
dung »Gebuhrenubernahme ver- 
weigert«. Hat man aber nun eine 
Verbindung zu einem Computer be- 
kommen, so verlauft alles weitere 
genauso wie bei einer Mailbox, die 
man iiber das Telefonnetz angeru- 
fen hat. 

Es wird jedoch fast immer als er- 
stes nach der ID (Identifikation, das 
ist der Name, unter dem man dem 
Computer bekannt ist) und dem 
PaBwort gefragt. Wenn man die bei- 
den Dinge nicht hat, dann kommt 
man nicht in den Computer hinein, 
er laBt sich also auf kein »Gesprach« 
mit einem ein. Wenn man eine sol- 
che Mailbox oder Datenbank nut- 
zen mdchte, dann kann man sich oh- 
ne weiteres als User dort eintragen 
lassen, natiirlich ist das nicht kosten- 
los. Dazu besorgt man sich die 
Adiesse der Mailbox oder Daten- 
bank und schreibt einen kleinen 
Brief, m dem man erklart, daB man 
diese Einrichtung gerne nutzen 
mochte und fragt, was man dazu tun 
muB. Dann werden sich die Betrei- 



ber dieses Systems bald bei einem 
melden und mitteilen, daB man nur 
eine gewisse monatliche Summe 
iiberweisen muB, um User zu wer- 
den. Leider sind verhaltnismaBig 
wenige private Mailboxen im Datex- 
P-Netz vertreten, dafiir aber umso 
mehr groSe Computeranlagen mit 
Unmengen an Daten. Man kann Ver- 
bindung zu Computern in der gan- 
zen Welt aufnehmen, 

Das Schone daran ist, daB es nur 
ungefahr 0,2 Pfennig pro Minute teu- 
rer ist, als wenn man innerhalb von 
Deutschland mit einem Computer 
verbunden ware. Auch sonst sind 
die Gebiihren erstaunlich niedrig: 



15 Mark 

4 Pfennig 

5 Pfennig 
1 Pfennig 

0,33 Pfennig 
0,22 Pfennig 

0, 1 1 Pfennig 



die NUI pro Monat 
pro PAD-Zugang 
pro Verbindung 
pro Minute Datex-P 
von 08 bis 18 Uhr 
von 06 bis 08 Uhr 
und 18 bis 22 Uhr 
von 22 bis 06 Uhr 
je 64 ubertragene Bytes. 



Die Preise pro Datenpaket (64 By- 
te) unterliegen auBerdem noch ei- 
ner Art »Mengenrabatt«, je mehr Da- 
ten man austauscht, umso billiger 
wird der Paketpreis. Damit kostet 
eine Datenbank-Recherche von 30 
Minuten Dauer mit circa 7500 tiber- 
tragenen Zeichen ungefahr 75 Pfen- 
nig und ein Dialog von 2 Minuten 
Dauer mit 2500 tibertragenen Zei- 
chen um die 20 Pfennig, allerdings 
ohne Berechnung der Telefonge- 
biihren und der Kosten fur die NUI. 

Einen Fehler hat Datex-P aller- 
dings noch, und zwar muB derjeni- 
ge, der von der nachsten PAD wei- 
ter entfernt ist, die Ferngesprachge- 



btihren zahlen. Wenn man also 
mehr als 50 Kilometer von der nach- 
sten PAD entfernt wohnt und nur in- 
nerdeutsche Computer erreichen 
will, dann kann man genausogut das 
Telefonnetz benutzen, denn die 
meisten Computer sind auch so zu 
erreichen. 

Gar nicht so teuer 

In diesen Datenbanken findet 
man dann, was das Herz begehrt, 
von Bdrsenstanden iiber Kaufhaus- 
angebote bis zu Medikamenten etc. 
Das Schonste am Stobern in Daten- 
banken ist der Uberraschungsef- 
fekt, wenn man vielleicht sogar et- 
was entdeckt, das gar nicht zugang- 
lich sein sollte. Ubrigens ist auch die 
Mailbox der Post, die sogenannte 
»Telebox«, per Datex-P zu errei- 
chen. Die NUA der »Telebox« ist 45 
62 1 40000 oder 456210 90000, als ID 
gibt man »INF100« ein und als PaB- 
wort xTELEBOXd. Allerdings er- 
reicht man mit dieser ID nur die 
»INFO-Telebox«, also nicht das ech- 
te Mailbox-System, sondern nur ei- 
ne Demo version, aus der man erse- 
hen kann, wie die Telebox aufge- 
baut ist. Wenn man sich die NUA 
der »Telebox« ansieht, fallt auf, daB 
kem »R« davorsteht, also leider wie- 
der nur etwas fur Besitzer einer NUI, 

Es sei hier jedoch noch einmal 
ausdriicklich darauf hingewiesen, 
daB es auch ohne NUI zulassig ist, 
das Datex-P-Netz zu benutzen. Was 
die Fernverbindungen per »Datex-P« 
angeht, so kann man natiirlich nur 
Lander erreichen, die mit dem 
Deutschen Datennetz verbunden 
sind. 

Jedes dieser Lander hat, wie im 
Telefonverkehr, seine Vorwahlnum- 
mer, die einfach vor die NUA gesetzt 
wird. Manche von diesen Netzen ha- 
ben andere Ubertragungsparame- 
ter, wovon der Anwender aber 
nichts merkt, da die Auslandsver- 
mittlungdie Parameter angleicht. In 
Bild 2 sind alle Lander, die man er- 
reichen kann, aufgefuhrt. Die Vortei- 
le von »Datex-P« lassen sich aber nur 
mit einer NUI voll ausschopfen. Eine 
NUI zu beantragen ist dann kem Pro- 
blem, wenn man einen Akustik- 
koppler oder ein Modem mit FTZ- 
Nummer an seinem Computer be- 
treibt. 

Den Antrag fur die NUI kann man 
sich bei jedem Postamt holen oder 
zuschicken lassen. Zwischen den 
Antragen fur Telefon und denen fur 
»Datex-P« ist schon auBerlich kein 
groBer Unterschied zu sehen. Man 
kann sich auf dem Antrag den A-Teil 
des PaBwortes der NUI selbst aussu- 
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tJyrditrrcn'KU 


SudamerihH 










A atari 




; ranzofsoha 


Arfltrrliliani 


Belgian 


Irland 




E Monte nkustp 


Banrair 


Auslrahen 


Am ien 




□anemark 


Ha e.i 


Schwedan 




Hongkong 


Inrto-nesien 


Ksnada 


Franz. Gayana 


Finnlartd 




Sen*eiz 


Fteurwon 


Israel 


NfluSMland 


Vfirtunigle 


Panama 


Frankreith 




fynr 


Sudalnka 


Japan 


Singapur 


van Amenkfl 






Norwagen 






Korea 




(USA) 




G'Ofl&filanrii&n 


OsEBfrsich' 











Bild2. 

List e der uber 
Datcx-P erreich- 
baren Lander 



Bild 3. 

Datex-P-Ver- 

mittlurtgsnetz 




chen, und dann ein paar Tage spa- 
ter den B-Teil der NUI gegen Vorla- 
ge des Personalausweises beim 
nachsten Postamt abholen. 

Eine Gefahr gibt es noch fiir Besit- 
zer einer NUI. Wenn andere m den 
Besitz des A- und B-Teils dieser NUI 
kommen, dann konnen diese auf Ko- 
sten von deren Besitzer, Datex-P be- 
nutzen. Selbst em promin enter Hak- 
kerclub ist schon mal durch solche 
Umtriebe geschadigt worden, Man 
kann die Post zwar sofort verstandi- 
gen, wenn man erfahrt, daB Fremde 
die NUI miBbrauchen und zum Bet- 
spiel stundenlang Datenverbindun- 
gen mit USA aufrechterhalten, aber 
erstens dauert es meist bis zur mo- 
natlichen Abrechnung, bis man das 
merkt und auBerdem wird die NUI 
von der Post mcht sofort gesperrt. In 
zwei oder drei Tagen konnen erheb- 
liche Gebiihren zusammenkom- 
men. 

Big Brother 
is watching you 

In der ersten Zeit ist man, wenn 
man in Verbindung mit einem ande- 
ren Computer stent, manchmal noch 
etwas verwirrt, weil man nicht weiB, 
von wem der soeben auf dem Bild- 
schirm erschienene Text abge- 
schickt wurde. Denn zuerst hat man 
nur die Verbindung zur PAD von 
»Datex-P« und auf einmal erschemt 
dann Text von dem Computer, den 
man erreichen wollte. Zwischen- 
durch. kann es jedoch vorkommen, 
daB sxch die PAD mal wieder mit ei- 
ner Bemerkung einschaltet. Man 
muB sich das folgendermaBen vor- 
stellen: Die PAD ist standig prasent, 
wie ein stiller Zuhorer. 

Da die PAD ein Computer ist, hort 
sie natiirlich nicht wirklich zu, son- 
dern ist standig damit beschaftigt, 
Pakete zu packen und Parameter an- 
zupassen. Wenn sie aber nun einen 
fiir sie bestimmten Befehl bemerkt, 
mischt sie sich wieder ein. Um zum 
Beispiel die Verbindung zu einem 
Computer abzubrechen, braucht 
man nur Control-P eingeben, dann 
ist die PAD vorgewarnt: da kommt 
gleich ein Befehl fiir mich. Dann gibt 
man CLEAR ein und die PAD weiB, 
daB sie die Verbindung unterbre- 
chen soli. Bei dem anderen Compu- 
ter erscheint dann die Meldung: 
»Abbruch auf Veranlassung der Ge- 
genstelle«. 

In diesem »Control-P«-Modus kann 
man der PAD auch allerlei andere 
Befehle geben. Das geschieht 
durch »SET«, worauf zwei durch ei- 
nen Doppelpunkt getrennte Zahlen 
folgen. Die erste Zahl symbolisiert 



einen Befehl, die zweite einen Para- 
meter. Welche Zahl welchem Befehl 
entspricht, kann man in einigen 
Mailboxen per Telefon nachlesen, 
am besten ladt man diese Liste 
gleich und laBt sie sich ausdrucken, 
denn es sind einige Seiten. 

»Datex-P« ist fiir diejenigen genau 
das Richtige, die nicht nur einmal im 
Monat in die ortliche Mailbox hin- 
einschauen, umzu sehen, ob sie Post 



bekommen haben. Wer DFU aktiv 
betreibt und keine dreistelligen 
Zahlen mehr am Ende der Telefon- 
rechnung sehen will, der ist mit 
»Datex-P« gut bedient, auch wenn er 
nur aus SpaB an der Freude Daten in 
die Ferne schickt. Allerdings, ohne 
NUI lauft (fast) nichts. (rl) 

Weitere Informal ionen in 
DDP-lnfotmationsbroschure FTZ L 18-4 
Bestell-Nr. 93 (03/85) 
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Das Icranke Kind 
der Post? 



Bildschirmtext ist erne neue 
Kommunikationsform. Sie ba- 
siert auf der Idee vorhan- 
dene Medien zu kombinieren und 
dadurch effektiver zu machen. Die 
Idee wurdeimjahre 1970 m England 
geboren. Sie basiert auf Kommuni- 
kationsmittel, die in fast jedem Haus- 
halt zur Verfugung stehen. Das Fern- 
sehgerat dient als Datensichtgerat, 
das Telefonnetz stellt die Verbin- 
dungsleitungen und ein Computer 
fungiert als Dateneingabegerat. 
Das sind die drei Hauptkomponen- 
ten. Damit der Computer die Btx- 
Daten auch in fur ihn verstandliche 
Signale umsetzen kann, benotigt 
man ein Btx-Modul. Dieses Modul 
Ubertragt die Daten uber einen 
Akustikkoppler oder ein Modem an 
das Telefonnetz. Die beiden preis- 
wertesten Computer, fur die ein Btx- 
Modul erhaltlich ist, sind der Com- 
modore 64 und der ZX-Spectrum. 
Mit dieser relativ geringen Hardwa- 
re ist der Einstieg in ein neues und 
leistungsfahiges Medium gewahr- 
leistet, 

Ohne Begrenzung 

Btx bietet dem Anwender einige 
Leistungsmerkmale: Aktuelle Infor- 
mationen, schnelle Datenubermitt- 
lungund ein individueller Dialog mit 
dem Partner, Ein nicht zu unterschat- 
zendes Merkmal ist die (jbermitt- 
lung von Text und Grafik, Viele In- 
formationen lassen sich durch diese 
Kombination einfacher, einleuchten- 
der und attraktiver darstellen. In 
der europaischen Konferenz der 
Verwaltung fur Post- und Fernmel- 
dewesen, abgekurzt CEPT, haben 
sich 26 europaische Lander auf ei- 
nen gemeinsamen Standard geei- 
nigt, Der Datenubermittlung liber 
Landesgrenzen hinweg liegt damit 
von der Hardwareseite nichts im 
Wege. 

Was bringt's? 

Im Oktober 1985 hatte der Btx- 
Dienst der Post 33861 Teilnehmer. 
4500 davon sind Anbieter. Sie stel- 
len Btx-Seiten zur Verfugung, die von 
alien oder von bestimmten Benut- 



Btx ist ein neues und lei- 
stungsfahiges Medium. Lei- 
der hat es noch nicht die von 
der Post gewunschte Verbrei- 
tung gefunden. 

zergruppen abrufbar sind. So bie- 
ten zum Beispiel einige groBe Auto- 
firmen ihren Handlern Informatio- 
nen iiber Lagerbestande oder das 
Bestellwesen uber Btx an. Die grbB- 
te Benutzergruppe ist zur Zeit die 
Touristikbranche. Jedes ortliche Rei- 
seburo, daB uber Btx verfugt, kann 
Reservierungen daruber ab- 
wickeln. Durch den direkten und 
schneilen Dialog ist die Bediener- 
fuhrung wesentlich emfacher, als 
bei dem guten alten Telex. Die Ver- 
bindung zur Zentrale wird uber ei- 
nen Computer realisiert, dadurch 
ergeben sich fast keine Verarbei- 
tungszeiten, Fur den nachsten Teil- 
nehmer an diesem System stehen 
so fort die aktuellen Daten bereit. 
Auch fur den privaten Teilnehmer 



gibt es eine Menge an hilfreichen 
Leistungen uber Btx. So bietet der 
ADAC die Btx-Seiten »Pannenhilfe« 
und »Fahrverbindungen« im Inland 
an. Fur das Ausland stehen die The- 
men »Richtig versichert« und »Sch6- 
ne Campingplatze in Europa« zum 
Abruf bereit. Von der Firma TS- 
Union kann man sich Informationen 
uber den Wert bestimmter Autoty- 
pen holen. Die HUK-Coburg bietet 
ihren Versicherungsnehmern die 
Serviceleistung, Schadensfalle 
uber Btx zu melden. In den Katalo- 
gen von einigen Versandhausern 
kann man uber Btx blattern und na- 
tiirlich auch das Gewunschte bestel- 
len. 

Haare in der Suppe 

Jeder Btx-Anbieter kann fur das 
Abrufen seiner Seiten Gebuhren 
verlangen, die zwischen 0,05 und 
9,99 Mark liegen. Vor dem Abruf be- 
kommt man die Gebuhr angezeigt, 
Danach kann man entscheiden, ob 



Gebuhren fur Btx 



AnscMuB- und Anderungsgebuhren 
Monatliche Gebuhren 

Btx-AnschluB 

Beieithalten einer Kennung 

Anbieter bundesweit 

Anbieter regional 

weitere regionale Leitseiten 

geschlossene Benutzergruppen GBG 

SpeichergeMhren 

InformationsseitEn bundesweit 
Informationsseiten regional 
zuriickgelegte abgerufene Dialogseiten 
Eintiag in Verteilerlisten 
Eintrag in Listen der GBG 
Eintrage von Mitbenutzem 

Verkehrgebuhren 

Benutzung des Eingabesystems 
Sofortiges Einarbeiten von Seiten 
Zeitversetztes Einarbeiten von Seiten 
Bearbeiten von Datentiagem 
Abruf von Seiten fremder Regionen 
Absenden von Antwortseiten 
Absenden von Mtteilungen 



65,00 Mark 

8,00 Mark 
50,00 Mark 
50,00 Mark 
50,00 Mark 
15,00 Mark 
50,00 Mark 

7,5 Pfennig Seite/Tag 
1,5 Pfennig Seite/Tag 
1,5 Pfennig Seite/Tag 
0,S Pfennig Seite/Tag 
1,5 Pfennig Seite/Tag 
5,0 Pfennig Seite/Tag 

0,02 Mark pro Minute 
0,10 Mark pro Seite 
0,05 Mark pro Seite 
Jffl.QO Mark pro Datentrager 
0,02 Mark pro Seite 
0,30 Mark pro Seite 
0,40 Mark pro Seite 



Die 'verkehis- und Speichergebuhren treten erst am 1. Juli 86 in Kraft. 
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man die Seite trotzdem aufruft. DaB 
noch Fehlei in diesem System 
stecken, hat auf eindrucksvolle Wei- 
se der Chaos Computer Club in 
Hamburg bewiesen. So bot dieser 
Computer Club eine kostenpflichti- 
ge Btx-Seite an. Durch einen Mangel 
in dem Datenschutz von Btx konnte 
sich dieser Club unter der Kenn- 
Nummer einer Bank anmelden und 
seme eigene Seite so oft abrufen, 
wie er wollte. Da man als Eingabe- 
gerat einen Computer verwendete, 
lieBen sich Eingabefolgen, die man 
fiir den Aufruf einer solchen Seite 
benotigte, speichern und immer 
wieder abrufen. Der Preis fiir einen 
Abruf betrug knappe 10 Mark. In- 
nerhalb weniger Tage schuldete die 
Bank dem Chaos Computer Club 
115000 Mark fiir das viele Abrufen 
seiner Btx-Seite. Damit ist bewiesen, 
daB die Post an dem System noch ei- 
nige Verbesserungen vornehmen 
muB. Die Zukunftsvorstellungen der 
Post sind mit einem System, daB von 
einer Handvoll »Hacker« geknackt 
werden kann, nicht zu realisieren. 



Schwerlich ist nach einem solchen 
Vorfall jemand zu bewegen, sein 
Bankkonto tiber Btx zu verwalten, 

Ohne Kompaft 

Leider ging aber die Post den fal- 
schen Weg, Um ein solch teueres 
Medium weit verbreiten zu konnen, 
muB das Leistungsangebot dement- 
sprechend hoch sein. Das heiBt: das 
Angebot an Leistungen, die uber 
Btx besser oder komfortabler er- 
reichbar sind, als mit einem ande- 
ren Medium, muB gegeben sein. 
Erst wenn viele Anbieter interessan- 
te Leistungen anbieten, steigen pri- 
vate Benutzer in dieses Medium ein. 
Im Bereich der privaten Anwender 
die Zukunft von Btx zu sehen ist rich- 
tig. Nur in der Anfangsphase stimmt 
das nicht. Die Zukunftsaussicht fur 
die Verbreitung von Btx sind nach 
Aussagen des Btx-Experten eines 
Herstellers, der Hard- und Software 
fur Btx anbietet, trotzdem gut: »Btx 
wird in dem kommerziellen Bereich 
im Jahr 86 einen groBen Auf- 



schwung bekommen, da viele die 
groBe Leistungsfahigkeit dieses 
Mediums erkennen. Der private An- 
bieter steigt erst 1989 groB in Btx ein, 
denn bis dahin ist Btx preiswerter 
geworden und ein umfassendes An- 
gebot gesichert.« Ob sich diese Aus- 
sage erfiillt bleibt abzuwarten, Im 
Moment scheint eher das Gegenteil 
der Fall zu sein, Zur Zeit verlangt die 
Post noch keine Verkehrs- und Spei- 
chergebiihren. Der Termin fiir das 
Inkrafttreten dieser Gebiihren sollte 
der l.Januar 1986 sein. Erwurde auf 
den 1. Juli 1986 verlegt. Gerade fur 
die Anbieter erhohen sich die Ko- 
sten fiir Btx dann wesentlich. Ohne 
leistungsstarke Anbieter von guter 
Information ist Btx wie die Suppe oh- 
ne Salz. Bleibt zu hoffen, daB der 
Zeitpunkt fiir die weiteren Gebiih- 
ren noch weiter verschoben wird, 
da gerade jetzt preiswerte Btx-Mo- 
dule fiir Heimanwender angeboten 
werden, Nur durch diese breite 
Streuung in den privaten Anwender- 
bereich konnte das kranke Kind der 
Post gesunden. (hb) 



Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind fur aUe da, Es rentiert sich also schon, in die Schublade 



denn der Computer 
zu Hause soil SpaB 
machen. Zum SpaB 
gehoren Geschick- 
lichkeitsspiele, Strate- 
giespiele, Denkspie- 
le, Sportspiele, Aben- 
teuerspiele, Grafik- 
spiele, Ratselspiele, 
Schacnspiele., Vor al- 
lem aber gute Spiele! 
Am schwersten sind 
Spiele mit origineDen 
Ideen zu program- 
mieren. Genau diese 
Spiele suchen wir! 
Fiir das beste und 
originellste Spiele- 
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark 
»Spiele-Bonus«! Das heiBt: Ist das Listing so gut, 
daB es zugleich Listing des Monats wird, erhalt 
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den 
Spielelistings das beste und reicht es nicht 
zum Listing des Monats, bleiben immerhin 
noch ansehnliche 1 000 Mark Honorar. 



Spiele- 

Listina 

gesucm 



mit den selbstge- 
machten Program- 
men zu greifen. 
Alle anderen Spiele- 
listings haben minde- 
stens die Chance ei- 
ner Veroffentlichung 
gegen ein Honorar. 
Voraussetzung ist ei- 
ne gute Spielebe- 
schreibung mit aus- 
fiihrlicher Erklarung 
der Spielidee, der an- 
gewandten Algorith- 
men und des Pro- 
grammablaufe. Dazu 
muB eine laufiahige 
und listbare Version 
auf Datentrager eingesandt werden, fur den 
noch einmal 30 Mark vergutet werden, wenn 
das Listing veroffentlicht wird. 
Listing-Einsendung bitte an: 
Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft, 
Redaktion Happy-C omputer, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Telebox — die Mailbox der Post 



D 

D 



Mit den neuen Dienstleistun- 
gen bietet die Post seit kur- 
zem eine Mailbox an. Damit 
ist fik private wie kommer- 
zielle Postkunden ein weite- 
rer professioneUer Weg zur 
Welt der Dateniibermittlung 
geoffnet. 

isherige Mailboxen wurden 
fast ausschlieBlich von Privat- 
personen betrieben. Fur den 
professionellen Einsatz sind diese 
Boxen aus mehreren Griinden nicht 
geeignet. Die Ausstatlung entspricht 
oft nicht den Postbestimmungen. 
Die verwendeten Modems sind 
nicht selten selbstgebastelt oder es 
werden Apparate entwickelt, die 
den Horer nach dem Klingelzeichen 
selbst abnehmen und auf einen 
Akustikkoppler legen. Wenn die 
Post solche nicht genehmigten Anla- 
gen aufspiirt, muB der Mailboxbe- 
treiber sem Hobby von einem Tag 
auf den anderen einstellen. Die dar- 
in abgelegten Meldungen sind 
dann fiir immer verloren. 

Mit Telepost bietet die Post einen 
Mailboxservice an. Jeder kann die- 
sen Postdienst anwahlen, urn sich 
die Informationsseite anzusehen. 
Die Leistungen nutzen darf aber 
nur, wer sich bei der Post angemel- 
det hat und wem eine Teilnehmer- 
kennung und das PaSwort zugeteilt 
wurde. 

Jedes Telefon kann zum Kontakt 
mit der Box genutzt werden, egal wo 
auf der Welt man sich befindet. 
Auch Datex-P-Teilnehmer konnen an 
diesem System teilnehmen, wenn 
ein zusatzliches Protokoll verwendet 
wird (P20B). Um die Umsetzung der 
unterschiedlichen Baudraten bei 
diesem System braucht man sich da- 



bei ebenso wenig zu kiimmern, wie 
um die technischen Unterschiede 
der Telefonsysteme im Ausland. In 
anderen Landern haben sich elek- 
tronische Briefkasten gegenuber 
Telex sehon durchgesetzt. Die Griin- 
de dafiir sind vielfaltig. Jeder Teil- 
nehmer kann zu jeder Zeit und von 
jedem Ort Nachrichten an einen an- 
deren Teilnehmer tibergeben. War- 
tezeiten wegen belegter Telefonlei- 
tung gibt es nicht. Die Dateniiber- 
mittlung findet wesentlich schneller 
start als bei Telex, die Ubertragung 
ist dadurch sicherer und billiger. 
Ein Telex nach USA kostet zirka 
zehnmal mehr als ein entsprechen- 
der Datentausch iiber die Mailbox, 
Jede Mitteilung lafit sich an einen 
Empfanger, an eine Gruppe oder an 
ein sogenanntes schwarzes Brett (al- 
so an alle Teilnehmer der Telebox) 
adressieren. Da die Mitteilungen 
mit emer Kopfzeile versehen sind, 
lassen sich vordringliche Meldun- 
gen schnell von anderen unterschei- 
den. Weiterleiten von Nachrichten 
an andere Teilnehmer ist mit oder 
ohne Hinzufligen von Zusatzen ein- 
fach und schnell moglich. Um 
Adressen anderer Teilnehmer 
leichter zu finden, gibt es Verzeich- 
nisse mit Kurznamen. 

Diese Leistungen kann jede priva- 
te Mailbox auch bieten, aber die 
Post stellt noch weitere zur Verfii- 
gung, den »elektronischen Akten- 
schrank«. Dabei ubermmmt die Te- 
lebox die Aufgabe eines privaten 
Massenspeichers mit Datenbank- 
Struktur. Also eine Art »staatlich ge- 
pufferte RAM-Erweiterung« auf 
Leihbasis. Die Namensgebung und 
das Anlegen der Ablagefacher 
fiihrt der Benutzer selbst durch. 
Dort lassen sich oft bendtigte Texte 
speichern, bei Bedarf abrufen und 



nach dem Eingeben der neuen Da- 
ten wieder verwenden. 

Durch die hohen Gebuhren lohnt 
sich dieser Leistungsdienst aller- 
dings fiir die privaten Anwender zur 
Zeit nicht. Fiir alle kommerziellen 
Postteilnehmer, die viel mit dem 
Ausland korrespondieren, ist sie ei- 
ne sehr gute Alternative zum fast 
veralteten Telex. (hb) 



Gebuhren fur Telebox: 

Bereitstellen einer oder mehre- 
rer Telebox-Adressen 65 Mark 
Grundgebuhr monatlich40 Mark 
Belegungsgebiihr pro Minute 

0,30 Mark 

Speichergebtihr pro Tag und Ein- 
heit von 2 KByte 0,03 Mark 
Adressiergebiihr je Adresse 

0,10 Mark 
Mindestgebuhr fiir Nutzung je 
30 Tage 40 Mark 

Ubermittlung in Systeme anderer 
Lander 

Mindestgebuhr fiir 



Europa 
USA 
Canada 
Sonstige 



2 KByte 

0,70 Mark 
1,20 Mark 
1.25 Mark 
1,45 Mark 



weitere 
2 KByte 

0,10 Mark 
0,25 Mark 
0,25 Mark 
0,35 Mark 



Beratung iiber Telebox erhalt 
man bei: 

Fernmeldetechnisches Zentral- 
amt, Referat T 21, Postfach SO 00, 
6100 Darmstadt, Tel. (06151) 
834641 

Die Antragstellung erfolgt bei: 

Fernmeldeamt Mannheim, An- 
meldestelle fiir Fernmeldeinrich- 
tungen, Postfach 7300, 6800 
Mannheim 1, Tel. (0621) 24853 



hcshus 



von GUBA&ULLY 



TOLL SO'K) /SCHMJT MAL j OEP OA... ElN /ALS UjAS 14AT Kt^SIMU? 

MASK6MBAU. U TVP GrEMT ALS POUZiST'. tSfCM VERKLEiDET 7 
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Konzert fur Akustikkoppler 



Das »DFU-Fieber« breitet sich 
aus. Ein Akustikkoppler nach 
dem anderen erscheint neu 
auf dem Markt. Bei einer solchen 
Auswahl fallt einem die Entschei- 
dung bei dem Kauf eines Akustik- 
kop piers nicht leicht. Am besten 
iiberlegen Sie sich zuerst, welche 
Kriterien Ihr Gerat erfullen soil, und 
suchen sich dann anhand der 



»DFU« ist gefragt wie nie zu- 
vor. Wir haben die aktuell- 
sten Angebote des Alcustik- 
koppler-Marktes fur Sie zu- 
sammengesteUt. 

Marktiibersicht das richtige heraus. 
Es sollte eigentlich fur jeden etwas 
passendes dabei sein. In der Spalte 



»Stromversorgung« steht B fur Batte- 
rie, A fur Akkumulator, N fur Netzteil 
und C, wenn die Stromversorgung 
iiber die Schnittstelle zum Compu- 
ter geschieht. Alle Daten beruhen 
auf Angaben der Anbieter. Sollte 
ein Gerat von mehreren Anbietern 
vertrieben werden, so wird hier nur 
das preisgiinstigste Angebot aufge- 
fuhrt. (ri) 



Bezeichming 



Akustikkoppler- 
Modul 



AS-A 2480 



AS-A 2480 

(Commodore 

64) 

AS-A 2480 
(Apple II) 



Hitrans-Muff 



AS-A 2480 
(CPC-464) 



Transbit/I 



Ascom 

(Commodore 

64) 

dataphon s21d 



Sonic 300 



Black Box C 
Akustikkoppler 



a) Anbieter 

b) Preis 
e) FTZ-Nr. 
d) Baudrate 

a) Drust 

b) 99 Mark 

c) nein 

d) 300 Baud 

a) Stockem 

b) 1S8 Mark 

c) nein 

d) 300 Baud 

a) Stockem 

b) 188 Mark 

c) nein 

d) 300 Baud 

a) Stockem 

b) 228 Mark 

c) neirt 

d) 300 Baud 

a) GDI 

b) 239 Mark 

c) ja 

d) 300/1200 
Baud 

a) Stockem 

b) 248 Mark 

c) nein 

d) 300 Baud 

a) Schmidtke 

b) 249 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Dynamics 

b) 279 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Worlein 

b) 298 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Computer- 
Husli 

b) 298 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Wetronic 

b) 298 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 



a) Duplex 

b) Answer/ 
Originate 

c) Automode 

a) ja 

b) ja 

c) nein 



a) nein 

b) ja 

c) nein 

a) nein 

b) ja 

c) nein 



a) nein 

b) ja 

c) nein 

a) nein 

b) nein 

c) nein 



a) nein 

b) ja 

c) nein 

a) ja 

b) ja 

c) ja 

a) ja 

b) ja 

c) nein 

a) nein 

b) ja 

c) ja 

a) nein 

b) ja 

c) ja 



a) nein 

b) ja 

c) k.A. 



a) Stromvers. 

b) Anzeigen 

c) Schnittstelle 



a) B/A/N/C 

b) keine 

c) C64 

a) N 

b) LED 

c) RS232C 

a) N 

b) LED 

c) User-Port 

a) N 

b) k.A. 

c) Game port 

a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 



a) N 

b) k.A, 

c) RS232C 

a) B/A/N/C 

b) LED 

c) V.24 



a) N 

b) LED 

c) C 64-Expan- 
sionsport 

a) B/A/N/C 

b) LED 

c) V.24 

a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 



a) N/C 

b) LED 

c) V.24/TTY 



Besonderes 



Auch als Bausatz fur 89 Mark erhaltlich 




eige Call /Answer und Ein /Aus 



Mit Terminalprogramm »High-Termn 
Anzeige Call /Answer und Ein/Aus 

Mit Terminalprogramm Teleterm 3.0 
Fiir Apple IIe/II+ 



Anzeige CD, Power 
Ist nur ein Sendeteil 



Inklus 



Inklusive Schnittstellenkabel und 
Terminalprogramm »High-Term« 



Anzeige CTS/ANS/ORIG 



Anzeige CTS 

Mit Terminalprogramm Contakt 64 



Anzeige CTS/ANS/ORIG 

Stromversorgung auch vom Computer mfiglich 



Anzeigen ready/standby/level 
Selbsttest 



Anzeige ANS, ORIG 
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Bezeichititng 



Ascom 
(Atari) 



Hitrans 300 C 





AC-3 



dataphon 
S21/23 d 



Protek 



Black Box P 
Akustikkoppler 



Hitrans 300 P 



Black Box 1200 
Akustikkoppler 



Black Box 1200 
Akustikkoppler 



Hitrans-Btx 



Hitrans-1200/ 
1200 



Black Box U 
Akustikkoppler 



Hitrans-U 



CTK 2002 



CTK 3005 



a) Anbietex 

b) Pre is 

c) FTZ-Nr. 

d) Baudrate 

a) Dynamics 

b) 298 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) CDI 

b) 298 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Tandy 

b) 298 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Worlein 

b) 359 Mark 

c) ja 

d) 300-1200 
Baud 

a) Unitronic 

b) 495 Mark 

c) nein 

d) 300 Baud 

a) Wetronic 

b) 498 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) CDI 

b) 498 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) Wetronic 

b) 598 Mark 

c) k.A. 

d) 1200/1200 
1200/75 

a) Wetronic 

b) 598 Mark 

c) ja 

d) 1200/75 Baud 

a) CDI 

b) 598 Mark 

c) ja 

d) 1200/75 Baud 

a) CDI 

b) 598 Mark 

c) ja 

d) 1200/1200 
Baud 

a) Wetronic 

b) 598 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 
1200 Baud 

a) CDI 

b) 598 Mark 

c) ja 

d) 300/1200 
Baud 

a) CTK-Systeme 

b) 638 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 

a) CTK-Systeme 

b) 678 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 



a) Duplex 

b) Answer/ 
Originate 

c) Auromode 

a) ja 

b) ja 



c) nein 

a) ja 

b) ja 

c) nein 

a) ja 

b) ja 

c) nein 

a) nein 

b) ja 

c) ja 



a) nein 

b) nein 

c) nein 

a) nein 

b) ja 

c) nein 

a) ja 

b) ja 

c) nein 

a) ja 

b) ja 

c) nein 



a) nein 

b) nein 

c) kA. 

a) ja 

b) ja 

c) nein 

a) nein 

b) ja 

c) nein 



a)ja 
a) nein 
c) kA. 



a) ja 

b) ja 

c) nein 



a) nein 

b) ja 

c) nein 

a) nein 

b) ja 

c) nein 



a) Stromvers. 

b) Anzeigen 

c) Schnittstelle 

a) N 

b) LED 

c) Joystickport 

a) B/N 

b) LED 

c) V.24 

a) N 

b) LED 

c) RS232C 

a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 



a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 

a) B/A/N/C 

b) LED 

c) V.24/TTY 

a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 

a) B/A/C 

b) LED 

c) V.24/TTY 



a) B/A/N/C 

b) LED 

c) V.24/TTY 

a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 DBT 03 

a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 



a) B/A/C 

b) LED 

c) V.24/TTY 



a) B/A/N 

b) LED 

c) V.24 



a) C 

b) LED 

c) V.24 

a) A/N 

b) LED 

c) V.24 



Besonderes 



Anzeige CTS 

Mit Terminalprogramm Contakt XL fur Atari 
400/800 und XL 



Anzeige DCD, Power 
Induktives Empfangsteil 



Anzeige CTS 



Anzeige CTS/ANS/ORIG 
Btx-fahig 

Baudraten wahlbar 



Anzeige RXDTXD 



Anzeige DCD, Power 

Induktives Empfangsteil, Echosperre 



Umschaltbar 1200/75 Oder 1200/1200 Baud 



Anzeige RXD, TXD 



Anzeige DCD Power 
Induktives Empfangsteil 



Anzeige DCD Power 
Induktives Empfangsteil 



Anzeige RXDTXD 



Anzeige DCD Power 

Induktives Empfangsteil, Baudrate umschaltbar 



Anzeige ANS, DCD RXD, TXD, EIN. 
Induktive Signalaufnahme, 
Preis mit Netzteil 

Anzeige DSR, DCD; TXD, RXD. 

Mit Akku betragt der Preis 748 Mark 
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Bezeichnurtg 


a) Anbieter 

b) Preis 

c) FTZ-Ni, 

d) Baudrate 


a) Duplex 

b) Answer/ 
Originate 

c) Automode 


a) Stromvers. 

b) Anzeigen 

c) SchnittsteUe 


Besonderes 


ST 300 


a) Stoll 

b) 712 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 


a) ja 

b) ja 

c) nein 


a) A/N 

b) LED 

c) V.24/20 mA 


Anzeige RTS, DCD, DTR, umschaltbar auf Btx- 
Option, 

V,23-Steckmodul fur 1200 Baud 


CX-21 DB 


a) Epson 
Mirwald 

b) 748 Mark 

c) ja 

d) 300 Baud 


ajja 

b) ja 

c) nein 


a) A/N 

b) LED 

c) V.24 


Anzeige Power, Ready 

Umschaltbar auf USATel e f onnorm - 


Mak 23 


a) Datentechn. 

b) 827 Mark 

c) ja 

d) 1200/1200 
1200/75 Baud 


a) ja 

b) nein 
Oia 


a) A/N/C 

b) keine 

c) V.24 


klein, handlich, leicht 
Horerankopplung induktiv 


Mak 23 Btx 


a) Datentechn. 

b) 827 Mark 

c) ja 

7R/1K00 Baud 


a) ja 

b) nein 

c) ja 


a) A/N/C 

b) keine 

c) V.24 


klein, handlich, leicht 
Fur Bildschirmtext 
induktiv gekoppelt 


Mak 21 


a) Datentechn. 

b) k.A. 

c) k.A. 

d) 300/300 Baud 


a) ja 

b) ja 

c) ja 


a) A/N/C 

b) keine 

c) V.24 


klein, handlich, leicht 
Horerankopplung induktiv 



Erklarung der AbkUrzungen in dei 


Spalte »Besondeies«. 


ANS 


Answer-Mode 


CTS 


Clear to send (Sendebereit) 


DCD 


Empf angssignalpe gel 


DSR 


Betriebsbereitschaft 


DTR 


Terminal betriebsbereit 


OR1G 


Originate-Mode 


RTS 


Sendeteil einschalten 


RXD 


Received Data 




(E mpfangsdaten) 


TXD 


Transmitted Data 




(Sendedaten) 



Anbieterverzeichnis 

GDI Informaiionssysteme, Tauenlzienslr. 1, 1000 Berlin 30, 030/246015 
CTK-Systeme. Dolmanstr. 82, 5060 Berg.Gladbach, 02204/60361 
Das Computer-Hilslj, Miincnner Sir. 49, 8025 Unter baching, 089/61 9048 
Datemeehnik Intercom, CosimastT. 4, 8000 Milnchen 81, 089/91 91 20 
Drusi Ftatoelekrronie, Darmstadterstr. 77, 6103 Griesheim, 0S15S/2263 
Dynamics. GroBe Backerslr 11, 2000 Hamburg 1, 040/3661 47 
Epson Deutschland. Ziilpicher Str. 6, 4000 Dilsseldorf 11, 02 11/5603-0 
Schmidtke Electronic, Sandkaulstr. 84. SlOO Aachen, 0241/23217 
Schiamm ZX-Soflware, Freaigralhstr. 5, 2300 Kiel 1, 0431/554583 
Stockem Computertechnik, Berghausen 13, 5778 Meschede, 0291/1221 
Stoll EDV-Peripherie, tessirtgstraBe 30, 5303 Bornheim' I, 02222/10 17 
Tandy Corporation, Christmenstr. 11. 4030 Ratingen 1 
Unitronic. MiinsterstraBe 338, 4000 Dilsseldorf 30, 0211/626364 
Wetronic Automation, HejdemannsrraBe 1, 8000 Milnchen 45. 089/311 1061 
Warlein, Hindenburgstr. 37. 8301 Cadol2burg. 09103/3294 



Terminal-Programme 
im Uberblick 



Ich mochte mit meinem Terminal- 
Programm gerne 30 Seiten Text 
ubertragen.« 
»Daflir empfehle ich Ihnen das 
Programm x, das hat einen Textspei- 
cher von 40 KByte. « 

»Ist ja toil, und dann mochte ich 
auch Programme von 30-KByte-Lan- 
ge iibertragen.« 

»Dafur nehmen Sie am besten das 
Programm y, denn das arbeitet mit 
der z-Ubertragungsform.« 

»Aha, und wieviel Textspeicher 
hat dieses Programm?« 

»Textspeicher soil es auch noch 
haben, dafur haben Sie doch das 



Stan dig wird der Markt uxn 
neue Terminal-Programme 
bereichert. Dabei ist es nicht 
immer leicht, die Spreu vom 
Weizen zu trennen. 

Programm x.« 

»Aber dann mu8 ich ja zwei Pro- 
gramme kaufen.« 

»Richtig, allerdings konnte ich Ih- 
nen noch ...« 

Wir wissen nicht, was der nette 
Verkaufer empfiehlt, wir empfehlen 
unsere neueste Marktiibersicht. Da- 
mit sollte es nicht schwerfallen, fur 



jede Anwendung das richtige Ter- 
minal-Programrn zu finden. 

Noch einige Erklarungen zu den 
verwendeten Abkurzungen. Wenn 
bei der Preisangabe »mit AK« steht, 
so bedeutet das, daB in dem ange- 
gebenen Preis gleich ein Akustik- 
koppler enthalten ist. G, U, und K in 
der Spalte »Paritat« steht fiir gerade, 
ungerade und keine Paritat. Stehen 
mehrere Angaben, durch Querstri- 
che getrennt, in einer Spalte, dann 
kann man softwaremaBig zwischen 
verschiedenen Einstellungen wah- 
len. Alle Daten beruhen auf Anbie- 
terangaben. (rl) 
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a) Anbieter 

b) Preis in 
Mark 

c) Datentrager 



a) Baudrate 

b) Datenbits 

c) Stopbits 



a) Voll/Halb- 
Duplex 

b) Paritat 

c) Autorerum 



Commodore 64 




a) Tastatur 
ASCII/Deutsch 

b) Dmcker 
CBM/ASCH/ 
D cuts eh 

c) Up/Download 



a) Empfang 
speichern 

b) Files senden 

c) Programm 
iibertragung 



Terminal 


a) Drust 


a) 300 


a) V 


a) A 


a) nein 


& Telefon 


b) 25 


b) 7 


b) K 


b) C 


b) nein 




c) Disk 


c) 2 


c) nein 


c)ja 


c) nein 


Dataterm 64 


a) Streber 


a) 10—1200 


a) V/H 


a) A 


a)ja 




b) 50 


b) 5—8 


b) U/G/K 


b) A/C 


b) ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) nein 


c) ja 


e)ja 


Vip-Terminal 


a) Erbrecht 


a) 50-1200 


a) V/H 


a) A 


a)ja 




b) 80 


b)7 


b) U/G/K 


b) A/C 


b) ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) ja 


c) ja 


c) ja 


Terminal 64 


a) Dynamics 


a) 300 


a) V/H 


a) D/A 


a)ja 




b)98 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) D/A 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) ja 


c) ja 


c)ja 


KOM 64 


a) CTK 


a) 75-1200 


a) V/H 


a) A 


a)ja 




b) 118 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b) A/C 


b) k.A. 




r^l DiclV 


c) 1/2 




C \ \ri 
W i a 


c) risin 


Teleterm 3.0 


a) Software 


a) SO— 1200 


a) V/H 


a) A 


a)ja 




Expr. 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) A/C 


b) ja 




b) 146 


c) 1/2 


c) ja 


c) ja 


c) ja 




c) Disk 










High-Term C 64 


a) Stockem 


a) 300—1800 


a) V/H 


a) A 


a) ja 




b) 188 mit AK 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)A 


b) ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) ja 


c) ja 


c) ja 


Multicom V 1.3 


a) Software 


a) 75—1200 


a) V/H 


a) A 


3l) ia 




Expr. 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) A/C 


b) ja 




b) 198 


c) 1/2 


c) ja 


c) ja 


c) ja 




c) Disk, Modul 








Contain 64 


a) Dynamics 


a) 300 


a) V/H 


a)D 


a) ja 




b)279 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b)D 


b) ja 




mit AK 












c) Disk 


c) 1/2 


c) nein 


c) ja 


c)ja 


Schneider 










Tele port 


a) Worlein 


a) 300 


a) V/H 


a) kA. 


a) ja 


(664/6128) 


b) 59 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) k.A. 


b)ja 




c) Disk, Kass. 


c) 1/2 


c) k.A. 


c)ja 


c) ja 


Terminalstar 


a) Computer- 


a) 30-1200 


a) V/H 


a) D/A 


a) ja 


(464) 


laden 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) D/A 


b) ja 




b)80 


b) 1/22 


c) nein 


c) ja 


c) ja 




c) Disk 










Tele-Terminal 


a) MCL 


a) 300 


a) V/H 


a)D 


a) ja 


300 S (464/664) 


b) 128 


b) k.A. 


b) U/G/K 


b)D 


b)ja 




c) Disk 


c) kJL 


c)ja 


c) ja 


c) ja 


High-Term 


a) Stockem 


a) 300 


a) V/H 


a) A 


a) nein 


CPC (464) 


b) 248 mit AK 


b)7/8 


b)U/G 


b)A 


b)ja 




c) Disk, Kass. 


c) 1/2 


c) ja 


c) ja 


c) nein 


Atari 












Dataterm XL 


a) Worlein 


a) 300 


a)V 


a) k.A. 


a) ja 


(XL) 


b)59 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)kJL 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) k.A. 


c) ja 


c)ja 


Chat! (520 ST) 


a) Computer- 


a) 300 


a) V/H 


a) A 


a) ja 




Hiisli 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)A 


b)ja 




b)99 


c) 1/2 


c) nein 


c) ja 


c)ja 




c) Disk 










Teleterm XL 


a) Munzenloher 


a) 300 


a)V 


a) A/D 


a)ja 


(XL) 


b) 149 


b)8 


b)K 


b) A/C 


b)ja 




c)Disk 


c) 1/2 


c) k.A. 


c)ja 


c) nein 


S-Term (520 ST) 


a) Munzenloher 


a) 300 


a) V/H 


a) A 


a)ja 




b) 149 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) A 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) nein 


c) ja 


c)ja 




Funktionstasten- 
belegung 

Automatisches 
Xon-Xoff 

Autodial + Nummem- 
speicher, 80 Zeichen 

Texteditor, Wandler, 
Teleteim-Norm 

Mit Interface 



Mit Interface, stellt 
Ubertragungsnorm 



Texteditor, Umwand- 

lung von ASCII-Files 

in Programme 

Mit Interface. 

Automatische 

Parameter- 

einstellung 

Nur mit AscomAK 




Wahlweise deutsche/ 
englische Menus 

Texteditor 



Inclusive Schnittstelle 



Texteditor, Wandler 




Wahlweise Atari- 
DOS 2 Oder DOS 3 

Xmodem-Protokoll 



Mit RS232-lntertace 



Schnell, da in »C« 
geschrieben 
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Name 


a) Anbieter 


a) Baudxate 


a) Voll/Halb- 


a) Tastatui 




lj ) ricis ui 


1.1 J l/aiciimia 




njvii/ ucuiscn 








yj f A (U £ Lai 






c) Datentrager 




c) Autoretum 


CBM/ASCII/ 










Deutsch 










c) Up/Download 


Contakt XL 


a) Dynamics 


a) 300 


a) V/H 


a) D 


(400/800 und 


b)298 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)D 


XL} 


c) Disk 


CJ if a 


cj nein 


c) ja 


ST-Comm 


a) Softline 


a) 50—19200 


a) V/H 


a) A/D 


(520 ST) 


b) ca. 350 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) A/D 




c) Disk 


b) 1/2 


c)ja 


c)ja 


Spectrum 








ZX-Telecom 


a) Schramm 


a) 300 


al V/H 


aj -A/JJ 




b) SO 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) A/D 




c) Kass. , 


c) 1/2 


c) ja 


c) ia 




Microdrive 








Basys-ZX 


a) Batiz 


a) 300 


a) V/H 


a) A/D 




b) 65 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) A/D 




c) Microdrive 


c) 1/2 


c)ja 


c) ja 


Tekos 


a) Hansesoft 


a) 300 


a)V 


a) A 




b}89 


b)8 


b) U/G/K 


b) A 




c) Eass., Micro- 


c) 1/2 


c) ja 


c)ja 




drive, Wafadrive 








Tele-Terminal 


a) MCL 


a) 300 


a) V/H 


a)D 


300 S 


b)98 


b) k.A. 


b) U/G/K 


b)D 




c) Disk, Kass. 


c) k.A. 


c)ja 


c)ja 



Verschiedene 



a) Empfang 
speichern 

b) Files senden 

c) Programm- 
ubertragung 

a) ja 

b) ja 

c) ja 

a) ja 

b) ja 

c) ja 



a) nein 

b) ja 

c) ja 



a) k.A. 

b) ja 

c) ja 

a) nein 

b) ja 

c) nein 

a) ja 

b) ja 

c) ja 



Besonderes 




Terminal Emula- 


a) Computer- 


a) 110-300 


a) V/H 


a) A 


a) ja 


tor II Modul 


Husli 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) A 


b)ja 


(TI 99/4A) 


b) 98 


c) 1/2 


c) k.A. 


c) nein 


c)ja 




c) Modul 








Terminal Emula- 


a) Computer- 


a) 110—19200 


a) V/H 


a) A 


a)ja 


tor IV 


Hiisli 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b) A 


b)ja 


(TI 99/4A) 


b)98 


c) 1/2 


c) k.A. 


c) nein 


c) ja 




c) Disk 








Videotex plus 


a) Tandy 


a) 300 


a) V/H 


a)D 


a)ja 


(Tandy 2000) 


b) 108 


b) 7/8 


b) U/G/K 


b)D 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


cjja 


c)ja 


c)ja 


Asynchr. Uber- 


a) Computer- 


a) 75— 9600 


a) V/H 


a) A/D 


a>ja 


tragung 2.0 


Hiisli 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) A/D 


b) ja 


OBM-PC) 


b) 148 


c) 1/2 


c) k.A. 


c)ja 


c)ja 




c) Disk 










Tel email 


a) Worlein 


a) 300 


a)V 


a) k.A. 


a)ja 


(Apple II e/+) 


b) 59 


b) 7/8 


b)k.A. 


b) k.A. 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) k.A. 


c) ja 


c) ja 


BK-Term (Apple 


a) B&K 


a) 110-9600 


a)V 


a) k.A. 


a)ja 


II und IBMs) 


b) 198 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) k.A. 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c)ja 


c) LV. 


c) LV 


Terminal/CMD 


a) Schmidtke 


a) 18,75-307200 


a) V/H 


a) k.A. 


a)ja 


(Genie I/II, 


b) 198 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) k.A. 


b)ja 


TRS 80) 


c) Disk 


c) 1/2 


c) k.A. 


c) ja 


c) ja 


Basys-PC 


a) Bauz 


a) 110—9600 


a) V/H 


a)D 


a) ja 


(TA PC 8) 


b)248 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b)D 


b)ja 




c)Disk 


c) 1/2 


c) nein 


c) ja 


c) ja 


Call Comtem 


a) J611enbeck 


a) 50-19200 


a)V 


a)D 


a)ja 


(MSX) 


b)298 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b)D 


b)ja 




c) Disk, EPROM 


c) 1/2 


c)ja 


c) nein 


c) ja 


K&K Com 


a) Wolf 


a) 75-19200 


a) V/H 


a) k.A. 


a) ja 


(CP/M) 


b) 568 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b) k.A. 


b)ja 




c) Disk 


c) 1/2 


c) ja 


c) k.A. 


c) nein 



Funktio nstaste n- 
belegung 

Keyboard-Macros, 
Terminalemutator 




Kompatibel au 
Tasword, 
32, 42, 64-Zeichen 



Ubersichtliche Meniis 



verschiedene Scroll- 
arten wahlbar 



serielle Schnittstelle 
ist nicht notig 



Sprachsynthesizer 
wird unterstutzt 



32 -KByte-Erwe iterung 
nbtig 



Autolock on-Dateien 



Auch fiir Kompatible 



AnscliluB an 
Game-Connector 

komfortable 
Merriisteuerung 

Inklusive Schnittstelle 



Simultanprotokoll auf 
Disk, Drucker 

Ist Zubehor bei 
RS232C-Schnittstelle 

Xon-Xoff 



B&K - Brosius & KSliler. Berliner StraBe 23. 5600 Wuppertal 2. 0202/66S779 
Bauz Interfaces, Kirchhofsallee 14, 2730 Zeven. 04281/1577 
Computerladen. Kreuzslr. 9, 8940 Memmingen. 083 31/89 42 
CTK-Systeme GmbH, Dolmanslr. 82, 5060 BergGladbach, 02204/60361 
Das Computer-Husli, Munchner Sir. 48. 8028 Urnerhaching, 089/61 9048 
Drust Fotoelektremic, Darmsladterstr. 77, 6103 Griesheim, 061SS/2263 
Dynamics, GroBe Baekersir. 11, 2000 Hamburg 1, 040/3661 47 
Erbreclit Glaus F.. Lappenbergsallee 37, 2000 Hamburg 20. 040/8S062SS 
Har.sessft GmbH. Rebenacker la. 2000 Hamburg 54, 040/571 1385 



Jollenbeck GmbH. 1m Dorf 5, 2730 Weertzen, 04287/691-5 

MCL - Miciocompuleriaden. Lietzenburgerstr. 90, 1000 Berlin 15, 030/8826591 

Schmidtke Electronic Sandkaulstr. 84. 6100 Aachen. 0241/232 17 

Schramm ZX-Soflware, Freiligrathstr. S. 2300 Kiel 1, 0431/654683 

Softline, Schwarzwaldstr. 8a. 7602 Oberkirch, 07802/3707 

Stockem Computertechmk, Berghausen 13, 5778 Mesctiede, 0291/1221 

Tandy Corporation, Christ inenstr. 11. 4030 Ratingen 1 

Wolf Elektronik, Buchweg 11. 8751 Heimbuchemhal, 06092/1999 

Worlein GmbH&CaKG, Hindenburgslr. 37, 8601 Cadolzburg, 09103/8294 
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Terminal-Software 
fur Ihren Computer 




Briefe verschicken, Informa- 
tionen sammeln und Kontakte 
kniipfen, all das und vieles 
mehr zaihlt zu den fantasti- 
schen Moglichkeiten der 
DFU. Und es geht sogar mit 
geringem finanziellen Auf- 
wand. 

DFU ist faszinierend: Uber 
Heimcomputer, Akustik- 
koppler und entsprechende 
Software Daten mit einer weit ent- 
fernten Mailbox austauschen. Oder 
sollen nur die neuesten Programme 
von Freund zu Freund tibertragen 
werden? SchlieBlich spart man sich 
so eine Menge Arbeit, denn man 
muB die Programme nicht immer 
aufs Neue in den Computer tippen. 
Handelt es sich dabei nur urn einen 
nicht erreichbaren Traum? Nein, 
ganz und gar nicht, denn DFU laBt 
sich sogar ohne groBen finanziellen 
Aufwand realisieren. Alles, was man 
in der Regel fur eine Grundausstat- 
tung benotigt, sind: ein Computer, 
ein Akustikkoppler und spezielle 
DFU-Software. 

Damit fur Sie der Einstieg in die 
DFU moglichst problemlos und ein- 
fach ist, empfehlen wir Ihnen die op- 
timale DFU-Konfiguration fiir die fol- 
genden Computer: Atari 800XL/ 
130XE, Atari 260/520 ST, Schneider 
CPC 464/664, Spectrum, MSX und 
den Commodore 64. Bedenken Sie 
aber bitte, daB wir nur die gangigen 
300 Baud-Versionen beriicksichtigt 
haben. Die neueren, wesentlich 
schnelleren Losungen mit 1200 
Baud haben wir nicht in Betracht 
gezogen. Derzeit gibt es nur sehr 
wenige Mailboxen in Deutschland, 
die diesen Standard benutzen. 

Zusatzlich zu den Hard- und Soft- 
warekosten entstehen fiir Sie keine 
weiteren, standigen Kosten. Dafur 
aber miissen Sie selbstverstandlich 
Ihre verbrauchten Telefoneinheiten 
bezahlen. Und damit das Vergnu- 
gen fiir Sie trotzdem nicht allzu teuer 
wird, speziell wenn Sie planen, hau- 
fig DFU zu betreiben, dann sollten 
Sie die Anschaffung eines Gebiih- 
renzahlers in Betracht Ziehen. 

Zum SchluB noch eine Bitte; Kau- 
ten Sie sich keinen Akustikkoppler, 
der nicht FTZ-zugelassen ist. Sollte 
es mit solchen, nicht geprtiften und 



nicht genehmigten Geraten einmal 
Schwierigkeiten geben, miissen Sie 
entweder mit einer Beschlagnah- 
mung der Hardware oder mit finan- 
ziellen Folgen rechnen. Halten Sie 
sich also an die Bestimmungen, 
selbst wenn sie auf den ersten Blick 
nicht verstandlich scheinen. Die 
Post versucht eben, Probleme mit 
dem Telefonnetz zu vermeiden. 
SchlieBlich gehort das zu ihren Auf- 
gaben. (wb) 

Atari 800XL/130XE 

DFU laBt sich mit dem Atari relativ 
preiswert realisieren, Von den kom- 
merziellen Programmen, die hierfiir 
erhaltlich sind, bieten sich vor allem 
zwei Systerne besonders an. Das er- 
ste nennt sich »Teleterm<(. Zusatzlich 
zur Computerkonsole benotigt man 
ein Diskettenlaufwerk und einen 
Akustikkoppler. Eine serielle 
Schnittstelle ist zum Betrieb nicht 
notwendig, da Teleterm die Joystick- 
ports umprogrammiert. Einentspre- 
chendes Kabel ist im Lieferumfang 
enthalten. Das Programm selbst ist 
aufgrund seiner Menutechnik sehr 
benutzerfreundlich. Mit einem Preis 
von 150 Mark fiir Teleterm und rund 
300 Mark fiir einen Akustikkoppler 
ist man schon dabei. 

Als Alternative bietet sich der 
Ascom-Koppler fiir den Atari an. 
Der Vorteil dieses Systems ist, daB 
sowohl Koppler als auch die Schnitt- 



stelle (iiber Joystickports) und natiir- 
lich die Software auf Diskette im Lie- 
ferumfang enthalten sind, Der Aku- 
stikkoppler wird mit einem Klett- 
band am Telefonhorer befestigt, Die 
benotigte Hardware ist in einem 
kleinen Kastchen untergebracht, 
Zur Stromversorgung benotigt man 
noch ein separates Netzteil, das al- 
lerdings nicht im Preis enthalten ist. 
Nachteil des Ascom-Kopplers: Bei 
Systemwechsel kann man diesen 
Akustikkoppler nicht mehr weiter- 
verwenden. Dafur laBt sich fiir nur 
rund 300 Mark auBerst kostengiin- 
stig DFU betreiben, 

Vor allem fiir diejenigen, die be- 
reits eine RS232-Schnittstelle fiir den 
Atari besitzen, bietet sich noch die 
Moglichkeit, auf ein Public Domain- 
Programm zuriickzugreifen. Die 
Software ist also in diesem Fall so gut 
wie umsonst und stent den kommer- 
ziellen Programmen in Qualitat und 
Leistung meist kaum nach. Zudem 
ist ein Diskettenlaufwerk, je nach 
verwendetern Programm, nicht un- 
bedingt notwendig. Ein entspre- 
chendes Verbindungskabel zwi- 
schen Interface und Akustikkoppler 
muB man sich dann allerdings selbst 
basteln. Verfiigt man jedoch noch 
nicht iiber eine Schnittstelle, so 
kommt diese Losung doch etwas 
teuer. Fur eine RS232-Schnittstelle 
muB man namlich rund 400 Mark 
bezahlen und kommt so bei einem 
Preis von rund 300 Mark fur einen 
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Akustikkoppler auf Gesamtkosten 
von zirka 700 Mark, 

(Wolfgang Czerny/wb) 

DFU mit MSX 

Der Toshiba-MSX und der SVI- 
X'Press 738 besitzen von Haus aus 
eine RS232-Schnittstelle. Fiir alle an- 
deren Modelle muB ein nicht gera- 
de billiges Interface gekauft wer- 
den. SVI-Impoiteur Jollenbeck bie- 
tet fiir 298 Mark eine solche Schnitt- 
stelle fiir alle MSX-Computer an. Bei 
den Akustikkopplern gibt es keine 
Auswahl-Beschrankungen. 

Der Software-Tip stammt von RVS: 
»MSX-Com« bietet alle wichtigen 
Funktionen eines Terminal-Pro- 
gramms. In einem Menii sind die 
gangigen Parameter bereits be- 
riicksichtigt, die natiirlich auch ge- 
andert und gespeichert werden 
konnen. Datex P-Nummern und PaB- 
worte konnen ebenfalls verewigt 
werden, Daten, die man uber den 
Akustikkoppler empfangt, werden 
im Puffer abgelegt, auf Kassette ge- 
speichert und ausgedruckt. 

Das Programm ist fiir 139 Mark auf 
Kassette erhaltlich. Eine Diskette n- 
Version folgt in Kurze. Kaufer der 
Kassette konnen durch einen Up 
Grade-Service gegen eine Bearbei- 
tungsgebiihr die Floppy erwerben, 
die in Kurze ausgeliefert werden 
soli. (hi) 

Spectrum ohne 
Wissenschaft 

Alles, was Sie brauchen, ist ein 
Spectrum mit 48 KByte RAM, ein 
Interface 1, einen Dataphon S21d- 
Akustikkoppler und ein Verbin- 
dungskabel, Das Dataphon S21d ko- 
stet maximal 298 Mark. Zum Verbin- 
dungskabel ist zweierlei zu sagen; 
erstens Geld sparen, zweitens sel- 
ber loten. Die Bastelanleitung findet 
sich in einer der nachsten Happy- 
Computer, Das kostet Sie dann etwa 
30 Minuten Zeit und ein paar Mark 
fiir die beiden Stecker und das Ka- 
bel. Mehr als 15 Mark konnen es 
nicht werden, 

Jetzt fehlt noch die notwendige 
Software fiir den Gang in die weite 
Welt. Als bestes Programm hat sich 
in langen Tests das ZX-Telecom (Ver- 
sion 1.3) von Michael Schramm aus 
Kiel erwiesen. Es wird fiir den Preis 
von 50 Mark mit ausfiihrlicher Anlei- 
tunggeliefert, DennochkommenSie 
garantiert nach etwa einer Stunde 
intensiver Arbeit mit dem Pro- 
gramm ohne die Anleitung aus, da 
die Benutzerfuhrung immer eindeu- 



tig ist. Mit die- 
sem Programm 
konnen Sie auch 
Texte, die Sie mit 
dem Textpro- 
gramm Tasword 
II oder ahnli- 
chen Program- 
men geschrie- 
ben haben, aus- 
senden und 

empfangene 
Texte in Tas- 
word-Files um- 
wandelnundda- 
mit weiter bear- 
beiten. (mk) 

Mit dem Commodore 
64 schwer auf Draht 

Die Software fiir den Betrieb einer 
RS232-Schnittstelle ist im C 64 und C 
128 bereits eingebaut. Fiir den An- 
schluB eines Modems oder Akustik- 
kopplers, die meist eine RS232- 
Schnittstelle haben, ist nur noch ein 
entsprechendes Verbindungskabel 
mit einem kleinen Hardwarebausatz 
notwendig, das aus dem am User 
Port bereitstehenden + 5 Volt TTL- 
Pegel einen echten RS232-Pegel von 
± 3 Volt bis ± 15 Volt macht. Solche 
Verbindungskabel kann man fiir 25 
Mark leicht selbst herstellen, Unse- 
re Schwesterzeitschrift 64'er hat ei- 
nen solchen Bastelvorschlag in Aus- 
gabe 3/85 veroffentlicht, 

Das notwendige Zubehor ist 
selbstverstandlich ein gutes Termi- 
nal-Programm. Aus der Masse ra- 
gen zwei Programme besonders 
hervor: »Terminal 64« und »Proterm 
64« beziehungsweise »Proterm 128«, 

»Terminal 64« hat sich in langem 
Einsatz bewahrt, Es laBt sich mit ei- 
nem RS232-Kabel an den C 12 8 (im C 
64-Modus) oder C 64 anschlieBen. 
Die Mentis werden iiber den Cursor 
gesteuert, die verschiedenen Para- 
meter sind mit Tastendruck einstell- 
bar, Das Programm hat einen 40-Zei- 
chen Editor zur Vorbereitung von 
Texten oder Mails und kann 40000 
Zeichen aufnehmen, Es ist alles in al- 
lem ein gelungenes Programm, das 
allerdings inklusive Schnittstelle 169 
Mark kostet, 

»Proterm 64/XT« dagegen kostet 
— man hore und staune — nichts. Es 
ist mit Abstand das beste Terminal- 
programm, das es je fiir den Com- 
modore 64 gab. Inzwischen liegt 
auch eine Version fiir den Commo- 
dore 128 vor. 

»Proterm« ist ein Public Domain- 
Programm, das Sie im Sonderheft 
7/85 der Zeitschrift 64'er finden, Das 
Programm arbeitet auf dem C 64 mit 



Window-Technik, wie sie bei dem 
Atari ST oder dem Amiga ublich ist, 
Es ist vollkommen in Maschinen- 
sprache geschrieben und bietet ein 
Optimum an Geschwindigkeit und 
Speicherplatzausnutzung. Das Pro- 
gramm belegt nur 6,5 KByte und 
stellt dem Anwender zirka 31 KByte 
zur freien Verftigung (Programme 
senden oder empfangen, Mails vor- 
bereiten, etc.). 

Nach dem Laden erscheint am 
oberen Bildschirmrand eine Status- 
zeile. In der rechten Ecke dieser Sta- 
tuszeile lauft standig eine Stoppuhr 
mit. So hat man die Zeitkontrolle 
standig im Blick, 

Die Windows der verschiedenen 
Mentipunkte werden je nach Funk- 
tionstastendruck in einem Window 
aufgebaut, Die einzelnen Unterpro- 
grammpunkte kann man mit dem 
Cursor anwahlen. 

Ein weiterer Vorteil dieses Pro- 
gramms ist die Voreinstellung von 
Parametern einer Mailbox. In einer 
Minidatei finden sich nach einer ein- 
maligen Einstellung die Parameter 
von beliebig vielen Mailboxen wie- 
der, die mit Tastendruck geladen 
werden konnen. Das ewig miihsame 
Einstellen entfallt. 

Der Textpuffer nimmt 99 Zeilen mit 
je 80 Zeichen auf. Man hat einen 
echten 80-Zeichen Editor zur Verfii- 
gung. 

»Proterm« steht — obgleich keine 
kommerzielle Software — einsam 
unter den Terminal-Programmen an 
der Spitze, (zu) 

Atari ST 

Da der Atari ST erst seit kurzer 
Zeit auf dem Markt ist, ist das derzei- 
tige Angebot an DFU-Programmen 
noch recht mager. Allerdings lag 
uns bereits das Programm »S-Term« 
vor. Es bietet dem Benutzer zwar 
nicht den Komfort, den man vom Ata- 
ri ST gewphnt ist, aber »S-Term« ist je- 
dem DFU-Freund zu empfehlen, 
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Leider unterstutzt das Programm 
keine GEM-Funktionen. Es arbeitet 
beispielsweise ohne die Pulldown- 
Menus. Auch die Maus ist auSer 
Funktion gesetzt und wird arbeits- 
los. Alle Meniipunkte lassen sich 
nach der herkommlichen Methode 
aufrufen, Man tippt einfach eine 
Zahl ein, die vor dem jeweiligen Me- 
nupunkt auf dem Bildschirm steht. 
Im Online-Mode protokolliert »S- 
Term« die gesamte Dateniibertra- 
gung im Speicher mit. Die empfan- 
genen Daten kann man auf Diskette 
gpeichern oder auch auf einem 
Drucker ausgeben. Erfreulich ist, 
daS auch das Handbuch, sowie das 
eigentliche Programm, in deutscher 
Sprache verfaBt ist. Dabei legte der 
Autor groBen Wert auf ausfiihrliche 
und klare Erlauterungen zu »S- 
Term«. So wird unter anderem ein- 
fach und prazise erklart, wie man 
sich selbst ein eigenes Verbin- 
dungskabel zwischen Computer 
und Akustikkoppler herstellen 
kann. Dasspart Geld. Der Preisfur »S- 
Term« Uegt bei 149 Mark. Mit einem 
Atari ST, einem Akustikkoppler und 
»S-Term« steht einer Entdeckungs- 
reise in die Welt der Datenubertra- 
gung nichts mehr im Wege, (hb) 



Auch der Schneider 
kann DFU 

Datenfernubertragung ist bis heu- 
te bei Besitzern von Schneider-Com- 
putern noch nicht so alltaglich, wie 
bei denen anderer Computer, Da- 
bei ist auch der Schneider fur wenig 
Geld fur den AnschluB an einen 
Akustikkoppler umzuriisten. 

Wer eine RS232-Schnittstelle (op- 
tional mit zwei Anschlussen) mit Ter- 
minalprogramm der gehobenen 
Qualitatsstufe haben will, der ist mit 
dem Interface Valcom 1 (248 Mark 
mit einem AnschluB) gut beraten. 
Die Schnittstelle wird einfach auf 
den Datenbus gesteckt, der dank 
durchgefuhrter Kontakte weiterhin 
fur andere Peripherie-Gerate zur 
Verfugung steht, Der integrierte 
Spannungswandler macht aus den 5 
Volt, die der Schneider anbietet, die 
12 Volt, die die Treiberbausteine be- 
notigen. Ein extra Netzteil braucht 
man also nicht. Das Progamm "Mo- 
dem 1« ist vollkommen meniigesteu- 
ert und deshalb auch fur Einsteiger 
empfehlenswert. Aber auch der 
Profi kommt mit dem qualitativ hoch- 
wertigen Programm sehr gut aus. 



Mit 148 Mark ist die Schnittstelle 
von Schneider bedeutend preiswer- 
ter. Qualitativ kann sie dann aber 
auch mit der von Vale-Computer 
nicht mithalten. Ein externes Netzeil 
sorgt hier fur die 12 Volt-Stromver- 
sorgung. Der AnschluB erfolgt wie- 
derum direkt auf dem Datenbus. 
Auch ist der Systembus fur weitere 
Gerate ausgefuhrt. Als Terminal- 
Software bietet Schneider far 79,50 
Mark das Programm »Terminal- 
Star« an. Insgesamt muB man damit 
bei Schneider 227,50 Mark ausge- 
ben, um in die Welt der Datenfern- 
ubertragung emzusteigen, 

Der Mikroladen in Berlin bietet fur 
98 Mark noch eine Software-Losung 
an. Uber den Centronics-Port wird 
eine RS232-Schnittstelle simuliert, 
die fur Anwendungen im 300 Baud- 
Bereich leidlich gut ausreicht. Bast- 
ler konnen sogar fur 14 Mark{zuziig- 
lich Bauteile) in den Besitz einer 
RS232-Schnittstelle kommen. Und 
ein Terminal-Programm der geho- 
benen Leistungsklasse wird dabei 
zum Abtippen neben der Bauanlei- 
tung mitgeliefert Abgedruckt fin- 
den Sie das ganze in dem 2. Schnei- 
der-Sonderheft von Happy-Compu- 
ter, (hg) 



Haben Sie Programme die Sie selbst ge- Bis zu DM 2000,— zu gewinnen: Die Redak- 



schrieben haben? 

Wozu setzen Sie 
diese Programme 
ein? Wir suchen die 
schdnsten Listings 
unserer Leser. Derm 
Happy-Computer ist 
die Zeitschrift zum 
Mitmachen. Fur je- 
des Listing, das in 
Happy-Computer 
erscheint, zahlen 
wir ein Honorar von 
DM 100,— bis zu DM 
300,—. Mit dem Pau- 
schalhonorar abge- 
golten sind auBerdem 
alle VerQffentlichun- 
gen des Beitrags in 
alien Zeitschriften, Btichern, Datentragem 
und samtlichen sonstigen Medien, 
die von der Markt&Technik 
Verlag Aktiengesellschaft 
herausgegeben werden. 




Nonais 




tion von Happy-Com- 
puter priift alle Ein- 
sendungen. Aus den 
schdnsten Listings 
wird einmal im Mo- 
nat das »Lisung des 
Monats« ausgesucht 
und mit einem Barbe- 
trag von DM 2000— 
pramiiert. 

So machen Sie mit: 
Schicken Sie Ihr 
Listing und das 
lauffahige Programm 
auf einem geeigne- 
ten Datentrager, mit 
ausfuhrlicher Be- 
schreibung dariiber, 
was Sie mit diesem 
Programm alles machen, wie es funktioniert 
und wie es aufgebaut ist an: 
Redaktion Happy-Computer, 
Aktioru Listing des Monats, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen 
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Redaktion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



Atari 



String- Probleme mit 
dem Atari 800XL 

Wie kann man beim Atari 
800XL Strings verbinden? Und 
warum konnen Stringvariablen 
nicht mehrfach dimensioniert 
werden? Fredy Baumann 

Wenn man bei einem Atari 
8Q0XL Strings verknupfen moch- 
te, bedarf dies einiger Pro 
grammschritte. Leider fehlen 
namlich Funktionen wie MID$, 
LEFT$ und RIGHTS, wie man sie 
beispielsweise von Microsoft- 
Basic her kennt. 

Hier ein Beispiel, wie man 
dennoch zwei Strings aneinan- 
derfugen kann. 

10 DIM A$(2O),BS<2O),C$QO0) 

20 AS = "VORNAME = " 

30 B$ = "TESTPERSON" 

40 CS=A$ 



Commodore 

CIA-Register 

Die CIA soli fur den User- 
Port, die Tastatur und den Joy- 
stick-Port veranrwortlich sein, 
Was ist eigentlich die CIA? 

Andreas Linnebach 

CIA heifit Complex Interface 
Adapter und steht dem VIC Oder 
dem SID in nichts nach. Die Wir- 
kung der beiden CIAs lafit sich 
nicht in Farben oder Lautstarke 
ausdriicken, sie sind fur die in- 
terne Steuerung aber ein not- 
wendiges MuB. 

Die direkte Ansteuerung ei- 
ner CIA ist meist unsinnig, es ge- 
nugt, die von dem CIA belegten 
Register abzufragen. Die CIA 1 
des C 64 belegt den Speicher- 
bereich 56320 bis 56335 als Regi- 
ster, die CIA 2 die Adressen 
56570 bis 56831. Die einzelnen 
Bedeutungen der Adressen 
kann man der Tabelle 1 entneh- 
men. Fast a lie digitalen An- 
schltisse sind mit einem der bei- 
den CIAs verbunden. Zu beach- 
ten ist, dafl der Commodore 64 
einige Funktionen und Leitun- 
gen der CIAs fur interne Aufga- 
ben benotigt. Vom CIA 1 sind 
Port A und Port B fur die Tastatur- 
beziehungsweise Joystickabf ra- 
ge belegt, FLAG ist mit dem Ein- 
gabeanschluB des Kassetten- 
ports verbunden und der Timer 
A wird fur die Erzeugung des 
'L-Sekunden-Interrupts beno- 
tigt. Alle anderen Funktionen 
und Leitungen des CIA 1 kann 
man selbst programmieren. 



SO LAE = LEN(CS) 
60 CS(LAE + t)-B$ 
70 ?C$ 



In Zeile 70 erfolgt die Ausgabe 
von C$, also »VORNAME = TEST- 
PERSON*, 

Alles, was man bei solchen 
Manipulationen beachten muB, 
ist, daB samtliche Strings, die in 
einem Programm verwendet 
werden sollen, zuvor dimensio- 
niert werden mtissen (Zeile 10). 
Soli dann einem String (in unse- 
rem Beispiel C$) ein anderer 
Wert zugeordnet werden, muB 
naturlich dessen L&nge minde- 
stens gleich lang sein. Im obigen 
Programm muB C$ sogar minde- 
stens die Lange von A$ plus die 
Lange von B$ haben. Wenn C$ 
kurzer ist, dann erhalten Sie als 
Ergebnis entweder eine Fehler- 
meldung. oder C$ enthalt nur ei- 
nen Teil von A$ und B$. 



Beim CIA 2 bestimmen die 
Leitungen PA0 und PA1 den Ar- 
beitsbereich des Video-Control- 
lers. PA 3 bis PA7 sind fur den se- 
riellen Bus notig, die freie Lei- 
tung PA2 ist an den User-Port 
herangefuhrt. Naturlich enthalt 
die CIA 2 auch einen Timer. Wer 
tiefer in die Interruptsteuerung 
und die CIAs einsteigen will, fin- 
det im C 64 Profihandbuch (Ver- 
lag Markt & Technik). ISBN 3- 
89090-110-7 mehr dartiber, 



Apple 

Noch mehr Public 
Domain-Software 

Auf unseren Artikel iiber Pu- 
blic Domain-Software in Happy- 
Computer, Ausgabe 10/35, 
schickte uns Frank Schappertt 
zwei weitere Adressen, 

Public Do ma in- Pro gram me 
fur den Apple und den IBM-PC 
kann man in Deutschland bei fol- 
gender Adresse bekommen: 
Intus Software, Kaiserstr. 21, 7890 
Waldshut, Tel (077 SI) 7920 

Disketten kosten zwischen 14 
und 16 Mark. Eine Liste mit alien 
derzeit erhaltlichen Program- 
men ist kostenlos. 

Weiterhin bietet das Compu- 
ter Learning Center in den USA 
noch Software zum NulltariL 
Hier die Adresse. 
Computer Learning Centre, P. G 
Box 110876-EL, Tacoma, WA 
98411, USA 



Commodore 128 
Monitorprobleme 

Kann man beim C 128 den 
Modulator, der das RGB- Signal 
in ein Composite- Signal um- 
wandelt, auch beniitzen, um 
den 80-Zeichen-BUdschirm des 
Commodore 128 iiber den 
Audio/Video-Eingang auf ei- 
nem ganz normalen Femseher 
darzustellen? 

Markus Wild 



Tabelle der CIA- Register beider CIAs und 
ihre Bedeutungen 



58320 Batejr'.reaiElar Pari A 
TUtuur 

BLts 0-7: Spilt BnanstaueruT'.o; dar 



Anaqihltlaie an CPS (ConflKjl-Port 

ait 

Bin RicJn^rifl fjcyitlcltl 

Bit 4: Fftuorknopf (Joystick) 

tta 2/3; PtddlfrF&uerkniiiife 

Anaiegsctuatar 

Bits 8/7; Piddle ittstiiswth^ 

CPJ/CPI 

DttBruagrtziar Pen B 

Tutilur. 

Biti 0-7: Zailenabftifle da: Mitrut 

AraCfclUBI iftCPh 

Bits 0-3: Eichtur.rj fjoynlcjO 

Bit 4; ftuttkriopt {joystick} 

3 .'.a 2/3: Piddla-FauflTkriApFe 
Dalenri-chl'UnBimjiil*? Fen A 
Du*MictH«rB*rfffli«i»: Pofl B 
Timor 

Timer A (Law Byi*HtUi ERQ- 
Fraq.) 

Timer A (High Byi*) (fDl IRQ- 

Timer A (Low BjTs'l 
Ttm«B(Blgh Byt*) 
Raaljeituhr 
Za r.: le . ie!Ku r.de r. 
Safcunden (BCD') 
Muiuien (BCD) 
Biu 0*8; S3und*ft(BCD) 
Bit T- AM/PM (Arueige 

■form /nachn J 

SaneSlar E/A-PuEi«r is yr.c tzor- ; 
Untarbrechungt'KO'ntE'cLlTegUtel 
SiaufiTragistar A 
SteuerTegittar B 
CIAS 

Daten»ijister Fofl. A 

Bits an-. St gmt wpwmh] dai vic-it 
Chip 



883Z6 

56318 
56350 



66332 
5633.3 
66334 
56335 

6687*46831 
56576 



61 5agmem2(327^3-^:-'., 

30 5*gm4in.l I (1336^32767) 

] 1 Segment ^0OOOMe363) 

B:i 2; RS232 Satidftrdttert' 

Aijs jaba (TkD) 

Sit 3: ATM'AuitrtngjBlantJ 

Bit 4: Serieller But, Ausg*ba Tak! 

Bfl 8: Sfl rie ller Bui, AuSg-*jj* Di- 

tan 

BEt 6: Sariellei Bui, Eir.u«iift Tak: 
Bit 7; Sarie-Uer But, t: his* 
its 

665i7T Dw^nregLitei Port B 

Bit 3. RS232 Dalor. empfingsn 

Bit I: RS£3.2S«ndflAi]f(ordening 

Si: 2: R5233 Datani«nnin«I barait 

(DTK) 

Bli 3: R5233 Rj^ridJiiwci (fit) 
Bn 4: R5232 Tntgai antdackt 
(DCD> 

BLl 6: R3232 B«njt ium Sender. 

{CT3J 

Bti 7: RS232 Ducsnuut bentt 

(DSR) 

34376 Dtteiu1chtun9K«gki(ei Pen A 
38379 DuiamictitujigiraaiKei Port B 
5&360-S63S3Tim»r 
88380 Tima: A (Low Byte) 
363&L Tim«r A (KLflh Byie) 
S6382 Timer A (Low Byta) 
B6383 Timar B (High B/ta) 
66^^-56337 Raaliejiuhr 



Listen von 
Grafik-Zeichen 

Es ist kaum moglich, ein Gra- 
fik-Zeichen zu listen. Nach dem 
Eingeben sichtbar, ist es beim 
Ausgeben elites Programms 
nicht mehr vorhanden, 

Gerd Wiedemann 

Grafik-Zeichen, die mit der 
Ctrl-Taste in den Computer ein- 
gegeben werden, haben fast im- 
mer Steuerfunktionen. Somit 
konnen sie aoch nicht gelistet 
werden, da beim Auf treten sole h 
eines Zeichens das Bild veran- 
dert wird. 

Wollen Sie in einem Pro- 
gramm solche Funktionen be- 
nutzen oder Grafik-Symbole 




S63M 



56386 
553S1 



I* 7; mint (Armgt 
S*r.ellei E/A-?uCT«rtrvnchren) 
SttuamoUHi A 



CLUBS 



CBM-Freaks-BRD 

Der Club »CBM-Freaks-BRD« 
sucht noch Mitglieder im Raum 
Darmstadt-Dieburg. Erwiinscht 
sind Leute mit Basic und Maschi- 
nensprach kennt russen Sie soli- 
ten einen Commodore 64 oder 
128 besitzen. Ein Mitgliedsbei- 
trag wird vorerst nicht erhoben. 
Es soil auch in absehbarer Zeit 
eine Programmbibliothek ein- 
gerichtet werden. Falls genii- 
gend Mitglieder mit Akustik- 
kopplern vorhanden sind, rich- 
ten wir gegebenenfalls eine 
Mailbox ein. 

CBM-Freaks BRD 
Hochster Six. 24 oder 60, 
6114 Groft Umstadt, 
Tel. (06078) 3104 oder 2506 



Anderung 

Der S.M.A.C. (Spectrum Micro- 
drive Anwender Club) wird ab 
sofort von Dirk Kompafi, Wald- 
str, 70, 5200 Siegburg, Tel. 
(0 2241) 646 12 betreut. Die Tatig- 
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ntworten 




ausgeben, dann mtissen diese 
mit dera CHR$-Befehl aufgeru- 
fen werden. Ein anderer Weg 
besteht darin, den Zeichensatz 
umzudefinieren und damit die 
Sonderzeichen direkt anzuspre- 
chen. 

Welche del beiden Moglich- 
keiten wann die bessere ist, und 
andere ausfuhrliche Informatio- 
nen zu diese m Thema find en Sie 
in dem ersten Schneider-Son- 
derheft von Happy-Computer 
(Ausgabe 2/85). 



Welchen Drucker? 

Welche Drucker passen 
gleichwertig dem NLQ 401 an 
den CPC? Peter Michels 



Da der Schneider-Computer 
einen Centronics-AnschluB hat, 
passen prinzipiell alle Drucker 
mit dieser Schnittstelle, Aller- 
dings entspricht die Schneider- 
Schnittstelle nicht vollstandig 
der Norm. Da der Datenbus nur 
7 Bit breit ist, konnen nur norma- 
le ASCII-Werte tibertragen wer- 
den. Der zweite (Grafik-) Zei- 
chensatz muB mit einigen Tricks 
(Hardware-Umbau oder Softwa- 
re-Anderung) ausgedruckt wer- 
den. Eine Hardware-Umbau-An- 
leitung finden Sie in dem ersten 
Schneider-Sonderheft von Hap- 
py-Computer (Ausgabe 2/85). Zu 
dem Thema, auf was man heim 
Drucker-Kauf achtensoll. finden 
Sie Informationen im zweiten 
Sonderheft (Ausgabe 1/86). 



Spectrum 

10er Logarithms 
fib alle 

Me in Tip fur den ZX-Spectrum 
und andere Computer, die keine 
Funktionen fur den 10er-Loga- 
rithmus haben: 

Der ZX-Spectrum kennt nur 
die Funktion LN. Das ist der na- 
tiirliche Logarithmus mit Basis e 
2,7. Manchmal benotigt man 
aber den lOer-Logarithmus. In 
Mathematik-Formelbiichern fin- 
det man folgendes Logarith- 
mengesetz: 
Ig a = lg a / Ig 10 
lg a = log 10a 

Dies ist leicht zu programmie- 
ren und somit ist auch der lOer- 
Logarithmus auf dem ZX-Spec- 
trum zu berechnen. 

Martin Konig 

Mancher Spectrum-Besitzer, 
der sein Gerat intensiv nutzt 
oder mangels eines geeigneten 



Arbeitsplatzes sein System mit 
Interface 1 und Microdrive oft 
zerlegen muB, kennt sicher fol- 
gendes Problem: Bei einigen 
Micro drive-Kommandos, wie 
Load, Save, Open oder Cat mel- 
det das Gerat, trotz angeschlos- 
senem Laufwerk und eingeleg- 
tem Cartridge, »Microdrive not 
present*. Ursache dafur ist ent- 
weder ein verschmutzter Ton- 
kopf oder das Verbindungska- 
bel zwischen Interface 1 und 
Microdrive. Durch haufiges An- 
und Abstecken reiBt eine der 
stark belasteten Adern ab und 
der Kontakt geht verloren. Von 
auBen ist das oft nicht zu erken- 
nen. Da hilft nur ein neues Kabel, 
Ein neues Kabel bekommt man 
fiir wenigGeld in jedem Elektro- 
nikladen. Das neue Kabel darf 
auch langer sein, aber maximal 
doppelt so lang wie das alte, 
sonst gibt es Obertragungspro- 
bleme. 

Wilke Diekmann 



keiten und Ziele des Clubs sind 
unter anderem der Erfahrungs- 
austausch uber ernsthafte An- 
wendungen von ZX-Microdri- 
ves. Weiterhin beschaftigen wir 
uns mit Datenferniibertragung 
uber das Interface 1 und ande- 
re n Anwendungen mit dem Sin- 
clair ZX-Spectrum. 



Commodore-Club 
fur Berufstatige 

Es gibt viele Computerclubs, 
lie in erster Lime von Schiilern 
ijestaltet und besucht werden. 
3er berufstatige Anwender fin- 
Jet aber nur sehr selten einen 
jeeigneten Ansprechpartner 
iir seine Probleme. SchlieBlich 
spricht man mit IS Jahren eine 
andere Sprache, als mit 2S oder 
30. Deshalb mochten wir uns- 
Sen etwas alteren Computer- 
ans zuwenden. Es soil ein Club 
rr Aktive werden, die sich re- 
i'elmaBig treffen. Anf anger kon- 
-.en Hilfestellung bekommen. 
^uch gesellschaftliche Veran- 
aaltungen sind geplant. Zu ei- 
ierfi ersten Treffen mdchten wir 
tile Interessenten einladen. 

Dieter Sehbnberger 
Im Jiiden 43, Postfach 43 OS, 

7520 Brachial 4, Tel. (0 1257) 3447 



iventure-Club 

Ein neuer Club. soli ins Leben 
jerufen werden. Wir mochten 

[is in erster Linie gemeinsam 
ien Losungen von Adventures 
uwenden. Natiirlich wollen wir 
auch selbst Adventures schrei- 
3en. Dazu werden Tips von alien 
nteressierten gesucht. Dann 



soli noch eine Hitliste aufgestellt 
werden, also eine Liste der emp- 
fehlenswertesten und der weni- 
ger guten Advenmres. Geplant 
sind auch Clubtreffen und even- 
tuell eine eigene Clubzeitschrift . 
Vom zu zahlenden Beitrag hangt 
dann ab, in welcher Form Tips 
und Listings dargeboten wer- 
den. Diejenigen, die sich fur un- 
seren Club interessieren, soil ten 
einen Commodore 64 besitzen 
und im Raum . Braunschweig 
wohnen, 

Lars Iver Kruse 
Haselmazk 7, 3303 Vechelde/ 
Furstenau, Tel. (05302) 4054 



Commodore 64- 
Club Bietigheim 

Zur Zeit befindet sich unser 
Club noch stark im Aufbau. Die 
Mitgliederzahl nimmt jedoch 
schon jetzt Tag fiir Tag zu. Jeden 
Monat bringen wir eine elektro- 
nische Clubzeitschrift in Form ei- 
ner Kassette heraus. Unsere 
Zeitschrift wird also als Pro- 
gramm gestaltet und auf Kasset- 
te verschickt. Der Jahresbeitrag 
betiagt entweder 20 Mark, 20 
Schweizer Franken oder 140 
Osterreich ische Schilling. Darin 
enthalten . sind Kassette, Porto 
und ab und zu eine kleine.Uber- 
raschung. In der Zeitschrift wer- 
den folgende Themen bevor- 
zugt behandelt.; Tips & Tricks, 
POKEs (die noch keiner kennt), 
Informationen und Spieletests. 
Bei Bedarf kann natiirlich noch 
sine Ecke fur DFU und fur Besit- 
zer des Commodore 128 einge- 
raumt werden. Jedes Mitglied 
hat das Recht, in unserer Club- 
zeitschrift kostenlos zu inserie- 
ren. Die Zentrale des Clubs be- 



findet sich zwar in Deutschland, 
allerdings liegt uns viel daran, 
daB auch Interessenten aus dem 
europaischen Ausland, also aus 
Osterreich, aus der Schweiz, aus 
Holland, Frankreich, Liechten- 
stein und Italien, mitmachen. 

Ingolf Kreuzer 
Troppauer Str, 22/2, 
7120 Bietigheim, Tel. (07142) 64321 



Atari- 
Commodore-Club 

Wir haben einen neuen Atari- 
und Commodore-Club gegrun- 
det, Zur Zeit arbeiten wir mit ei- 
nem Atari 130XE, einem Com- 
modore 64 sowie einem Commo- 
dore VC 20. Unsere Ziele sind 
der uberregionale Austausch 
von Informationen, Program- 
men, Tips und Tricks etc. Es ist 
eine rnonatliche Clubzeitschrift 
sowie ein elektromsches Maga- 
zin geplant. Der rnonatliche 
Clubbeitrag betragt 2 Mark. 

Markus Kopp 
Angerweg 1, 8483 Vbhenatranfi 
Waldau 



Atari ST- 
Anwender-Club 

An der Clubgriindungsver- 
sarnmlung nahmen bereits 60 
Atari ST-Besitzer teil. Der Club 
soil bei regelmaBigen Clubtref- 
fen, der Kontakt pflege der Mit- 
glieder, dem Informations- urid 
Gedankenaustausch sowie der 
Fortbildung dienen. Ein Club- 
Info wird die Mitglieder fiber 
Neuigkeiten und uber den 
Markt informieren. Die Fir ma 



Atari hat unserem Club bereits 
ihre Unterstutzung zugesagt. So 
ist auch sichergestellt, daB wir 
stets uber den neuesten Stand 
des STMarktes informiert sind, 
Weiterhin wtlrden wir auch eine 
Zusammenarbeit mit anderen 
ST-Clubs begruBen. 

Reiner Hartwig 
Clubmanager, Hannoversche Str. 

47a, 3000 Hannover 61 



Atari ST-Club in 
Osterreich 

Hiermit wird die Griindung ei- 
nes osterreichischen Atari ST- 
Clubs bekanntgegeben. Unsere 
gesetzten Schwerpunkte sind; 
Erfahrungsaustausch, Clubzei- 
tung, Soft- und Hardwarepro- 
blemlosungen. Weiterhin fiihren 
wir auch gerne den Computer 
vor und beraten ebenfalls am 
Gerat. 

Martin Unterberg 
Achleit 60, A 6300 Angerbeig 



Eine Bitte an alle 
Clubinteressierten 

Jeder Club freut sich uber re- 
ges Interesse. Und natiirlich 
mochten die meisten Clubs 
mdglichst viele Mitglieder ha- 
ben. Da aber Clubs sehr viel 
Post erhalten, belasten Sie bitte 
nicht die Kassen mit zusatzli- 
chea Portogebuhren . LegenSie 
also jeder Anfirage einen fran- 
kierten und an sich selbst 
adressierten Umschlag bei. So 
werden Sie sicher auch schnel- 
ler eine Antwort erhalten. Die 
Clubs danken es Ihnen. 
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Hardware Test 




Desk-Info Patei flnzeigen Qptionen 



KONTROLLFELD 





NEUSTfiRT 



Einstc lime nii der Systemparameter beim Amiga 



Einstellmenii der Systemparameter beim Atari ST 



Fortsetzung von Seite 24 

Bildpunkten und frei wahlbarer H6- 
he, drei Farben und transparente 
Darstellung sind vom Grafikchip 
aus, also hardwaretechnisch, zu de- 
finieren und zu verwalten. Inwieweit 
Farben und Sprites bei einem Com- 
puter in dieser Preisklasse sinnvoll 
sind, bleibt dahingestellt. 

Beim Atari gibt es drei Grafikmo- 
di. Die hbchste Auflosung von 640 
mal 400 Punkten, die mittlere von 
640 mal 200 Punkten und die gerin- 
ste von 320 mal 200 Punkten. In der 
hochsten Auflosung kann das Be- 
triebssystem des Atari, genauso wie 
das des Amiga, nur ein Bit-Plane hin- 
ter dem Grafikfeld verwalten und 
damit nur eine Bildschirmfarbe er- 
zeugen. Bei der mittleren Grafikdar- 
stellung sind zwei Bit-Planes zur 
Speicherung der Farbwerte vorhan- 
den. Die maximale Farbausnutzung 
gestattet, vier Planes hinter den Gra- 
fikbildschirm zu setzen und damit ei- 
ne Farbe aus 16 fur jeden Bildpunkt 
zu wahlen. 

Beide Betriebssysteme legen die 
Farbwerte fur jede Farbe in Farbre- 
gistem fest. Der Amiga verfiigt iiber 
32 solcher Register, indem jeweils 
der Rot- Griin- oder Blauwert in 16 
Stufen unterteilbar ist. Dadurch er- 
geben sich 4096 mogliche Farben. 
Atari verwendet 16 Farbregister und 
jeweils acht Abstufungen. Dadurch 
ergeben sich 512 Farben. 

Es ist ge plant, die Grafikauflosung 
des Atari ST durch einen Grafikpro- 
zessor auf 1024 mal 1024 Punkte zu 
erhohen. Damit dringt der ST in den 
Bereich des computerunterstutzten 
Design (CAD) vor. Fur den ST exi- 
stiert auBerdem in der Entwick- 
lungsabteilung von Atari in Sunnyva- 
le, USA, bereits die lauffahige Test- 
version einer Laserdisk als Massen- 
speicher mit einer Speicherkapazi- 
tat von 540 MByte, Trotzdem dauert 



die Zugriffszeit auf einen Datensatz 
nur wenige Sekunden. Atari ist jetzt 
auf der Suehe nach einem Herstel- 
ler, der ein solches CD-Laufwerk zu 
>Atari-Preisen« fertigen kann. 

Atari mochte auf der CeBit 1986 
(ab diesem Jahr eigenstandig ge- 
wordener Teil der Hannover Messe) 
einen Hardwarezusatz vorstellen, 
der es ermoglicht den ST unter dem 
Betriebssystem UNIX laufen zu las- 
sen. Er soil mindestens IMByte 
RAM und einen 68020-Microprozes- 
sor beinhalten. 



Rasant wie ein 
Porsche 

Der Amiga arbeitet mit einem Sy- 
stemtakt von 7,15 MHz und ist damit 
langsamer als der Atari, dessen Pro- 
zessor mit 8 MHz getaktet ist. Die 
Hierarchie der Bausteine (Agnus hat 
Vorrang vor Blitter, Blitter hat Vbrang 
vor dem 68000-Hauptprozessor) 
tragt bei Aufgaben, die alle diese 
Bausteine beanspruchen, nicht zur 
Verbesserung der Geschwindigkeit 
bei, sondern bewirkt eher das Ge- 
genteil. Der Hauptprozessor wird 
dadurch manchmal auf 5 MHz ge- 
bremst. Allerdings ist das Amiga- 
DOS ein Betriebssystem mit Multi- 
tasking-Fahigkeiten. Das heiSt meh- 
rere Programme laufen parallel und 
werden vom Betriebssystem verwal- 
tet, Zum Beispiel kann das Bearbei- 
ten eines Textes und das Verarbei- 
ten von anderen Daten, die sich der 
Computer von der Diskette holt, ne- 
beneinander und ohne Zeitverlust 
vor sich gehen. 

Das System des Atari ST ist sehr 
klar und einfach, aber effektiv. Da 
der Hauptprozessor priviliegiert ist 
vor alien anderen Bausteinen, ist 
auch die Programmierung einfa- 



cher. Und einfacher bedeutet 
manchmal effektiver und schneller. 



Fur wen eigentlich? 

Der Amiga hat eindrucksvolle Lei- 
stungen. Diese Leistungen liegen in 
Bereichen, die man bisher fUr Heim- 
computer-typisch hielt: Sprites, Gra- 
fik und Sound. Welche Zielgruppe 
ein Computer dieser Preisklasse 
ansprechen soli, ist nicht klar. Auch 
als Super-Heimcomputer mit Farb- 
monitor und Software ist ein Gerat 
fiir 5500 Mark wohl etwas teuer, Im 
Bereich der Personal Computer 
tummeln sich andererseits schon 
mehr Anbieter, als der Markt ernah- 
ren kann und ob die Fahigkeiten des 
Amiga da nicht als uberflussiger 
Schnick-Schnack angesehen wer- 
den, muB man abwarten. Jack Tra- 
miel hat mit der ST-Serie einen guten 
Schachzug getan. Der Atari 520 ST + 
liegt mit einem Preis von fast 3000 
(mit SchwarzweiB-Monitor) Mark 
einerseits in einer Preisklasse, die 
noch als gehobene Heimcomputer- 
klasse gelten kann. Werden ande- 
rerseits in der PC-Klasse von den 
Anwendern Grafik- und Soundfahig- 
keiten dieser Quantitat wider Erwar- 
ten als Beiwerte akzeptiert, kann der 
ST mit seinen Leistungsdaten auch 
ohne Multitasking in diesem Markt 
mithalten. In dem Heimcomputer- 
markt hat sich der Atari ST bereits 
etabliert, da schon jetzt einiges an 
Software erhaltlich ist. Wer aller- 
dings Wert auf eine Maschine legt, 
die den derzeit hochsten Stand der 
Technik in diesem Bereich repra- 
sentiert, muB zum Amiga greifen, 
Ob man bereit ist, fiir die besseren 
Fahigkeiten des Amiga wesentlich 
mehr zu zahlen, muB jeder selbst 
entscheiden. 

(hb) 
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Test Spiele 



Neues aus der 
Traumfabrik 




Lucas film Games, die Com- 
puterspiel-Entwickler von 
Regisseur George Lucas, 
sorgten mit ihren ersten Ti- 
teln fur Furore. Auch die bei- 
den neuesten Spiele der Pro- 
grammierer aus Hollywood 
haben es in sich: »Koronis 
Rift« und »The Eidolon« wur- 
den von uns getestet. 

Aus der Film-Traumfabrik »Lu- 
casfilms* stammt auch der Stoff, 
aus dem die Computerspiel- 
Traume sind. Lucasfilm Games, die 
Software-Abteilung des Unterneh- 
mens, ist ein sicherer Garant fur 
qualitativ hochwertige Computer- 
spiele. Das Team entstand auf eine 
personliche Initiative von Firmen- 
griinder George Lucas hin. Der er- 
folgreiche Regisseur OKrieg der 
Sterne«, »Die Riickkehr der Jedi-Rit- 
ter«) verfugte bereits iiber eine Ab- 
teilung von Computer-Spezialisten, 
die die zahlreichen Tricks fiir seine 
Filmhits schufen. Was Lucas wollte, 
war eine unabhangige Gruppe von 
Programmierern, die Spiele fiir 
Heimcomputer entwickelt. Dieses 
Team sollte vollig unabhangig vom 
Filmkonzern sein, aber dem Motto 
des Unternehmens treu bleiben und 
Spiele mit neuen Ideen entwickeln. 

George Lucas wandte sich 1982 an 
Peter Langston, ein en hofmungsvol- 
len Entwickler von Spielen fiir das 
Unix-Betriebssystem, Peter sollte 
em Team in Sachen Computerspiele 
auf die Beine stellen; »Ich begann, 
Leute mit interessanten, neuen 
Ideen zu verpflichten. Wir schauten 
uns an, was bereits auf dem Markt 
war und iiberlegten, was man bes- 
ser machen konnte. Als ich die Jungs 
einstellte, achtete ich nicht auf eine 
besondere G/ualifikation. Ich wollte 
Leute, die wirklich hinter dem ste- 
hen, was sie machen«. 

Programme aus dem 
Computer geklaut 

Peter stellte zunachst drei Pro- 
grammierer, aber auch zwei Musi- 
ker und einen Grafiker ein. Da die 
meisten noch keine praktische Er- 
fahrung im Programmieren von 
Computerspielen hatten, begann 
das Team, eine ganze Reihe von 
Throwaway Games* zu schaffen: 
Spiele, die nur gemacht wurden, um 
Erfahrung zu gewinnen und an- 
schlieBend in den Papierkorb wan- 
derten. Aus zwei dieser Ubungspro- 
jekte wurden dann »Rescue on Frac- 
talus« und »Ballblazer« entwickelt, 



die ersten beiden Spiele, die nach 
einigen Verzogerungen erst 1985 
verbffentlicht wurden. 

Bereits 1983 hatten namlich einige 
fleiBige Knacker die Source-Codes 
der fertigen Atari-Versionen aus 
dem Zentralcomputer von Lucas- 
films geklaut, woraufhin die noch un- 
verdffentlichten Spiele in Windesei- 
le als Raubkopien um die Welt gin- 
gen. Semerzeit war Lucasfilm Ga- 
mes noch mit Atari verbandelt, wo 
man beschloB, daB sich eine Verof- 
fentlichung der Programme nun 
nicht mehr lohne. Diese Firmenehe 
zerbrach schlieBhch. Bei Lucasfilm 
Games machte man sich an die C 
64-Versionen der beiden Spiele und 
schloJJ neue Vertriebs-Vertrage mit 
Epyx (USA) und Activision (Europa) 
ab. Der Erfolg gibt der Firma recht: 
Die mit etwas Verspatung veroffent- 
lichten Programme begeisterten 
gleichermaBen Fachpresse und Pu- 
blikum und wurden zu groBen Ver- 
kaufserfolgen. Von den beiden Ti- 
teln sind sogar Versionen fur Schnei- 
der und Spectrum geplant, die man 
aber mit einer gesunden Portion 
Skepsis erwarten darf, da die Spiele 
speziell auf den 6502-Prozessor zu- 
geschnitten sind. Um so gespannter 



waren wir naturlich auf die beiden 
neuesten Programme von Lucasfilm 
Games, die wir IhnenaufdiesenSei- 
ten vorstellen. 

Koronis Rift 

Seit drei Tagen fliegen Sie mit Ih- 
rem Raumschiff durch den Leer- 
raum zwischen den Galaxien, eine 
sternenlose kosmische Einode. 
Plotzlich schlagen die Anzeigen des 
Bordcomputers aus: Ein Planet wird 
geortet! Es ist eine groBe, einsame 
Welt, die im Nichts zwischen den 
MilchstraBen rotiert; eine Welt, die 
auf keiner Sternenkarte eingezeich- 
net ist. Was Sie soeben entdeckt ha- 
ben, ist Koronis Rift, der legendare 
Sitz der Ancients, einem Volker- 
bund, der vor 700000 Jahren das 
Universum beherrschte. Die An- 
cients waren eine Vereinigung von 
30 Rassen, die ihre hochentwickel- 
ten Waffensysteme auf Koronis Rift 
testeten. Seit die Ancients aus dem 
Universum verschwunden sind, su- 
chen tatendurstige Raumfahrer 
nach diesem legendaren Planeten, 
denn die Super-Technologie dieses 
Volkerbunds ist heutzutage ein klei- 
nes Vermogen wert. 
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Spiele Test 




Einige Kxeatuxen in der »Eidolon«-Welt 



sind putzig, aber gefahrlich 



Das ist die Chance Ihres Lebens: 
Fliegen Sie mit einem Beiboot auf 
den wiederentdeckten Planeten 
und bergen Sie die wertvollen Relik- 
te der Ancients. Leider wird das Un- 
ternehmen nicht zu einer gemiitli- 
chen Einkaufsfahrt, denn eine Rasse 
von genmanipulierten Kriegern 
wacht liber das technische Ver- 
machtnis. Die sogenannten Guar- 
dians bestehen aus diversen, unter- 
schiedlich starken Raumschiffen 
und greifen jeden Eindringling so- 
fort an. 

Wiitende Wachter 

Soweit die saft- und kraftvolle Hin- 
tergrundstory zu »Koronis Rift*. Eine 
gewisse Ahnlichkeit zu »Rescue on 
Fractalus« ist nicht zu iibersehen, 
denn auch hier dust der Spieler mit 
seinem Fahrzeug iiber eine gebirgi- 
ge Planetenoberflache, die in per- 
spektivischer Grafik gezeigt wird. 
Tatsachlich werden hier dieselben 
Berechnungsroutimen wie bei "Res- 
cue on Fractalus« verwendet, die je- 
doch verbessert wurden und die 
Grafik eine ganze Ecke schneller 
machen. »Koronis Rift« deshalb vor- 
eilig als billigen Abklatsch abzutun, 
ist vollig unberechtigt. Die Anzeigen 
und Piloten-Instrumente sind vollig 
anders und auch die Handlung hat 
mit »Fractalus« so gut wie gar nichts 
zu tun. 

Ein Radar informiert Sie, in wel- 
cher Richtung sich das nachste 
Schmuckstiick aus der Ancients- 
Technologie befindet. Wenn Sie mit 
Ihrem Raumgleiter auf Sichtweite 
herangekommen sind, mlissen Sie 
einen Hilfs-Roboter losschicken, der 
das begehrte Teil fur Sie klaut. Un- 
terwegs wird man nattirlich dau- 
ernd von den Guardians angegrif- 
fen, die man durch gezielte Laser- 
salven abschieBen kann. 



Wenn Sie das Beutestiick an Bord 
haben, zeigen Ihnen zwei Symbole 
an, welche Art von Gerat es ist und 
von welchem Ancient-Voik es 
stammt. Diese Informationen ent- 
nimmt man iibrigens der sehr gut 
aufgemachten Anleitung — schwere 
Zeiten fur Raubkopierer. Das gebor- 
gene Teil konnen Sie in Ihr Schiff ein- 
bauen und so die Ausriistung auf- 
pappeln. Es gibt spezielle Radar-An- 



Lucasfilm Games 
— der Wettbewerb 

Hier ist wieder einer unserer 
heiBgeliebten Spiele-Wettbewer- 
be. Diesmal wollen wir von Euch 
wissen, wieviele Programme von 
Lucasfilm Games bisher erschie- 
nen sind (die beiden neuen mit- 
gerechnet!). Schreibt uns bitte ei- 
ne Postkarte mit der richtigen 
Antwort, auf der Ihr neben Eu- 
rem Absender auch einen Ge- 
winnbuchstaben angeben solltet. 
Im Falle eines Gewinns konnt Ihr 
namlich zwischen folgenden 
Preisen wahlen: 

A — 20 x »Koronis Rift« fiir C 64 
(Diskette) 

B — 10 x »Rescue on Fractalus« fiir 
C 64 (Kassette) 

C — 10 x »The Eidolon« fiir Atari 
XL/XE (Diskette) 
D — 5 x je ein »Tour de France«- 
Sweatshirt (die absolut letzten 
Exemplare. Sammler, ranhalten!) 

EinsendeschluB fiir Eure Kar- 
ten ist der 20. Februar 1986. Unse- 
re Anschrift: Redaktion Happy- 
Computer, Kennwort: Lucasfilm, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

(hi) 



zeiger, Orientierungshilfen, aber 
auch bessere Laser und Schutz- 
schilder. Hin und wieder empfiehlt 
sich ein Besuch beim Mutterschiff, 
wo man das Beutegut vom Dienst-Ro- 
boter untersuchen lassen kann, Die- 
ser witzige Blechtyp ist iibrigens ei- 
ne grafische Meisterleistung mit un- 
glaublich gut animierten Bewegun- 
gen. Hier kann man auch Teile ver- 
kaufen: Der Roboter tippt den Wert 
auf einer Registrierkasse ein und 
Sie erhalten einen schbnen Punkte- 
bonus. 

Das Endziel ist, das zwanzigste Rift 
zu erreichen und dort die Basis der 
Guardians zu zerstoren. Ein hartes 
Stuck Arbeit, da man schon ab dem 
dritten Level dauernd angegriffen 
wird und auBerdem mit den erbeu- 
teten Teilen herumexperimentieren 
muB, urn zum Beispiel herauszufin- 
den, welcher Laser bei welcher 
feindlichen Untertasse am wir- 
kungsvollsten ist. 

»Koronis Rift« hat eine sehr gute 
Spielidee mit Action- und Strategie- 
Elementen, die vortrefflich umge- 
setzt wurde. An dem Spiel arbeite- 
ten drei Programmierer: Ron Gil- 
bert, Aric Wilmunder und Team- 
chef Noah Falstein. Noah arbeitete 
auf Empfehlung seines College-Pro- 
fessors zunachst 2 14 Jahre bei Milton 
Bradley und wechselte dann zu Wil- 
liams, wo er Spielautomaten pro- 
grammierte. Aric Wilmunder ist der 
Geschwindigkeits-Experte. Er sorg- 
te fiir die schnellen Grafikroutinen 
und Explosionen. Ron Gilbert 
schlieBlich schuf die C 64-Version, 
da das Programm in Lucasfilm-Tra- 
dition zuerst fiir den Atari 800XL fer- 
tiggestellt wurde. 

Dr. Josef Vincent Agon war ein 
Wissenschaftler des 19. Jahrhun- 
derts, der eine sagenhafte Maschi- 
ne namens »Eidolon« entwickelte, 
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Koronis Riftn: Es darf geplundert werden 



Zappa-Dong: Ein Guaidian-Raumachiff greift an 



mit der man eine fremde Dimension 
bereisen kann. Leider erfuhr die 
Welt nie von Agons sensationellei 
Erfindung, denn beim Testen der 
Maschine verschwand er eines Ta- 
ges in der unbekannten Welt und 
kehrte nicht wieder zuriick. Die 
Nachwelt hatte nie von dieser fanta- 
stischen Erfindung erfahren, wenn 
sie auf einem alten Speicher nicht 
die Tagebticher des Doktors gefun- 
den hatten. AuBerdem steht der Ei- 
dolon in einer Ecke, der auch nach 
iiber 100 Jahren einen funktionstuch- 
tigen Eindruck macht... 



The Eidolon 

Mit dem Spiel »The Eidolon« kon- 
nen auch Sie die geheimnisvolle 
Maschine bedienen und die fremde 
Welt betreten, die aus labyrinthahn- 
iichen Tunnelsystemen besteht. Mit 
dem Joystick manoverieren Sie den 
Eidolon beliebig in den Gangen 
nerum, was mit der Spezialitat des 
Hauses, der flott animierten 3D-Gra- 
fik, hervorragend vermittelt wird, 
Die geheimnisvolle Welt ist in sie- 
ben Abschnitte unterteilt. Was nach 
dem siebten Level kommt, weiB nie- 
mand, In seinem letzten Tagebuch- 
Vermerk schreibt Dr. Agon: »Letzte 
Nacht hatte ich eine seltsame Vision, 
Ich traumte, daB ich jenseits des 
siebten Abschnitts sei. Heute werde 
ich entdecken, was es mit diesem 
Ort auf sich hat. Ich fuhle, da6 etwas 
Unwiderstehliches und Zwingendes 
mich erwartet,..*. 

Um nun von einem Level in den 
nachsten zu kommen, mu6 man 
Edelsteine aufsammeln und den Hit- 
ter des Tors zum nachsten Abschnitt, 
einen Drachen, iiberwaltigen. Die 
Edelsteine werden ebenso durch 
ruck auf die Leertaste aufgesam- 



melt wie die Energieballe, die mit- 
unter an der Decke schweben, Gel- 
be Balle regenerieren den Spritvor- 
rat des Eidolons, wahrend blaue 
Balle die Zeit voriibergehend anhal- 
ten, damit man sich ungestort fortbe- 
wegen kann. Die Tunnel werden au- 
Ber von dem schuppigen Wachter 
namlich noch von einigen anderen 
Kreaturen bevolkert, Diese recht 
putzigen, aber gefahrlichen Mon- 
ster kann man teilweise mit einigen 
Energiesalven abschieBen, bei an- 
deren muB man sich elegant vorbei- 
mogeln. 

Auch bei »The Eidolon« haben die 
Lucasfilm-Programmier fraktale Be- 
rechnungsroutinen verwendet. Auf 
den ersten Blick erinnert auch die- 
ses Spiel an »Fractalus«, doch inhalt- 
lich ist es wiederum vollig eigen- 
standig. Das Programm lebt von der 
sehr guten grafischen Gestaltung; 
allein die Monster sind ausgespro- 
chen sehenswert. 



Aus Dr. Agons Tagebuch 

Der Projektleiter bei »The Eido- 
lon« war Charlie Kellner. Charlie 
meint, daB der Reiz des Spiels vor al- 
lem darin lage, die Regeln der ge- 
heimnisvollen unterirdischen Welt 
herauszufinden, was besonders fur 
die unterschiedlich agierenden 



Monsterarten gilt. Bevor er zu Lucas- 
film kam, arbeitete Charlie bei 
Apple. 

Mit einigen Sound- und Flugrouti- 
nen fur »Rescue on Fractalus« gab er 
seinen Einstand bei Lucasfilm Ga- 
mes. Gary Winnick sorgte fur die 
origin ellen Eidolon-Monster und de- 
ren Animation. Mit sehenswerten 
Unholden hat er schon Erfahrun- 
gen: Er schuf den Jaggi in »Rescue 
on Fractalus« und das Titel-Logo von 
Lucasfilm Games. 

Der dritte Mann im Bunde, Kevin 
Furry, schrieb die Version fur den 
Commodore 64. Fur die Sound- und 
Musik-Effekte zeichnet schlieBlich 
Douglas Crockford verantwortlich. 

Beide Spiele sind zweifellos ihr 
Geld wert und rundum empfehlens- 
wert, Wer »Rescue on Fractalus« 
gerne spielt, dem werden die bei- 
den neuen Lucasfilm-Titel noch 
mehr SpaB machen. Im direkten 
Vergleich gefiel »Koronis Rift« bes- 
ser, da es auf Dauer mehr iiberra- 
schende Momente bietet. 

Uber die nachsten Programme 
schweigt man sich bei Lucasfilm Ga- 
mes ubrigens noch hartnackig aus. 
Ein Mitarbeiter des Teams deutete 
lediglich verheiBungsvoll an, daB es 
noch eine Reihe neuer, aufregender 
Ideen gebe, um Computer und Film 
zusammen zubringen... 

(hi) 




Koronis Rift / The Eidolon 

C 64, Atari XL/XE 

Strategische Action-Spiele 

39 Mark ((Cassette), 59 Mark (Diskette) 

Abwechslungs- und ideenreich, starke Graflk 
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Spiele Test 



Thunderbirds 



C 64, Spectrum 
Denk- und Geschicklichkeitsspiel 
9,95 Mark (Kassette) 
Denksport mit Joystick 




Alarm: Zwei Archaologen sind in 
der Pyramide von Tootnmough- 
tin eingeschlossen. Die 
Zeit fur eine Rettungsaktion ist denk- 
bar knapp, denn den Forschern 
geht allmahlich der Sauerstoff aus. 
Schwingen Sie sich also gleich in Ih- 
re beiden »Thunderbird«-Fahrzeu- 
ge, urn die Jungs zu retten. 

Die Reise geht durch diverse, 
recht unterschiedliche Bilder, in de- 
nen blaue und griine Felsblocke im 
Weg stehen, Der Clou an der gan- 
zen Gesehichte ist, daB jedes Ihrer 



beiden Fahrzeuge, der griine »Thun- 
derbird 1« und der blaue »Thunder- 
bird 2«, nur die Hindernisse mit der 
entsprechenden Farbe wegschie- 
ben kann. Zwischen den beiden Mo- 
dellen schaltet man per Feuerknopf- 
druck um. Ein sehr reizvolles Spiel- 
prinzip, das schon beim Schneider- 
Programm »Doppleganger« (Test in 
der letzten Ausgabe) angewandt 
wurde. Auch bei rfThunderbirds« 
konnen sich die beiden Objekte in 
verschiedenen Raumen aufhalten. 
Neben etwas Geschick ist bei die- 



sem einfallsreichen Spiel vor allem 
Nachdenken gefragt. Zu Spielbe- 
ginn kann man seine Thunderbirds 
noch mit bis zu 40 Tbnnen Hilfsmit- 
teln beladen, die das Durchforsten 
der Unterwelt erleichtern, Das Spiel 
ist zwar ohne diese Extra-Ausru- 
stung zu schaffen, doch dann wird 
es viel schwieriger, bringt aber 
auch mehr Punkte ein. 

»Thunderbirds« bietet gewitzten 
Denkstoff fur die kleinen grauen 
Zellen zu einem fairen Preis: Mit 
knapp 10 Mark ist man dabei. (hi) 




Schreckenstein 







Schreckenstein 




Atari XL/XE 




Geschicklichkeits-Splel 




69 Mark (Diskette) 




Zwei Spieler im Teamwork 



Gesplittete Bildschirme sind nach 
wie vor in. Diese Technik findet 
man auch beim neue- 
sten Streich des deutschen Pro- 
grammierers Peter Finzel. Sein 
Geschicklichkeits-Spiel »Schrecken- 
stein« ist ein schnelles, aktionsrei- 
ches Programm, bei dem zwei Per- 
sonen gleichzeitig handeln. Jeder 
Spieler hat eine eigene Bildschirm- 
halfte, in der er seine Spielfigur vol- 
lig selbstandig steuern kann. Bei 
»Schreckenstein« spielt man nicht 
gegen- sondern sogar miteinander. 



Diese Art von echtem Teamwork im 
Spiel gab es bislang nur beim Klassi- 
ker »Castles of Dr, Creep«. 

Zu diesem intelligenten, unterhalt- 
samen Spielprinzip gibt es nattirlich 
auch eine Handlung: Der schwarze 
Zauberer Nekropol hat die einst 
friedliche Burg Schreckenstein ver- 
hext und diverse Gruselgeschopfe 
machen die Verliese nun unsicher. 
Um den Zauberlummel zu besie- 
gen, mu6 man sich durch ftinf Spiel- 
stufen schlagen, eine schwieriger 
als die andere. Die beiden Spielfigu- 



ren mussen in den Gewolben um- 
herflitzen und eine bestimmte An- 
zahl von Gegenstanden finden, be- 
vor man durch ein Tor den nachsten 
Level erreicht, Man kann iibrigens 
auch alleine spielen, doch das 
macht bei weitem nicht so viel SpaB 
wie im »Partner-Modus«. Garniert 
wird das Ganze mit sehenswerter, 
schneller Grafik und sattem Sound. 
»Schreckenstein« ist ein flottes Spiel 
mit einer tollen Idee und professio- 
neller Realisierung — em MuS fur 
Liebhaber von Simultanspielen, (hi) 
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WELCOME TO THE 
PLEASURE GAME 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 

★ Ein Action- Adventure der 

Spitzenklasse 

★ Fantastische 
Grafik ★ Viele 
»Spiele im Spiel« 

★ Komplett 
mit »Relax«- 
Musikcassette 

★ Wer schafft den Weg.z.um 
Pleasure Dome? 

★ »Eine faszinie- 
rende Mischung 
aus gut einem 
Dutzend 
verschiedener 
Spielelemente« 

(Happy-Computer). 




IPECTRUM * COMMODORE 64 * SCHNEIDER 



»MATCH DAY« 

IINGT DIE BUNDESLIGA NACH HAUSE 
ie realistische FuBball-Simulation 
lit Top-Grafik 
Eckbdllen 
Einwurfen 



Torschussen 
Dribblings 
Passe n 




Spielen Sie 
gegen den 
Computer 
Oder einen 
Freund um den »Match 
Day«-Cup Ein MuB fur 
Sportspiel-Fans, 

5I6UTION DURCH RUSHWARE MICROHANDELSGESELLSCHAFT mbH. 
)ER GOMPGES BROCKE 24, 4044 KAARST 2. * 



:AN SOFTWARE FINDEN SIE IN ALLEN FDHRENDEN 
'/1PUTER-SHOPS UND IN DEN FACHABTEILUNGEN DER 
■?ENHA0SER. 




Spiele Test 



Scarabaeus 



C 64 






GesGh ickl j ch ke its-D e nksp i e 1 




39 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Gutes Scrolling 










Ich begann meine Suche nach 
dem Skarabaeus, dem Edelstein 
der Pharaonen, tief in einer Pyra- 
mide. Allein schritt ich durch die 
Pforte und stellte fest, da6 die Gruft 
nicht unbewohnt war...*. Soweit ein 
erster Lagebericht unseres agypto- 
logischen Experten, der mit den Be- 
wohnern Spinnen, Mumien, Zom- 
bies und andere Unsympathen 
meinte Mit »Scarabaeus« konnen 
auch Sie sich auf den Weg durch die 
Grabkammern machen, Die langen 
Gange, die in sauber scrollender 



3-D-Grafik gezeigt werden, sieht 
der Spieler immer aus seiner Sicht. 

»Scarabaeus« besteht aus drei 
Spielstufen, Im ersten, relativ einfa- 
chen Teil, muB man neun Geister im 
Labyrinth verfolgen und fangen, um 
an neun Hieroglyph en zu kommen. 
Durch Joystickdruck nach hinten er- 
scheint zur besseren Orientierung 
eine Karte der Gruft auf dem Bild- 
schirm, Mit einem Lift geht es dann 
eine Etage tiefer, wo das Labyrinth 
viel groBer und die Aufgabe schwie- 
riger ist. Auf der Suche nach acht 



Zaubertranken wird man jetzt auch 
angegriffen. AuBerdem gilt es noch, 
ein Puzzle zu meistern, bevor man 
den letzten Level betreten darf, der 
von den aggressiven Zombies be- 
volkert wird, 

Trotz Joystick-Steuerung ist das 
Programm ein klarer Fall fur die 
Fans von Denk- und Logikspielen. 
Leidenschaftliche Ratselloser sind 
mit »Scarabaeus« gut bedient: Ne- 
ben kniffligen Aufgaben bietet das 
Spiel detailreiche Grafiken und viel 
Pharaonen-Atmosphare. (hi) 



I, of the Mask 




LOF THE MASK 

■ — II T SANDY W H I I E ■ » 




ei diesem Spiel werden eine 
U Menge Leute vorm Computer 
MM sitzen und sich verzweifelt fra- 
gen: »Wie hat er das gemachf?«. Be- 
sagter Er ist Sandy White, der bei 
seinem jtmgsten Werk »I, of the 
Mask« mit beeindruckenden 3D- 
Grafik-Effekten nur so um sich wirft. 
Was der Programmierer aus den 
guten alten 8-Bit-Computern heraus- 
kitzelt, ist schon respektabel. 

Von der tollen Grafik lebt auch das 
gesamte Spiel, denn die Handlung 
ist nicht allzu spektakular: Der Spie- 




ler wetzt durch ein komplexes Laby- 
rinth mit 32 Teilabschnitten, das in 
beeindruckend schneller, perspek- 
tivischer Grafik dargestellt wird. In 
jedem Abschnitt fliegen drei gigan- 
tische Kristalle herum. Trifft man mit 
seinem Laser dreimal den ersten 
Kristall, wird man in eine andere 
Sektion in der naheren Umgebung 
teleportiert, der zweite versetzt Sie 
ein ganzes Stuck weiter weg und der 
dritte riickt nach BeschuB ein Robo- 
terteil heraus. Ziel des Spiels ist es, 
insgesamt 17 dieser Roboterteile 



G 64, Schneider, Spectrum 
Geschickllchkeitsspiel 
39 Mark (Kassette], 
59 Mark (Diskette) 
Schnelle 3D-EHekte 



aufzusammeln, um einen Blechka- 
meraden zusammenzustopseln, Da 
man unter Zeitdruck steht und mit 
der Munition sparsam sein muB, ist 
das keine leichte Aufgabe. 

Da der Spielablauf auf Dauer kei- 
ne groBen Uberraschungen bietet, 
ist »I, of the Mask* ein Fall fur hart- 
nackige Spieler, die sich nicht so 
leicht fmstrieren lassen. Glanzstuck 
des Programms sind ohnehin die Ef- 
fekte, die das Spiel vor allem fur die 
Fans aufregender Grafik-Tricks 
empfehlenswert machen. (hi) 
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Spellbound 



Spectrum 
Action-Adventure 
15 Mark (Kassette) 
Tulles Spielprinzip tiir wenig Geld 




Test Spiele 



w«' examine 

X TELEPORT 

R RE RD SOMETHING 

S CAST A SPELL 

B BLDU SOMETHING 




Spectrum-Fans, aufgepaBt: Hier 
ist ein tolles Action-Adventure, 
das eine ausgesprochen skuril- 
le Hintergrundstory hat, Gimbal, 
der Zauberer, arbeitete an einem 
magischen Spruch, durch den sein 
Reispudding besser schmecken 
sollte. Leider hat sich der alte Schus- 
sel bei der Ubersetzung des Re- 
zepts vertan, zauberte mit einem fal- 
schen Spruch herum und landete 
prompt in einer anderen Welt. Sie 
befinden sich in der Rolle des 
Magie-Ritters, der einen Hilferuf von 



seinem Lehrmeister Gimbal erhalt. 

Die Rettung von Meister Gimbal 
ist Ihre Aufgabe in »Spellbound«, Sie 
konnen auf der Suche nach dem 
Zauberer eine Reihe von Raumen 
durchstreifen, in denen Sie alle 
moglichen Gegenstande und Perso- 
nen treffen. Durch das Anwahlen 
von Kommandos in ubersichtlichen 
Mentis kann man eine ganze Menge 
ansteUen; Zauberspriiche anwen- 
den, Objekte und Personen untersu- 
chen, Botschaften lesen und so wei- 
ter, Diese Untermeniis erscheinen 



als Windows (Bildschirmfenster) auf 
der Mattscheibe. 

Das Spielprinzip von »Spellbound« 
verspricht langfristigen SpielspaB, 
bei dem auch der Humor nicht zu kurz 
kommt. Die vorkommenden Figuren 
sind mehr oder weniger freundli- 
cher Gesinnung — probieren geht 
iiber studieren. Das Ganze ergibt 
ein sehr gewitztes Spiel, das sich 
wohltuend von der Masse abhebt. 
»Spellbound« diirfte im Preis-/Lei- 
stungsverhaltnis wohl kaum zu 
schlagen sein. (hi) 




Na endlich: Mit »Quiwi« liegt jetzt 
ein Computer-Trivia in deut- 
scher Sprache vor. In diesem 
Genre werden den Spielern be- 
kanntlich Quizfragen aus alien mog- 
lichen Wissensgebieten gestellt. 
Wer am meisten weiB, gewinnt. Bei 
•Quiwi« wurden die zirka 4000 Fra- 
gen auch an deutsche Eigenarten 
angepaBt. Es kann Ihnen also nicht 
passieren, daS Sie nach einem ame- 
rikanischen Baseball-Spieler der 
:unfziger Jahre oder ahnhchen exoti- 
schen Dingen gefragt werden. 



Bis zu 15 (!) Personen konnen 
gleichzeitig mitmachen und ihr Wis- 
sen in sechs Kategorien beweisen: 
Allgemeines, Erdkunde, Geschich- 
te/Politik, Kunst/Literatur, Sport/ 
Humor und Wissenschaft/Technik. 
Wer in jeder Gruppe drei richtige 
Antworten hat, kommt ins Finale. Ge- 
meinerweise diirfen da die Mitspie- 
ler aussuchen, aus welcher Katego- 
rie die Fragen kommen. Das Spiel ist 
einfach zu bedienen, bietet sehr gu- 
te Grafik und ein ausgereiftes Spiel- 
prinzip: Wenn die Frage auf dem 



64, Schneider, Atari XL/XE/ST, 

Amiga 

fivia-Sniel 

39 Mark (Kassette), 

49 Mark (Diskette) 

Deutsches Computer-Trivia 

Bildschirm kommt, sagt der Spieler 
laut seine Antwort. Auf Feuerknopf- 
druck erscheint nun die Auflosung 
und der Spielleiter muB dem Pro- 
gramm noch verraten, ob der Spie- 
ler richtig lag. 

Im Freundes- oder Familienkreis 
macht das Spiel viel SpaB. Und wenn 
Sie alle 4000 Trivia-Niisse geknackt 
haben, konnen Sie demnachst auch 
Zusatzdisketten mit neuen Fragen 
kaufen, Fazit: Ein sehr gutes Com- 
puter-Gesellschaftsspiel mit Zu- 
kunft. (hi) 
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Paradroid 



mm 



Cheese tararfrmd . 



75 



C 64 

Strategisches Actionspiel 
32 Mark (Kassette) 
Erstklassige Spielmotivation 





■ a ■ arnung: Dieses Spiel ist eine 
111 Droge! Es besteht die Gefahr, 
■■ daB der Spieler sich diesem 
Progiamm nicht entziehen kann und 
Stunde fur Stunde vor dem Bild- 
schirm verbringt. Glasige Augen, 
erboste Familienangehorige und 
schwielige Hande nimmt er bei »Pa- 
radroid« gerne in Kauf, denn dieses 
perfekt gemachte Spielchen gehort 
zum Fesselndsten, was derzeit er- 
haltlich ist. Sie miissen dabei in acht 
Raumschiffen, die in je 20 Decks un- 
terteilt sind, wildgewordene Robo- 



ter ausschalten, Es gibt eine ganze 
Reihe verschiedener Typen, deren 
Rang an Zahlen bis 999 zu erkennen 
ist, Sie starten als bescheidener Pa- 
radroid 001, der die anderen Blech- 
kameraden abschieBen kann, Es 
gibt aber auch eine feinere Metho 
de, einen Roboter auszuschalten. 
Man kann die Droiden kapern, was 
zu einem Duell mit den gegneri- 
schen Schaltkreisen ftihrt, das als 
schnelles, interessantes Denkspiel 
realisiert wurde. Wenn der eigene 
Paradroid das Duell gewinnt, nimmt 
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er die Identitat seines Kontrahenten 
an. So kann man sich zum 476 oder 
sogar zum 999 hocharbeiten und na- 
turlich die besseren Waffen- und 
Schutzschilder nutzen, sowie an ei- 
nem Computer-Terminal Informatio- 
nen iiber die verschiedenen Typen 
abfragen, 

Mit seinen iiber 400 Bildern, der 
brillanten Grafik und dem einfalls- 
reichen Konzept gehort »Paradroid« 
k'.ar zu den Gewinnern, Ein gerade- 
zu unverschamt gut motivierendes 
Spiel zu einem sehr fairen Preis. (hi) 




Monty on the Run 



C 64, Schneider, Spectrum 
Geschicklichkeits-Spiel 
32 Mark (Kassette), 
45 Mark (Diskette) 
Superduper-Musik 



Hier ist ein Programm, das man 
bei voll aufgedrehtem Lautstar- 
J keregler genieBen sollte; »Mon- 
ty on the run« ist ein witzig gemach- 
tes Spiel, mit einem fantastischen 
»Gametrack«. Die Musik, die bei der 
C 64-Version aus dem Lautsprecher 
kommt, setzt einen neuen Standard, 
Die einfallsreiche Komposition mit 
Violinparts und einem Gitarrensolo 
stellt selbst die Musik von »Thing on 
a Spring« in den Schatten. 

Bei soviel Freude iiber den 
schmissigen Sound sollte man das 



eigentliche Programm nicht ganz 
vergessen. »Monty on the Run« ist ei- 
gentlich »nur« ein Plattformspiel, das 
knapp fiinfzig Raume, jede Menge 
nette Sprites und ein strategisches 
Element bietet. Am Anfang darf 
man sich funf von 20 Objekten aus- 
suchen. Zur Auswahl stehen unter 
anderem erne Diskette, eine Gas- 
maske, ein Panzer etc. Nur mit der 
richtigen Kombination von Gegen- 
standen kann man alle Raume mei- 
stern, in denen es ohnehin ziemlich 
gefahrlich zugeht. Todliche Figuren 



zischen in rauhen Mengen durch 
die Bilder, und neben einer schnel- 
len Hand am Joystick braucht man 
oft auch etwas Fantasie, um den rich- 
tigen Weg zu erkennen, der ins 
nachste Bild ftihrt. 

Spielwitz und Sound sind von er- 
ster Giite und allzu einfach ist die 
ganze Angelegenheit auch nicht. 
Wer auf Spiele dieser Art steht, ist 
mit »Monty on the Run« optimal be- 
dient: Ein altes Konzept gut aufge- 
warmt und schmackhaft garniert, 
Wohl bekomm's. (hi) 
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Test Spiele 



Who dares wins II 



C64 
Action-Spiel 
34 Mark (Kassette) 
Simpel, aber rasant 



nip; 





■ ichts fur zartbesaitete Naturen: 
U »Who dares wins II« ist ein ganz 
B ■ ordinares, aber gut gemachtes 
Ballerspiel, in dem es ziemlich rauh 
zugeht. Der Spieler steuert einen bis 
an die Zahne bewaffneten Soldner, 
: der in »Rambo«-Manier durch den 
Dschungel wetzt. Sein Auftrag: Acht 
Abschnitte durchqueren und die 
gefangenen Kameraden der eige- 
nen Truppe befreien. Das klingt ja 
och einigermaSen human, doch 
er Soldner wird standig von Geg- 
ern angegriffen, Durch Feuer- 



knopfdruck kann man die feindli- 
chen Soldaten iiber den Haufen 
schieBen, die es auf die drei Bild- 
schirmieben des Helden abgese- 
hen haben. 

Neben normalen Schtissen kann 
man auch Handgranaten werfen, 
deren Wirkungskreis grbBer ist. 
Das geschieht durch einen etwas 
langeren Druck auf den Feuer- 
knopf. Der Granatenvorrat ist be- 
grenzt, kann durch Aufsammeln von 
Munitionspaketen aber wieder auf- 
gestockt werden. Der Ablauf ist sim- 



pel, aber spannend, grafisch sehr 
gut gestaltet und motivierend. Von 
Abschnitt zu Abschnitt neu hinzu- 
kommende Spielelemente, wie 
bombenwerfende Flugzeuge und 
andere Nettigkeiten, sorgen fur Ab- 
wechslung. 

Inhaltlich ein sehr fragwiirdiges 
Spiel, das spielerisch allerdings be- 
ste Unterhaltung fur Action-Fans bie- 
tet. Um dieses Programm gab es 
ubrigens ein junstisches Vbrspiel 
(Einzelheiten in der Rubrik Softnews 
in dieser Ausgabe). (hi) 




The Neverending 
Story 



nrfe«"st<»rid the uord »ee" 



J>e foothalis of the silver 
->t,a l>>jj. 3 1 does"'*- LooH p«ss-i*>le to 

(urbnsr ensl but there jlj; a swoll 
»»l le«lai>»g down into the roctl. 




C 64, Schneider, Spectrum 
Graft-Adventure 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Spiel zum Rim 



er anhaltende Boom von Com- 
puterspiel-Adaptionen aus dem 
Film- und Fernsehbereich hat 
is eine weitere Umsetzung be- 
:hert, Diesmal muBte »Die Unendli- 
:he Geschichte« nach dem Buch von 
tichael Ende dran glauben. Das 
Spiel zu dem deutschen Buch- und 
llmerfolg kommt aber witzigerwei- 
aus England, heiSt dementspre- 
:hend »The Neverending Story* und 
st ein Grafik-Adventure von oppu- 
sntem Umfang: Gut 100 KByte ge- 
len fur Texte und Bilder drauf. 



Die Handlung entspricht dem lite- 
rarischen Vorbild: In der Rolle von 
Atreyu miissen Sie die Welt Fantasia 
vor der Vernichtung durch das 
»Nichts« bewahren, Auch die ande- 
ren Figuren wie SteinbeiBer und 
Glucksdrache kommen vor und 
werden in ausgezeichneter Grafik 
(wir testeten die C 64-Version) dar- 
gestellt. Alle Gegenstande, die man 
bei sich tragt, werden ubrigens als 
kleines Bild vor der Hintergrund- 
grafik stets gezeigt — eine origmelle 
Idee 



Leider kann der englische Wort- 
schatz nicht mit der starken Grafik 
mithalten. Das Sprachverstandnis 
des Parsers ist ausgesprochen diirf- 
tig. Andererseits eignet sich das 
Spiel gut fur Leute, denen ein be- 
schrankter Wortschatz bei engli- 
schen Adventures wegen der 
Sprachprobleme sogar lieber ist, zu- 
mal eine Liste aller Verben der Ver- 
packung beiliegt. Trotz der Text- 
Schwache ein annehmbares Spiel, 
dessen Starken in der Grafik und 
der Story liegen. (hi) 
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Biichov zuri 
Commodore yC 



H. Ponnalh 

Grafik-Programmierung C 128 

I, Quartal 1986, ca.250 Selten Inkl. Disk 
Die Program mi erung von Gralik gehorl zu den 
interessanteslen Aufgaben. die man mit dem 
Commodore 128 PC Ibsen kann. Dieses Such 
hiJft 3hnen dabei! Das Themenfeld ist weil ge- 
spannt und behandelt unter anderemL hoch- 
aufiosende und M eh rlarben- Gralik im C128- 
Mcdus. ANe BASIC 7.0-Belehle dazu werden 
detailliert besprochen und ihre Mogiichkeiten 
und Grenzen gezeigt: die Programmierung von 
Sprites und Shapes; nutzliche Assemblerpro- 
grarnme (z.B. eine OLD- und eine MERGE- 
Funktion. die die moduFare Programmieru'ng 
unterstutzt); die Videoclips VIC und VDC und in- 
re Programmierung; erne Technik 2ur Erzeu- 
gungiVGn sElbslmodilizierenden Programmen. 
Best, Hr. HT 857 

ISBN 3 S9090-2G2 2 

DM 52, /sFr. 47,80/63 4 05, BO 



Miiirki&Tfrchnlk I 



In IUSJC im-J ililWOJEK; 



PROGRAMMIERUNG 

CI28 




Das — 
Commodore 

128 



BASIC TO 
aufdem 
Commodore 
128" — 





P. Rosenbeck 

Das Commodore 128- 

Handbuch 

Jail 1985, 383 Selten 

Dieses Buch &agt Ihnen alles, 
was Sie uber Ihren C128 wis- 
sen mussen: die Hardware, 
die drei Betriebssyslem -Modi 
und was die CP/M-Fahigkeit 
fur Ihren Computer bedeutet. 
Aij&r Sie werden irgendwann 
Lusl verapuren, tiefer in Ihren 
C128 einzusEeigen. Auch da- 
fur ist gesorgt: an einen 
Assemblerkurs> der Ihnen zu- 
gleich die Funktionsweise 
des eingebauten Monitors 
nahebringt. sChlieften sich 
Kapitel an, die mit Ihnen auf 
Entdeckungsreise ins Innere 
der Maschine gehen. Dan die 
Reise spannend wird, dalur 
sorgen die Beisptele, aus tie- 
nen Sie vie! uber die tnlerna 
des Systems lernen konnen - 
bis bin zur Grafik- Program- 
mierung. 
Best.-Nr. MT8Q9 
ISBN 3 &9090 -19S 6 
DM b2. sf-r. 47 f B0/iiS 405.80 



J. HuckslSdt 

BASIC 7.0 auf dem 
Commodore 128 

Jul! 19S5. 239 Scitcn 
Das neue BASIC 7.0 des 
C12S erotlnet mil seinen ca. 
150 Befehlen ganz neue Di- 
mensionen der BASIC-Pro- 
grarnrnierung. Es ermOglicht 
dem AnlStnger den einfachen 
und eflekliven Zugrift aul die 
erstaunlichen Graf ik- und Ton- 
mftglichkeilen des Ci28. der 
Frjrtgeschriltene lindet die 
nptigen Inlormationen lur 
{auch syslemnaho) Proli- Pro- 
grammierung mit slrukturier- 
ten Sprachmitteln. 
An praxlsnahen Bmspiclon 
(■■vie z.B. der Dateiverwaltung} 
zeigt der Autor auf, wie man 
die fur den I28er typischen 
MerkmaEe und Eigenschaften 
(Sprites, Shapes^ hochaullS- 
sonde Gralik, Muslkprogram- 
mierung und Gerflusche) opti- 
mal nutztl 
Be&i.-Nr MT 808 
ISBN 309090-170-0 
0M 52 r ,'sFr. 47.80/oS 405,60 



R. Schineis. M. Braun, 
N. Demgensky 
C128 ROM Listing: 
Operating System 

1. Quartal 1936, ca. 300 S 

Dieses Buch ist fur alle Pro- 
grammierer und Anwender 
gedacht h die metir Ober iJiren 
Commodore 128 PC wissen 
wollen: Eine Einfuhrung in die 
Organisation und Wirkungs- 
weise eines Mikrooomputers 
sowje eine delaillierl© Be- 
schreibung der Mikroprozes- 
soriamilie bzw. 8502. 

Aufbau und sr>ezietle Hardwa- 
reeigenschaften des C128 
mil Betspielprogrammen. Ein 
umfangreiches, voltstandig 
kommentiertes Assembler li- 
sting mil Cross- Referenzliste 
(Verweistabelle) umlaUl das 
komplette Betriebssyslem mit 
dem 4Q/©0-2et-chen-Editor 
sowie alien Kernel- Routinen. 
Best,-Hr. MT 90221 
ISBN 3 39090 221 9 
ca. DM 49,-/sFr. 45,10/qS 382,20 



Markt&T^hrilk j 



CP/M3.0 



ANWENDER 
HANDBUCH 



C128 



Prol. Dr. Wolf-Jurgen Becker 

CP/M 3.0 Anwender-HatidbuGh C128 

1. Quartal 1986, ca. 250 Seiten 

Wenn Sie [hren Commodore 128 PC schon 
ganz gut irn Grift Maben und jetzt so richjig ein- 
steigen wollen in die MOglichkeiten, die das Jei- 
stungsstarke Betriebssystem CP/M 3,0 bielet. 
soMten Sie rnaJ in dieses Buch sohauen: es sagt 
Ihnen alles uber den Aufbau einer Datenverar- 
b-eiEungsanlage, Miikrocomputer, Programmier- 
sprachen und Betriebssysleme irn aJIgemeinen 
und Ober das Betriebssyslem CP/M speziell auf 
dem Ct28 PC. Ausfohrllche Beschreibungen 
dor CP/M-Befehle und mrer Funktk>nen fehlen 
ehcnsowQnig wie die umfassende DarsteNung 
der Struktur von CP/M 3.0 auf dam C128, Im 
Kapil c I uber das Programm iaren u n |er C P/M e r- 
fahren Sie dann h wie man das CP'M- Betriebs- 
syslem andert, kommerzielfe Software instal- 
liert und mit ihr arbeitet. 
Besl. Hr. MT 526 
ISBN 3-89099-196-4 
DM 52 r /sFr. 4/.80/bS 405,60 



dBASE 



fiirdea 
Commodore |2S PC 





Or. P. Albrecht 
dBASE II fur den 
Commodcire 128 PC 

September 1985, 280 Selten 

Das voriiegende Buch glbf 
nach einer kurzen Einfohrung 
in den Komplex >Datenban- 
ken* eine Anleitung fur den 
praktisohen Umgang mit 
d BASE II. Schon nac h Beherr- 
Sohung weniger Befehle I si 
der Anwender in der Lage, 
Dateien zuerslellen, mit Infer- 
maMonen zu laden und auszu- 
werten. 

Best. Nr. MT 838 

ISBN 3-89090-139-1 

DM 49,-/sFr. 45,1 Q/dS 3&2 f 2& 



Dr. R Albrechf 

Mulliplan fiir den 
Commodore 128 PC 

September 1935, 226 Selten 

Best.-NL MT 336 

ISBN 3-8909Q-187-5 

DM 49,-/3 Ff. 45,10/bS 3B2.20 



G- JOrgensmeier 

WordStar 3.0 

mil MailMerge fur den 

Commodore 126 PC 

Seplemfoer 1985.435 Seiten 
WordStar isl ein umfangrei- 
ches und teislungsfahiges 
Textverarbeitungspro gramm 
und damit sicherlich zu Recht 
das me islverkauf fe Program m 
seiner Art. Doch bedeulet 
dies nicht unbedingt, dafi es 
auch einlach zu bedienen ist. 
Hiersetzt dieses Buch an: Es 
macht In vorbiJdltcher Weise 
mit aJlen Mdglichkeiten von 
WordStar und MailMerge ver- 
Iraul und ist damit eine ideale 
Erganzung zum Handbuch. 
Es versammelt alle wichtigen 
Informationen lur den ellekli- 
ven Einsatz dieser Program- 
me auf dem Commodore 128 
PC. Anhand von Beispielen 
werden dem Leser alle Funk- 
tionen von WordStar leichi 
verstandlich eriautert, 
Best-Nr. MT 780 
ISBN 3 89099-181 6 
DM 49 b -/sFr. 45,10/tiS 352,20 



K. Schramm 

Die Floppy 1571 

1. Quartal 1986, ca. 400 5- 
In der Floppy 1571 wurde ein 
vGllig neues Floppy- Konzept 
verwirklicht: diese Floppysta- 
tton ist in der Lage, mehrere 
verse hiedene Diskettenfor- 
mate zu verarbeiten, 
Dieses Buch soil es sowohl 
dem Einsteiger als auch dem 
fortgeschrittenen Program- 
mierer ermoglichen. die viel- 
faltigen MOglichkeiten dieses 
neuen Cerates voll auszu- 
schoplen. Sctmlltche Be- 
triebsarten und Diskettenfor- 
mate werden ausfobrtich er- 
lautert. Anhand vieJer Bei- 
spiele werden Sie In die 
Dateiverwaltung mil dieser 
Floppy eingeluhrl. Der Genut- 
zer lemt die zahlreichen Sy- 
stembefehle kennen und er- 
fahrt zugleich wichtige Grund- 
lagen fur das Arheiten mit 
dem Betriebssystem CP/M, 
Besl.-Nr. MT793 
ISBM 3-89090 185 9 
DM 52,-ftFr. 47,30/oS 405.60 



Markt&Technik-Fachbucher 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhartdler 

Bestellkarten bitte an Ihren Buchhandler 
Oder an einen unserer Depot-Handler 
Adressenverzeichnis am Ende des Heftes. 



Bestellungen im Ausland bilte an unienstehende Adressan. 
Schw«iz: MarM&Technlk Vartriebs AG, 
KoMerstrasse 3, CH-6300 Zug, S 042/41 56 56 
Cslerrelch: Rudolf Lechner & Sohn, 
HeizwerkstraSe 10, A-1232 Wten, S 0222/677528 



Markt&Technik 
BUCHVERLAG 

Hans-Pinsel-Stratte 2, 8013 Haar bei Miinchen 



Ftagen Sie i re , 
I nand^ ch G u eSaml . 

I vetieicnn^ C0( Tipu- 
\ 200 akwellen ^ 
\ terbiichern una = 

1 direM beiniVeria 



Test Spiele 



C 64 
Simulation 
49 Mark (Kassette), 
69 Mark (Diskette) 
Realistisch mit viel Spielwitz 



Es gibt zwar schon eine ganze 
Reihe von Autorennspielen auf 
dem Markt, doch eine wirklich 
realistische Fahr-Siraulation hat bis- 
lang gefehlt. Diese Liicke wurde 
jetzt geschlossen: Bei »Revs« bestrei- 
tet man zwar auch ein Autorennen, 
doch hier wurde groBer Wert auf 
die Wirklichkeitstreue gelegt. So- 
wohl die Steuerung des Rennwa- 
gens als auch die beiden Grand 
Prix-Strecken von Silverstone und 
Brands Hatch werden sehr genau si- 
muliert, 




Die Tastatur des C 64 ist mit vielen 
Funktionen belegt: Fur Anlasser, 
Gas, Bremse und Gangschaltung 
gibt es eigene Tasten. Man kann zu- 
erst einige Proberunden auf den 
beiden Strecken drehen, urn dann 
ein Rennen zu fahren. Zunachst fahrt 
jeder Mitspieler eine Trainingsrun- 
de, urn die Startposition zu ermitteln. 
Das Programm merkt sich nun den 
Fahrstil jedes Teilnehmers und si- 
muliert im anschlieBenden Rennen, 
bei dem ja immer nur ein Spieler 
gleichzeitig fahren kann, dieses in- 



dividuelle Fahrverhalten! Wenn ein 
Mitspieler sein Rennen fahrt, wer- 
den die anderen Fahrer also simu- 
liert. Das Feld ist 20 Fahrzeuge stark 
und der Computer ubernimmt die 
Steuerung der restlichen Wagen. 

»Revs« ist ein auBergewohnlich 
realistisches Programm, das einiges 
an Ubung abverlangt, bis man zum 
ersten Mai heil um eine Kurve 
kommt. Kein simples Actipnspiel, 
sondern eine sehr empfehlens- 
werte Simulation, die lange SpaB 
rnacht. (hi) 




Fighting Warrior 



C 64, Schneider, Spectrum 
Action-Zweikampf 
36 Mark {Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Flott animierte Prugelei 



Ein erfolgreiches Computerspiel 
bleibt selten allein. Nach dem 
Karate-Kniiller »Exploding Fist« 
versucht der Hersteller nun mit dem 
neuen Priigelspiel »Fighting War- 
riors sein Gliick. Spielerisch und in- 
haltlich erinnert das Programm sehr 
an »Karateka«. Der Spieler schliipft 
in die Rolle eines agyptischen 
Kampfers, der die Prinzessin Thaya 
retten will. Das Madchen wurde 
namlich von einem fiesen Pharao 
gekidnappt und schmort nun in des- 
sen Gruft vor sich hin, Mit einem 



Schwert bewaffnet, machen Sie sich 
los, um die Herzallerliebste zu ret- 
ten, 

Der Pharao hat natiirlich seine 
Schergen auf Sie losgehetzt und ver- 
schiedene Kampfer und wilde Tiere 
stellen sich Ihnen in den Weg. Sie 
konnen nur drei Schlagtechniken 
verwenden, vor- und zuriickgehen 
und sich ducken. Jeder Treffer 
bringt Punkte und schwacht den 
Gegner. Die Kraftreserven beider 
Kampfer werden am unteren Bild- 
schirmrand angezeigt. Bei soviel 



Ahnlichkeiten mit »Karateka« sei 
auch ein Vergleich der animierten 
Grafik gestattet, die beim amerika- 
nischen Vorbild etwas schoner ge- 
raten ist. Dafur ist »Fighting Warrior« 
aber eine ganze Ecke schneller, Es 
gibt weniger technische Feinheiten 
als bei »Exploding Fist«, doch als 
Ausgleich hat man ein motivieren- 
des Ziel vor Augen. Kein atemberau- 
bendes, aber ein gut gelungenes 
Programm fur Kampfsport-Action- 
fans, das Iibrigens nicht zu zvreit ge- 
spielt werden kann. (hi) 
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SOFT- 
NEWS 

Das Wham!- 

Programm 

Das englische Pop-Duo 
»Wham!«, bekanntdurch Hits 
wie "Freedoms, »Careless 
Whisper« und »Everything 
she wants«, steht Pate filr ein 
neues Musikprogramm, das 
Melbourne House fur den 
Spectrum bringt. Selbstver- 
standlich befinden sich eini- 
ge Kompositionen von 
Whaml-Songschreiber Ge- 
orge Michael unter den De- 
mo-Stiicken. (hi) 

Lesermeinung: 
Spiele auf dem 
Index II 

Heute wollen wir noch ein- 
mal einige interessante Mei- 
nungen zu dem Thema »Spie- 
le auf der Schwarzen Liste« 
auszugsweise veroffentli- 
chen. Die starke Resonanzzu 
diesem Thema hat uns ange- 
nehm iiberrascht. Es ware 
schon, wenn Ihr Euch auch in 
Zukunft so aktiv beteiligt. 

(hi) 

Wenn die Leute von der 
Bundespriifstelle sich ein- 
mal damit befassen wtirden, 
wie lange so ein Spiel schon 
auf dem Markt ist, ware das 
nicht schlecht, »Blue Max« ist 
nun schon seit zwei Jahren 
auf dem Markt, so da6 eine 
Indizierung wirklich nichts 
mehr niitzt. 

(Marcel Rohrl, Lerllar 2) 

Am Ende Ihres Artikels 
wurde ich stutzig, als das 
hervorragende Simulations- 
programm »War in Russia* 
in einem Atemzug mit Spie- 
len wie »Raid over Moscow* 



genannt wurde. »War in Rus- 
sia* gleicht mehr Schach. 
Die Einheiten der beiden 
gegnerischen Parteien wer- 
den durch farbige Recht- 
ecke dargestellt, also recht 
abstrakt, womit der Vorwurf 
der zu starken Realitatsnahe 
wegfallt. 

(Fred Hartig, Hamburg) 

Ich mochte hier die Balle- 
reien durchaus nicht vertei- 
digen, wehre mich aber ent- 
schieden gegen die zur 
Schau gestellte Uberemp- 
findhchkeit dieser Behorde, 
wenn sie sich Schlagwortern 
wie »kriegerische Gewaltta- 
tigkeiten« bedient. Neben- 
bei bemerkt: Wenn der Ju- 
gendliche 18 Jahre alt ist, 
scheinen diese Dinge uber- 
haupt nicht mehr zu geiten; 
dann namlich, wenn er in 
den 15 Monaten seines 
Wehrdienstes haarklein er- 
klart bekommt, wie man an- 
dere killt und darauf gedrillt 
wird, Befehle, die zur Ver- 
nichtungfiihren, sauberund 
gewissenhaft auszufiihren, 
Qochen HeB, Bruchsa!) 

Es gibt klare Bestimmun- 
gen in unserer Verfassung, 
die Volkerverhetzung unter 
Strafe stellen. Und Spiele 
wie »Raid over Moscow* oder 
»NATO-Commander« sind 
eben keine mehr oder weni- 
ger harmlose Freizeitbe- 
schaftigungen. Mit solchen 
Spielen sollen bereits die 
Kopfe von Kinder und Ju- 
gendlichen militarisiert wer- 
den. Entscheidend ist, da6 
es Programmierer und Soft- 
warehouse! gibt, die solch 
technisch hervorragend ge- 
machten Spielen wie »Raid 
over Moscow« ebenso gute, 
technisch gute, aber inhalt- 
lich bessere Alternativen 
gegeniiberstellen konnen, 
(Sozialistische Deutsche 

Arbeiterjugend, Frankfurt) 



Neues Billig-Spiel 
von Quelle 

Mit zehn Mark ist man da- 
bei: »Trihstron« nennt sich ein 
neues SchieBspiel fiir den C 
64 (Kassette), das ab sofort 
exklusiv bei Quellesoft er- 
haltlich ist. Man kann das 
Pro gram m sowohl be stellen 
als auch in' den Verkaufsla- 
den von Quelle erwerben. 

(hi) 



Softwarefiimen 
vor Gericht 

Wer in dieser Ausgabe 
den Spiele-Test von »Who 
dares wins II« gelesen hat, 
wird sich uber die »\h im Ti- 
tel gewundert haben. Zu die- 
sem munteren Wechselspiel 
kam es durch einen Rechts- 
streit zwischen den Firmen 
Alligata und Elite. 

Anfang Juni 1985 begann 
man bei dem Softwarehaus 
Alligata, ein Ballerspiel na- 
mens »Who dares wins« zu 
schreiben, das inhaltlich 
sehr stark an den erfolgrei- 
chen SpielhallenAutomaten 
»Commando« angelehnt war. 
Im August sicherte sich Mit- 
bewerber Elite ganz formell 
die Rechte, eine Heimcom- 
puter- Adaption von »Com- 



Accolade — die neue 
Schmiede fur starke 
Spiele 

Alan Miller und Bob Whi- 
tehead, zwei Mitbegrunder 
von Activision, haben eine 
neue Softwarefirma gegriin- 
det. Das Unternehmen nennt 
sich »Accolade, Inc.* und will 
in den nachsten Wochen die 
ersten Spiele veroffentli- 
chen. 

Fiir C 64 und Apple II- 
Computer kommen zunachst 
»Hardball«, »Law of the West« 
und »The Psi-5 Trading Com- 
pany«. »Hardball« ist eine 
weitere Simulation des ame- 
rikanischen Nationalsports 
Baseball, die spiel erisch 
und grafisch alles iibertref- 
fen soil, was derzeit in dieser 
Richtung auf dem Markt er- 
haltlich ist — warten wir's ab. 



mando« auf den Markt zu 
bringen, Am 4. September 
zeigte Alligata »Who dares 
wins* erstmals in der Offent- 
lichkeit und prompt zog Elite 
erbost vor Gericht, um die 
Auslieferung des Spiels we- 
gen seiner Ahnlichkeit mit 
dem noch nicht fertiggestell- 
ten Eigenprodukt "Comman- 
do* zu verhindern. 

Das Gericht gab Elite 
recht, doch bei Alligata 
schaltete man schnell: Die in 
der Urteilsschrift beanstan- 
deten Punkte wurden gezielt 
aufgegriffen und daraufhin 
einige Namen, Sprites und 
Farben verandert. Das in- 
haltlich idenlische Spiel wur- 
de nun als »Who dares wins 
II« veroffentlicht und ent- 
wickelte sich prompt zum 
Top Ten-Hit in England, (hi) 



»Law of the West« ist eine Art 
Adventure, mit allem, was 
zum Wilden Westen gehort. 
Bei den ersten Bildschirmfo- 
tos fallt die sehr gute, detail- 
reiche Grafik auf. Diese Vor- 
schuBlorbeeren kann man 
auch fiir »The Psi-5 Trading 
Company« verteilen. Es ist ei- 
ne Art Weltraum-Handels- 
Rollenspiel, das inhaltlich 
etwas an »Elite« erinnert. 

Ein weiterer Accolade-Ti- 
tel erscheint demnachst fiir 
on;: Atari S r. »Sur.dcg« erin- 
nert inhaltlich sehr an »The 
Psi-5 Trading Company* . Ein 
erstes Demo sieht sehr viel- 
versprechend aus: Farben- 
prachtige Grafiken, Win- 
dows und spielerische De- 
tails zeichnen das Programm 
aus. Ein ausfuhrlicher Test 
der Accolade-Spiele folgt 
demnachst. (hi) 
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SONDERHEFT 1/84 SINCLAIR 



Mir Gi I ,.i i' 
sen iiber Progxam- 
mteren in Basic, Mas- 
se nspeichar fuc 
Si ivdj»r- Computer, ! J 
mil uinem Math* : 
fur Ptocrrammieiet. 
Hardwart-ho sdh rsi 
bungen. Baujnloi- 
tung, Soflwarotestn: 
Flugsimulation. Ines. 
TaswoidZ unri vtelen 
Tipafi Tricks. 



SONDERHEFT 1/85 SPECTRUM 



V11II-: mformaciver 
H-.i'!.ii|i rund uin den 
5pccurum rur Emsliii- 
ger und Fortgcsclint- 
(une und einc-i br«]- 
Ten Program iiipateMe 
mti: Spiele-liistmgs, 
Anweiidungs-Lisiings, 
Tips &Trieks-Lisii rtgs 
Eigeiibatr Sou ltd- 
genoraior mil eirjcnot 
PIO 




Ertjanzen Sic jetzt Ihre Summlimg 

Schuffen Sie sidi ein 
intcressnntes 



SONDERHEFT 2/85 SCHNEIDER 1 



Wichlige Informdiio- 
nen fur alle Schnei- 
dei'Anwendoi Grdfik: 
Malen wie auf emer 
Leinwand Sound: 
Musikselb3l pro- 

mit.-.i i] ' Arrwoci- 
dimgen: EcluzeiiVB- 
raibcitunu. Assem- 
b]or / Disassembler 
ftf CPC464. 
Tipa&Tncks-. Deut 
schc- Taslalur JTir 
fhien Schneider. 



Die folgenden 
Sonderhefte konnen 
Sie noch bestellen: 





und glekhzehig 
ein werfimlles 
Awhiv! 



Greifen Sie jetzt zu, solange 
Hit ere Ausgaben nodi Heferbar sind! 



Rile noch lieferbaren 
Ausgaben finden Sie in den untenstehenden 
JahrgangsUbeisichteri. PrilfenSie, welche Aus- 
gaben Ihnen in Ihrer Sammlung fehlen und die 
Sie deshalb nachbestellen wollen. Traaen Sie 
die Mummer tip.j Ausaahe und das Erse he i- 
nungsjahr (z.B. 12/85) in dem Bestellabschnilt 
auf dei Riiekseite der untenstehenden Tahlkarte ein und geben 
Sie an, wieviele Exemplaxe dieser Ausgabe Sie bestelien. Die aus- 
crefullte Za hlkarle einfaeh heraustrennen und Rechnunosbetraa 
bairn nanhstenPosta mt emzahten. Ihre Bestellung wirdsofortnach 
Zahlungseingang zur Auslieferung gebiacht. 
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Jetzt sind sie da; die pmktischen 
Sammelboxen fur »Ha p pv Computer« 




Fur alle Leser, die 
»Happy Computer** regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt em 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern sehaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wanrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 




Und so kommen Sie einfach und sthnell 
zu Ihrer Sammelbox: 

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfiillen, Anzahl der ge- 
wiinschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt 
sofort nach Zahlungseingang. 

Withtig: Es werden ausschlie&lich 
Bestellungen gegen Vorauszahlung 
mit Zahlkarte ausgeliefert. 
Ihre Bestellung wird sofort 
nach Zahlungseingang 
zur Auslieferung 
gebracht! 
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SOFT- 
NEWS 

Sportspiele und 
kein Ende 

Neues von der Sportspiel- 
Front: Ocean hat seine FuB- 
ball-SimuIation »Match Day« 
jetzt auch fiir den Schneider 
herausgebracht (Kassette, 39 
Mark). Spielprinzip und Gra- 
fLk sind sehr gut, aber die 
Schneider-Version ist qua- 
lend langsam und damit nur 
sehr geduldigen FuBball- 
Fans zu empfehlen. Der 
Spielwite leidet bei diesem 
mtiden Tempo ganz erheb- 
lich. ZweiKlassen schhmmer 
ist »Glenn Hoddle's Soccer«, 
ein weiteres FuBballspiel fur 
Schneider-Computer. Das Ti- 
telbild sieht noch sehr viel- 
versprechend aus, doch was 
dann kommt, eine schlicht- 
weg dilletantische Grafik. 

Auch die Eishockey-Simu- 
lation »Slap Shot« gibt es jetzt 
fiir den Schneider (Kassette 
29 Mark, Diskette 49 Mark), 
pie Grafik ist schdner als 
beim C 64-Original, doch da- 
Ifiir ist das Scrolling ausge- 
sprochen ruckig. Man kann 
jetzt auch gegen den Com- 



)ie neuen 
ixis- Pro gramme 

Axis, das deutsche Pro- 
irammierer-Team unter den 
'ittichen von Anolasoft, hat 
sinige neue Titel fur C 64 und 
Uari XL/XE veroffentlicht 
jeider werden die meisten 
Spiele dem Ankiindigungs- 
Uifwand nicht gerecht, der 
im sie getrieben wird. Zwei 
lichtblicke sind das in die- 
er Ausgabe getestete 
Schreckenstein« und »Mord 
in Bord«, ein sehr originelles 
ieutsches Textadventure. 



puter spielen und bei der an- 
gektindigten MSX-Version 
soli es sogar Zeitlupen-Wie- 
derholungen von Torschiis- 
sen geben. Das Schneider- 
»Slap Shot« kann aber auch 
nicht voll tiberzeugen, da die 
Geschwmdigkeit mal wie- 
der etwas zu wiinschen 
iibrig laBt. 

Zuriick zum FuBball: 
»World Cup 2« fiir den Com- 
modore 64 (Kassette, 29 
Mark) hat eine frappierende 
Ahnlichkeit mit dem vielge- 
ruhmten "International Soc- 
cer*, kann dem groBen Vor- 
bild aber spielerisch nicht 
ganz das Wasser reichen. 
Zwei Besonderheiten ma- 
chen das Programm fiir Fans 
und Sammler interessant: 
Per Feuerknopfdruck muB 
man den Spieler, den man 
mit dem Joystick kontrollie- 
ren mochte, anwahlen und in 
einem Pokal-Modus konnen 
bis zu acht Spieler fiir je eine 
Nation antreten. Man kann 
aber auch allein gegen den 
Computer spielen, der ein 
zaher Gegner ist. Fazit; ein 
mittelmaBiger Nachzieher. 

(hi) 

»Elite« fiir Schneider 
auf Deutsch 

Frohe Kunde fiir Schnei- 
der-Fans: Seit dem 16, De- 
zember 1985 wird die deut- 
sche Version des Top-Spiels 
»Elite« fiir den CPC ausgelie- 
fert. Kuriosum am Rande: 
Die deutsche Fassung wird 
vier Wochen vor dem engli- 
schen Original veroffent- 
licht. Hersteller Firebird 
Software kiindigt fiir die 
nachsten Wochen auch Ver- 
sionen fiir Spectrum und 
MSX an, (hi) 

Info: Joyseft, Kumboldtstr. S4. 4000 Dussel- 
dorf 1. Tel (0211) 680 W 03 



Ansonsten nichts Neues: 
Bei »Deja vfl« hat man wirk- 
lich das Gefuhl. alles schon 
einmal gesehen zu haben. 
Die Hintergrundstory ist bei 
der »Unendlichen Geschich- 
te« abgekupfert und das 
Spiel selbst ein maBig origi- 
nelles Grafik-Adventure mit 
bescheidenstemWortschatz. 

Ziemlich enttauschend 
sind auch die »Nibelungen«: 
Der Spieler wird hier mit 35 
Fragen zur Nibelungen-Sa- 
ge konfrontiert und kann oft 
zwischen zwei vorgegebe- 
nen Antworten wahlen. Ist 



Sampler-Fieber 

Eine ganze Reihe von 
preisgiinstigen »Best of«- 
Sammlungen erscheint der- 
zeit auf dem Spielemarkt. 
Die »They sold a Million«-Zu- 
sammenstellungen enthal- 
ten je vier Spiele und sind fiir 
39 Mark auf Kassette erhalt- 
lich. Sie enthalten in den je- 
weiligen Computer-Versio- 
nen folgende Titel: 

Commodore 64: »Daley 
Thompson's Decathlons, »Spy 
Hunter«, »Jet Set Willy* und 
"Staff of Karnatrm. 
Schneider: »Daley Thomp- 
son's Decathlon*, »Spy Hun- 
ter*, »Jet Set Willy*, »Sabre 
Wulf«. 



Walt Disney- 
Adventure Rabbit 

Nach »Donald Duck« (sie- 
he Test in der letzten Ausga- 
be) gibt es jetzt ein neues 
Walt Disney-Spiel. »Winnie 
the Pooh in the Hundred Ac- 
re Wood« ist ein englisches 
Grafikadventure mit dem 
beriihmten Baren. Grafiken 



die Entscheidung richtig, 
darf man weiterspielen; ist 
sie falsch, ist das Spiel zu En- 
de. Wer von dieser Sage 
nicht allzuviel Ahnung hat, 
steht ziemlich auf dem 
Schlauch. Wesentlich tragi- 
scher ist es, daB das Spiel 
sehr schnell langweilig wird. 
Sobald man alle Fragen rich- 
tig beantwortet hat, wird »Ni- 
belungen* vollig reizlos. Da 
hat man selbst bei einem ma- 
Big schweren Adventure 
mehr zu griibeln. Trotz eini- 
ger sehenswerter Grafiken 
eine ziemliche Enttau- 



Spectrum: »Daley Thomp- 
son's Decathlons, »Sabre 
Wulf«, »Jet Set Willy«, 
»Rocco«. 

Fiir den C 64 gibt es eine 
weitere Zusammenstellung 
mit gleich fiinf U.S. Gold- 
Spielen, die den selbstbe- 
wuftten Titel »Arcade Hall of 
Fame* tragt und fur 39 Mark 
(Kassette) beziehungsweise 
59 Mark (Diskette) erhaltlich 
ist. Hier findet man»Stellar7«, 
»Tapper«, »Up'n'down«, "Az- 
tec Challenge« und »Drop- 
zone«. 

Eine insgesamt empfeh- 
lenswerte Zusammenstel- 
lung. Erfreulicherweise liegt 
fiir jedes Spiel auch eine 
deutsche Anleitung bei. (hi) 



und Handlungen sind aller- 
liebst und machen das Spiel 
zu einem Tip fiir Kinder (so- 
fern die mit der englischen 
Sprache zurechtkommen) 
und Einsteiger. Fur Adventu- 
re-Freaks ist es allerdings zu 
leicht. Das Programm ist auf 
Diskette fur den Commodo- 
re 64 erhaltlich und kostet 49 
Mark. (hi) 



schung. Wie heiBt es so 
schon in der Werbung: »Ein 
vollig neues Spielprinzip... «. 
Ich meine erganzend: »...das 
es hoffentlich nicht wieder 
geben wird«. Die Program- 
me kosten zwischen 69 und 
79 Mark (Diskette). Wesent- 
lich vielversprechender 
sind zwei Spiele, an denen 
Axis noch arbeitet: sDer Ma- 
cfiem (Strategiespiel aus der 
Musik-Szene) und »Das Wen- 
despiek (How to become a 
Bundeskanzler). (hi) 

Info: Ariolasofl, Foslfach 7777. 4830 Gilters- 
loh 1, Tel. (05241)805183 
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50 Elite-Gewinner 



In Ausgabe 10/85 gab es 
einen groBen »Elite«-Wettbe- 
werb. Dank Rushware-Spen- 
de konnte man das begehrte 
Spiel 50mal gewinnen. Die 
Beteiligung sprengte alle in- 
ternen Postkarten-Rekorde: 
Innerhalb von sechs Wochen 
trafen einige tausend Zu- 
schnften ein. Allen, die mit- 
gemacht haben, ein herz- 
liches Dankeschon. Wer 
nichts gewonnen hat, soil 
sich nicht entmutigen lassen, 
denn in dieser Ausgabe gibt 
es schon wieder neue Spie- 
le-Wettbewerbe. Komraen 
wir nun zu den " Gewinnern 
von je einem »Elite«-Spiel: 



Hans-Peter Bacher in Brunn 

(Osterreich) 

Erwin Baumgartner in 

Fohnsdorf (Osterreich) ■ 

Tirao Baumgartner in 

Rodac'h 

Thomas Behr rnann in 
Hamburg 

Jiirgen Bbhm in Bochum 
Marcus Domrose in Salkau 
Stefan Fischer in Hirschberg 
Georg Frase in Hattingen 
Markus Greschek in 
Hamburg 

Jiirgen Grobusch in Diiren 
Heinz G.rossglauser in 
Meyrin (Schweiz) 
Albert Groning in 
Burladingen 

Torsten Gymann in Lubeck 
Christa Hagedorn in Borken 
Daniel Herkommer in Weil/ 



Rhein 

Heinz Hildebrand inHildes- 
heim 

Torsten Hoffmann in Berlin 
Rainer Hoh in Stuttgart 
Thomas Hiibner in Berlin 
- Robert Imig in Rosrath 
Alexander Kaltenbacher in 
Otfobrunn 

Jorn Kastner in Castrop- 
Rauxel 

Thomas Klimke in Hitdes- 
heim' 

]6rg Krull in Unterweissach 
Burkhard Kriiger in Seelze 
Thomas Kunde in Koln 
Lars Kurth in Ihrlerstein 
Roland Kohler in Kulmbach 
Christian Maras in Miinchen 
Meiners Meinert in Emden 
Manfred Mumch in Eltmann 
Wolfgang Neumeyer in 



Sallingberg 

Bjorn Rickert in Neumiinster 
Uwe Schlypath in Worrstadt 
Haiko Schmidt in Hildesheim 
Andreas Schuhmann in 
Viernheim 

Herbert Schulze in Berlin 
Michael Schiirle in Aalen 
Michael Schone in Boffzen 
Jan Seredynski in Koln 
Detlef Skutsch in Berlin 
Erich Stelzer in Wilhelms- 
haven 

M. Trauner in Reinheim 
Jorg Vaas in Bietigheim- 
Bissingen 

Walter Vol! in Baesweiler 
Volker WeiB in Bremen 
Roland WeiBmiiller in 
Darmstadt 

Stefan Werthmann in Buer 
Helmut Winter in Darmstadt 



Das Computerspiel des Jahres 




Die Happy-Compu- 
ter- Leser wahlten 
den Spiele-Renner 
1985: Mit deutlichem 
Vorsprung machte 
»Summer Games II« 
voir »Elite« das Ren- 
nen. 

Wie schon 1984 kiirt 
H a ppy-C om puter 
wieder das Compu- 
terspiel des Jahres. Im Ge- 
gensatz zu anderen Zeit- 
schriften wird diese Wahl 
bei uns nicht von einer omi- 
nosen, mehr oder weniger 
kompetenten Jury, sondern 
durch unsere Leser vorge- 
nommen: Eure Einsendmv 
gen haben entschieden. 

Fiir die zahlreiche Beteili- 
gung — es war noch wesent- 
lich mehr los als im Vorjahr — 
darf ich mich herzlich be- 
danken, Den Gewinnern der 
Computerspiele gehen die 
Programme in den nachsten 
Tagen mit der Post zu. Doch 
genug der Vorrede — hier 
sind Eure Top Ten von 1985: 
Jeder Leser konnte seine 
personlichen »Top 3« ange- 
ben. Fiir jeden ersten Platz 



erhielt ein Spiel drei Punkte, 
fur jeden zweiten Platz zwei 
Punkte und fiir jeden dritten 
Platz einen Punkt. 

Der haushohe Sieg von 
»Summer Games II« ist nach 
dem Vorjahressieg von 
»Summer Games* das zweite 
Meisterstuck von Epyx. Be- 
merkenswert auch, daB 
nWinter Games« sich so hoch 
plazieren konnte, obwohl das 
Spiel erst kurz vor Einsende- 
schluB auf den Markt kam. 



Hier noch einige weitere 
Hitparaden-Splitter: Das be- 
liebteste Abenteuerspiel ist 
Telariums » Amazon" auf Platz 
13, gefolgt vom unverwiistli- 
chen »Mask of the Sun« (Platz 
31), Die Adventures hatten es 
iiberhaupt etwas schwer; die 
Publikumsheblinge waren 
1985 die Sportspiele, die die 
Top Ten zur Halfte im Griff 
haben. Bemerkenswert ist 
auch, daB eine Reihe von Ol- 



dies sich wacker hielten. So 
fmdet man auf Platz 20 den 
»Flight Simulator II« und auf 
Rang 30 den Sieger von 1984, 
»Summer Games*! Mit »He- 
xenkiiche« schaffte schlieB- 
lich erstmals ein Spiel, das 
weniger als 30 Mark kostet, 
den Sprung in die Jahres- 
Spitze — ein Trend, der sich 
in der Auswertung fiir 1986 
noch wesentlich starker be- 
merkbar machen konnte.(hl) 



172 



Ausgabe 2/Febiuar 1986 



Tips Spiele 



Hallo 

Freaks 





Endlich ist es soweit: In dieser Ausgabe er- 
scheint ein Jahres-Inhaltsverzeichnis. Dort ist je- 
des Spiel aufgefiihrt, zu dem letztes Jahr ein Tip 
veroffentlicht wurde. Vielen Dank fur die Anre- 
gung. 

1985 war ein gutes Jahr fur »Hallo Freaks* und 
ich rrtochte mich fur Eure starke Untersiiitzung 
bedanken. Biszum nachsten Mal,_— 

Eure Petra 



So geht's: »Elite« 

In Ausgabe 12 wollte Stefan 
Clement wissen, wie er bei "Eli- 
te" mit seinem Raumschiff an ei- 
r.e Station andocken kann. Die 
Antwort kommt von Dirk Leisen- 
fcerg a us Steinau: 

— Zuerst fliegt man auf den Pla- 
neten zu. 

— Mach einiger Zeit erscheint 
_-ks unten ein blaues »S«. 

j— Das Leuchtsignal im Radar- 
schirm lenkt man in die Mitte 
des rorhandenen Fadenkreu- 
zes, 

— Auf dem Bildschirm erscheint 
ein Punkt, den man in die Mitte 
des Fadenkreuzes nimmt. 

■ — Jetzt driickt man so lange auf 
die Leenaste, bis die Geschwin- 
digkeitsanzeige rot wird. Sobald 
pan die Achse erkennt, um die 
sich die Station dreht, steuert 
man das Raumschiff so aus, daB 
em Ende der Achse mit der Mit- 
: te genau uber dem Fadenkreuz 
iund das andere Ende genau 
darunter ist. 

— Je naoh Richtung. in der sich 
der Planet befindet, zieht man 
den Joystick an oder driickt ihn 
each unten und dann schnell auf 
"3. 

Sieht man jetzt keine Einflug- 
hneise in die Raumstation, 
""egt man in die andere Rich- 
ng und wiederholt den Vor- 
"tig. 

Liegt die Einflugschneise ge- 
:u hinter dem Raumschiff, 
nkt man es so, da6 in der Bild- 
itte eine Flache mit einer gro- 
n rechteckigen Offnung er- 
heint. Fl drucken. 
Man senkt das Raumschiff um 
~0 Grad und zieht es nun so lan- 
hoch, bis man genau auf die 
ation zufliegt. Falls der Anflug 
bht auf Anhieb klappt, muB 
an der Station ausweichen und 
as Manover wiederholen. 
Das Andocken ist nicht mehr 
-hwer, vorausgesetzt, man 
eht das Raumschiff in ahnli- 
hem Rhythmus wie die Raum- 
ation und fliegt nicht zu schnell. 
Weitere »Elite«-Tips stammen 
n Rolf Held aus Spiez in der 
-hweiz: 

Den hochsten (legalen) Ge- 
~inn erzielt man durch das Pen- 
eln zwischen gleichen Plane- 
en (einer Agrar, einer Industrie) 
id immer Felle in die eine, 
omputer in die andere Rich- 



tung transportiert. 

— Sobald wie moglich einen 
Landecomputer kaufen. dann 
Zusatzladeraum. Energieakkus 
und bessere Waffen. 

— Aus Ausrusiungsteile wie La- 
ser links und rechts, Asteroiden- 
iaser und Raumkapsel kann man 
gut verzichten. 

— Asteroidenbergbau und 
Moid sollte man vermeiden 
(Straf register). 

— Vorsichtshalber bei jeder 
Landung den Spielstand spei- 
chern, 

— Kern Geld transportieren. 
denn es vermehrt sich nicht. Pla- 
tin, Gold und Edelsteine kaufen, 
da sie we nig Laderaum bean- 
spruchen. Gold ist gunstig, wenn 
es weniger als 36 Credits kostet, 
Platin lohnt sich ab 67 Credits 
und Edelsteine ab 17 Credits. 

— Auf den Planeten kann man 
nicht direkt landen, sondern 
muB sich immer eine der Raum- 
stationen in der Umlaufbahn des 
Planeten suchen. 

Wer sich den muhevollen An- 
fang ersparen und gleich mit 
viel Geld und guter Ausriistung 



starten will, der tippt das Listing 
fiir den C 64 von Jens Erbeck aus 
Pattensen ab (Erfolg ohne Ge- 
wahr). Das kleine Prograrnm 
speichert sich mit »K1RK/1« und 
wird von »Elite« aus nachgela- 
den. Nach dem Start muB man 

.POKE 43,176 :POKE 44,37 :P0KE 
45,253 '.POKE 46,37 :CLR :SAVE 
" KIRK/1" ,S,1« 

eingeben, bei Kassetten am En- 
de »,l,k Das Programm spei- 
chert sich als reinen Maschinen- 
code von $25B0 bis $25FD 

Fragen gibt es natiirlich auch 
zu »EIite«. Die erste stellt Chri- 
stian Dier aus Stuttgart: »Ich 
habe vom Prince of Thrun das 
Trumble gekauft. War das rich- 
tig oder hatte ich das Angebot 
besser able hn en sollen? Inzwi- 
schen haben sich die Trumble s 
namlich stark vermehrt, es 
sind schon uber 32000, die die 
ganze Cargo Bay einnehmen. 
Wie wird man die Trumbles 
wieder los? Kann man sie ver- 
kaufen?« Die zweite Frage 
hangt eng mit der ersten zu- 
sammen und kommt aus Ba- 



100 


PR1NTCHR$( 1 47):POKE646, 1 :POKE53280,6 




:POKE53281,6 


101 


PRINT" ELITE — GESPEICHERTES SPIEL " 


102 


PRINT 


103 


PRINT" VON JENS ERBECK " 


104 


PRINT 


105 


PRINT 


106 


PRINT" BITTE EINGEBEN (RETURN)" 


107 


PRINT 


108 


PRINT 


110 


PRINT"POKE43,176:POKE44,37:POKE45,253 




:POKE46,37" 


120 


PRINT" : CLH :SA VE " ; CHR$(34) ; "KIRK/ 1 "; 




CHR$(34);",8,1" 


200 


FORI = 9648T09724:READA:POKEI,A:NEXT 


210 


END 


32000 


DATA16,77.41,74,90,72,3,83, 183,0,1,114,25,2,64, 




0,151,143,143,143,0,0,37 


32001 


DATA1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,255,255,127, 




1,255,355,0,0,0,0,246 


32002 


DATA3,I9,8,13,1 1,0,6,48,43,44,40,22,22,0,56,9,63, 




1,0,70,31,0,0,93,200,244 


50000 




50001 




50002 




50003 


; : :REM BEI TAPE MUSS ES 


5000S 


:::REM SAVE"KIRK/1",1,1 


S0006 


:: :REM HEISSEN 


Mit diesem Listing kommt man bei »Elite« zu Gut und Geld 



chern von Sascha Oeltzschner: 
»Im Laufe des Spiels kommt ein 
Prinz undbietet mir sein 'Lieb- 
stes' an. Ist es vorteilhaft, wenn 
ich von ihm etwas kaufe?« 

Quietschbox 

In der Dezember-Ausgabe ha- 
ben wir Fragen zum Apple-Ad- 
venture »Masquerade« vorge- 
stellt. Dieter Taube aus Rinteln 
hat die Antworten: 

— Den Zahnstocher vom Balsa- 
holz-Block muB man mitnehmen, 
denn mit ihm kann man etwas off- 
nen. 

— Der Schacht hinter den Dop- 
pelturen im Keller ist ein Fahr- 
stuhlschacht. Den Fahrstuhl be- 
tritt man von ein em zweiten Ge- 
wolbe aus. 

— Der Affenkafig besitzt einen 
verborgenen Ausgang, den man 
nur findet, wenn man bis dahin 
nichts falsch gemaeht hat. Man 
muB den kleinen Vogel und das 
Dynamit bei sich haben, aber 
nicht die Quietschbox. Die 
Quietschbox ist eine Art Sender, 
der nur fiir zwei Anwendungen 
Energie hat. Ein Tier hilft. sich an 
einer Sperre vorbeizuschmug- 
geln. bevor diese ausgelost 
wird. 

Die Tucke des Adventures 
liegt darin, daB es den Spieler 
mit einer bizarren Logik oft in 
dielrrefuhrt. NureinigermaBen 
realistische Spielziige bringen 
das Ziel naher. Es ist also vor- 
stellbar, dafi ein Sender Tiiren 
enthegelt, aber nicht, daB er Ei- 
sengitter zerschmettert. Auch 
ein kleiner Vogel konnte nicht 
wirklich Giftschlangen und Go- 
rillas toten. Der Schliissel zum 
Affenkafig ist iibrigens der BH, 
der auf wirklich kbstliche Weise 
- aber eben wieder ganz lo- 
gisch — zweckentfremdet wird. 



Urlaubs-Drama 

Holger Ohst aus Wolfsburg 
hat Fragen zum Graflk-Adven- 
rure »Terrormolinos« fur den 
Spectrum: 

1. Wie komme ich an die Kame- 
ra, die im Kuhlschrank einge- 
klemmt ist? 

2. Wo finde ich den Koffer? 

3. Wie komme ich an die Daeh- 
boden-Tur ran? 

4. Wozu brauche ich die Letter? 
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Karte zum Action-Adventure »Dun Daragh« 



Dun Daragh« 

Kai Haferkamp aus Osna- 
bruck hat sich mit dem Action- 
Adventure »Dun Daragh* fur 
Schneider-Computer beschaf- 
tigt. 

— Als erstes sollte man sich im 
Spielcasino mit Geld versorgen. 
Das funktioniert am besten, 
wenn man nach jedem Gewinn 
den Spielstand speichert und 
bei Verlust einfach den alten 
Spielstand ladt. 

— Im Thieves Guild sollte man 
sich bald eine Diebstahlversi- 
cherung kaufen, Es lohnt sich. 

— Im Spiel muli man standig mit 
anderen Personen zusamrnenar- 
beiten. Dinge, die man zum Bei- 
spiel in den Galerien bekommt, 
sollte man bei einer weiblichen 
Person eintauschen. Wichtig fur 
diese Tauschgeschafte sind be- 
sonders folgende Personen und 
Einrichtungen: Pila, Bren, Rhyde 
sowie Hail Damu. Hail Porthol, 
Hail Belimus, Hail Midir. Kais 
Plan zeigt nur die wichtigsten 
Ha user und Geschafte, vor al- 
lem die vier Galerien und die 
Makler-Buros. 

Bedeutung der Zahlen 

1, 4, 3 Deposits 

2 Broker (kauft relics) 

5 Argot Bank 

6 Spielcasino 

7 Galerie A (ablegen: barrel, 
broad axe, dry salt, hammer) 

8 Galerie B (ablegen: toil, razor, 
pile, rue) 

9 Galerie C (ablegen: needle, 
hoc, adze, arrow) 

10 Galerie D (ablegen: hemlock, 
lead, sting, last) 

11 Broker (kauft goldbars) 

12 Broker (kauft wine) 

13 Broker (kauft swatches) 

14 Broker (kauft pepers) 

15 Portal A (verbindet Portale A 
und B) 

16 Portal B 

17 Portal C (verbindet Portale C 
und D) 

18 Portal D 



Das Amulet! 
des Druiden 

»Warlor d« heiflt das Adventu- 
re fur Schneider-Computer, zu 
dem Martin Schiller aus Rhein- 
berg vier wichtige Fragen 
stellt: 

1. Komme ich irgendwie an den 
»Chariot« im Burial Pit? 

2. Wie gelange ich an das Amu- 
let) des Druiden? 

3. Wie komme ich im »Vale of 



Whispers i an den Damonen 
vorbei? 

4. Was mache ich im »Fomo- 
rians Cavernn? 

Super, der Huey 

Der Hubschrauber-Simulator 
it Super Huey« hat Problems auf- 
gewirbelt. Christian Kneifil 
aus Leoben-Donawitz (Oster- 
reich) und Sonke Prosch aus 
Bothkamp brauchen Hilfe zum 
Rettungsflug, denn sie wissen 
nicht, was sie retten sollen. Mi- 
chael Port aus St. Ingbert hat 
seine Frage so gar auf einem 
Telex an die Redaktion ge- 
schickt. Er hat beim Rettungs- 
flug zwar die Leuchtraketen 
gefunden, kommt aber nicht 
auf den Boden. 

Wer bringt den Flugverkehr 
wie der in geordnete Bahnen? 

» Operation Neptun« 

Werhilft Riidiger Schmitt aus 
Ostringen beim Adventure 
» Operation Neptun« fiir den C 
64? Seine Fragen: 

1. Was ist mit der schwarzen 
Offnung im Boden? 

2. Wozu brauche ich den Drei- 
zack? 

3. Was ist mit dem Vulkan in der 
Hohle? 

4. Nachdem ich die Hohle in 
Richtung Siidcn verlassen und 
das Wrack gesichtet habe, fallt 
die Hohle ein. Danach war ich 
im Wrack und nahm die Miin- 
zen. Ich komme bis zur Mull- 
kip pe und zur Muschel, aber 
nicht we iter. Was jetzt? 



»Golden Baton« 

In Ausgabe 11 gab es Fragen 
zum Adventure »Golden Baton*. 
Alexander Seidel und Ch. Lomp 
aus Meerbusch beantworten 

sie: 

— Im Fa8 befindet sich das Salz 
fiir die Schnecken. Man legt es 
in den Raum der Hohlen hinter 
der Hiitte, in dem sich die 
Schnecken befinden. 

— Man mu8 den Lappen in dem 
Raum ausdriicken, in dem sich 
die leere Lampe befindet. 

— Man bekommt den Schliissel 
zur Tiir, indem man den Ring, 
den man auf dem Baum findet, 
reibt. Mit dem Schliissel laBt 
sich die Tiir offnen (erst auf- 
schlieBen). Vor Betreten des 
Raumes mu6 man jedoch den 
Spiegel halten, da sich hier Gor- 
gonen befinden, deren Blick 
verste inert. 

— Sobald man den Helm tragi, 
kann man auf dem Stab oder auf 
dem Ring ein Zauberwort lesen. 
Wenn man nun beim Quartz den 
Stab schwingt und das Zauber- 
wort ausspricht, kuhlt sich der 
Quartz ab Durch Schwingen des 
Quartzes beim Echsenmann 
stirbt dieser. Bei der Leiche be- 
findet sich ein Messer. das man 
auf den See werfen rnuB. 

— Durch Blasen des Jagdhorns 
auf dem See, erscheint von einer 
Hand gehalten, Golden Baton. 

Wie weckt man eine 
Prinzessin? 

Das Grusel-Grafik-Ad ventu- 
re »Transsylvania« hat viele 



Anhanger. Da bleiben Fragen 
nicht aus. Den Anfang macht 
Thomas Haas aus Wien: 

1. Hat die Leiche im Wagen ir- 
gendeine Bedeutung? 

2. Wozu braucht man den Un- 
hang des Zauberers, das Ge- 
wehr, das Brot, den Ring, die 
Saure aus dem Hexenhaus und 
»the lock pickn? 

3. Wie bekommt man den 
Schliissel des Goblins und wo- 
zu dient der Frosch am See? 

4. Kann man in die verschuttete 
Hohle wirldich nicht hinein? 

5. Kann man die Inschrift auf 
dem Baumstamm lesen? 

6. Wie weckt man die Prinzes- 
sin (der Sarg ist schon often)? 

Weiter geht's mit Rainer Bar- 
ren aus Duisburg: 

7. Wie komme ich an den Ring 
im Sctdofi? 

8. Wo kann ich Sabrina finden 
und was brauche ich dazu? 

Ralf Stolte aus Scheden: 

9. Wie totet man den Vampir? 

10. Was mufi man tun, um die 
Letter hochzuklettern? 

11. Wie bekommt man den Man- 
tel des Zauberers? 

Franltie goes 
Freaks 

Wer beantwortet die Fragen 
von Christian Berger aus Lipp- 
stadt zum Commodore-Adven- 
ture »Frankie goes to Holly- 
wood"? Christian mochte wis- 
sen, was er mit den Fischen, 
dem Geld, der Katze, den 
Strumpfen und den Milchfia- 
schen machen soli. 
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Tips Spiele 





Stationen einer Reise: »Hacker« 



Reiseroute fur 
Hacker« 

Udo Manhold aus Aschaffen- 
curg hat einen Losungsplan fur 
sas Spiel »Hacker* ausgearbei- 
:et. Wir drocken nur Udos Karte 
lb, denn mit seinen Tips wiirde 
~.an das Spiel tatsachlich inner- 
halb kurzer Zeit losen und das 
ware schade. Udos Karte setzt 
das vierte PaSwort (»Australia«) 
voraus. Die Zahlen bedeuten: 

1 Frankreich 

2 New York 

3 Japan 

4 China 

5 Brasilien 

6 London 

7 San Francisco 

8 Agypten 

9 Arabien 

IC Griechenland 
11 Washington, D.C. 

Champions 
fallen nicht 
vom Himmel 

Ulrich Schneider aus Rie- 
gelsberg briitet an seinem App- 
le iiber » Championship Lode- 
runner", Er braucht fur das 
f iinfte Level dringend Hilfe. Er 
sucht aber auch Tips fur das 
Adventure »Transsylvania«. 

Nach der Pflicht die 

Ml 

Gerrit Forste aus Frankfurt 
mochte wissen, wie man bei 
"Winter Games« (C 64) die 
hochste Punktzahl beim Eis- 
kunstlauf erreicht. 

Freund der 
Armen 

Wil fried Meilahn aus Zetel 
at grundlegende Problems 
t dem Spiel "Robin of Sher- 
ood« fiir den Commodore 64. 
Wer hilft Wilfried? 




Lageplan zu »Airwolf« 



»ilirwolf« 

Da das Spiel »Airwolf« ziemlich 
schwer ist, hat Michael Rother 
aus Salzgitter einen Plan ge- 
zeichnet und gibt hilfreiche Tips. 
Bedeutung der Symbole und 
Hinweise. 
A: Ausgangsbasis 
R: Zu rettendes Mannchen 
K: Kugel 

Pfeil: Bewegungsrichtung der 
Hindernisse 

M: ZerschieBbare Mauer 

S: Schott (nur mit Schalter zu off- 

nen) 

1: Hier gegen den Schalter 
schieBen, um das Schott zu off- 
nen. 

2: DasUfosteuert immer auf den 
Spieler zu. Mit einem Schufi 
kann es fiir kurze Zeit lahmge- 
legt werden 

3: Zahne bewegen sich auf und 
ab; wo sie sich beriihren, ent- 
steht ein wellenformiger SchuB. 
4: An dieser Stelle muB man mit 



Schiissen einen Keil durch die 
Wand schieben (bei jedem Tref- 
fer rutscht der Keil ein Stuck 
nach links), darnit der Weg nach 
oben frei wird. 

S: Sobald man den Schalter un- 
ten vor dem Schott trifft, ver- 
schwindet zwar das Schott, aber 
eine Kugel beginnt langsam auf 
den Spieler zuzurollen, Man darf 
sie auf keinen Fall beruhren. Is! 
das nachste Schott auf die glei- 
che Weise geoffnet und man 
triffl den darunterliegenden 
Schalter, der die Grubenab- 
deckung offnet, fallt die Kugel 
dort hinein. Jetzt muB man nur 
noc'n den Gang zuruckfliegen 
und das letzte Schott of men. 
6: Nach den Mauern uber den 
beiden Gruben muft man erst 
die linke, dann die rechte Rakete 
zerstoren, dann fallt der Satellit, 
der den Gang nach oben ver- 
sperrt. herab. 



Die Fragen zu »Blade of Black- 
pool* (Ausgabe 12) beantwortet 
Uwe Steinberg aus Berlin: Den 
Jewel of selmarn findet man in 
dem dunklen Wald. Dazu muB 
man aber erst in der Hdhle mit 
der brennenden Fackel die 
Lampe anziinden. Dabei fallt 
man in die Fallgrube und muB 
sich mit dem Seil befreien. Den 
Edelstein bringt man dann zum 
Einsiedler und erhalt dafiir ei- 
nen Tip und ein Buch. 

Zum Drachen gelangt man, in- 
dem man vom ersten Abschnitt 
des Sees nach Westen rudert. 
Dort taucht man hinab und lan- 
det beim Drachen, der recht 
hungrig ist. Um das eigene Le- 
ben zu retten, muB man den Dra- 
chen mit einem Pfeil toten. Halt 
man sich in der Hohle auf und 
spricht das Zauberwort »MAH- 
DEN«, erhalt man den wichtigen 
Pfeil. 
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Spiele Tips 

Hallo 

Freaks 

Fur die Freaks unter 
den Freaks 

Ralf Hdhner aus Bonn hat ei- 
nen Tip zum Construction Set 
»Mail Order Monsters*. Er ist 
nicht so einfach anzuwenden 
wie ein POKE, aber es ist ein 
echter Monster-Tip, 

Mit einem Diskmonitor den 
Block 17 00 dez oder 11 00 hex la- 
den, Hier stehen die Daten des 
ersten Spielers, soweit sie in den 
Block passen. Die Startblocks 
stehen aber auch im Directory. 
Block 18 01 dez oder 12 01 hex. 
jetzt sollte der Name des ersten 
Spielers und sein Paflwort zu se- 
hen sein. Das derzeitige Kapital 
steht in den Bytes Nummer 30 
und 31. Beide in 255 dez oder ff 
hex andern. Das Kapital betragt 
dadurch 6S535. 

Danach folgt der Name des 
Monsters und eine ganze Reihe 
relativ niedriger Zahlen. Hier 
steht die Ausriistung des Mon- 
sters. Durch Ausprobieren ver- 
schiedener Werte lassen sich in- 
teressante Kombinationen her- 
stellen. Es ist sogar moglieh, sei- 
nem Monster eine Ausriistung 
zuzuschustern, die es norma ler- 
weise gar nicht haben kann , Jetzt 
bitte genau zahlen, vom ersten 
Buchstaben des Monsterna- 
mens an. Das Byte Nummer 59 
enthalt die Anzahl der Victory- 
Points (jede Zahl bis 255 einsetz- 
bar). 



»Zork m« 

Regine Sommer aus Berlin 
braucht Hilfe zum Infocom-Ad- 
venture »Zork III*: Wie offnet 
man die Bronzetiir mit dem 
strange key? 



kx>. in der 
ersten Runde 

Frank Craatz aus Berlin hat die 
Codenummern fur alle Boxgeg- 
ner in »Frank Brunos Boxing* 
(Spectrum) herausgefunden: 



nachster Block 
fill Spieler 1 

A 



Anzahl der Siege 



Anzahl der 
Niederlagen - 



>:00 
>:08 
>:10 
>:18 
>:20 



11 OA 00 

45 4C 45 

20 20 20 

57 4F 



Kapital 

07 
4E 

50 



00 



>;28 
>:30 
>:38 
>:40 
>:48 
>:50 
>:58 
>;60 
>;68 
>:70 
>:78 
>;80 
>:88 
>:90 
>:98 
>;A0 
>:A8 
B0 
B8 
CO 
C8 
DO 
D8 
E0 
E8 
F0 
F8 



53 
20 



05 00 

00 00 

53 54 

20 20 



52 

01 00 
54 45 
20 20 
FF 08 03 
FF 05 OB 
00 12 09 
0C 0C 3B 
05 
00 
45 
20 

FF FF FF 
FF FF FF 

08 01 08 
07 OA AC 
05 00 00 
00 00 00 
53 54 45 
20 20 20 
FF FF FF 
FF FF FF 
00 00 
07 04 



00 

00 00 

4S 53 

4C 4F 



03 
32 

00 00 
00 



B4 
52 
01 

54 07 

02 02 

52 31 

20 02 

OD OA 

FF FF 

0C 0C 

02 04 

02 00 

00 06 

52 32 

20 OF 

FF FF 

FF FF 

09 07 

00 01 

00 00 

00 06 

52 33 

20 02 

FF FF 

FF FF 

02 07 

OA 00 

00 00 

00 06 



53 
41 
41 
FF 



50 49 c.SPI 

4D 45 ELERNAME 

53 53 . PASS 

FF IB' WORT . tux . 

4D4F 4E MON 



54 
43 



4E 
4B 



45 
09 



20 20 

FF FF 

06 09 

FF FF 

0C 3B 

C8 C8 

00 C8 

4D 4F 

20 20 

FF FF 

FF FF 

FF FF 

OA AC 

00 00 

00 00 

4D 4F 

20 20 

OF FF 

FF FF 

FF FF 

04 32 

00 00 

01 00 
4D 35 
55 00 
FF FF 



20 STER1 
FF 

07 n 

00 n . . , nnnn 

0C : 

32 
FF 
4E 



von hier ab 
zahlen bis 59 



nnn 



tt2 
tn 
MON 

20 STER2" 
FF . mm 

FF nnnnnnnn 
03 nnnnnnn . 

2 . 

. 2 ....... 



n 



FF FF FF FF FF FF FF 



09 
00 

FF/~ 

4E MON 

20 STER3 
FF . rffi 
FF nnnnnnnn 
00 nnnnnnn . 
... 2 

: 

... n 
M5R 
42 ESTNEU . B 
FF LOCK . firm 
FF nnnnnnnn 



Anzahl der 
Victory points 



02 
00 
FF- 

52 



Dei Monster-Tip zu »MaU Older Monsters« 



Levelspringen 
bei Bounty Bob 

Klaus Kuphal aus Koln verrat, 
wie man bei » Bounty Bob strikes 
back« Level iiberspringen kann; 

1. Wennman in Level 1 den Blu- 
mentopf nimmt und erst die Ta- 
sten »1« und dann »F7« drtickt, 
spring! man gleich in Level 4. 

2. In Level 5 nimmt man erst 
den Kaffeepott, drtickt dann »5« 
und »F7* und springt dadurch in 
Level 8. 

3. Mit der Heugabel und den 
Tasten »5« und »F7« macht man ei- 
nen Sprung von Level 10 zu Level 
14. 

4. Wenn man in Level 3 den 
Kelch nimmt und die Tasten »4« 



Boxer 


Codename 


Code nummer 


Canadian Crusher 


STC 


IOCIIIOI0 


Fling-Long-Chop 


STC 


IS6IIIMI0 


Andra Puncheredov 


STC 


IMAI1IK10 


Tribal Trouble 


STC 


IQ4IIISI0 


Frenchie 


STC 


IK8IIIQI0 


Ravioli Mafiosi 


STC 


INBIIIOI0 


Antipodeon Andy 


STC 


IR5IIIMI0 


Peter Perfect 


STC 


IL9IIIKI0 



und »F7« drtickt, springt man in 
Level 15, 

5. Von Level 1 6 kommt man zu 
Level 19, indem man das An- 
zugsrohr Nummer I nach links 
stellt, die Pastete nimmt und 
dann »)« und »F7* drtickt. 

6. Nachdem man in Level 2 alle 
Monster getotet und die Farbrol- 
le genommen hat, drtickt man 
die Tasten »3« und »F7« und ge- 
langt so in Level 22. 



Ohne Lava 

Thorsten Felden aus Kerpen- 
Horrem hat einen heiBen Tip 
(wie immer ohne Gewahr) fur 
die C 64 -Version vom Grafik- 
Adventure »Mask of the Sun«. 
Wer immer noch Probleme hat, 
den LavafluB zu tiberqueren, 
kann es mal auf Thorstens Weg 
versuchen: 

Vor dem Eingang der Pyrami- 
de steigt man nicht in das Loch 
im Boden, sonde™ klettert ein- 
fach die Pyramide hoch. Dort 
opfert man den Assistenten Ra- 
oul auf dem Altar. Daraufhin 
schiebt sich der Altar zur Seite 
und im Boden erscheint ein 



Loch, In dieses fallt man automa- 
tisch hinein und landet direkt vor 
den beiden Gotzen, die das PaB- 
wort verlangen. 



» Staff of Karnath« 

In Ausgabe 9/85 bat Markus 
Muller um Hilfe bei dem Spiel 
•Staff of Karnaths. Guido Lander 
aus Odenthal-Menrath schreibt; 

Man kann nur eins der 16 Teile 
auf einmal aufnehmen, Danach 
muB man am Kerker vorbei noch 
tiefer in den Keller und dort zu 
einem viereckigen Kasten ge- 
hen. Mit der Return- und der 
Feuertaste wahlt man nun den 
richiigen »Spell« aus, Dadurch 
be kommt man wieder voile 
Energie. Mit den anderen Teilen 
verfahrt man genauso. 



»Zaxxon« 

Michael Holub aus Westen- 
dorf (Osterreich) hat die MSX- 
Version von »Zaxxon« und weiB 
nicht. wie man an dem waag- 
recht fliegenden Torpedo und 
danach an der Station vorbei- 
kommt. Wer hilft ihm? 
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-SERVICE 



Das Angebot dieser Ausgabe: 



Commodore 64 

Oval Pattern« 

Machen Sie die Kurvendiskussion auf dem C 64 
interessant und nutzen Sie gleichzeitig die tollen 
Grafikmoglichkeiten dieses Computers voll aus. 
•Oval Pattern« machts moglich. 

»B6rse« 

Lernen Sie das Borsengeschehen spielend ken- 
nen. »B6rse« simuliert mit Grafik und Text die 
Ablaufe und Vorgange an der Bbrse, 

Poster Hardcopy « 

Dieses Programm fertigt auf Ihrem Drucker einen 
75 x 56 cm groBen Ausdruck des Commodore 64 
Grafik-Speicher an. 

Kassetten-Designer« 

Eine hervorragende Hilfe bei der Archivierung 
von Ihren Computer- oder Musikkassetten. Der 



»Kassetten-Designer« druckt in der passenden 
AufklebergroBe jedes gewiinschte Inhaltsver- 
zeichnis aus. 

»Super-Sprite« 

Eine Maschinencode-Routme zur professionellen 
Sprite-Bewegung. Machen Sie Ihren Commodore 
zu einem Trickfilm-Generator. 

»Txansbit« 

Das Listing des Monats ist ein Terminalprogramm 
der Spitzenklasse fur Ihren Commodore 64. 
Datenferniibertragung ist kein Problem mehr. 

Bitte beachlen Sie, daBderKasseite/Diskette keinerleilt-iformationen beiliegen. Lesen Sie 
daher aufmerksam die Anleitur.g in dem jeweiligen Artikei iiach- Eventueile sysremaii- 
sche Pettier, diestch inden Programmennochbefinden kfinnen, mtissen von Ihnenselbsl. 
nach Studium del Naehhallseite, komrjiert warden. 

JLUe sechs Programme aus der Ausgabe 2/85 auf Diskette. 
BesteU-Nr. LH 8602 CD, DM 29,90* sFr. 24,90* 



Bestellungen aus der Schweiz richten Sie bine direkt an: Markt&Techmk Vertriebs AG, Kollerstr. 3. CH-6300 Zug, Tel. 042/41 S6S6. 
Bestellungen aus anderen Landern bitte per Auslandsposfanweisung! Achtung: Nicht die eingeheftete Zahlkarte verwenden! Bestellungen aus 
Osterreich richten Sie bitte direkt an: Ueberreuter media. Handels- und Verlagsges. mbH, Alser Str, 24, 1091 Wien, Tel. 0222/48 1538-0 



Bitte verwenden Sie fiir litre Bestellung die beigefugte Postscheck-Zahlkarte zur 
Uberweisung des Rechnungsbetrags, Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und 

Sie sparen sich die Versandkosten! 
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SERVICE 



Programme aus friiheren Ausgaben 



Commodore 64 / 
Commodore 128 

Taxi - Aus Ausgabe 1/86. 

Musik und Farbe - Aus Ausgabe 12/SS. 

SDB-Sprite Mover - Aus Ausgabe 1/86 

ES-AE - Aus Ausgabe 1/86. 

Ultraload - Aus Ausgabe 1/86. 

Error 64 - Aus Ausgabe 1/96. 

Scroll 64 - Ausgabe 1/86. 

Schatzsuche - Aus Ausgabe 12/85. 

SLAD - Aus Ausgabe 12/84. 

Alle 9 Programme auf Diskette fur den 

Commodore 64/128 

B estell-Nr. LB 8601 CO, DM 26,90* sFr. 24 ,90* 

Atari 800XL/130XE/800 

Turbo-Basic - Dei" schnelle Basic-Inter- 
preter fur den Atari. Auf der Diskette befit* 
det sich je erne Version fur den Atari 800XL 
und eine fur den Atari 800 mil mindestens 48 
KByte-RAM Aus Ausgabe 12/85. 

AMPEL - Atari- Maschinen-Progra mm-Em- 
gabe-LiaJing. Aus Ausgabe 12/85. 

Atari-PrMaummer - Eingabehilfe fur alle in 
Happy-Computer veroffenrlichten Basic-Pro- 
gramme. 

Jumper II - Listing des Monats aus Ausgabe 
S/84, um die Geschwindigkeil von Turbo- 
Basic zu demonstrieren. 

Magic-Painter - Listing des Monals aus Aus- 
gabe 3/85. Ein Zeichenprogramm, das an 
Turbo-Basic angepaBt wurde. 

Alle S Programme auf einer Diskette fur don 

ATARI 8OOXL/130XE/SOO. 

BesteU-Nr. LH B512B, DM 29,90* sFr. 24.90* 

Schneider CPC 

Ausgabe 10/85 

Piogrammtransfezleichtgemachtlzwe] Pro- 
gramme, S. 72). 

wTasword 464* mil DIN-Tastatur (S. 73; 



Bewegte Grafik mil dxei Befehlen (S. 74) 
Maschinencode-Routinen in BASIC umge- 
se-tzt JS. 75) 

Aus Ausgabe 10/85. 

Sam -ffiinf Programme, S. 109). Aus Ausgabe 
11/85. 

Deutscher Zeichensatz unter CP/M. 
Hardcopy. 

RSX-BefehLe mit direkter Stringvariable 

Aus Ausgabe 12/85. 

Alle B Programme auf einer Kassette fiir den 
Schneider CPC. 

B esteU Nr. LH S552 G, DM 29 ,90* sFr. 24 h 90* 

Commodore 64 

Ausgabe 10/85 

Aquantor. Zykloide, Nebenkostenabrech- 
nung, Neuer Checksummer, Plakat, Data- 
Zeilen-Wandler, Super-Saver. More Memory. 
Auto) isi sen ulz. Grafik-Window-Zeichner. 
Ausgabe 11/85 

Flugplanuitg, Finanzen $4 N User-Port- 
Anzcigc, Amadeus, ZX81-Ulility, Long- 
Screen, Chess-Screen, Colour-Screen, Auto- 
beep. 

AUe 19 Programme auf einer doppelseitig 
bespielten Diskette fiir den Commodore 64. 
BesteU-Nr. LH SSU A, DM29,90*, sFr. 24,90* 



Spectrum 



Das >ianderei< Grafikprogramm. Aus Aus- 
gabe 7/8S. 

Mini-Textverarbeitung. Aus Ausgabe 8/85. 

Terminal-Programm. Listing des Monats 

aus Ausgabe 9/85. 

Alio 3 Programme auf einer Kassette 

for den Sinclair Spectrum. 

Bestell-Nr. LH8S10 IX DM 19,96*. sFr, 16,90* 

Atari 

Prufsummer 
Gerollheimer 

Aus Ausgabe 5/85. 



24 Farben In Grafikstufe 

Aus Ausgabe 6/85. 

Diskhelp 

Aus Ausgabe 8/8S. 
Olsuche 

Aus Ausgabe 8/8S. 

Autostart 

Aus Ausgabe 9/85. 

Dudu 4.0 

Aus Ausgabe 10/85. 

Alle 7 Programme auf einer Diskette 
fiir den Atari 800 XL. 

Bestell-Nr. LH 8510 B, DM 29,90* sir. 24,90* 



Sonderheft: Spectrum 

Kassette/ Bestell-Nr. 

LH 85S1 a DM 19.90*. sFr. 16.90* 



Sonderheft: Schneider 

3" Diskette. Bestell-Nr.: LH 85S2 D, DM 34,90* 
S %" Diskelle, Best.-Ni.: LH 8SS2 V. DM 34,90* 
Kassene, Bestell-Nr.; LH 85S2 K, DM 29,90* 

Commodore 64 

Schnelle Grafik aus dem Compiler 
Listing des Monats aus der Ausgabe 8/85. 

Mondlandung, Aus Ausgabe 8/ 88. 

Komfort-Routinen. Aus Ausgabe 8/85. 

Grafik-Hardcopy. Aus A.usgabe 8/84. 

Psycho. Aus Ausgabe 8/8S. 

lab-Cale. Aus Ausgabe 8/85. 

Aus Ausgabe 9/85, 

Woodshot, Sprite Mover, Short Save, Sprite- 
Dreher, Echteeituhr, Animation 

Alle 12 Programme auf Diskette fur den 
Commodore 64 

Bestell-Nr. LH 8909 A, DM29,90*, sFr, 24,90* 



Commodore 64 

Rlsiko. Aus Ausgabe 7/85. 
Mlni-Grafik. Aus Ausgabe 7/85. 
Muso, Aus Ausgabe 7/8S. 
Maskenbildner. Aus Ausgabe 7/85. 
Aller Anfang ist schwer. Aus Ausgabe 7/85. 
Alle 5 Programme auf Diskette fur den 
Commodore 64, 

Bestell-Nr. LH 8507 A, DM29,90* sFr. 24,90* 

Schneider CPC 464 

Disassembler. Aus Ausgabe 4/85. 
Grafik. Aus Ausgabe 4/85. 
Dateiverwaltong. Aus Ausgabe 4/85. 

Alio 3 Programme auf Kassette fur den 
Schneider CPC 464. 

Bestell-Nr. LH 8505 G, DM 29,90*. sFr. 24,90* 

Text. Aus Ausgabe 3/85. 

Gespensterjagd. Aus Ausgabe 2/85. 

Alle 2 Programme auf Kassette fiir den 
Schneider CPC 464. 

Bestell-Nr, LH 8503 G, DM29,90* sFr. 24,90 

BW-COM-Compiler. Aus Ausgabe 7/85. 
CHAIN MERGE. Aus Ausgabe 6/85. 
Protokollfunktion. Aus Ausgabe 8/85. 
Schneider-Kara 

Alle 4 Programme auf Kassette fiir den 
Schneider CPC 464 . 

Bestell-Nr. LH 8508 G, DM 29,90*, sFr. 24,90* 



* Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer, unverbindtiche Preisempiehlung. Listing-Service-Produkte sind nur fiir Endkunden, ntoht fiir Wiederverkaufer. 
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,ur Markt&Technik 

Verlag Aktiengesellschaft 

Hans-Pinsel-Str. 2 
in 8013 Haar 
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Depot-Handler 



Trag&n Sie Ihre BwhdesteJk^g auf ofe Be&teMcirie in 
dhsem Heft ein und scNcken ofese an einerr Depot 
haiydfer in fhrer Nahe Oder an IVen Syc^hJocfcr. 

Buchhandlung HerrJar. Kurfrj^i'^iir-v— 

1000 Berlin 15. Tel. I0 3C i - 1- - : I -" 

BTX -921762** 

Ctimpulrirn FachbuchJvjna!',- 

1000 Berlin 30, Tat. |030] 2 139021 

Thalia Buchhau;, Gt:i2*. = -■. " - 

2G00 Hamburg 36. Tel GiC :- : I i : : 

Boyaan 4- Munich. HermanKtub 31 

2000 Hamburg 1. Tal i04C : . . z . . -. 

El^ctro-Dala, WKhe loi - H erf**t-SErj£« 1 

3190 CuxhBvan, Tat 1047 21. 512&S 

Buchhandlung Muohtau. ManiMSuaa 1V9 

2300 Kiel, Tal. 104 31) 3 SOS* 

ECL. Nordarauafia 94-36 

2390 Flnnsburg. To I. <0481| 2jff1 81 

Buchhandlung Weilenit. Kon^nwafia 7$ 

2400Lubeck, Tel. 104 51) 74O0(M39 

BuchharWllung Slorm, Larjg*ai*U*fle 10 

3800 Brifmcn 1, Tal. |Q4 21i 321523 

Buchhandluno Lohaa-Euarog, M*rb(&ireSa 38 

3 940 Wilhyl mshovon- Tel . (044 21 1 4 1 6 9 7 

Buchhandlung; Schme-rS u. v. S-»«H»4qJ. B>s hn^ofuf a&* 13 

3000 Har.no/af 1, Tel. |051H 327651 

Buchhandlung Graff, Neu* St raft* 23 

3300 Braunschweig, Tal. [Q53H 492 71 

Deuadich'sche Buc h ha ndkmg, We*nd»r 5 tr*3e 33 

3400 Gottingen, Tel. COS 511 56968 

Buchhandlung en der Hochschu*a. HQfiantfsche Straff 22 

3S00 Kassol. Tel. 10561) 638Q7 

Slam Verlag, F r led/i c h s: r a3a 24-26 

4000 DOtHMoff. Tel. fCZIIh 373033 

Buchhandlung Baeda-ker, Kattwioer Siratla 33-35 

43u0£*san T, Tel, (02 011 22 13 SI 

R nfldnfi b Of fl -a clia Sue hhamdhing^ Alxe-r Sr.6i.nw4g 1 

4400 Munainr, Tot. 102 51! 4 OS 41 -5 

Buchhandlung Ackar, Job annis*tra&a 51 

4500 O.sualiruc*. To!. .;0541i 2S435 

Buchhandlung Lanatng, Wajtenhflllweg S6-BB 

4600 rjur|rni.Jnd, Tel. 10231) 1 69BO 

6uchhendtung Brockmey*r, ue-renbu rger Hftha 2 1/Un ic gniei 

4630 Bocrrum, Tel, <0234> 701360 

Buchhandlung Malar + W*l»r, Warburgar StinEo 99 

4790 Paderborn, Tel, 10 52 Sir 6 31 72 

Buchhandlung PhonLx GmbH. Oie/ntoiwall 25 

4800 Bielefeld 1, Tal. (05 21] 6 9071 

Buchhandlung Gonakl, NautnuU 7 A 

5000 Kotn 1, Tal. (02 211 2: OS??. 

Mayer'ache Buchhandlung, Ursui-neratrafin- 17-19 

5100 Aachen, Tel. 102 41 1 481 42 

Buchhandlung 9ehrendl, Am Hef Sa 

S3O0 Bonn 1, Tel. 102 26) 658021 

Buchhandlung Cujanua, SchloQsu&Se 12 

S4O0 KffbLonr, Tal. (02 61) 36239 

Ahad. Bochhandtung Inlffrb-cok. F laischs ( rs&e 61-65 

5S00 Triai, Tel, 106 511 4 35 96 

Buchhnndlung W. Flnha, KipdurF 33. 

&800 Wuppertal 1, Tel. 10202)4542 20 

Buehhondlung Balagh, Sa^d&Crefia 1 

5900 Siagan, Tet. 102 /l) b529a-9 

Buchhandlung Naachnr. Stninworj. 3 

6000 Frankfurt 1. lal. [0891 29 80 50 

Buchhandlung Wajlnhz. LauTorv&chlagarSTroQc 4 

6tOD Dnrmstedl, Ta]. (061 61) 76548 

Buchhandlung Fairar + Gacka r F(ieurit:haTr*B» 31 

B200 Wiaibadnn. Tal. (061 2 1> 3049 11 

Fflrrjar'schn Llritl- Buchhandlung, Soltersweg 63 

6300 GieSen r tftl. 10641) V 2001 

Sozlafwl^senschaflllcha Pachbuchhandiung. Fnedrrchsir^Qa 24 

6400 Fulde, Tel. 10661) 7 5077 

Gutcnbvrg Bu-chhandlung, GroSa Otaichie 29 

96-00 Mainj, Tel, 1061 311 370 11 

Buchhpndtung Bock + Selp, FuH-otsua&u 2 

6600 SanrhfOcken, Tat. 106 Si) 3 OB 77 

Suchhandlung WUheFm Ho1mann r Bi-.miirckBjraGa 9S 

6700 Ludwigshafen r Tel. (0621t 51 BQOl 

Buchhandlung Leefflnr, It 1,5 

6600 Mannheim 1, Tel. (OG2l r 28912 

BuchhjmdJuno Stahn, Bdhnhofairaua 13 

7000Siut(goH 50, Tel. [07 11] 56 14 76 

Buchhandlung am Markt, KramftiraRn 6 

7100 Hairbronn, Tel. f071 31] 666 82 

PCfi Mlcro-Compucar, Oskar-Kalblen-Ptat* e 

7410 Raudtngen. Tel. lO?l 21) 270443 

UNI Buchhandlung Kollnar > MotlMAr. Kai^nrstraSe IB 

7500 Karlaruha, T«l, [07 21] 69 1436 

B u-cti hand lung Roth, HaupTSTi^tiie 45 

7600 0(fenhurg. Tel. [07 B1} 2 2097 

Hombpch Cenlet, BaiTh^ldslraSa 10 

7800 Freiburg. Tol, [07 61)4 3091 

Fachbuthhondiurig Hermann, HirschSTrali^ 4 

7900 Ulm, fel, 10731) 60B49 

Sch&uiles EloktiroiHk, BiichslraGa 52 

7960 RflvenaLurg, Tal. [07 51] 2 61 38 

Buchhandlung HuflandubaJ, Mnrienplatz 

8000 Munchon 2, Ta1. (0891 23S9-1 

Oomputa/bucher em Oballak, B^rerslraQa 32-34 

8000 MiincNn 2, Tal. (089t 29 23 S3 

PaJo-'s Compuiarbucher, SchiilarMruQe 17 

SOOOMunchan 2, Tat. (0891 55 52 29 

UnivarsFtai^biichhandlunQ Lachnor. Thereaienacf&Bo 43 

9000 Munchan 2, Tel. {OB9j 52 )340 

Buchhandlung Schrinhubor. Thafeaiflnsiraeo 6 

9070 Ingolstadl. Tal. (0fl41| 331 46^47 

Computaraiudlp GerCrud Frledrlch, Ludvi ig si r rsfio 3 

9220 Trjjunslaln. Tel. [06 61] 1 4707 

Buchhandlung Pustel. Kl. Exarzlerpilat^ 4 

3350 Pa&aau, Tal. [00 All 6 6945 

Ruchh&nrJIuna Pustel, GasandianairaGe 6 

9400 Regonshurg, Tot. {OB4D5 3061 

Buchhandlung Or. BCrttn#r, Adiloistrafie 10-12 

BSOONiimberg, Tal. (0& 11) 23 2316 

ST5 Comput»r Vortrlob, Worner-Siemena-SiraCJo 19 

BSBO Bayreuth, Tel. [09211 62320 

Compjwr-Ccninr Burger, Leimiczer S-irafin 11-13 

8670 Hof. Tal. (092 811 40075 

Sortfments- u. Bahiihc-labuchh. J, Sirykowskl, Bahnhulpl^u 4 

8700 WQrzbu'g, Tel. I0931) 54389 

Buchhandlung Puaiat, Grchiianau 4 

8900 Augsburg. TaJ, (08211 3 54 37 

X^mpisnar FachsonlmanT. Satzatrfil}r> 30 

9960 Kam.pi.6n. Tel. [08311 1 44 13 

Batgtenj 

ningon 56-58 

«h, rai. to out xx/awa 

Lu^amhurg; 

Libralrto FYdrhrOcullurOr 14, ruo DuchsChar I PL. dn Pi^risl 
L-1011 LuxamhouTfl-Gare, Tal. 460091. Telex 31 12 



Suchni Balmar, Nuugafestr 12 
6300 Zug, Tal. [0421 21 41 41 
Buchhandlung Enga. Blaictiftrweg 56 
5002 Zurich. TM. (Ol) 201 2078 
Buchhandlung Orell Fuaall, P«likan%tro8e 10 
8022 Zurrch. Tal. (01) 2 11 90 11 

FraJhofei AG, Wiaaanftchatillehai Buchhandlung, Univarsiiiir.sitir. 1 1 
8033 Zurich, Tal. (01 r- 363 42 82 
Buchhandlung am RdBiimr, Witba re ug se 5 
■9O01 Sl.GaKen, Tal. 10 71) 228726 
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BUCHVERLAG 



ABC-Elektronik 122 

Activision 27 

Ariola 78/79 

Buro-Elektronik Steins 126 

CC-Computer-Studio 124 

CDI 130 

Compu Camp 131 

Computer Team 127 

Compy Shop 126 

CSV Riegert 123 

Data Becker 69,. 71, 73, 114/115 



Elite 

E&C Zellmeier 
Fun-Tastic 
Grewe 
Haase 

Hofacker Verlag 

Idee-Soft 

John Hall 
Joysoft 



184 
126 

132 

126 

128 
81, 111 

134 

45 
121 



Markt&Technik Buchverlag 

34, 84, 117, 118, 135, 166 



MCL 

Merlin Data 
Meyer 
Monti 
Mukra 

Print Adress 
Prosoft 



120 
133 
123 
119 
127 

123 
61 



Reisware 134 
Reynolds Tobacco 183 
Rushware 2, 19, 25, 33, 38/39, 
43, 49, 83, 101, 105, 161 



Schneider 
SDV Beierlem 
Sony 

Sybex Verlag 

Vobis 
Vortex 



30/31 
129 

58/59 
123 

5 
125 




finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 



WIE 



finden Sie »Ihren« Computer und 
»Ihre« Software? 



WER 

bietet Ihnen eine 
»ma6geschneiderte« 
Problemlosung? 




FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler, 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

DAS AKTUELLE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 

AUFSEITE 118 
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Vorschau 
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im Man 




~" iiriirrillSii 



SUNDDQ 





is an action-adventure 
sane set in a future 
age of interstellar 
Merchant trade. ft tive 
nhen life is cheap and 
quick nits count as 
puch as a good 
sidearn. 




Was das 

Schneider-Hen 

begehrt 

Wollen Sie sich Peripherie 
oder Programme fur Ihren 
Schneider-Computer kau- 
fen? Dann soliten Sie in der 
nachsten Happy-Computer 
die groBen Markttibersich- 
ten iiber Hard- und Software 
genau anschauen. Wir zei- 
gen Ihnen, wie Sie Ihr Hobby 
noch schoner gestalten, 



Atari ST gibl 
sich verspielt 

ST-Fieber an alien Fronten; 
Jetzt haben auch die Ent- 
wickler von Computerspie- 
len den »Volks-68000er« von 
Atari entdeckt. Wir testen 
die ersten ST-Spiele — dar- 
unter den Leckerbissen »U1- 
tima II«, Wir haben uns bei 
fiihrenden Softwarefirmen 
umgehort, was in nachster 
Zukunft fiir diesen Computer 
noch zu erwarten ist. 



Klein, aber f ein 

Taschencomputer beein- 
drucken nicht nur durch ihr 
Format, sondern auch durch 
die oft enormen Fahigkeiten. 
Unser Streifzug fuhrt Sie in 
die groBe Welt der kleinen 
Genies. 

Lesen Sie unsere ausfuhrli- 
che Marktiibersicht. Hier er- 
fahren Sie, welcher »Compu- 
terzwerg« der richtige fiir Sie 
ist. 



Computer-Poker 

Wer macht auf der Winter 
Consumer Electronics Show 
in Las Vegas das Spiel? Noch 
rollt die Kugel, denn in die- 
sen Tagen pokert die Com- 
puterwelt in der verrtickte- 
sten Stadt Amenkas um den 
verriicktesten Markt der 
Welt — wir berichten fiir Sie 
dariiber. 

Ale fiir einen? 

Mittlerweile gibt es drei 
Laufwerke von Commodore: 
die 1541, die 1570 und die 
1571. Wo liegen die Unter- 
schiede, worin gleichen sich 
die Gerate und fiir welchen 
Computer eignen sie sich? 
Die nachste Ausgabe beant- 
wortet diese Fragen und 
bringt im Commodore-Teil 
eine Super-Basic-Erweite- 
rung, einen Hubschrauber- 
kampf fiir zwei Personen und 
vieles mehr. 

Und, Oder, Oder 
nicht oder was? 

Logische Operationen 
sind fiir viele Programmie- 
rer ein Stolperstein. Aber ge- 
rade in diesem trockenen 
Stoff steckt eine Vielzahl von 
Anwendungen. Die nachste 
Happy-Computer wird Ihnen 
die Grundlagen der Logik 
anschaulich erklaren. 

Turbo-Spectrum 

Im Vergleich zu anderen 
Heimcomputern ist der 
Spectrum etwas lahm, Mit ei- 
nem Co-Prozessor konnen 
Sie ihm Beine machen. Wir 
zeigen, wie ein Co-Prozessor 
arbeitet und was Sie damit 
aus_Ihrem Spectrum heraus- 
holen. 

AuSerdem: 

* Drei Monitore fur den Atari 
ST, 

* farbige Hardcopies mit 
dem »Print Set* fiir den Oki- 
mate 20 und den C 64. 



Die neue 
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ERHALTLICH VON ALLEN GUTEN WAREN- 
LIEFERANTEN EINSCHLIESSLICH 

RUSH WARE GMBH 
AN DER GUMPGESBRUCKE 24 
4044 KAARST 2 
TEL.: 021 01/68499 

THORN EMI COMPUTER SOFTWARE GMBH 
MAARWEG 231-233 
D-5000 KOLN 30 
TEL.: 022V4972071 



SUPER JOE DER CRACK-SOL DAT 
ALLEINE IM KAMPF GEGEN EINEN 
UEBERWAELTIGENDEN GEGNER. 
DIE GANZE AKTION UND SPANNUNG 
. DES ORIGINELLSTEN COMPUTER- 
SPIELES DASES G1BT. 







ms, Anchor Ho'u 



', Aid ridge, Walsall 
) 531 65 '^ttnsumf 




